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Resumen

Dentro de la carrera Ingenieria en Sistemas e Informacion del Departamento de
Computacion de la UNAN — Ledn, dentro del componente curricular “Introduccién a
los CMS” es comun utilizar el software XAMPP, esto con el fin de realizar las
actividades, guias y practicas asignadas por el docente en este componente, en lo
cual este nos puede generar inconvenientes y en muchas ocasiones es tedioso en
relacion con los diferentes CMS buscando las versiones adecuadas para empezar

a realizar las practicas.

Por estos motivos, la presente investigaciéon nos plantea Implementacion de
contenedores Docker como herramienta para el uso de Sistema de Gestion de
Contenidos (CMS), en la carrera de Ingenieria en Sistema, Departamento de
Computacion, UNAN — Ledn, 2023.

Para solucionar esta problematica en este proyecto se realizo lo siguiente:

= Se brindd informacién tedrica relevante del uso de contenedores Docker, ya
que, es importante saber que es Docker, su arquitectura y los usos que se le
pueden dar. De igual forma se plasmé informacién basica e intermedia sobre
su uso permitiendo fortalecer conocimientos sobre su configuracion e

implementacion.

= Se proporciond informacioén practica de Docker mediante las guias practicas
del curso “Labs — Docker for the Absolute Begginer — Hands On” de la

plataforma web KodeKloud, las cuales fueron resueltas y explicadas.

= Se facilitaron archivos “docker-compose.yml” esto con la finalidad de crear
ejemplos de contenedores, con el objetivo de facilitar la resolucion de las
practicas del componente de Sistema de Gestion de Contenidos (CMS).
Estos contenedores se implementaron a partir de imagenes de Docker Hub,
por lo que tomando como como apoyo esta investigacion y analizando su
contenido, es posible realizar y elaborar contenedores para otros

componentes y areas en general.




Dedicatoria

Dedico este trabajo primeramente a Dios por la fuerza y sabiduria que me ha
brindado para culminar mis estudios universitarios. También se lo dedico a mis
padres por el sacrificio que hicieron y porque siempre me brindaron su apoyo

incondicional para cumplir mis metas.

Junior A. Flores

Dedico este trabajo a Dios por darme la fuerza y la persistencia para seguir
adelante, también se lo dedico a mis padres por siempre apoyarme en cada paso

gue he dado hacia un mejor futuro

Roberquis A. Torrez

El presente trabajo se lo dedico a Dios, porque me ha dado las fuerzas necesarias
para poder culminar mis estudios universitarios y cumplir una meta mas en mi
vida. Dedicado también a mi familia y amistades, especialmente a mis padres, que
me han apoyado y motivado desde el inicio de mis estudios para culminar esta

etapa de mi vida.

Jason A. Flores




Agradecimiento

Agradezco a Dios por la vida, salud y sabiduria que me brindo en todo momento.
Agradezco a mis padres que siempre estuvieron para mi, el sacrificio y esfuerzo que
hicieron para pudiera finalizar mi carrera universitaria.

Agradezco a mi tutor por la paciencia, ayuda y apoyo que me brindo a lo largo del
desarrollo del presente trabajo.

Junior A. Flores

Agradezco a Dios por regalarme salud y vida, también se lo agradezco a mis
padres que lo han dado todo por mi y gracias a ellos estoy alcanzando esta meta
tan importante

Roberquis A. Torrez

Primeramente, agradezco a Dios por regalarme vida, salud, paciencia y sabiduria
en todo momento.

Agradezco a mis padres, que en todo momento estuvieron pendiente de miy todo
el sacrificio que tuvieron que hacer para que yo pudiera salir adelante, gracias a
ellos puedo decir que he culminado con esta meta de mi vida y toda esta
satisfaccion se la debo a ellos.

Agradeciendo a nuestro tutor por toda la ensefianza, valores y ayudarnos a llevar
a cabo para culminar este trabajo.

Jason A. Flores




indice General

INEFOAUCCION ... 1
Planteamiento del problema .............ouuiiiiiiiii 2
Pregunta GENEral: .........ouuiiii i 3
Preguntas ESPEeCIfiCaS: .......cvvvviiiiiiiieeeeeeee e 3
ANLECEUBNLES ... 4
JUSHIFICACION ... 6
(@ o] =1 117701 7 PSPPSR 7
(@ 0] 12U\ o T =T a1 = | TR 7
ODbjetivoS ESPECITICOS ...uvvviiiiiie ittt e e e e e 7

AV = T oo T =T [ o PR 8
DOCKET ...t 8
ArquiteCtura de DOCKET ..........uuiiiiiiiieee e 8
¢Para qué se puede Utilizar DOCKEI? ..........uuuvvuuiuieriiiiiiniiiiiiieniireeennennrnnnen. 9
Facilidades de los contenedores de DOCKET ............cevveeveeeeeeeeieeieeiiieieeeeeeeeeeee 10
Casos de uso de 10S CONtENEAOIES .........uuuuummmmeiiiiiiiiiii e 11
IMAGENES ...ttt e e e et e e e e ettt e e e e e nbb e e e e e nnn e e e e e nnnneeas 13
D=3 11 0] P EER PP SSRRR 13
ISt T 0 = o [T 1T 13
DTS o= 1o b= T g F= To [T [ 15
Copia de SegQUIA ... e 16

L SE] = LU = | PSP 16
01T = 17

o 1o 0T = PR 17
CONLENEUOIES ...t nnnes 18
D= 11 0 ][ o SRR PPRRSRRR 18
EJeCULAr CONENEAON ......coi ittt e e e e 19
Crear CONLENEAON .. ... e e e e e e e e e e e aa e e e e e e e eeesnan 19
LiStar CONTENEUOIES. ......ceiiiiiiiiiiiieiieeee ettt e et e eeeeee et e ee et eeeeeeeeeeeeeeeees 20
INSPECCIONA ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e s bbb e e e e e e aeeeaans 21
PAUSAL ... e 22
D2 (=] 01 PP PPPRPT 23

0] oY 23
oL o LT o 10T o 1 PP 23
01T = 24
(010 1 = | USRI 24
1] 0 o] =T PP UPPPPT 25
Ejecutar comando dentro de un contendor en ejecucion ............cccceeevvvveeenen. 25

130 Yo = 1 1 = P 26
197 T o o ) o P 26
FROM .ttt e e e e e e e st e e e e e e e e e e a bbb arreaaaeaaans 27
MAINTAINER ...t e e e e e e e e e e ns 27




EXPOSE ..ottt e et a e e e e e e reaaaeae e 28
ENTRYPOINT L.t e e e e e e s e e e e e e e s e s nnsbrreeaeeaeeeans 28
VOLUME ...ttt ettt e e e e e e s et e e e e e e e e s e snnttaneaeaaeeeeans 29
OO EPTRR R ROPPPPPPPPPR 29
USER ot a e e e e e a e raaes 29
WORKDIR ...ttt ettt e e e e e e s et e e e e e e e e s asssranaeeeaaeeeenns 30
Creacion de UN@ IMAGEN ..........ieeiiiiiiiieiieee e e e e s e e e e e e e s s st eeeaaaeeeeeeannneees 30
DOCKET COMPOSE ...ttt e e e e et e e e e e e e e e r e e e e e e e e e ans 32
D=3 11 0] [ o SRR PPRSSRRR 32
Caracteristicas que posee DOCKEr-COMPOSE.........uuveieeeeeeeeiiiiiiiieereeeeeeeesnnnens 33
Contenido de DOCKEr-COMPOSE .........uuiiiiiiiieiiiiiiiiie e 33
Estructura de un archivo docker-compose.yml ..........ccccevviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 33
Comandos basicos para Docker COMPOSE ... 40
Almacenamiento de DOCKET .........cooiiiiiiiiiiiiieie e 41
Elegir el tipo de montaje adeCuado ...........c.eueveviiieiiiiiiiiiiiieee e 42
Mas detalles sobre 10S tipos de MONLAJE.......ccevvvviiieeiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 43
REUAES DOCKET ...ttt ettt e e e e e st e e e e e e e e e ans 46
CoNtroladores de rEd ..........ueiiiiiiiiiiee e 46
DOCKEN HUD ...t e e e e e e s s e e e e e e e e e nns 48
D=3 11 0] o] [ o O ETRR S PPPPRPRRR 48
Caracteristicas de Docker HUD ............oooeviiiiiiiiieec e 49
Comandos bésicos para trabajar con Docker HUD ..., 50
Inicio de sesidn en Docker HUD ..........coooiiiiiiiiiiiiee e 50
Cerrar sesion en Docker HUD ... 50
BUSCAr IMAGENES...... et nnaeeas 50
DESCArgar IMAGENES .....cceiiiriiieeiiiiiee e eiieee e e e eteee e e e st e e e s s anneee e e e anneeeeeeannneeas 51
Cargar IMAGENES .......cei ittt e e e e e et e e e e e e e e e st eeeaeeeeessssstbeaeeeeaeeeeaans 52
Content Management SysStem (CMS) ......cooviiiiiiiiiiiiiee e 53
LAY o] o | =TSP 53
PrESTASIOP ... 54
D0 o= | PP PPRP R RPPPPPPPPPPPR 54
N[0T ] 1 0] = WP PP PPPPPPPPPPPPP 55

1Y (oo o | PP PPRP R OPPPPPPPPPPR 55
Diseio MetodolOgiCo........ccoooiiiiiii 57
Etapa de recolecCion de datoS ............oevvvvvviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 57
Etapa de seleccion de herramientas a utilizar.............cooeevvveeviviiiiiiiiiiieeeieeeeeeeee, 57
RECUISOS NArdWAIE .......cevviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeee ettt eees 57
RECUISOS SOMWAIE .....ciiiiiiiiiiiiiiiii e a e e e 58
Etapa de elaboracion y desarrollo..............coevvvvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 59
Organizacion del desarrollO ..o 59
Formato de guias "Labs- Docker for the Absolute Begginer - Hands On"...... 59

Formato de la documentaciéon de los contenedores. .......cooeuvveeeeeeieeeeeeeeeaeenn. 60




Etapa de prueba y funcionamiento.............ceevvviiiiiiiiiiieiieiiieeeeeeeeeeeeeee e 61
(DTS Y= T o ]| o T 61
Desarrollo de las guias "Labs - Docker for the Absolute Beginner — Hands On"

de la plataforma KodeKIoud ..............ueiiiiiiiiiiieee e 61
Guia de laboratorio 1 - Comandos basicos de DocKer..........c.cccevveeviviiviieeennnns 62
Guia de laboratorio 2 — Comandos de ejecucidén de Docker............ccccceeunnnne. 70
Guia de laboratorio 3 — Imagenes en DOCKET ..........ccuvvveeeiiiiiiiiiiiiiiie e 73
Guia de laboratorio 4 — variables de entorno ...........ccceeeeeeeeeiiiieiiiiceeee e, 81
Guia de laboratorio 5 — CMD y puntos de entrada..........ccccoccuvveeeiniiieeeeininnnn. 85
Guia de laboratorio 6 — DOCKEr COMPOSE .....ccceiurriieeiiiiiieeeaiieee e 88
Guia de laboratorio 7 — AImacenamiento de DOCKEr ...........cceeevvevveeiieiiiiineenen, 94
Guia de laboratorio 8 — Redes DOCKET ........ceeiviiiiiiieiiieeee e 99

Creacion de contenedores para CMS .........oooiiiiiiiiiiiiieee e 105
LTAY o (0 | = (=TT 106
N Lo 10 101 F= TR 107
DIUPAL ...t e e e 109
g (1S3 = 15 1 [0 o 110

Ejemplos de guias PractiCas...........ccvvvvviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 114
LTAY o 0 | = (=TT 114

10 ] o= 1o [0 TR 128

Y] [ 17 T0] [ 128

N [0 1] 1 1] F= P 151

o [0 T = To [0 R 157

ST 0] ¥ o [0 [T 157
DIUPAL . .. e e 174

o [0 T =0 [0 T 182

ST 0] U ox [0 [ 183
PreStaSNOP .oooviiiiiiieiiieeeeeeee e 194

o T UT [T =0 [0 3T 200

ST 0] (8o [0 [T 200
1Yo Yo T | 1= S 209

o [0 [T =To [0 215

Y] 18110 [T 216
Programa "MenU de CIMS" .........oooiiiiiiiieeeeeeeeeeeee et 233
(000 o 1o (111 1= 244
R eYod0] 1 4[] gl F= Tl (0] 1 (=TT 245
Referencias bibliograficas ...........ccccoovviii 246
F AN L= 1 248
Electiva VI: Comercio EIECIIONICO .......ccuvuiiiiiiiiee e 248
(€] (01 7= [ o J T 257

Cronograma de aCtiVIdades..........coiiiiiiiiiiiiiiii e 261




[lustracion 1:
llustracion 2:
llustracion 3:
llustracion 4:
[lustracion 5:
[lustracion 6:
[lustracion 7:
llustracion 8:
llustracion 9:

llustracion 10:
[lustracion 11:
llustraciéon 12:
[lustraciéon 13:
[lustracion 14:
llustracion 15:
[lustracién 16:
[lustraciéon 17:
[lustraciéon 18:
[lustracion 19:
[lustracion 20:
[lustracion 21:
[lustracion 22:
[lustracion 23:
[lustracion 24:
llustracion 25:
llustracion 26:
[lustraciéon 27:
llustracion 28:
llustracion 29:
llustracion 30:
llustracion 31:
[lustraciéon 32:
[lustraciéon 33:
[lustracion 34:
[lustracion 35:
[lustracion 36:
[lustracion 37:
llustraciéon 38:
[lustracion 39:
[lustracion 40:
[lustracion 41:
[lustracion 42:

indice de ilustraciones
Arquitectura de DOCKET ..........oiiiieiiiiecee e 8
Estructura de DOCKEr ........covviiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeee e 9
Comparacion entre maquina virtual y contenedor ............cccccceeeeeenns 12
Listar imagenes descargadas de DOCKEr ...........ccovvvveevvveiieieeieeeeenne, 14
Buscar imagenes en repositorio de Docker Hub................ooevvveeeee.. 14
Descargar imagen de DOCKEN ...........cuvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 15
BacCKup d€ IMAGgEN .......ceiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeee ettt e e e eeeeeees 16
RESTAUIAr IMAGEN ......eiiiiiiiiiiiiie e 16
Eliminar una iMagen ........coooiiiiiiiie e 17

Etiqguetado de una imagen............ceeveeiiiiiiiiiiiiieeee e 18
Ejecucion de un contenedor ............ooocueveeiiiiieee e 19
(@¢=T=Toi o] o o [0 o W elo] ] (=] 01 To (o] QO 20
Listar CONtENEAOIES .......cooeiiiiiiiiiieeee et 21
Inspeccion de un contenedor ... 22
(= TUEST= U] g I oTo] g1 (=T =T [0 Cu 22
Detener Un CONENEAON ...........uviiiiiiiiee e 23
INiCIar UN CONENEAON .........uvviiiiiiiee e 23
E] o= Tod o= U U T I o TU = (o 24
Eliminar contenedor (POr NOMDBIE).........cvvvvvvveviiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 24
Exportacion de un CoNtenedOr............cevvvvveeeieiieiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 25
Importacion de un contenedor............ccooeeeeeiiii 25
Ejecucion de un comando interno en contenedor...............cceeee..... 26
D0 T =] o 11 = PP 26
Creacion de una imagen con docker build.............cccococciiiiiinieennn, 31
Demostracion de la imagen creada...........occveeeeviiiieeeneiiieee e 32
DOCKEI COMPOSE ....ceiiiiiiieeeeiiitiee et e e e e e 32
Estructura de Docker-compose.yml ..........coouvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienenee. 34
Nombre de servicios en docker-compose.yml ..........cccccvvevveeeeennnn. 35
Opcién imagen en docker-composSe.YMl ........cooccuvieeiiiiieeeeiiiiieeeens 35
Opcidn build en docker-compose.yml ...........coooiiiieiiiiiee e, 36
Opciones context y dockerfile en docker-compose.yml.................. 36
Opcién command en docker-compose.yMl........ccccceceveiiiiiinnnnnnnns 36
Opcidn ports en docker-compose.YMl........ccccccveiiiiinnninaens 37
Opcidn expose en docker-compose.YMl .........cccoceeviviiiiiiiiiiiinnnnns 37
Opcién depends_on en docker-compose.yml.........ccccceevunnnnnnnnnnnns 38
Opcién environment en docker-compose.yml.........cccccevveunnnnnnnnnns 38
Opcidn env_file en docker-compose.yml .........ccccceviiiiiiiiiiiiiiiicnnnnns 39
Opcidn volumes en docker-compose.yml ........cccccccveiiiiiiiiiiiiiinnnnns 39
Opcidn restart en docker-compose.YMl.........cccceeeiiiiiiiiiiiinanns 40
DocKer HUD ......oooviiiiiiieeee e 48
Login de Docker hub...........ccoooiiiiiii e, 50

Logout de Docker NUD .........ooovvviiiiiiiiiieeee 50




[lustracion 43:
[lustracion 44:
[lustracion 45:
llustracion 46:
llustracion 47:
[lustracion 48:
[lustracion 49:
llustracion 50:
llustracion 51.:
llustracion 52:
llustracion 53:
llustracion 54:
[lustraciéon 55:
[lustraciéon 56:
[lustracion 57:
llustracion 58:
[lustraciéon 59:
[lustraciéon 60:
[lustraciéon 61:
[lustracion 62:
[lustracion 63:
[lustracion 64:
[lustracion 65:
llustracion 66:
llustracion 67:
llustracion 68:
llustracion 69:
[lustracion 70:
[lustracion 71:
[lustracion 72:
llustracion 73:
[lustracion 74:
[lustraciéon 75:
llustraciéon 76:
[lustraciéon 77:
[lustracion 78:
[lustracion 79:
[lustracion 80:
[lustraciéon 81:
[lustracion 82:
[lustracion 83:
[lustracion 84:
llustracion 85:

Buscar imagenes en Docker hub ..., 51
Descargar imagenes de Docker hub...........oooovvviiiviiiiiiiiiiiiiiiieeee, 51
Insertar tag a una imagen en Docker hub...................... 52
Cargar una imagen en Docker hub ..., 53
Verificacion de la version de DOCKEN ..........cueeeeviiiiiiiiiiiiieeeee e 63
Verificacion de la cantidad de contenedores activos....................... 63
Verificacion de la cantidad de imagenes disponibles...................... 64
Ejecucion de un CoONteNEOr ...........uueeeieiiiiiiiiiiee e e e e e 64
Deteniendo Un CONENEUON ......ccvvvviiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 64
Cantidad de contenedores en €jJecucion ...........ccccoovcveeeeeiiiieeeeenne. 65
Verificacion de los contenedores existentes ...........ccccccveeeeeeeeennen, 65
Verificacion de la imagen que utiliza un contendor......................... 65
Verificacion del nombre de un contenedor.................ccoeeeeeeeeeee. 66
Verificacion del ID de un contenedor ..........cccceoiiiiiiiiiiiiieee e, 66
Verificacion del estado de un contenedor .............cccvvveveeeeeee e, 66
Detener y eliminar todos los contenedores...........coevvvvevveeeeeeeeeeenen. 67
Eliminar una iMagen ...........oevvviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeees 67
Descargar UNa iIMAGEN ........ccvveeeeieeieeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 68
Ejecucion y asignacion de nombre a un contenedor ...................... 68
Detencién de contenedores y eliminacion de imagenes................. 69
Eliminacion de todas las IMAgenes ...........ccovvvvvvvvvvevieivieieeeeeeeeeee, 69
Contenedores €N €JECUCION ............eevveiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 70
Imagen que usa un CONtENEON...........uuuiiieieeeiieiiice e 70
Puertos publicados por el contenedor.............coovviiiiieeeeieeceiiiinnn. 71
NuUmero de puertos expuestos en el contenedor ...........ccccceeeeeeennn. 71
Numero de puertos expuestos en el hoSt...........ccevvvvvvveviiiiiieiieeennee. 71
Busqueda de imagen KodeKloud/simple-webapp .........cccccceevvnnen. 72
Instancia de KodeKloud/simple-webapp conuntag....................... 72
Verificacion de la cantidad de iméagenes disponibles...................... 73
Verificacion del tamafio de una imagen ..........ccccoocveveeiiiiieeeeniinenn. 74
Verificacion de la etiqueta de una imagen ...........ccccceeeeviiieeeeeneneen. 74
Verificacion de imagen usada a través del Dockerfile .................... 75
Verificacion de imagen usada a través de la terminal..................... 75
Uso del comando COPY en un DocKerfile .........ccccoovviiiiiieeenneennnnns 75
Uso del comando ENTRYPOINT en un Dockerfile .........cccccceeeennn. 76
Uso del comando EXPOSE en un Dockerfile............cccccvviveeniinnnnn, 76
Creacion de la imagen webapp-color..............eevvveeeieieeiieeeeeeeeeeeeee, 77
Ejecucion de una instancia de la imagen webapp-color ................. 77
Funcionamiento de la aplicacion webapp-color ..........cccccevvvveveeeee. 78
Verificacion del S.O utilizado por una imagen......................ccoeee.... 78
Tamano de la imagen webapp-Color ..., 79
Modificacion del Dockerfile de webapp-color.............ccovvvvevvvveennee.. 79

Construyendo la imagen webapp-color:lite ..............oeevviiiiiiiiiiinnnen. 80




llustraciéon 86:
llustracién 87:

[lustraciéon 88:
llustracién 89:
llustracién 90:

llustracién 91:
llustracién 92:
[lustraciéon 93:

llustracion 94;

[lustraciéon 95:
[lustracion 96:
llustracion 97:
[lustraciéon 98:
[lustracién 99:

Verificacién del tamafio de la imagen webapp-color:lite................. 80
Ejecucion de contenedor webapp-color:lite con redireccion de

O TU T (01 TP TUPPPPT 81
Listar contenedores en €JECUCION...........coeeiiuieieeiniiiiiee e 81
Valor de la variable App_color en un contenedor .......................... 82
Creacion del contenedor blue_app con valor en la variable

APP_COIOT .. 82
Verificacion del nuevo valor de App_COlOr ........ccccvviiiiiiieeeeeieeiee, 83
Verificacion del color en la aplicacion ............ccocuveeeiniiiieeiiiiiieeeens 83
Documentacion de las variables de entorno de imagen mysqgl en

(0 [0 To3 1= 1 o1 o 84
Creacion de contenedor asignando valor a

MYSQL_ROOT _PASSWORD ....cooeieeiiiieeeeee ettt a e e 84
Conociendo las variables de entorno de un contenedor................. 85
Localizaciéon del Dockerfile de la imagen mysql.......cccccevvvvvvveveeeeee. 86
Verificacion del valor entrypoint en la imagen mysql ...................... 86
Encontrar Dockerfile de WOrdpress ........covvvvvveevevveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 86
CMD del Dockerfile de la imagen Wordpress ............eeeeeeeeeeeeeeeennnen. 87

[lustracion 100
llustracién 101
[lustracion 102
[lustracion 103

: Comando ejecutado al lamzar la imagen de "Ubuntu".................. 87
: Ejecucion de una instancia de la imagen ubuntu + “sleep 1000” . 88
: Creacion de contenedor redisS ..........vvveeeeeeeeeieeeiiiieee e 89
: Creacion de contenedor llamado clickcounter vinculando el

(o0 ] 01 (= A L=T0 (o) G (=10 |1 TSR 90

[lustracion 104:
llustracion 105:
llustracion 106:
llustracion 107:
[lustracion 108:
llustracion 109:
llustracion 110:
[lustracion 111:
[lustracion 112:
llustracion 113:
llustracion 114:
[lustracion 115:
[lustracion 116:
[lustracion 117:
[lustracion 118:
[lustracion 119:
[lustracion 120:
[lustracion 121:
[lustracion 122:
[lustracion 123:

Aplicacion ClICKCOUNTET ..........vviiieeieiiiiiiieeee e 91
Aumentando el nimero de ClickS ........ccccveeeeeeiiiic e, 91
Identificar y detener contenedores ... 91
Deteniendo contenedor redis ........ccooeeeeeieeeeie 91
Identificando y eliminando contenedores redis y clickcounter ...... 92
Verificacion del directorio actual............ccccceeeeiiiiiiiiiiiiieeee e, 92
Creacion de docker-compose de redis y clickcounter................... 93
Ejecucion del docKer-COmpoSe..........ocvueeeeeiiiiiiieiiiieee e 93
Verificacion de la creacién de los contenedores...........c.cccceeueeeee. 93
Ubicacion de contenedores € imagenes ............evvveveeeeeeeeeeeeeeennnnn. 94

Identificacion de CONtENEUOT ...........ceeviiiiiiiiiiieee e 95
Establecer contrasefia en la base de datos .............ccccvvveveeeeeennnns 95
Ejecucion de sh get-data.sh con datos .......................l 96
Ejecucion de sh get-data.sh sin datos..................cccl 96
Asignacion de VolumeN ... 97
Ejecucion de sh get-data.sh con datos .................cccoooeee. 97
Ejecucion de una nueva instancia de mysql ...............cccooooel 98
Verificacion de persistencia de datos..............ccccooeeee. 98
Comprobacion de redes exiStentes.........cccceeeeueeniniiiniiinnnnnns 99

Verificacion del ID asociado a la red bridge..........cccccvvveeeeeeennnnns 100




llustraciéon 124:
llustracién 125:
llustracién 126:

Verificacion de creacion y ejecucion del contenedor alpine-1....100
Identificacion de la red del contenedor alpine-1.............c............ 100
Inspeccionando la subred configurada en la red bridge ............. 101

llustracién 127; Creacion de contenedor alpine-2 | con imagen alpine | red none

............................................................................................................................... 101
llustracion 128: Verificacion de red NONE...........cooviiiiiiiiiiiee e 101
llustracidén 129: Creacion de red wp-mysql-NetWOrK...........coovviiivrieieieeeeeeisiiiinne 102
llustracién 130: Verificacion de creacion de red wp-mysgl-network..................... 102
llustracion 131: Creacion de un nuevo contenedor mysql-db .........cccccceeeeinineeen. 103
llustracién 132: Inspeccidn de red del contenedor ..........cccccoeeecvviieeiieeee e e, 103
llustracion 133: Creacion de contenedor webapp vinculado a mysql-db ............. 104
llustracion 134: Verificacion de creacion de contenedor webapp y su red .......... 104
llustracion 135: Verificacion de funcionamiento...........ccccccvvevieviiiiiieeieeeiieeeeeeeeee 104
llustracion 136: docker-compose.yml de WordPress .......cccccccvvveeveeeiiieieeiieeeeeen, 106
llustracion 137: docker-compose.yml de Joomla.........c.ccccceevvveiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee, 107
llustracion 138: docker-compose.yml de Drupal..........ccccoeeeeiiiiiiiieeniiieee e 109
llustracion 139: docker-compose.yml de PrestaShop ......cccccccvvvevviiiiiieiieiceeeceen, 110
llustracion 140: docker-compose.yml de Moodle.............ccccccvvvviviiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 112
llustracion 141: Seleccion de 1eNQUAJE .........ccoevvveiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee e 115
llustracion 142: DefiniCion de datoS ...........eevviieiiiiiiiiiiiiieie e 115
[lustracion 143: Sitio CrEAT0 ... ...uuiieiiii it 116
HUSLracion 144: LOQIN ......cooviiiiie e 116
llustracion 145: AdMINISTIACION ........cooiiiiiiiiiie e 117
NUSErACION 146: INAEX ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e s nnneeees 117
llustracion 147: ACtUALIZACION..........coii it 118
llustracidn 148: Instalar actualiZaCionNes ...........coovieiviiiiiieee e 119
llustracion 149: Login PhpMYATMIN ........ooiiiiiiie e 119
llustracién 150: Pagina de inicio phpMYAdMIN ..........ovviiieieeeiiiieeee e 120
llustracidén 151: Seleccion base de datos WordPress ...........cooccvvvveeveeeeeeesccnnnnen, 120
llustracién 152:Tablas de base de datos WOrdPress .........cccovvvcvvvvieieieeeeeeeccnnnnee, 121
llustracion 153: Exportar base de datos ..........cooeviiiieiiiiiiieeeeeee e 121
llustracion 154: Backup eXportado............coocuveireiiiiiieeeiiiiieee e 122
llustracion 155: Ubicacion de backup ..........coovvvvviiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 122
llustracion 156: Seleccion de base de datos WorPress a eliminar....................... 122
llustracion 157: Proceso de elimiNacion .............ooocuiiiiiiieiieiiiiniiiieeeeee e 123
llustracion 158: Eliminacion de base de datos...........cccccceeeiiiiiiiiiiiiiiee e 123
llustracion 159: Error de PAgiNa...........coovvvviiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 124
llustracion 160: Asignacion de nombre BD..........ccccccovvviiiiiiiiiiiiieeeeeeee 124
llustracion 161: Creacion BD ..........cooiiiiiiiiiiiieee it 124
llustracion 162: Importar BD ...........cooovviiiiiiiiiee e 125
llustracion 163: SeleCCION BD ........cooiiiiiiiiiiiiiie e 125
ustracion 164: ADIIE BD ......uuuiiiiiiie et 126

llustracién 165:

IMPOITAr BD ... 126




[lustracion 166:
[lustracion 167:
[lustracion 168:
llustracion 169:
[lustracion 170:
[lustracion 171:
[lustracion 172:
[lustracion 173:
[lustracion 174:
llustracion 175:
llustracion 176:
[lustracion 177:
llustraciéon 178:
llustracion 179:
[lustracion 180:
llustracion 181:
llustracion 182:
[lustracion 183:
[lustracion 184:
[lustracion 185:
[lustracion 186:
[lustracion 187:
[lustracion 188:
[lustracion 189:
llustracion 190:
llustracion 191:
llustracion 192:
[lustracion 193:
llustracion 194:
llustracion 195:
llustracion 196:
llustracion 197:
[lustracion 198:
llustracion 199:
[lustracion 200:
[lustracion 201:
[lustracion 202:
[lustracion 203:
[lustracion 204:
[lustracion 205:
WordPress......
[lustracion 206:
[lustracion 207:

ARadir entrada ... 128
Imagen destacada ..........ocouuviiiiiiiie i 129
SelecCioNar IMAGEN .........uvuuireeiiiiiiiiiieer e ——————. 129
Imagen destacada .............ceiiiiiiiiiiiiiiii e 130
INGrESAr tIHUIO ......vviiiiiee e 130
MeNU PriNCIPAI .....ueiiiiiee e 131
SItIo WED CHENTE .....uuiiiiiiiiiiiiiiii e 131
TItUIO € IMAGEN ... 132
LY 012 L[] (ol - WP PP OPPRPPPPPPPRR 132
OpPCIONES d€ APANENCIA.....ccceeei it 133
SY=][eToloi o] g Ie (SN (=T 1 o= N 133
Verificar teMa........ccoooeei i 134
Personalizar tema...........ccccceveiiiiiiii 134
ESHIOS oo 135
SelecCiOn de eStl0.......uuuurieiiiiiiiiiiiii 135
GuUArdar €StI0 .......uuueiiiiiiiiiiiii i ————————- 136
Verificar @Stilo ..o, 136
Ajustes en pantalla principal de WordPress.............ccccoeeeeeeeeenn. 137
Ajustes generales (1)......coooeeveeiiie 137
AJUSEES gENEIAIES (2)...ciiiieeeiiiiii e 138
Ajustes generales (3) ..o 138
Ajustes generales (4) ... 138
Guardar cambios hechos en ajustes generales...............cc.ee... 139
Seleccionando menu de entradas.........cccceeeevevvvvieeeeee e, 139
MeENU de eNtradas........ccoviiiiiiiiiiee e e e e e 140
Modificando una entrada...........cccceevvveiiiiiii 140
Verificando el cambio realizado a la entrada ................ccoeeeenn. 141
Ubicando comentarios en la pantalla principal de WordPress.... 141
Menu principal de COMEeNtarios. ..........cccuvveeiiiiieeeeiiieiee e 142
Editando un comentario..........ccccccvvvvvviiiiieiieee e 142
Mas detalles de una entrada .............cceeeevvvveveiiiiiiiieeee 143
Comentarios de una entrada................eeeevveemvenrnenenmnineee. 143
Agregando una nueva entrada.............ccccceeeeeee e, 144
Nueva entrada ............ccceeevveeiiiiiiie 144
Verificando la nueva entrada................ccccooeeeeeeeie 145
Agregando otra entrada..........ccooeeeeeeieiiiiiiiiie e 145
Verificando la nueva entrada creada..................cccceeeeeeeeeeeeeeeen, 146
Ubicando el menu de paginas en la Pantalla principal de

MenU de PAGINAS ........ccceeiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 147
Creando una NUEVA PAJING ........ccvuvriiiiieeeeeeieiiiieeeee e e e e e e seneeees 147




[lustracion 208:
[lustracion 209:
[lustracion 210:
[lustracion 211:
[lustracion 212:
[lustracion 213:
[lustracion 214:
habilitada..........
llustracion 215:
llustracion 216:
[lustracion 217:
llustracion 218:
llustraciéon 219:
[lustracion 220:
[lustracion 221:
[lustracion 222:
[lustracion 223:
llustracion 224
[lustracion 225:
[lustracion 226:
[lustracion 227:

Opcidn de permitir COMENLAriOS..........uuvvvrrverirniiireriieerereaneenne.
Guardando 10S CAmMDIOS..........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeaaeees
Verificacion de la pagina nueva agregada............cccccvvveeeeeennnnnns
Pagina nueva (1)
Pagina nueva (2)
Pagina nueva (3)
Muestra de si la opcion de Permitir comentarios estuviera

Configuracion del nombre del Sitio .........cceeeeiiiiiiieeniiiiiee e
Informacion vital para el superusuario
Informacion requerida de la base de datos del sitio....................
Configuracion de la base de datos del sitio
Configuracion realizada para la instalacion...............cccccooeuvnnee.
Panel principal de Joomla ..........ccccceveeviiiiiii
Seleccion del menl "ArtiCUloS" ..o,
MeENU de "ArtiCUIOS" ....oeeeeeeeeeee et e e
Editor de texto de un artiCulo...........ccooevveeiiiiiiiiiiee e
Y g (o1 0] (o I o {=T-To [0 HR TR
Visualizacion del artiCulo .........oooovvviiiiiiieec e
Panel de control del menud Sistema .........ccoooevvveviiiiiiiiiieeeciiieeeeees
Menu de extensiones

llustracion 228:Implementar galeria desde laweb .............cccc

[lustracion 229:
[lustracion 230:
llustracion 231:
llustracion 232:
llustracion 233:
[lustracion 234:
llustracion 235:
llustracion 236:
llustracion 237:
llustracion 238:
llustracion 239:
[lustracion 240:
[lustracion 241:
[lustracion 242:
[lustracion 243:
[lustracion 244:
[lustracion 245:
[lustracion 246:
[lustracion 247:
[lustracion 248:
[lustracion 249:

Extension "Simple_Image_Gallery ".........ccccoiiii
Opciones en la seccion "contenido™ .............coccvvvveeeeeeeeeeeeccieenne,
Creacion de la carpeta galeria .........ccccovveeeeiiiiiiieeeieeee e
Contenido de la carpeta galeria ........cccocueeeeiiiiiiiieiiiiieee e,
Creacion de un articulo para la galeria ...........ccccceeeiiieeeeiiinennn.
verificacion de la extension de galeria........ccccccoveecciviiiieeeeeeninns
panel izquierdo del menu principal de Joomla...........ccccoevveeeennne
Panel de MENUS.........ccoiiiiiiiieiiee e a e
Agregando UN NUEVO MENU ........eeeeeiuiiieeeiiiieeeeeaiieeeeeennieeeeeeenees
Verificacion del NUEVO MEeNU ...........ccocvvviiiieee e
Visualizacion de la galeria............ccccceeee e,
Agregando "URL embebida" al menu principal...........................
Visualizacion del menu de noticias
Caodigo fuente de un video de YouTube..........cccevvvvvvvninnennnnnnnnnns
Configuracion del plugin "Editor-TinyMCE "............ccccocvvvvvnnnnnnns
Nuevo articulo con video de YouTube ........ccccccoevviiiiiiiinneennnnns
Asignacion del enlace del video ............ccccoooeeeee,
MENU & USUAIIOS ..evveeeiiiiiiiiiiiiiee e e e e s sttt et e e e e e e et ee e e e e e e s e e
USUAIIOS EXISIENTES ....cevviiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeee ettt
NUEVOS usuarios agregadosS.........oceuuuuuiiiiieeeeeeeiiiieee e e e e eeeeerann
Agregando codigo de un mapa a un articulo.............cccceeeeeeennnns




[lustracion 250:
[lustracion 251:
[lustracion 252:
llustracion 253:
[lustracion 254:
[lustracion 255:
[lustracion 256:
[lustracion 257:
llustracion 258:
llustracion 259:
llustracion 260:
llustracion 261:
llustraciéon 262:
llustracion 263:
[lustracion 264:
llustracion 265:
[lustracion 266:
llustracion 267:
[lustracion 268:
[lustracion 269:
[lustracion 270:
[lustracion 271:
[lustracion 272:
[lustracion 273:
[lustracion 274:
llustracion 275:
llustracion 276:
[lustracion 277:
llustracion 278:
llustracion 279:
llustracion 280:
llustracion 281:
llustracion 282:
llustracion 283:
[lustracion 284:
[lustracion 285:
[lustracion 286:
[lustracion 287:
[lustracion 288:
[lustracion 289:
[lustracion 290:
[lustracion 291:

MeNU de CONLACTIOS ....ceeviiiiiiiiieieee et
Informacidn para un NUevVo CoNtacto...........ccccceeeeveeeveeiiieeeeeeeee,
Agregando elemento de contactos al menu principal .................
Verificacion del mend contactos...........ccvvevveeeeeeecciiiiiiiieeeee e
Localizacidn de la carpeta de Drupal ...........ccoovvvvvvviiiiiiiiiiennnnnnn,
Seleccion de lenguaje
Seleccidén del tipo de perfil de instalacion
Errores al momento de la instalacion ............cccccoovviiiiiieeeeeeeninnes
Creacion de la carpeta files y el archivo settings.php .................
Permisos a la carpeta "SiteS" ...
Configuracion de la base de datoS..........cccoeevcvvvvieieeee e,
Configuracion del Sitio (1) .......evveeeiiieeeeiiieie e
Configuracion del Sitio (2) ......cooviiviiiiiiiiee e
Menu principal de Drupal........c.ccccoeeviiiiiiii
Identificar ID del contenedor de mysql.......cccccccevvvvvviviiiieiiiennenn..
Accediendo al contenedor de mysq|
Creando backup de drupal ...............eueevieiiiiiiiiiiiiei,
Articulo de prueba.............ccceei i,
Cargando backup de drupal ............cceeveviiiiiiiiiiiiii,
Menu principal sin el articulo de prueba.............ccccccevivii
Panel de "CoNteNt" ..o
Agregando contenido
Nuevo articulo y nueva pagina...........ccccceeeeveeeiiieiiiiiieieeeeeeeeeee
Verificacion de articulo nuevo creado
Verificacion de la nueva pagina creada ...........ccoccuveeeeiiiieeeennee.
Menu principal de Drupal con los nuevos elementos creados....
AQregando OIS .......cooiiiiiiiii e
NUEVO rol Creado ........ooooviiiiiiiii
Accesos del rol "minieditor ..o
AQregando USUAIOS. .......cuuurreiiiieeeeeeiaiiiieeeeee e e e e s e sisinneee e e e e e e e
Datos del NUEVO USUANO..........ccevvviieeiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e
ROl del NUEVO USUANIO.........cccveeiiiiiiieeieee e
USUANOS EXISTENIES ....ceviiiiiiiiiiiiiiieeie ettt
Sesion iniciada con el NUEVO USUANO ..........oovvvviiiieiieeee e
Descarga del modulo IMCE...........cccccciiviiiiiiee
Ubicacion del modulo IMCE en el administrador de archivos.....
Ubicacién del médulo IMCE en Drupal
Instalacion del mOdulo IMCE ...
Ubicacion del formato "HTML basiCO"..........ccccceeveeiiiiiiiiiiieeeenn,
Botones disponibles al momento crear un articulo .....................
IMCE disponible para crear articulos/paginas...........cccccccvveeeen...
IMCE listo para agregar imagenes al momento de crear

AITICUIOS/PAGINGS ...ttt e e e e e e r e e e e e e e e s nsnaaraeeeeaeeas




[lustracion 292:
[lustracion 293:
[lustracion 294:
llustracion 295:
[lustracion 296:
[lustracion 297:
[lustracion 298:
[lustracion 299:
llustracion 300:
llustracion 301:
llustracion 302:
llustracion 303:
llustracion 304:
[lustracion 305:
[lustracion 306:
llustracion 307:
[lustracion 308:
[lustracion 309:
[lustracion 310:
[lustracion 311:
[lustracion 312:
[lustracion 313:
[lustracion 314:
[lustracion 315:
llustracion 316:
llustracion 317:
llustracion 318:
[lustracion 319:
llustracion 320:
llustracion 321:
llustracion 322:
llustracion 323:
llustracion 324:
llustracion 325:
[lustracion 326:
[lustracion 327:
[lustracion 328:
[lustracion 329:
[lustracion 330:
[lustracion 331:
[lustracion 332:
[lustracion 333:
[lustracion 334:

SelecCion de IdiOMA ........eevviieiiiiii e 194
Aceptar terminos y CONAICIONES...........covvviiiiieeiiiiiiiiie e eeeeeas 194
DatOS d€ CUBNLA........cceiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 195
Contenido de Prueba.........cccooviiiiiiiiiiiiiiee e 196
Conexion a base de datosS..........cccuvvvveiieeeiiiiiieee e 196
(O =T T o [0 1] | (o TR TSR 197
Cambiar nombre de carpeta admin..........ccccceeeeieiiiiiieiiiiiiieee e, 197
Eliminar carpeta Install ... 198
L OGN ot a e 198
TIeNda ONIINE ... 199
AdMINISIFACION ...eveiiieee e e e e e e e 199
AQregar ProQUCTO ........coii ettt e e e e 200
Productos predeterminados ............oooivviiiiiiieeeineiiiieeeeee e 201
Agregar ProdUCTO ........ccooeeeie e 201
ClENTES ...t 202
Listado ClIeNtES ......cccvveeeeeeeeeeeeee e 203
Agregar Cliente........cooooeiee i, 203
Informacion de pedidos ..........ccoevvveiiiiiii 204
Realizar pedido...........ccoeevviiiiiii 204
Carrito de ClIENTE........euiiiiiieeee e 205
Pedidos realizados ..........occviiiiiiiiie e 205
Inicio de sesidn como Cliente.........cooviiiiiiiiiiiee e, 206
Agregar ProdUCTOS ......ooooeeeeeeeeeee e 206
Finalizar Compra ........ccccooiiii 207
DAtOS PEISONAIES......ccoiiiiiiiiie it 207
Seleccion de 10giStiCa........oiuviiii i 208
ReAliZar PAJO......uuiiiiiieii i 208
Habilitar pago.........coooiiiiiiiii 209
Pedido confirmado..........ccooviiiiiiii 209
INAEX e 210
LOGIN 1t a e 210
Pagina de inicio oMo admin..........ccoooiueiieiiiiiiee e 211
Cambiar idiOMaA........c..uiiiiiieei e 211
Cambiar credenciales........ccccooiiiiiiiiiiiiiie e 212
[d CONLENEAON ... 212
Ingresar a contenedor mariadb .............ccccoevveiii 213
Ejecutar backup ..........ccooovviiiiiiii e 214
Anadir foro de prueba...........ccceeiiiiiiiiiii e 214
Restaurar base de datos ..........cccoeiiiiiiiiiiiiiii e 215
10 T0 [ P PP PP PPRRPPR 215
SUDIE PIUGIN ... 216
INStalar PIUGIN ... e 216
AV £= 1o F=Tod T o TP PRRRRR 217




[lustracion 335:
[lustracion 336:
[lustracion 337:
llustracion 338:
[lustracion 339:
[lustracion 340:
[lustracion 341:
[lustracion 342:
llustracion 343:
llustracion 344:
llustracion 345:
llustracion 346:
llustracion 347:
llustracion 348:
[lustracion 349:
llustracion 350:
[lustracion 351:
llustracion 352:
[lustracion 353:
[lustracion 354:
[lustracion 355:
[lustracion 356:
[lustracion 357:
llustracion 358:
llustracion 359:
llustracion 360:
llustracion 361:
[lustracion 362:
llustracion 363:
llustracion 364:
llustracion 365:
llustracion 366:
llustracion 367:
llustracion 368:
[lustracion 369:
[lustracion 370:
[lustracion 371:
[lustracion 372:
[lustracion 373:

Listado de paquetes ...........cccovvvvviiiieiiii 217
Comprobacion de plugin..............eeueuiviiiiiiiiiii—. 218
(=T 001 o] F= Tl (=] 1 1 F- LR 218
APLICAr CAMDIOS ....eiiiiiiiiiie e 219
PlUGIN File ..o 219
SECCION FIl@ i 220
CarruSEl Y [0g0. .. .uuueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii b 221
IMAgeN [0g0 ....cooiiiiie 221
IMAGENES CAMTUSEN ....eeiiiiiiiiiii e 222
VErfICACION ... e e e e e e 222
Creacion dE CUISO........uuuiiieeeeeeeiiiiiiieeere e e e e e e e e e aa e e e e e e e nnnnnnnees 223
ARAAIN TECUISO ..o 223
ACHIVIdAdES Y TECUISOS... ..ttt 224
FOro Y reCUrSO ZIP ... 225
ACHVIAAD TAra .. uevveiiee e e it 225
Definir PArAMELIOS ......cooiiiiiiii e 226
VISUANIZACION .....vvviiiiiee it 226
Actividad CUBSTIONANTO.........uuueiiiiieieiiiiiiiiee e 227
Banco de preguntas..........cccccveevieiiiieiieeeee e 228
Crear PregUNTAS........uiiiiieie ettt a s 228
Agregar clave de CUrSO..........cccceeeeeeeeee e, 229
Listado de métodos de inScripCidn...........ccccoevvvvveiiiiiiiiiiiiieeeee 229
USUArO ESTUIANTE ......ceviiiiiiiieiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 230
Ingresar como estudiante ..o 230
CUrSO restriNgIdO .........uviiiiiiieeee e 231
Material de CUISO .....ccovvviiiiiieeeee e 231
ENtrega de tara........coooiviiiiiiiiiieece e 232
Cuestionario fiNaliZado ..............euevuumiiiiiiiiiiiiiieenes 232
Funciones principales del programa ...........ccccccooeiiiiiiiiieeeeennnnns 233
Opcidn de "Levantar un CMS"..........coooiiiiiiieiiiiee e 234
Levantando UN CMS...........oooiiiiiiiie e 235
Informacién de los contenedores habilitados. ............cccccceeeenes 236
Opciones sobre la detencion de un contenedor............cccvvvvveens 238
Informacidn sobre los contenedores activos y detenidos ........... 239
Deteniendo Un CONtENEUON .......eviiieiiiiiiiiiiiice e 240
Opcidn de crear un respaldo .............eeeeeeeiveriiiiiieiei——. 241
Carpeta de respaldos en el CMS ............ovvviiviiiviiiiiiiiiiiiiinennannns 242
Respaldo Creado..........oouuuviiiiii i 242
Eliminar datos de un contenedor............uuvevviieeiiniiiiiiiiieeee e 243




Introduccién

Docker es una plataforma abierta utilizada para desarrollar, enviar y ejecutar
aplicaciones que dan la posibilidad de contener un proyecto, aislandolo del resto
de aplicaciones que estén en el mismo entorno. Hoy en dia se ha convertido en
la plataforma de contenedores software mas populares. Actualmente no se ha
implementado directamente en ninguno de los componentes de la carrera de
Ingenieria en Sistemas del Departamento de Computacién de la UNAN-LeoN,
por lo que los estudiantes cada vez que necesiten el uso de una aplicacion en
concreto se requiere de la preparacion del entorno de donde cada estudiante
debe darse la tarea de buscar todas las dependencias, archivos de configuracion,
instalacion de paquetes entre otras cosas; sin mencionar los posibles errores de
compatibilidad que puede presentar a los estudiantes por no contar con una

computadora que posea componentes Hardware medianamente buenos.

El presente trabajo plantea como objetivo general, implementar contenedores
Docker como herramienta de entorno y preparacion liviana como propuesta de
apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje del componente curricular
“Introduccion a los CMS” en la carrera de Ingenieria en Sistemas, Dpto.

Computacion, UNAN-Leon.

Para la realizacion del objetivo general el trabajo se encuentra orientado en 3
diferentes enfoques, el primero se centra en documentar toda la parte teérica
sobre los contenedores Docker, tales como son los conceptos bésicos y técnicos,
en los cuales se encuentran imagenes y contenedores Docker, un Dockerfile y
un Docker compose. El segundo enfoque se orienta en solucionar las guias del
curso “Labs — Docker for the Absolute Beginner — Hands On” que se encuentra
en la plataforma KodeKloud, estas guias abordan temas interesantes como son
los comandos basicos, imagenes, variables de entorno, que es Docker
Compose, Almacenamiento y redes de Docker, como tercer enfoque se
elaboraran las practicas, soluciones y ejemplos de contenedores Docker que
pueden ser utilizados en el componente de Introduccion a los CMS de la carrera

de Ingenieria en Sistemas de la UNAN-LeonN.




Planteamiento del problema

En esta seccion se abordara el motivo por el cual se esta realizando el presente
trabajo investigativo, debido a que en un componente en particular que se
imparte en la carrera de Ingenieria en Sistemas del Departamento de
Computacion UNAN-Ledén se utilizan sistemas de gestion de contenido o
también llamados CMS, los cuales permiten crear un entorno de trabajo para la
creacion y administracion de contenidos, principalmente paginas web, por parte
de los administradores, editores, participantes y demas usuarios, una vez
seleccionado el CMS, el estudiante debe realizar las diferentes practicas que se
delegan a lo largo de este componente (distinta practicas dependiendo del CMS
escogido por el maestro) por lo cual debe estar instalado, configurado y contar
con los servicios necesarios para su correcto funcionamiento en nuestras

maquinas.

El problema radica en que estos CMS cuentan con diferentes requisitos de
sistemas, ademas de que suelen llegar a ocupar mucho espacio de
almacenamiento, si bien alguno de ellos funciona bastante bien con sistemas
actuales como es el caso de WordPress, hay otros que funcionan con requisitos
un poco mas antiguos como es en el caso de Drupal, Prestashop, Joomla o
algunas versiones de Moodle, que incluso aunque se cuente con los
requerimientos necesarios muchas veces estos CMS arrojan problemas de
compatibilidad con el sistema, muchas veces se puede solucionar utilizando un
servidor local (como XAMPP para Windows o LAMP para Linux) pero aun asi no
evita que se sigan presentando problemas para los cuales se necesita una
configuracion mucho mas minuciosa y muchas veces no estamos seguros de
donde este el problema lo cual provoca que las practicas se entreguen con
retrasos o que el estudiante opte por no entregar la practica en cuestion, todo
debido a que en la mayoria de los casos no se toma en cuenta el uso de
tecnologias como contenedores Docker que esta orientado a la virtualizacion
liviana y agiliza la creacion del entorno apta para la instalacion de cualquier

programa.




Pregunta General:

e ¢ Como implementar contenedores Docker como herramienta para el uso
de Sistema de Gestion de Contenidos (CMS), como propuesta de apoyo
al proceso ensefianza-aprendizaje en la carrera de Ingenieria en

Sistemas, Dpto. Computacion, UNAN-LeOn?
Preguntas Especificas:

e ¢ Qué conocimientos se deben tener acerca de los contendores Docker?
e ¢Qué guias se podrian elaborar para facilitar al aprendizaje préactico de
contendores Docker en estudiantes de la carrera de Ingenieria en

Sistemas?




Antecedentes

A continuacion, se describiran los trabajos monogréaficos que han sido realizados en
relacion con la tecnologia de contenedores Docker y que serviran como apoyo en

el desarrollo del presente trabajo, de los cuales se pueden mencionar:

Delgado y Mendoza (2017) desarrollaron el siguiente trabajo: “Distribucién Linux
Ubuntu 16.04 que incluya paquetes de software pre-instalados utilizados en las
asignaturas de las areas de Redes y Programacién de las carreras que ofrece el
Departamento de Computacion de la UNAN-Ledn” (Nicaragua). El objetivo que
abarca esta investigacion es la creacion de una distribucién de Linux personalizada,
con las herramientas pre-instaladas que seran usadas en las asignaturas de las
areas de redes y programacion de las carreras que ofrece el Departamento de
Computacion, UNAN — Ledn. Llegando a la conclusion de que la forma mas facil de
crear una distribucion Linux es utilizar una distribucién previa como base, a la vez
utilizar una herramienta que permita la remasterizacién de distribuciones, tales

como, UCK, Remasterys y Ubuntu Builder.

Mazariego y Mora (2022) realizaron el siguiente trabajo: "Implementacion de
contenedores Docker como herramienta de virtualizacion liviana para el apoyo del
proceso ensefianza-aprendizaje en la carrera de Ingenieria en Telematica, Dpto.

Computacion, UNAN-Le6n " (Nicaragua). Esta investigaciéon se centré en la
Implementacion de contenedores Docker como herramienta de virtualizacion liviana
para la realizacion de las practicas asignadas por los docentes en muchos de los
componentes curriculares: Software como un Servicio, Gestion de Red y Comercio
Electronico. de la carrera de Ingenieria en Telematica. Llegando a la conclusion de
que La elaboracién de los ejemplos de contenedores Docker que pueden ser
utilizados en componentes curriculares como Software como un Servicio, Gestion
de Red y Comercio Electronico constituyen una ayuda a los estudiantes que cuentan
con equipos con especificaciones técnicas limitadas a desarrollar sus practicas
utilizando dichos contenedores, ademas de servir como referencia para que ellos

puedan desarrollar sus propios contenedores Docker.




Rivera et.al. (2022) desarrollaron el siguiente trabajo: “CREACION DE AMBIENTES
AISLADOS DE PRUEBAS PARA LA EJECUCION DE APLICACIONES EN PHPVS,
LARAVELVS, .NETV5 Y RUBY ON RAILSV6 EMPLEANDO DOCKER-COMPOSE
VERSION 2” (Nicaragua). Este proyecto plantea como objetivo implementar
contenedores Docker en lugar de maquinas virtuales, ya que algunos de los
problemas que los estudiantes del Dpto. de Computacion de la UNAN-Le6n han
enfrentado a lo largo de la carrera es no contar con computadoras con grandes
caracteristicas, asi podran elaborar sus tareas asignadas, ya que estos
contenedores no utilizan muchos recursos de cémputo, usando solo lo minimo para
correr cualquier aplicacion y montar un entorno més fluido y facil. Se llego a la
conclusion de que los ambientes de desarrollo creados con Docker Compose
pueden ser usados como material de apoyo para la realizacion de tareas asignadas
en algunos componentes de las carreras que ofrece el Dpto. de Computacion,
logrando también implementarse en desarrollo de aplicaciones web y obteniendo

una mejor comprension acerca de esta tecnologia.




Justificacion

El enfoque del presente trabajo es hacer uso de contenedores Docker livianos y
aislados del sistema que cuenten con el software y los servicios necesarios para
la creacion del entorno donde se trabaje las practicas del componente
“Introduccion a los CMS”, asi haremos que el consumo de recursos sea minimo
y evitaremos los problemas de compatibilidad con el sistema, esto favorecera al
proceso de ensefianza en la carrera de Ingenieria en sistemas permitiendo que
los estudiantes puedan centrarse en el uso de los CMS y menos en buscar

solucion de problemas relacionados a la compatibilidad.

Aunqgue actualmente existen otros motores que permiten la contenerizacién, esta
investigacion se enfoca en Docker debido a que es el motor de contenedores
gue mas ha llamado la atencion de los autores del presente, debido a que es
facil de utilizar, existe mucha informacion en internet respecto al tema y provee
recursos muy utiles como es el caso del Docker Hub que almacena muchas

imagenes las cuales podemos descargar segun sea nuestra necesidad.




Objetivos

Objetivo General

Implementar contenedores Docker como herramienta para el uso de
Sistemas de Gestion de Contenido (CMS), como propuesta de apoyo al
proceso ensefianza-aprendizaje en la carrera de Ingenieria en Sistemas,

Dpto. Computacion, UNAN-Leon.

Objetivos Especificos

Analizar los aspectos técnicos necesarios para la implementacion de
contenedores Docker en cada uno de los CMS, que se abordan en el
componente de Introduccién a los CMS.

Elaborar las guias del curso “Labs — Docker for the absolute Beginner —
Hands On” de la Plataforma KodeKlode como un medio de aprendizaje
practico de Docker.

Documentar todos los procedimientos que debe realizar el estudiante
para la implementacion de los contenedores Docker que contienen los
diferentes CMS.

Elaborar una serie de guias con contenedores Docker que pueden ser

utilizados en el componente curricular “Introduccién a los CMS”.




Marco Teérico

Docker
Es un motor de contenerizacibn de codigo abierto, que automatiza el
empaquetado, él enviéo y la implementacién de cualquier aplicacion de
software que se presenta como contenedores livianos, portatiles y
autosuficientes, que se ejecutaran practicamente en cualquier computadora.
(Raj Pethuru, 2015)

Arquitectura de Docker

Docker es una aplicacion de cliente-servidor, donde el cliente se comunica
con el servidor o demonio de Docker, que, a su vez, hace todo el trabajo. Al
demonio de Docker también se le es llamado como Docker Engine. Docker
se envia con un cliente de linea de comandos binarios, Docker, asi como una
APl RESTFULL (interfaz que dos sistemas de computacion utilizan para
intercambiar informacidon de manera segura a través de internet) para
interactuar con el Daemon. Puede ejecutar el demonio y el cliente de Docker
en el mismo host o conectar su cliente de Docker local a un demonio remoto

gue se ejecuta en otro host. (Turnbull, 2017).

container image

network data volumes

| REST API ,

manages server
docker daemon

llustracion 1: Arquitectura de Docker
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llustracion 2: Estructura de Docker

¢Para qué se puede utilizar Docker?

» Ayudar a que su flujo de trabajo de desarrollo y construccion local sea
mas rapido, mas eficiente y ligero. Los desarrolladores locales pueden
crear, ejecutar y compartir contenedores Docker. Los contenedores
pueden construirse en desarrollo y promoverse a entornos de pruebay, a
Su vez, a produccion.

» Ejecucion de servicios y aplicaciones independientes de forma coherente
en varios entornos, un concepto especialmente Gtil en arquitecturas e
implementaciones orientadas a servicios que dependen en gran medida
de microservicios.

» Uso de Docker para crear instancias aisladas para ejecutar pruebas como,
por ejemplo, las lanzadas por una suite de integracion continua (Cl) como
Jenkins CI.

» Creacion y prueba de aplicaciones y arquitecturas complejas en un host
local antes de la implementacién en un entorno de produccion. « Creacion
de una infraestructura de plataforma como servicio (PAAS)

multiusuario.

» Proporcionar entornos, sandbox auténomos vy livianos para desarrollar,
probar y ensefar tecnologias, como el shell de Unix o un lenguaje de

programacion.




» Aplicaciones de Software como un Servicio.

» Despliegues de hosts a hiperescala de alto rendimiento. (Turnbull, 2017)

Facilidades de los contenedores de Docker

Los contenedores son una forma de virtualizacion del sistema operativo. Un solo
contenedor se puede usar para ejecutar cualquier cosa, desde un microservicio o
un proceso de software a una aplicacion de mayor tamafio. Dentro de un contenedor
se encuentran todos los ejecutables, el codigo binario, las bibliotecas y los archivos

de configuracion necesarios. (Turnbull, 2017)

Los contenedores no contienen imagenes del sistema operativo. Esto los hace més
ligeros y portatiles, con una sobrecarga significativamente menor. En
implementaciones de aplicaciones de mayor tamafio, se pueden poner en marcha
varios contenedores como uno o varios clisteres de contenedores. Estos cllsteres

se pueden gestionar mediante un orquestador de contenedores, como Kubernetes.
Algunos de los beneficios de los contenedores son:

« Menos sobrecarga
Los contenedores requieren menos recursos del sistema que los
entornos de maquinas virtuales tradicionales o de hardware porque no

incluyen imagenes del sistema operativo.

e Mayor portabilidad
Las aplicaciones que se ejecutan en contenedores se pueden poner en
marcha facilmente en sistemas operativos y plataformas de hardware

diferentes.

o Funcionamiento mas constante
Los equipos de DevOps saben que las aplicaciones en contenedores
van a ejecutarse igual, independientemente de dénde se pongan en

marcha.




e Mayor eficiencia
Los contenedores permiten poner en marcha, aplicar parches o escalar

las aplicaciones con mayor rapidez.

e Mejor desarrollo de aplicaciones
Los contenedores respaldan los esfuerzos agiles y de DevOps para

acelerar los ciclos de desarrollo, prueba y produccion

Casos de uso de los contenedores

A continuacion, se mencionan algunas de las formas mas habituales en las que

diversas organizaciones usan los contenedores:

o El rehospedaje de las aplicaciones existentes en arquitecturas de
nube modernas
Algunas organizaciones utlizan contenedores para migrar las
aplicaciones existentes a entornos mas modernos. Aunque esta practica
ofrece algunos de los beneficios basicos de la virtualizacion de sistemas
operativos, no ofrece todas las ventajas de una arquitectura de

aplicaciones modular basada en contenedores.

o Refactorizacion de las aplicaciones existentes para contenedores
Aunque la refactorizacion requiere mucho mas que la migracion del

rehospedaje, ofrece todos los beneficios de un entorno de contenedores.

e Desarrollo de nuevas aplicaciones nativas del contenedor
Al igual que la refactorizacion, este método permite disfrutar de todos los

beneficios de los contenedores.

e Mas compatibilidad con las arquitecturas de microservicios

Las aplicaciones distribuidas y los microservicios se pueden aislar, poner




en marcha y escalar mas facilmente utilizando elementos basicos de

contenedores individuales.

e Soporte de DevOps para la integracion y la puesta en marcha
continuas (Cl/ICD)
La tecnologia de contenedores permite la creacion, la prueba y la puesta
en marcha optimizadas a partir de las mismas imagenes de

contenedores.

e Unapuesta en marcha mas sencilla de tareas y trabajos repetitivos
Los contenedores se ponen en marcha para dar soporte a uno o varios
procesos parecidos que, a menudo, se ejecutan en segundo plano,
como las funciones ETL o los lotes de tareas.

Los contenedores son similares a las maquinas virtuales, excepto que estos no son
sistemas operativos completos. Los contenedores generalmente solo incluyen los
paquetes y aplicaciones del sistema operativo necesarios. Por lo general, no

contienen un sistema operativo completo o virtualizacién de hardware, es por eso

Bins/Lib Bins/Lib Bins/Lib

gue estos son "ligeros". (Charge, 2020).

App 1
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llustracion 3: Comparacién entre maquina virtual y contenedor




Imagenes
Definicion
Las imagenes son utilizadas como plantillas para crear contenedores. Las imagenes
contendran todo lo que requiere nuestro proceso o procesos para funcionar
correctamente. Estos componentes pueden ser archivos binarios, bibliotecas,

archivos de configuracion, etc., que pueden ser parte de los archivos del sistema

operativo o simplemente componentes creados por usted mismo para la aplicacion.

Las imagenes, como las plantillas, son inmutables. Esto significa que no cambian
entre ejecuciones. Cada vez que utilicemos una imagen obtendremos los mismos
resultados, solo cambiaremos configuracion y entorno para gestionar el

comportamiento de diferentes procesos entre entornos. (Ramirez, 2020).

Listar Imagenes
Para listar imagenes que tiene en su servidor Docker utilice el siguiente comando:

e docker images
Opciones para la accion "images":

-a: muestra todas las imagenes.
-f: filtra la salida con un filtro especifico.
-q: muestra solo los identificadores. ©si

Ejemplo:




[+ jason@Inspiron-3542: ~

$ sudo docker images -a
[sudo] contrasena para jason:
TAG IMAGE ID CREATED SIZE
latest 58db3edaf2be 2 weeks ago 77.8MB
latest 042a81680%aa 4 weeks ago 7.05MB
latest Ifeb5d9fea635 16 months ago 13.3kB
9

llustracion 4: Listar imagenes descargadas de Docker
La informacion es la siguiente:

REPOSITORY: nombre de la imagen.

TAG: etigueta o version de la imagen.

IMAGE ID: identificador de la imagen, por defecto es un identificador corto.
CREATED: El tiempo que ha pasado desde la creacién de la imagen.

SIZE: tamaiio de la imagen comprimida en el sistema. (Gonzaléz, 2017)

Si prefiere buscar una imagen desde el repositorio a traves de la terminal utilice

el siguiente comando.

docker search [nombre-imagen] Opciones para la accion "search™:
-f: filtra la salida con un filtro especificado

--limit: limita el nimero de resultados obtenidos.

Ejemplo:

Jason@inspiron-3542: ~

- cker search ubuntu --1limit 5
NAME SCRIPTION OFFICIAL AUTOMATED

ubuntu Ubuntu is a Debian-based Linux operating sys [oK]
websphere-1Liberty WebSphere Libe ti-architecture \mages [OK]
neurodebian NeuroDebian prov neuroscience research s 98 [ox]
open-1iberty Open Liberty multi-architecture images based ] [OX]
ubuntu-debootstrap DEPRECATED; use “ubuntu” instead 5¢ [0K]

llustracion 5: Buscar imagenes en repositorio de Docker Hub




La informacion es la siguiente:

NAME nombre de la imagen, si no es oficial mostrara el usuario que la creo.
DESCRIPTION: breve descripciéon de la imagen.

STARS: valoraciones de la imagen.

OFICIAL: indica si es oficial o no.

AUTOMATED: indica si es una imagen automatizada.

Descargar imagenes
Para descargar una imagen utilice el siguiente comando:

e docker pull [nombre-imagen]

Ejemplo:

Proceso de descarga de la imagen oficial del servidor web Ubuntu:

jason@Iinspiron-3542: ~

: S sudo docker pull ubuntu
[sudo] contrasena para jason:
Using default tag: latest
latest: Pulling from library/ubuntu
677076032cca: Pull complete
Digest: sha256:9a0bdde4188b896a372804be2384015e90e3f84906b750c1a53539b585Fbbe7f
Status: Downloaded newer image for ubuntu:latest
docker.io/library/ubuntu:latest
:$ sudo docker pull alpine
Using default tag: latest
latest: Pulling from library/alpine
8921db27df28: Pull complete
: sha256:c8deccde20bcc319a17¢c28ce674b80b9b7€945a8b460a11272b7f0a3e0d6a746
: Downloaded newer image for alpine:latest
docker.io/library/alpine:latest

: 5[]

llustracion 6: Descargar imagen de Docker




Copia de seguridad
Para guardar una imagen utilice el siguiente comando:

» docker save [nombre-de-la-imagen] > archivo.tar
Ejemplo:

Proceso de guardado de una imagen de Ubuntu:

jason@Inspiron-3542: ~/Documentos Q =

S 1ls

$ docker save ubuntu > cs_ubuntu.tar
S 1s

$

llustracion 7: Backup de imagen
Restaurar

Para restaurar una copia de seguridad de una imagen utilice el siguiente

comando:

» docker import [archivo.tar][nombre-de-la-imagen]
Ejemplo:

Proceso de importado de la imagen previamente guardada:

1 jason@Inspiron-3542: ~/Documentos Q

3 $ docker images -a
REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED SIZE
alpine latest 042a816809%aa 4 weeks ago 7.05MB
hello-world latest feb5d9feabas 16 months ago 13.3kB
$ docker import cs_ubuntu.tar ubuntu

sha256: a6c760dce44b889911ebc464cdas53769cba4644d7835779231d9lacffb2d5cd

- $ docker images -a
REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED SIZE
ubuntu latest a6c760dce44b 3 seconds ago 80.3MB
alpine latest 042a816809%aa 4 weeks ago 7.05MB
hello-world latest feb5d9feabas 16 months ago 13.3kB

: $

llustracion 8: Restaurar imagen




Eliminar
Para eliminar una imagen utilice el siguiente comando:

» docker rmi [nombre-de-la-imagen/ID-de-la-imagen]

Opciodn para la accion “rmi”:
-f : fuerza el proceso de eliminacion de una imagen
Ejemplo:

Proceso de eliminacién de la imagen Ubuntu:

M~ jason@Inspiron-3542: ~/Documentos Q

3 $ docker images -a
REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED SIZE

ubuntu latest 58db3edaf2be 2 weeks ago 77.8MB
alpine latest 042a816809%aa 4 weeks ago 7.05MB
hello-world latest feb5d9feabas 16 months ago 13.3kB

a S docker rmi ubuntu
Untagged: ubuntu:latest
Untagged: ubuntu@sha256:9a0bdde4188b896a372804be2384015e90e384906b750c1a53539b5
85fbbe7f
Deleted: sha256:58db3edaf2be6e80f628796355b1bdeaf8bea1692b402f48b7e7b8d1ff100b02
Deleted: sha256:c5ff2d88f67954bdcficfdd46fe3d683858d69c2cadd6660812edfc83726c654
2 $ docker images -a
REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED SIZE
alpine latest 042a816809aa 4 weeks ago 7.05MB
hello-world latest feb5d9fea6i5 16 months ago 13.3kB
: S

llustracion 9: Eliminar una imagen

Etiquetar
Para afiadir una version a una imagen usa el siguiente comando:

» docker tag [nombre-imagen] [nombre-de-la-imagen:tag]

Ejemplo:

En este ejemplo se observa el proceso del etiquetado de una imagen, como
base se tomo la imagen de Alpine, y como una nueva instancia se creo la

imagen con etiqueta “latest1".




REPOSITORY TAG

ubuntu latest
alpine latest
hello-world latest

REPOSITORY TAG

ubuntu latest
latest1 latest
alpine latest
hello-world latest

$ docker images -a

IMAGE ID

a6c760dce44b
042a3816809aa
feb5d9feabas

CREATED

3 seconds ago
4 weeks ago
16 months ago

SIZE

80.3MB
7.05MB
13.3kB

$ docker tag alpine latest1l
$ docker images -a

IMAGE ID

a6c760dce44b

042a3816809%aa

042a816809aa

feb5d9fea6as
$

CREATED

17 minutes ago
4 weeks ago

4 weeks ago

16 months ago

llustracion 10: Etiquetado de una imagen

Contenedores

Definiciéon

SIZE

80.3MB
7.05MB
7.05MB
13.3kB

Los contenedores son un encapsulamiento de una aplicacion con sus

dependencias. A primera vista, parecen ser solo una forma liviana de

maquinas virtuales (VM), al igual que un VM, un contenedor contiene una

instancia aislada de un sistema operativo (SO), que puede utilizar para la

ejecucion de una aplicacion.

No obstante, los contenedores tienen varias ventajas que permiten casos de

usSo que para una maquina virtual son dificiles o imposibles.

» Los contenedores comparten recursos con el sistema operativo host, lo

cual lo convierte en una orden de magnitud mas eficiente. Estos

contenedores se pueden iniciar y todo en una fraccion de segundo. Las

aplicaciones que se ejecutan en contenedores incurren en poca o0 ninguna

sobrecarga. En comparacion con las aplicaciones los contenedores

también se ejecutan de una forma nativa en el sistema anfitrion.

» La portabilidad que presentan los contenedores hace que tengan un gran

potencial cuando se trata de eliminar toda una clase de errores causados

por cambios sutiles en del entorno de ejecucion.




Sintetizando el propésito de un contenedor, es que las aplicaciones sean

portatiles y autbnomas (Mouat, 2016).

Ejecutar contenedor

» Docker run [nombre-de-la-imagen]

Comandos suplementarios

--name: nombre-del-contenedor

-it : contenedor interactuar

>
>
» -d: ejecucién en segundo plano
» -v:volumen

>

-p puertos expuestos

Ejemplo:

[+1 jason@Inspiron-3542: ~

jason@Iinspiron-3542: ~ jason@Inspiron-3542: ~ jason@Inspiron-3542: ~

:§ docker run -i -t alpine /bin/sh
/] # ls

/ #1

llustracion 11: Ejecucién de un contenedor

En el ejemplo anterior mostrado se muestra en ejecucion de un contenedor de
ALPINE, primero se revisa que la imagen existe internamente, sino se descarga
desde el repositorio de dockerhub, la accion “run” crea y ejecuta el contenedor a
diferencia de la accion “create” que solo crea el contenedor, sin embargo, ambas se

orientan a distintos enfoques.
Crear contenedor
Para la creacion de un contenedor se usa:

» Docker create [opciones] [nombre-de-la-imagen]




Ejemplo:

Proceso de creacion de un contenedor del servidor web utilizando el parametro de
la exposicidon de puertos 8081 para el anfitrion y 80 para el contenedor, esto se vera

mucho mas a fondo en el transcurso del documento.

jason@Inspiron-3542: ~ Q =

jason@Inspiron-3542: ~ jason@Inspiron-3542: ~

: § docker create -p 8081:80 alpine
5e704dfaed5b90dbd6e91e68610c307a0d1e7af628795e98083eef0d2729342¢
-5

llustracion 12: Creacion de un contenedor

Es importante mencionar que “create” a diferencia de “run” permite crear y
establecer distintos parametros para futuras ejecuciones del contendor con “run”

solo se establecen los parametros de la actual ejecucién del contenedor.
Listar contenedores
Para listar inicamente los contenedores en ejecucion utilice el comando:

» Docker ps

Opciones de parametros para la accién “ps” :

-a : lista todos los contendores sin importa estado.
-f : filtra la salida a partir de un filtro en especifico.
-n : muestra los ultimos contenedores creados.

-| : muestra el ultimo contenedor creado.

-S : muestra el tamafio total.

Ejemplo:

Listado de contenedores en la maquina de ejemplos:




llustracion 13: Listar contenedores

Significado de las columnas plasmadas en el ejemplo anterior:

CONTAINER ID: identificador del contenedor.

IMAGE: imagen base que se uso para crear el contenedor.

COMMAND: es el comando de inicio del contenedor.

CREATED: este comando indica hace cuanto tiempo se ejecuté el contenedor.
STATUS: indica el estado actual del contenedor.

PORTS: indica los puertos expuestos del “host” y del contenedor.

NAME: nombre asignado al contenedor.

Inspeccionar
Para inspeccionar un contenedor utilice el comando:

» Docker inspect [ID-del-contenedores]

Ejemplo:

Uso de “inspect” para visualizar las configuraciones y valores de los contenedores:




Jason@inspiron-3542: ~

jason@®inspiron3s42: -

CONTAINER 1D MMA CREATED STATUS PORTS NAMES
Se784dfaed5d ¢ 12 minutes ago Created distracted goldberg

idfaedsSh

5b90dbdoe91e68610c307a0d1e7af 6287 883eefod
23-02-11703:34:16.8916095442",

Ln/sh”,

QOMKilled":

Startedat”

FinishedAat":

“Image
ResolvConfPath
“HostnamePath":

“MountiLabel”:

llustracion 14: Inspeccién de un contenedor
Pausar
Para pausar la ejecucién de un contenedor utilice el comando:

» Docker pause [nombre-contenedor/id-contenedor]
Ejemplo:

Proceso para pausar un contenedor, usando su id:

: cker ps

CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS PORTS NAMES

fa7bf8cs56abs alpine "Join/sh 4 seconds ago Up 3 seconds mycontatner
S docker pause FB7

87

3 ocker ps
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS PORTS NAMES
fa7bfacseabs alpine "/bin/sh' 15 seconds ago Up 14 seconds (Paused) nycontainer

llustracién 15: Pausar un contenedor

Como podemos ver no es necesario el escribir todo el ID completo, simplemente

una parte es suficiente.




Detener
Para detener un contenedor use:

» Docker stop [ID-contenedor]

Ejemplo:

Proceso de detencion de un contenedor por ID.

CONTAINER ID IMAGE ( - STATUS ORTS NAMES

f87bf8c56abs alpine - ) seconds ago Up 14 seconds (Paused) mycontainer
: S docker st

87

: § docker ps -
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS NAMES
fa7bfacS6abs alpine " /bin/sh 2 minutes ago Exited (137) 9 seconds ago nycontaine

llustracion 16: Detener un contenedor
Iniciar
Para iniciar un contenedor use:

» Docker start [ID-contenedor]
Ejemplo:

Proceso para iniciar contenedor por su identificador (ID):

S docker ps -a
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS

fB7bf8c56abs alpine "Jbin/sh 2 minutes ago Exited (137) 9 seconds ago

: S docker start f87

87

: S docker ps -a
CONTAINER ID IMAGE C CREATED STATUS NAMES
fB7bf8c56abs alpine ‘Jbin/sh 3 nilnutes ago Up 4 seconds mycontalner

llustracion 17: Iniciar un contenedor

Exponer puertos

Para exponer puertos en el host y en su contenedor al ejecutarlo, utilice la siguiente

sintaxis:




» Docker run —p [puerto-del-host: puerto-del-contenedor] [nombre-de-la-

imagen]

Ejemplo:

Proceso de la ejecucion de un contenedor ALPINE exponiendo el puerto 8181 para

el anfitrion y el puerto 80 para el contenedor a partir del ID:

fun «\td «p BOBD:BO nane puerto alpine

y225CedSd7dbarodaasdad7biefiddebar7ibs7cce?
docker p
COMMAND CREATED STATUS PORTS
/bin/sh 5% seconds ago Up 3 second 0.0.0.0:0060-=80/tcp,

llustracion 18: Especificar un puerto

Eliminar

Para poder eliminar un contenedor debe usar el siguiente comando:

» Docker rm [ID-del-contenedor]

Ejemplo:

Proceso de eliminacion del contenedor anterior a partir de su identificador (ID):

Jason@inspiron-3542: ~

: 5 docker ps -a
IMACGE COMMAND CREATED
alplne ‘Jbln/sh 3 nlnutes ago
alpine / sl 3 ninutes ago
alpine ‘ sh 4 ntnutes ago
st 10 ninutes ago

alpine

r rm puerto

llustracion 19: Eliminar contenedor (por nombre)
Exportar
Para poder exportar un contenedor use:

» Docker export [ID-del-contenedor] > archivo.tar

Ejemplo:

Proceso de exportacion de un contenedor:




Jason@@inspiron-3542: ~/Documentos

CREATED
9 ninutes ago Exited (8) 9 ninutes ago
S minutes ago Exited ( e
S ninutes ago Exited (137) 10 nlnutes
S docker export 0b > exp_alp.tar

S s

llustracion 20: Exportacion de un contenedor

Importar

Para importar un contenedor utilice el comando:
» Docker import [archivo.tar] [contenedor:tag]
Ejemplo:

Proceso de importacion de un contenedor:

Jason@inspiron-3542: ~/Documentos
S is

S docker import exp alp.tar inportado:latest

shalSe: FecedTdoShTE2bBb1fcldo61 d2df2Bcad1794c247941c7c13248ad732Fa3

llustracion 21: Importacién de un contenedor
Ejecutar comando dentro de un contendor en ejecucion

Para poder ejecutar un comando dentro de un contenedor que se encuentra en

ejecucion usaremos:

» Docker exec [opciones] [nombre-del-contenedor]

Algunas de las opciones para la accién de “exec” son:
-d : ejecucion en segundo plano del comando.
-i : modo interactivo del contenedor.

-t : asigna una terminal.

Ejemplo:




Proceso de uso del modo interactivo en un contenedor:

1 jason@Inspiron-3542: ~

: § docker ps
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS PORTS NAMES
296e94d1e587 alpine "/bin/sh" 51 seconds ago Up 50 seconds prueba
: S docker exec -it prueba /bin/sh

|/ #

llustracion 22: Ejecucion de un comando interno en contenedor

Dockerfile

Definicion

Un dockerfile es simplemente un archivo de texto plano el cual contiene un conjunto
de comandos definidos previamente por el usuario, que al momento de ser

ejecutados por el comando de Docker image build estos ensamblan una imagen
de contenedor (McKendrick & Gallagher, 2017)

Build Run
— - e

Docker Docker
Image Container

Dockertile

llustracion 23: Dockerfile

A continuacion, veremos las expresiones mas importantes que se utilizan
generalmente dentro de un archivo dockerfile, también mostraremos ejemplos

concretos con cada una de ellas (Gonzaléz, 2017).




FROM

Esta expresion especifica la imagen base del contenedor y esta tiene que ser la
primera linea del fichero de texto Dockerfile (aunque en ocasiones puede aparecer
varias veces para crear varias imagenes) (Gonzaléz, 2017) Sus posibles sintaxis

son las siguientes:

» FROM [imagen]: indica la ultima version de la imagen.

» FROM [imagen:tag]: esta indica una version especifica de la imagen.

Ejemplo:

> FROM ubuntu:22.04

MAINTAINER
Este especifica al creador de la imagen, ya sea hombre o por correo, su sintaxis es:

» MAINTAINER <name>
Ejemplo:

> MAINTAINER Jason Flores jasonflores@gmail.com

RUN

Esta expresion ejecuta comandos sobre la imagen especificada para poder generar

la definitiva deseada (Gonzaléz, 2017) su sintaxis es:

> RUN <comando>

Ejemplo:

» RUN apt-get install -y apache2

CMD

La expresion CMD, sirve para proporcionar un comando por defecto al momento de

crear un contenedor basado en esa imagen, esta expresion solo se puede estar



mailto:jasonflores@gmail.com

especificada una vez dentro de todo el fichero Dockerfile (Gonzaléz, 2017) su

sintaxis en la siguiente:

» CMD [<comando><parametro1, parametro2>...]

Ejemplo:

» CMD [“cat”, “/etc/debian_version”]

EXPOSE

La expresion EXPOSE se utiliza solo para especificar los puertos que estaran a la
escucha dentro del contenedor, basado en la imagen. En ningan caso se expondra

el puerto automaticamente (Gonzaléz, 2017), su sintaxis es la siguiente:

» EXPOSE <puerto1, puerto2>...

Ejemplo:

» EXPOSE 80 443

ENTRYPOINT

Por defecto, las imagenes son creadas para que todos los comandos indicados se
ejecuten en /bin/bash. A través de la instruccion de ENTRYPOINT se pueden
cambiar el comportamiento por defecto (Gonzaléz, 2017) cuya sintaxis es la

siguiente:

> ENTRYPOINT <comando>

Ejemplo:

» ENTRYPOINT [“cat’]




VOLUME

VOLUME crea un punto de montaje el cual podra ser accesible “por otros
contenedores o poder enlazar un directorio de servidor al contendor en la imagen

(Gonzaléz, 2017) la sintaxis es la siguiente:

» VOLUME <directoriol><directorio2>
Ejemplo:

» VOLUME /var/tmp

ENV

Dicha instruccién configura las variables de entorno, estos valores estaran en los
entornos de todos los comandos que sigan en el dockerfile, su sintaxis la cual, se

puede hacer de 2 formas es la siguiente:

» ENV <key><valor>, variable Gnica a un valor
» ENV <key><valor> ..., Multiples variables a un valor

Ejemplo:

» ENV myName=Jason Flores

USER

Al usar esta expresion, se puede especificar un usuario, puede usar el nombre de
usuario, UID (identificador de usuario) o GID (identificador de grupo), o una

combinacion de estos 2, su sintaxis seria la siguiente:

» USER <user>
Ejemplo:

> USER Ubuntu




WORKDIR

La instruccion WORKDIR establece el directorio de trabajo para cualquier comando,
ya sea RUN, CMD, ENTRYPOINT y demas instrucciones que le siguen en el archivo
de dockerfile. Si el WORKDIR no existe, se creard, aunque no se utilice en ninguna

subsecuente instruccion dockerfile. Su sintaxis seria la siguiente:

» WORKDIR <ruta>
Ejemplo:
» WORKDIR /path/to/workdir

Creacion de unaimagen

En el siguiente apartado se muestra el proceso de creacién de una imagen con
dockerfile, la imagen a crear sera un servidor web apache usando como base un
sistema Linux Debian (bastante liviano):

» Crear un directorio con el nombre de laimagen
Use el comando mkdir [nombre-de-la-carpeta]

» Crear un archivo de texto llamado “dockerfile” dentro de la carpeta

creada

Para ello usa el comando “touch” o “nano” seguido del nombre del archivo

“dockerfile”

» Agregar lo siguiente en el archivo




» Ejecutar el archivo dockerfile

Use el comando docker build =t [nombre-autor/nombre-imagen:etiquetal].

Proceso de creacion de la imagen de apache cuyo nombre establecido es

“debapach:1”.

: $ docker build -t debapach:1 .
[+] Building ©.5s (6/6) FINISHED

llustracion 24: Creacién de una imagen con docker build

Al inspeccionar las imagenes en el sistema se observa que ahora aparece una

imagen llamada debapach:1
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$ docker images

REPOSITORY IMAGE ID CREATED
ELEDET 6bf9de781372 3 minutes ago

L Lo~ ~ .

RN S S TULe o VeUUS s oY T - weano uygyw

ubuntu latest a6c760dce44b 5 weeks ago
nginx latest 3f8a00f137a0 6 weeks ago
hello-world latest feb5d9fea6as 18 months ago

llustracion 25: Demostracion de la imagen creada

Docker Compose

llustracion 26: Docker compose
Definicion
Segun Raj Pethuru (2015) Docker compose es una herramienta sencilla pero
poderosa, disefiada para simplificar el funcionamiento de un conjunto de

contenedores Docker, o dicho también de otra manera, esta es una herramienta de

orquestacion que permite definir y controlar un servicio de multiples contenedores.

También, permite la creacién de un entorno de desarrollo rapido y aislado, asi como
también orquestar varios contenedores Docker ya que utiliza el motor de Docker
para extraer y construir imagenes, iniciar los contenedores en la secuencia correcta
y poder realizar la conectividad/vinculacion correcta entre  los
contenedores/servicios segun la configuracién establecida en el archivo docker-

compose.ym|




Caracteristicas que posee Docker-compose
Entre las principales caracteristicas que presenta este componente son:

» Desplegar aplicaciones de diferentes entornos aislados entre ellos.

» Utilizar volumenes de forma persistente, aunque se actualiza la plantilla para
utilizar nuevas versiones de contendores.

» Solo le recrearan los contenedores modificados: reutiliza los contenedores
en caso de cambios en la plantilla.

» Variables que seran utlizadas dentro de los contenedores para su
comunicacién: como, por ejemplo, el nombre de una base de datos.
(Gonzaléz, 2017)

Contenido de Docker-compose
Esta plantilla contendra:

» Lista de imagenes a utilizar para la ejecucién de contenedores.

» Laruta alos Dockerfile que crearan las imagenes previamente especificadas
(de ser necesario).

» Los puertos a exponer para poder acceder a dicho contenedor.

A\

Los respectivos volumenes a utilizar.

» Las variables necesarias para la ejecucion de aplicaciones. (Gonzaléz, 2017)

Estructura de un archivo docker-compose.yml

Segun Zepeda (2020) un archivo de docker-compose posee una extension y un
formato yml, basta con crearlo y agregar contenido dentro de dicho archivo para que
pueda ser utilizado. Ademas, afirma que la sintaxis de estos es muy facil de
comprender por lo que a continuacion se abordara la estructura y las sentencias

MAs comunes que contienen estos archivos:




__GNU nano 6.2

valores

DLE Jde (

valores

valores

llustracion 27: Estructura de Docker-compose.yml

Siempre el inicio del contenido del archivo se debe especificar la version de Docker-
compose a utilizar, seguidamente se encuentra la seccion denominada “services”,
en la cual se definen los servicios que se van a utilizar, cada uno de estos servicios

contara con sus propias variables de entorno con su correspondiente valor.
Nombres de servicios

El nombre definido en cada uno de los servicios sera utilizado como referencia para

su utilizacién en otros servicios

Como, por ejemplo, si un servicio se hace llamar “db”, este es el nombre que debe

utilizar en otras aplicaciones para poder referirnos a un host o ubicacién.




DATABASES =

llustracion 28: Nombre de servicios en docker-compose.yml
Opciones de configuracion de docker compose

Las variables de entorno son las encargadas de indicarle a cada servicio como debe

comportarse.
Image:

Establece la imagen que sera utilizada para poder generar el servicio.

postgres

llustracion 29: Opcién imagen en docker-compose.ymi

Build

Establece la ubicacién donde se encuentra el archivo Dockerfile en caso de que

utilice una imagen personalizada.




GNU nano 6.2

./ubicacion_dockerfilel

llustracion 30: Opcidn build en docker-compose.ymi

Context y dockerfile

“Context” establece la ubicacién de un archivo Dockerfile personalidazado que sera

utilizado en lugar del predeterminado y dockerfile establece el hombre de dicho

archivo.
GNU nano 6.2 dt
./ubicacion_dockerfile
le: dockerfile_personalizado
llustracion 31: Opciones context y dockerfile en docker-compose.yml
Command

Se utiliza para reemplazar el comando predeterminado del contenedor, es muy Uutil

para ejecutar un comando cuando se inicia un servicio.

id: python manage.py runserver 0.0.0.0:8000

llustracién 32: Opcion command en docker-compose.yml




Ports

Indican los puertos que seran expuestos al exterior y el puerto del computador con
cual se vincularan, utiliza el formato HOST: CONTENEDOR.

Opcionalmente puede especificar el protocolo UDP o TCP.

python manage.py runserver 0.0.0.0:8000

llustracion 33: Opcidn ports en docker-compose.yml

En el ejemplo anterior se indica que el puerto 80 de la maquina fisica estara

vinculado con el puerto 8000 del contenedor.
Expose

Al igual que ports también se puede utilizar para la exposicién de puertos, pero la
principal diferencia con este es que los puertos expuestos con expose estaran
disponibles solamente para los servicios vinculados no para la maquina fisica donde

estamos ejecutando docker.

llustracion 34: Opcién expose en docker-compose.yml




Depends_on

Esta opcidon permite que uno de los servicios se ejecute Unicamente después de
otro, en otras palabras, esta opcion hace posible que el arranque de un servicio

dependa de la ejecucion de otros.

python manage.py runserver 0.0.0.0:8000

llustracién 35: Opcion depends_on en docker-compose.yml

En el ejemplo anterior se ejecutara el servicio web solo si ya estan disponibles los

servicios de db y redis.
Environment

Permite establecer una serie de variables de entorno que estan disponibles en el

servicio que se desea ejecutar.

POSTGRES USER=usuario

POSTGRES_PASSWORD=contraseniall

llustracion 36: Opcién environment en docker-compose.ymi




Env_file

Permite establecer los valores a multiples variables de entorno en un solo archivo

en lugar de especificarlas una por una.

python manage.py runserver 0.0.0.0:8000

common.env

llustracion 37: Opcién env_file en docker-compose.yml
Volumes

Permite montar archivos o directorios ubicados en el sistema operativo de la
maquina fisica en un contenedor o servicio de Docker, también nos permite guardar
datos en un contenedor de manera persistente en una ubicacion del sistema
operativo de la maquina fisica, su sintaxis es HOST: CONTENEDOR, en donde el
Host puede ser la ubicacién en el S.O (sistema operativo) de la maquina fisica o el

nombre de un volumen creado con Docker.

De manera opcional puedes especificar si los volumenes seran solamente de lectura

“ro” o de lectura y escritura “rw”.

postgres:latest

llustracion 38: Opcion volumes en docker-compose.yml




Restart

Esta opcion permite aplicar politicas de reinicio a los servicios en Docker, se podrian

establecer los siguientes valores a esta opcion:

no: no reiniciar el contenedor.

always: reiniciar siempre el contenedor.

on-failure: reiniciar el contenedor si este devuelve un estado de error.

unless: reiniciar el contenedor en todos los casos a excepcién de cuando se detiene.

ivw (RAS I RAN Ve L

llustracion 39: Opcidn restart en docker-compose.yml

Comandos bésicos para Docker Compose

Después de crear un archivo docker-compose.yml, es necesarios ejecutar

determinados comandos para que funcione.

Docker-compose up

Este comando nos ayuda a la construccion de la imagen, tras lo cual creara
y lanzara los contenedores Docker. Los contenedores provienen de los
servicios especificados en el archivo de configuracion. Si los contenedores
ya se estan ejecutando y luego se ejecuta docker-compose up, el

contenedor se creara de nuevo

Docker-compose start




Este comando de Docker Compose inicia los contenedores de Docker, pero
no crea imagenes ni tampoco crea contenedores; solo funciona para iniciar

los contenedores creados previamente

Docker-compose stop

A menudo es necesario detener los contenedores tras haberlos creado e
inicia. Aqui es donde el comando de apagado de Docker Compose resulta
muy util. Basicamente este comando detiene los servicios que se estan
ejecutando, pero los contenedores de instalacion y las redes permanecen

intactos.

Docker-compose down

Este comando también permite la detencion de los contenedores de Docker
al igual que el caso del comando <<stop>>, pero no solo se encarga de
detener los contenedores, sino que también los elimina. Esto también se
aplica a las redes, los volumenes y las imagenes de Docker que se puede

eliminar si se utilizan ciertos argumentos

Docker-compose down —volumes

Elimina todos los voliumenes

Docker-compose down —rmi all

Elimina todas las imagenes. (cobertti, 2021)

Almacenamiento de Docker

De forma predeterminada, todos los archivos creados dentro de un contenedor se

almacenan en una capa de contenedor de escritura. Esto significa que:

» Los datos no persisten cuando ese contenedor ya no existe y puede ser dificil

sacar los datos del contenedor si otro proceso los necesita.




» La capa de escritura de un contenedor esta estrechamente acoplada a la
magquina host donde se ejecuta el contenedor. No puede mover facilmente

los datos a otro lugar.

» Escribir en la capa de escritura de un contenedor se requiere un controlador
de almacenamiento para administrar el sistema de archivos. El controlador
de almacenamiento proporciona un sistema de archivos de unién. Utilizando
el Kernel de Linux. Esta abstraccion adicional reduce el rendimiento en
comparacion con el uso de volumenes de datos, que escriben directamente

en el sistema de archivos del host.

Docker tiene 2 opciones para que los contenedores almacenen archivos en la
maquina host, de modo que los archivos persistan incluso después de que el

contenedor se detenga: volimenes y bind mounts.

Docker también admite a los contenedores que almacenan archivos en memoria en
la maquina host. Dichos archivos no se conservan. Si se esta ejecutando Docker en
Linux, el montaje tmpfs (sistema de almacenamiento tipico de sistemas UNIX y
similares, como BSD o GNU Linux. Se trata de un sistema de ficheros montado que
utiliza memoria volatil. Por lo que los datos que pueda contener se pierden al
reiniciar el equipo) se usa para almacenar archivos en la memoria del sistema del

host.
Elegir el tipo de montaje adecuado

Independientemente del tipo de montaje que elija usar, los datos se ven iguales
desde dentro del contenedor. Se expone como un directorio 0 como un archivo

individual en el sistema de archivos del contenedor.

Una manera facil de visualizar la diferencia ente volumenes, bind mounts y montajes

tmps es pensar en donde residen los datos en el host de Docker.




~
Container
- tmpfs
bind \ mount
mount volume
Filesystem Memory
: Docker area

. J

llustracion 40: Tipos de montaje en Docker

Los volumenes se almacenan en una parte del sistema de archivos del host que es
administrado por Docker (/var/lib/docker/volumenes/en Linux). Los procesos que no
son de Docker no deben modificar esta parte del sistema de archivos. Los

volumenes son la mejor manera de conservar los datos en Docker.

Los bind mount se pueden almacenar en cualquier parte del sistema host. Incluso
pueden ser archivos o directorios importantes del sistema. Los procesos que no son
de Docker en el host de Docker o en un contenedor de Docker pueden modificarlos

en cualquier momento.

Los montajes tmpfs se almacenan ultimamente en la memoria del sistema host y

nunca se escriben en el sistema de archivos del sistema host.

Mas detalles sobre los tipos de montaje

Volumenes: creado y administrado por Docker. Puede crear un volumen

explicitamente usando el comando docker volume create. O Docker puede crear un

volumen durante la creacién del contenedor o servicio.

Cuando se crea un volumen, se almacena dentro de un directorio en el host de

Docker cuando monta el volumen en un contenedor, este directorio es lo que se

monta en el contenedor. Esto es similar a la forma en que funcionan los bind mounts




excepto que los volumenes son administrados por Docker y estan aislados de la

funcionabilidad principal de la maquina host.

Es posible montar un volumen dado en varios contenedores simultaneamente.
Cuando ningun contenedor que se encuentra en ejecucion usa un volumen, este
volumen aun esta disponible en Docker y no se elimina automéaticamente. Puede

eliminar los volimenes no utilizados mediante docker volume prune.

Bind mounts: Disponible desde los primeros de Docker. Los bind mounts (o
montajes de enlace) tienen una funcionalidad limitada en comparacién con los
volimenes. Cuando se utiliza un montaje de enlace un archivo o directorio en la
maquina host se monta en un contenedor. Se hace referencia al archivo o directorio
mediante su ruta completa en la maquina host. No es necesario que el archivo o
directorio ya exista en el host de Docker. Se crea bajo demanda si alin no existe.
Los bind mounts son muy eficaces, pero estos dependen de que el sistema de
archivos de la maquina host tengan una estructura de directorio especifica
disponible. Si se esta desarrollando nuevas aplicaciones de Docker, se debe
considerar usar volumenes con nombre en su lugar. No se pueden usar los
comandos de la CLI de Docker para administrar directamente los montajes de

enlace o bind mounts.

Montaje tmpfs: un montaje tmpfs no se conserva en el disco, ya sea en el host de
Docker o dentro de un contenedor. Puede ser utilizado por un contenedor durante
la vida atil del contenedor, para almacenar estado no persistente o informacion

confidencial.

Los bind mounts y los volimenes se pueden montar en contenedores con el
indicador -vo --volume, pero la sintaxis de cada uno es ligeramente diferente. Para
tmpfs las monturas pueden usar la bandera —tmpfs. Se puede usar la marca —mount
tanto para contenedores como para servicios, para bind mounts, volimenes o tmpfs

montajes, ya que esta sintaxis es mucho mas clara.




Casos de uso para:

A) Volumenes:
Estos son la forma preferida de conservar los datos en los contenedores y

servicios de Docker. Algunos casos de uso para volumenes incluyen:

» Compartir datos entre varios contenedores en ejecucion. Si no lo crea
explicitamente, se crea un volumen la primera vez que se monta en un
contenedor. Cuando ese contenedor se detiene o se retira, el volumen
aun existe. Varios contenedores pueden montar el mismo volumen de
manera simultanea, esto ya sea de lectura y escritura o de solo lectura.

Los volumenes solo se eliminaran cuando los eliminas explicitamente

» Cuando no se garantiza que el host de Docker tenga un directorio o una
estructura de archivos determinados. Los volimenes lo ayudan a
desacoplar la configuracion del host de Docker del tiempo de ejecucion

del contenedor.

» Cuando se necesite realizar una copia de seguridad, o restaurar, 0 migrar
datos de un host Docker a otro, los volumenes son una mejor opcion.
Puede detener los contenedores que usan el volumen y luego hacer una
copia de seguridad del directorio del volumen (como

Ivar/lib/docker/volumes/<volume-name>)

» Cuando una aplicacion requiere E/S de alto rendimiento en Docker
Desktop, los volumenes se almacenan en la VM de Linux en lugar del host,
lo que significa que las lecturas y escrituras tendran una latencia mucha

mas baja y un rendimiento mucho mas alto




B) Bind mount
De manera generalizada se debe utilizar volimenes siempre que sea

posible, pero los bind mount son Utiles para lo siguiente:

» Compartir archivos de configuracion desde la maquina host a los
contenedores. Asi es como Docker proporciona la resolucién de DNS a
los contenedores de forma predeterminada, montandolo en

letc/resolv.conf desde la maquina host en cada contenedor

» Cuando se garantiza que la estructura de archivos o directorios del host
de Docker es coherente con los bind mounts que requieren los

contenedores.

C) Tmpfs
Los montajes tmpfs se utilizan para los casos en los que no desea que los
datos persistan en la maquina host o dentro del contenedor. Esto puede
deberse a motivos de seguridad o para proteger el rendimiento del
contenedor cuando una aplicacion necesita escribir un gran volumen de

datos de estado no persistente.

Redes Docker

Controladores de red

El subsistema de red de Docker es conectable y utiliza controladores. Existen varios
controladores que hay de forma predeterminada y que nos proporcionan la

funcionalidad de red béasica.

Bridge: Este controlador de red es el predeterminado, si no se especifica un
controlador, este es el tipo de red que se esta creando. Las redes bridge
generalmente son usadas cuando las aplicaciones se van a ejecutar en

contenedores independientes que necesitan comunicarse.




Host: Para contenedores independientes, quita el aislamiento de red entre

contenedor y el host de Docker, y use la red del host directamente.

Overlay: Las redes overlay conectan varios demonios de Docker y permiten que los
servicios de enjambre se comuniquen entre si. También puedes usar el controlador
overlay para facilitar la comunicacion entre el servicio de enjambre y un contenedor
independiente o entre los contenedores independientes en diferentes demonios
Docker. Esta estrategia elimina la necesidad de realizar enrutamiento a nivel de

sistema operativo entre los contenedores.

ipvlan: es las redes brindan a los usuarios un control total sobre las direcciones
IPv4 e IPV6.

macvlan: Estas redes permite a los usuarios asignar una direccion MAC a un
contenedor haciéndole aparecer como un dispositivo fisico en su red. El demonio

de Docker enruta el trafico a los contenedores por sus direcciones MAC.

None: deshabilita todas las redes. Por lo general, se usa junto con un controlador

de red personalizado. None no esta disponible para los servicios de enjambre.

Complementos de red: Puede instalar y usar complementos de red de terceros
con Docker. Estos complementos estan disponibles en Docker Hub o en
proveedores externos. Siempre se debe consultar la documentacion del proveedor

para instalar y usar un complemento de red determinado.

Escenarios de uso para controladores de red

» Lasredes bridge definidas por el usuario son mejores cuando necesita varios

contenedores para comunicarse en el mismo host de Docker.

» Las redes host son mejores cuando la pila de red no debe estar aislada del

host de Docker, pero desea aislar otros aspectos del contenedor.




» Lasredes overlay son mejores en los casos que se necesite contendores que
se ejecutan en diferentes hosts de Docker para comunicarse, o cuando hay
varias aplicaciones trabajando juntas usando servicios de enjambre.

» Las redes Macvlan son mejores cuando se estd migrando desde una
configuracion de VM o necesita que sus contenedores se vean como hosts

fisicos en su red, cada uno con una direccion MAC Unica.

» Los complementos de red de terceros permiten integrar Docker con pilas de

red especializadas. (Networking overview, s.f.)

Docker Hub

Definicion

Segun (Villacampa, 2021) Docker Hub es un repositorio en linea basado en la nube
el cual fue disefiado para la distribucidon de imagenes, ofrece una gran cantidad de

estas de manera gratuita las cuales pueden ser descargadas y utilizadas ahorrando
asi el trabajo de hacer todo desde cero ya que se pueden aprovechar estas plantillas
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llustracion 40: Docker Hub




Caracteristicas de Docker Hub

Las principales caracteristicas con las que cuenta Docker Hub que destaca (Ali,

2022) son las siguientes:

e Repositorios de imagenes
Permite encontrar y descargar imagenes de contenedores, asi como subir

imagenes propias a repositorios ya sean publicos o privados.

e Equipos y organizaciones
Permite crear equipos de trabajo y administrar el acceso a repositorios
privados de imagenes de contenedores de manera que estos sean usados

solamente por la organizacion.

e Integracién de GitHub
Permite la integracion con repositorios de cédigo fuente como GitHub y
BitBucket.

e Construcciones automatizadas
Si se le envid alguna modificacién en el cddigo fuente a los repositorios de
cédigo fuente, crea automaticamente imagenes de contenedores desde

GitHub o BitBucket y las envia a Docker Hub.

e Webhooks
Permite realizar acciones luego del envio exitoso de una imagen a un

repositorio para integrar Docker Hub con otros servicios.

e Imégenes oficiales y del editor
Nos permite descargar y usar imagenes oficiales de contenedores las cuales
son de alta calidad y son proporcionadas por proveedores externos, son
imagenes de editores o también llamadas imagenes certificadas, las cuales

nos brindan soporte y garantia de compatibilidad con Docker Enterprise.




Comandos basicos para trabajar con Docker Hub
Inicio de sesion en Docker Hub
Para iniciar sesién en Docker Hub utilice el siguiente comando:

» Docker login

Ejemplo:

llustracion 41: Login de Docker hub

El cual luego nos solicitara nuestro nombre de usuario mas nuestra contrasefia.

Cerrar sesion en Docker Hub
Para cerrar nuestra sesion en Docker Hub se utiliza el siguiente comando:

» Docker logout

Ejemplo:

llustracion 42: Logout de Docker hub

Buscar imagenes
Para buscar una imagen en el Docker Hub se utiliza el siguiente comando:

» Docker search <nombre de laimagen a buscar>
>




Ejemplo:

En este caso buscaremos las imagenes disponibles para Wordpress.

llustracion 43: Buscar imagenes en Docker hub

Descargar imagenes

Para poder descargar una imagen se utiliza el siguiente comando:

» Docker pull <nombre de laimagen a descargar>
Ejemplo:

En este caso descargaremos una imagen de wordpress.

llustracion 44: Descargar imagenes de Docker hub




Cargar imagenes

Para cargar una imagen utilice el siguiente comando:
» Docker push <usuario/nombre de laimagen>

Ejemplo:

Ahora vamos a crear un tag a la imagen para indicar la version que subiremos al repositorio,
para ello seguimos el siguiente ejemplo donde tenemos en cuenta la homenclatura para
crear la imagen. En este caso tomaremos una imagen de Wordpress que se encuentra en

nuestro repositorio de imagenes.

llustracion 45: Insertar tag a una imagen en Docker hub

Luego solo haria falta realizar el comando push.

NOTA: Para poder compartir o subir la imagen usando el Docker push se debe de

haber iniciado sesién previamente utilizando el comando Docker login.




llustracion 46: Cargar una imagen en Docker hub

Una vez cargada la imagen puede verificar que la misma se encuentra entre sus

repositorios de imagenes dentro de su perfil de Docker Hub.

Content Management System (CMS)

WordPress

WordPress es una plataforma de gestién de contenidos, representa un software de
codigo abierto altamente versatil que permite a los usuarios crear y desarrollar sitios
web personalizados de manera sencilla, adaptable y profesional, con una muy

buena experiencia de usuario (WordPress, 2023).

Posee una amplia gama de caracteristicas y flexibilidad, WordPress con el tiempo
se ha convertido en la eleccién preferida tanto para principiantes que buscan
establecer una presencia en linea, como para profesionales que necesitan una

plataforma potente para construir sitios web dindmicos y atractivos.

Aprovechando su naturaleza intuitiva, la comunidad activa de desarrolladores, el
sélido soporte de plugins y temas personalizables que posee lo hacen destacar
como la opcion lider para impulsar la visibilidad en linea de cualquier negocio o
proyecto, garantizando una experiencia optimizada tanto para los visitantes del sitio

como para los administradores del mismo.




PrestaShop

Prestashop es un CMS disefiado especialmente para la creacion y gestiéon de
tiendas online. Se trata de una plataforma gratuita orientada a pequefias y grandes
empresas. Su aparicion no hizo mas que revolucionar el mundo del ecommerce.
Con el paso del tiempo, cada vez fueron mas los negocios que se fueron sumando
a esta fiebre. Hoy dia, ya son méas de 250.000 tiendas online creadas a partir de
Prestashop. Estamos ante un software gratuito, de cédigo abierto y con mas de 310
funcionalidades que siguen ampliandose dia a dia. Su funcionamiento es bastante

sencillo, por lo cual se debe su gran éxito (Prestashop, 2018).

El propdsito de esta herramienta es ofrecerles a sus usuarios un entorno similar al
gue presenta WordPress, pero enfocado en el comercio minorista digital, desde la
creacion hasta el mantenimiento. Dado que los ecommerce son una opcién para
que las marcas que no tienen tiendas fisicas puedan comercializar sus productos,

profesionalizar esta forma de trabajar se vuelve cada vez mas necesatrio.

Paralelamente a esto, las empresas que desean tener sistemas de ecommerce
efectivos, sin necesidad de tanta complejidad, también buscan soluciones simples
y accesibles. PrestaShop puede serle Util a estos dos publicos, gracias a su amplitud

de recursos, su facilidad de operacion y, principalmente, porque es gratuito.

Drupal

Drupal es una plataforma para construir sitios web flexibles, dinamicos y potentes.
Es un sistema de gestion de contenidos de codigo abierto (es gratuito y no tiene
licencia de uso) y podemos pensarlo como una tecnologia que facilita la creacion,

actualizacion y gestion de contenidos de un sitio web.

El rango de sitios que se pueden hacer con Drupal es enorme ya que hablamos de
una plataforma muy flexible para hacer cualquier tipo de desarrollo en funcion de

los objetivos de una empresa u organizacion (Drupal, 2023).




Drupal permite publicar archivos, imagenes, articulos, al igual que crear y
administrar todo tipo de contenidos como votaciones, encuestas, foros, entre otros.
A pesar de no ser tan popular como WordPress, Drupal es uno de los CMS mas
completos para grandes portales corporativos, ademas se trata de una plataforma

flexible y facilmente integrable con otras soluciones de negocio.

Por otro lado, también es de las plataformas mas flexibles, siendo ideal para
usuarios con conocimientos avanzados, que los ayudard a crear proyectos
complejos, generar una cantidad de trafico elevada, procesar datos y desarrollar

funcionalidades especificas.

Joomla

Joomla es un CMS gratuito y de cédigo abierto mas populares a nivel mundial que
puedes emplear para crear y administrar tu sitio web, blog e incluso aplicaciones
para moviles. Joomla permite gestionar tu web facilmente. Esto significa que puedes
cambiar las imagenes y el texto de tu sitio web siempre gue lo desees y no necesitas
ninguna experiencia en codificacion ni conocimientos de informatica para ello. Una
de las caracteristicas mas importantes de Joomla es la posibilidad de personalizarlo
a través de modulos y herramientas para adaptarlo a las necesidades de tu negocio
(Joomla, 2024).

Joomla permite gestionar con mucha facilidad toda tu web, crear un nuevo apartado,
modificar los actuales, afiadir nuevas imagenes, crear nuevas opciones de menu y
casi cualquier cosa que puedas necesitar la podras hacer rapidamente y sin tener
conocimientos técnicos, conociendo Word o algun editor de textos podras manejar

tu web.

Moodle

Moodle es una de las plataformas elLearning mas utilizadas en el sector de la

teleformacion. Las posibilidades que ofrece al centro son bastante amplias y el




desarrollo de este espacio virtual de aprendizaje son tan grandes como la ambicién
del profesional. Esto, unido a su gratuidad hace de esta una opcién muy atractiva
para desarrollar todo tipo de acciones de aprendizaje online. Si queremos definir su
aspecto técnico podriamos decir que es un LMS (learning management system)

especificamente creado para crear entornos de aprendizaje online.

La plataforma Moodle es un sistema de ensefianza disefiado para crear y gestionar
espacios de aprendizaje online adaptados a las necesidades de profesores,
estudiantes y administradores. Es un sistema web dinamico creado para gestionar

entornos de ensefianza virtual, basado en tecnologia PHP y bases de datos MySQL.

Las posibilidades que ofrece este LMS son tantas que muchas empresas,
academias o escuelas se decantan por este software para subir el contenido de sus
cursos. Es una plataforma facil de utilizar para los profesores, no requiere una gran
inversion para ponerla en funcionamiento y, ademas, el acceso y funcionamiento

para los alumnos también es muy intuitivo (Herrera, 2021).




Disefio metodoldégico

En esta seccidn se abordara sobre el proceso de la realizacién del presente trabajo,
mencionar sobre el tipo de investigacion que se esta llevando, también se menciona
sobre la obtencion de datos hasta la seleccion de las herramientas a utilizar y sobre

las etapas del presente proyecto.

En el presente trabajo investigativo se lleva a cabo un tipo de investigacion aplicada,
ya que resulté un tema poco abordado y de gran interés para los estudiantes de la
carrera de Ingenieria en sistemas del Departamento de Computacién de la UNAN-

Ledn, ademas de ser un area poco explorada por los autores del presente trabajo.

@

. Seleccién de
Recoleccion de

herramientas a
utilizar

Elaboracion y Pruebay

datos desarrollo funcionamiento

Etapa de recoleccién de datos

Durante la primera etapa de la investigacion se realizé una revision de diversos
documentos, sitios webs, canales de YouTube que abordan temas acerca de
contenedores Docker, CMS (System Managment Content), donde desde el punto
practico se encontrd un curso llamado “Labs — Docker for the Absolute Beginner —
Hands On” el cual se encuentra a través de la plataforma KodeKloud que en 8
laboratorios ensefian temas importantes sobre contenedores Docker para
principiante (desde comandos béasicos hasta llegar a lo que son redes Docker),
donde el ambiente de trabajo es muy completo debido a que la plataforma otorga el

software necesario para ser resuelta dicha guia de trabajo.

Etapa de seleccién de herramientas a utilizar

Recursos hardware

Equipos hardware que se utilizaron para la realizacion del proyecto.




Equipos CPU RAM Almacenamiento S.O

Lenovo Intel(R) Core(TM) 8.00 GB 256 SSD Windows

Ideapad 3 i3-1005G1 CPU @ 10 Home
1.20GHz 1.19 GHz

DELL Intel® Core™ 13- 8.00 GB 256 SSD Ubuntu

Inspiron 4030U CPU @ 22.04 LTS

3542 1.90GHz (4 CPUs)

HP Intel® Core™ i5- 8.00 GB 512 HDD Ubuntu

EliteBook 4300U CPU @ 1.90 22.04 LTS

840G1 GHz (4CPUs) ~2.5 y Windows
GHz 10

education

Recursos Software

Herramientas software que se utilizaron para la realizacion del proyecto.

Herramientas Software

Equipos
Ubuntu 22.04 LTS

Kali 2023.2

Windows 10

CPU

Es un sistema operativo GNU/Linux de
cédigo abierto basado en Debian.
Actualmente se ejecuta en ordenadores
y servidores

Distribucion de Linux basada en Debian,
disefiada para temas de seguridad, como
analisis de redes, ataques inalambricos,
andlisis forenses entre otros.

Es un sistema operativo para
computadoras desarrollado por

Microsoft.




Chrome, Edge y Firefox

Terminal de Linux

Docker version nativa de Linux

Etapa de elaboracion y desarrollo

Navegadores web, disefiados para
navegar por internet de manera rapida y
simple.

Es un programa cuyo objetivo principal
es leer comandos y ejecutar otros
programas.

Es un proyecto de coédigo abierto que
automatiza la implementacién de
aplicaciones dentro de los contenedores
permitiendo empaquetar una aplicacion

con sus dependencias en un contenedor.

Las etapas del proceso de elaboracién y desarrollo del presente trabajo fueron.

Organizacioén del desarrollo

En esta etapa se ha trabajado en las guias "Labs - Docker for the Absolute Beginner

- Hands On", las cuales se explicaron y se documentaron las soluciones de cada

uno de los incisos de las diferentes guias.

Asi mismo se facilitaron archivos docker-compose.yml para automatizar la

construccion de los ejemplos de contenedores que pueden ser utilizados en los

componentes seleccionados haciendo uso de las imagenes de Docker Hub

seleccionadas en la etapa de recoleccion de datos.

Formato de guias "Labs- Docker for the Absolute Begginer - Hands On"

El formato para enunciar cada una de las guias es el siguiente:




Titulo
Indica el nombre de la guia

Introduccion
Describe los aspectos generales del desarrollo del contenido de
la guia

Duracion estimada de la guia
Tiempo estimado para dar solucién a la guia

Desarrollo de la guia
Comprender cada uno de los incisos que deben ser resueltos
durante la guia.

Formato de la documentacion de los contenedores

El formato para enunciar cada uno de los contenedores es el siguiente:

Titulo
Indica el nombre de la guia.

Descripcion
Describe la informacién respecto a la tematica del contenedor.

Requisitos software
Indica que recursos software se requieren para levantar el
contenedor.

Requisitos hardware
Indica los recursos hardware se necesitan para ejecutar el
contenedor.

Software y servicios incluidos en el contenedor
Indica el software y servicios que utiliza el contenedor para su
correcto funcionamiento.

Proceso de creacion
Indica el proceso total para la creacion del contenedor, asi
mismo como su funcionamiento.




Etapa de pruebay funcionamiento

Las guias del curso “Labs - Docker for the Absolute Beginner — Hands On” se
desarrollaron en entorno web de la plataforma kodeKloud, este provee las

herramientras necesarias para la resolucion de las guias planteadas.

Desarrollo

Desarrollo de las guias "Labs - Docker for the Absolute Beginner — Hands On"

de la plataforma KodeKloud

Para la elaboracion de estas guias se ha tomado como fuente de informacion el
curso "Labs - Docker for the Absolute Beginner - Hands On" el cual pertenece a
KodeKloud que es una plataforma de aprendizaje practico que brinda capacitacion
de calidad en DevOps y tecnologias de automatizacion como Kubernetes, Docker,
Ansible, OpenShift, Puppet, Chef y muchas mas. (KodeKloud, 2022)

Este curso ha sido seleccionado porque se considera muy completo ademas de que
brinda conocimientos concretos sobre Docker a un nivel basico, para la realizacion
de estas guias el estudiante necesitara Unicamente disponer de una computadora
con un navegador web instalado y acceso a Internet para poder entrar en el

siguiente enlace:

https://kodekloud.com/courses/labs-docker-for-the-absolute-beginner-hands-on/

posteriormente deberd crear una cuenta gratuita para poder empezar a utilizar el

entorno que brinda la plataforma.
Programacion

e Guia de laboratorio 1 - Comandos béasicos de Docker.
e Guia de laboratorio 2 - Comandos de ejecuciéon de Docker.
e Guia de laboratorio 3 - Imagenes en Docker.

e Guia de laboratorio 4 - Variables de entorno.



https://kodekloud.com/courses/labs-docker-for-the-absolute-beginner-hands-on/

e Guia de laboratorio 5 - CMD y puntos de entrada.
e Guia de laboratorio 6 - Docker compose.
e Guia de laboratorio 7 - Almacenamiento de Docker.

e Guia de laboratorio 8 - Redes Docker.

Guia de laboratorio 1 Comandos basicos para Docker 45 minutos
Guia de laboratorio 2 Comandos de ejecucion de Docker 30 minutos
Guia de laboratorio 3 Imagenes de Docker 45 minutos
Guia de laboratorio 4 Variables de entorno 30 minutos
Guia de laboratorio 5 CMD vy puntos de entrada 35 minutos
Guia de laboratorio 6 Docker compose 40 minutos
Guia de laboratorio 7 Almacenamiento de Docker 45 minutos
Guia de laboratorio 8 Redes de Docker 45 minutos

Nota: La plataforma KodeKloud brinda un tiempo méximo de 1 hora para darle
solucién a cada una de las guias, aunque el tiempo que tome resolverlas podria ser
menor, si tiene pocos o nulo conocimiento sobre la tecnologia de contenedores
Docker le motivamos a revisar la documentacion tedrica proporcionada en este

trabajo investigativo para que sirva como material de apoyo.

Guia de laboratorio 1 - Comandos basicos de Docker

Introduccion

En esta guia de laboratorio se abordaran los comandos basicos de Docker para
realizar acciones como verificar versiébn de Docker instala en el equipo, listar los
contenedores en ejecucion, conocer la cantidad de imagenes disponibles, ejecutar,
detener y eliminar contenedores, descargar y eliminar imagenes, etc., tiene como
objetivo ayudar a los estudiantes a comprender y familiarizarse con los comandos

gue permiten realizar las acciones basicas de Docker.
Duracion estimada en la realizacion de la guia
45 minutos.

Desarrollo de la guia




.....

1) ¢Cuél es la versién del servidor Docker que se ejecuta en el host?

Ejecute el comando “docker version” para saber la version del servidor de Docker.

Donde podemos apreciar que la version del servidor Docker es la 19.03.15.

ker Engine - Community
19.83.15
1.48

39 93:17:11 2021

Experimental

Server: Docker Engine Community
Engine:
Version: 19.83.15
MPT version: ITAe (R Dmm version 1.12)
Go version: #01.13.15
Git commit: Fe3edBINg
Built: Sat Jan 39 03:15:40 2001
05/Arch: 1/ amd6A
Experimental : false
inerd:
1.4.3
2655482 7608858042 8 Fcafc 781d 7F65a%35b

1.0.8-rc92
FIB19%<7e9184C 1 307 2687 f et 308019030 Tat |

8.18.@
fec3683

llustracién 47: Verificacion de la versién de Docker

2. ¢, Cuantos contenedores se ejecutan en este host?

Ejecutar el comando “docker ps” para poder ver la cantidad de contenedores en

ejecucion, al utilizarlo se puede observar que no hay contenedores en ejecucion.

$ docker ps
COMTAINER 1D e X ) CREATED STATUS

$ |

llustracién 48: Verificacion de la cantidad de contenedores activos

3. ¢ Cuantas imagenes hay disponibles en este host?

Ejecutar el comando “docker images” para poder ver la cantidad de imagenes

disponibles, donde se aprecia que hay 9 host disponibles.




G

% docker images

REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED
redis latest cceeldcd o841 21 months ago
ubuntu latest 7eBaa2d69a15 21 months ago
mysql latest 08627ec6981db 22 months ago
nginx alpine ab4a6e@3b855 22 months ago

alpine latest 6dbb9cc54874 22 months ago
nginx latest 62d4919bab67 22 months ago
postgres latest 26cB8bcd8b719 22 months ago
kodekloud/simple-webapp-mysql  latest 129ddot67367 4 years ago
kodekloud/simple-webapp latest cbe3cd%aae36 4 years ago

$ ]
llustracion 49: Verificacion de la cantidad de imagenes disponibles
4. Ejecute un contenedor usando la imagen redis.

Ejecutar el comando “docker run redis”.

00, modified=0, pid=1, jus
default config. In order ify a config file use redis

. it memory ic set to @! Background save may fail under low mesory condition. To fix this
Issue add 've overcommit memory = 1' to Jetc/sysct].conf and then reboot or run the comsand “sysct] v overcomsit semory-1' for this te
take effect,
11 Feb 2623 §8:42:05,048 * Ready to accept connections

llustracion 50: Ejecucién de un contenedor
5. Detenga el contenedor que acaba de crear.

Ejecutar el comando ctrl+c, si el contenedor se encuentra en segundo plano ejecutar
el comando “docker stop [id container]”, para poder extraer el id del contenedor

utilizara el comando “docker ps”.

p 27057276b6 1«

llustracién 51: Deteniendo un contenedor

6. ¢, Cuantos contenedores se estan ejecutando en este host ahora?

Ejecutar el comando “docker ps” para ver la cantidad de contenedores
ejecutandose en el momento, y se puede observar que no hay ningln contenedor

en ejecucion.




$ docker ps
CONTAINER ID (MAG CREATED
s 1

llustracion 52: Cantidad de contenedores en ejecucion

7. ¢ Cuantos contenedores estan presentes en el host ahora? (incluidos los que se

ejecutan y los que no se ejecutan).

Ejecutar el comando “docker ps -a” para poder ver la cantidad de contenedores
dentro del host, que son 7 contenedores.

CREATLD STATUS
Exited (8) 47 ce

ngincalplos
nginx:alpine '
ubuntu Ys o K nds ago | - e _northe

“docker-entrypoint.«.” 4 minutes ago Exited (0) 2 minutes ago mystifying mon

“docker -entrypoint . " 5 mlnutes ago Exited (8) 4 minutes ago podart ic_johns

llustracion 53: Verificacion de los contenedores existentes
8. ¢, Cual es la imagen utilizada para ejecutar el contenedor nginx-1?

Ejecutar el comando “docker ps” y observar la columna “IMAGE” donde la imagen

utilizada en el contenedor nginx-1 es nginx:alpine.

CREATED

llustracion 54: Verificacion de la imagen que utiliza un contendor

9. ¢,Cual es el nombre del contenedor creado usando la imagen de Ubuntu?

Ejecutar el comando “docker ps” observar la columna “NAMES” donde podemos

observar que para Ubuntu el contenedor creado es “Awesome_northcut”.




CREATLD STAnS s
. e insplring faraday
nginx-2
necbnx-1

wenome_northout

llustracion 55: Verificacion del nombre de un contenedor
10. ¢ Cual es el ID del contenedor que usa laimagen alpine y no se esta ejecutando?

Ejecutar el comando “docker ps -a” donde el ID se identifica con el contenedor que
utiliza alpine que es 035f63de9849.

TMACE CREATED STATLS WAES
alpire */ X 18 minutes ago Exited (@) 10 mirmtes ago noughty_bartik
alpine *s pe 10 minutes ago Up 10 minutes inspiring fara

ngiroc:alpine * [docker-entrypoint, .~ 10w . Up 18 minutes B/ top nginx-2
ngirocalpine * {docker-entrypoint . * 18 minute: e Up 10 minutes sa/top nggdnx-1
arity “slewp 1860" 10 minutes age Up 18 minutes rscran_rxwthe

rodis “docker-entrypoint. s 13 sinutes ago Exited (8) 11 minutes ago mystifying moo

“docker-entrypoint.=.” 15 minutes Exited (@) 14 mirutes ago pedantic_jobos

llustracién 56: Verificacion del ID de un contenedor
11. ¢ Cudl es el estado del contenedor alpine detenido?

Ejecutar el comando “docker ps -a” y se observa la columna “STATUS” el estado

del contenedor es exited, el cual indica que no esta en ejecucion.

$ docker ps <&
O 1M
alpine "fuin/sh®

alpine Taleep JimNY

30ba 3880t 70 nginx:alpire "fdockee-emtrypoint . " 13 Up 13 minutes
955300091 2d nginx:alpine * [dockes-entrypoint . ..* 3 tes Up 13 minutes 1
ubunty “cloep 100" T 7 Up 13 minutes acsomo northe

wt

200972 e redis “docker-entrypoint.s.” 16 minutes ago Exdted (@) 14 mirutes ago mystifying mon

talck
Scidetti2Nb redis “docker -entrypoint s

" 47 mintes ago Fxited (@) 16 mimstes ago pecdart ic_johns

§|

llustracion 57: Verificacion del estado de un contenedor

12. Elimine todos los contenedores del Docker Host, tanto los que se ejecutan como

los que no se ejecutan.




.....

Nota: Recordar que es posible que se deba detener todos los contenedores para

realizar dicha accion.

Ejecutar el comando “docker stop $(docker ps -aq)” que se utiliza para detener
todos los contenedores a la vez, luego utilizar el comando “docker rm $(docker ps

-aq)” que se utiliza para eliminar rodos los contenedores.

T e mep——

w95530089124
FeOf

llustracion 58: Detener y eliminar todos los contenedores
13. Elimine la imagen de Ubuntu.

Ejecutar el comando “docker rmi ubuntu” para eliminar la imagen Ubuntu.

% docker rmi ubuntu

Untagged: ubuntu:latest

Untagged: ubuntu@sha256:ct31af331F38d1d715847@e895b132acd126a71808a541263d386da88eb681d93
Deleted: sha256:7eBaa2d69a153215c798488ed1Tcec162815e973e49962d438e18249d16Ta%bd

Deleted: sha256:3dd8c8d4fd5b59d543c8T75a67 cdfaab30aet5abd99aea3ife74d8cc69dde7bf2
Deleted: sha256:8d8dceacec7885abcablf93ac1128765bcbctBraac334c821e01546bd96eb741
Deleted: sha256:ccdbb88388cc5ef43b6B5ac28fac29cha59718915a169bbedbb8dec29c987439

]

llustracion 59: Eliminar una imagen

14. Extraer una imagen que se utilizara para ejecutar un contenedor mas adelante.
Descargue la imagen nginx:1.14-alpine, solo descargue dicha imagen, no cree un

contenedor.




Ejecutar el comando “docker pull nginx:1.14-alpine”

3114004 0dh Mo Y9450 08 Vet Sat M FEd 1 de 1

llustracién 60: Descargar una imagen

15. Ejecute un contenedor con la imagen nginx:1.14-alpine y asignele el nombre

webapp.

Ejecutar el comando “docker run -d —-name webapp nginx:1.14-alpine” y verifique
el estado del contenedor creado con el comando “docker ps”, se observa que el
contenedor fue creado exitosamente y se encuentra en ejecucion. El indicador -d

permite ejecutar el contenedor en segundo plano.

b docker run ~d --pame webapp rginecl 14-alpine

IO RER TR ROGERRIT 10 QAN IS - R 2Bt 2 234 Tl Mct] T

$ docker ps

CONTAIMER ID IANGE oD CREATED

200028587801 ngirec i 14-alpine “rgirx -g “dasson of " 13 seconds ago
<

llustracion 61: Ejecucién y asignacion de nombre a un contenedor

16. Elimine todas las imagenes en el host, retire los contendores segun sea

necesario.

Note: Es importante que detenga y elimine todos los contendores que utilizan

imagenes.

Ejecutar el comando “docker stop $(docker ps -aq)” para detener todos los
contenedores, el comando “docker rm $(docker ps -aq)” para eliminar todos los
contendores, y el comando “docker rmi $(docker images -aq)” para eliminar todas

las imagenes disponibles.




$ docker rm $(docker ps -aq)

20hA28587801

$ docker rmi ${docker images -aq)

Untagged: nginx:1.id-aipine

Untagged: ngimx@sha256:485b618ftefec7H6cd63cedd623314aBdedb7e3945b9c08d7e53a4716d108dc7
Deleted: sha256:8a2fb25a19f5dc1528b7a3fabe8b3145fT57fel@edfledac6c718a3cfdaalb73

Deleted: sha256:T68aB8bcb9dbd@6eBd275@eabT63cA5151734a72831ed658d2349775865d5Fc20
Deleted: sha256:cbf2c7789332fe231e8defad98527a7b2c3ae8589997 ceeecl@89513263M0alct
Deleted: sha256:894f3fad7e6ecd7124e88340a44b7b73663a85c0eb7748e7ade16929d8491adc
Deleted: sha256:a464c54193a9e88fc1d33df1eBe39ccad27d6B145a360962e8119a1dboeBda9

5]

llustracion 62: Detencion de contenedores y eliminacién de imagenes

% docker rmi $(docker images -aq)

Untagged: redis:latest

Untagged: redisf@sha256:eff56acc5Tc7b989183da93236baB9d3b8cb7d6db31d5b25e9a46dac9b5e699b
Deleted: sha256:cceedcdf984111952441cbab38146dae792c8d9Tbe68e762c78a19e7db858682
Deleted: sha256:a4f3d68d86eedasc1862695818528930T0e8891T5c892daBbedcB6759dc 228186
Deleted: sha256:02c22c39334cefh22054338d3be804a3046286d710a47d8315125bel13T4e635e
Deleted: sha256:2d8199711c500789fc369154402a810257641at6Tbblddeach9558d941a8879d
Deleted: sha256:f448a5cc1367794bb2115d887438c8b43123242e352315d95c15997685cc816d
Deleted: sha256:e481db33c@c/3ee’deSecdas7c21fcfb7eeeft7d22fcc4ad@166bBbfe4a63a32
Untagged: mysql:latest

Untagged: mysql@sha256:84ee7141256e83797ea4a84a4d31b1T1bc18111c8d1bc1879d52729ccd19e20a
Deleted: sha256:0627ec6981db4b2aedbcaZab35e43e19838bal79Te8felbetbbefeaad694de
Deleted: sha256:94d5db558d62032ddc8ad8ddctefBbacB6te?d35757deb28638d0fdc1e89217
Deleted: sha256:5Tbbb@ed9bfbif2a4d665cc6@aalt4876191c@57898db276d2de30ald6123atc8e
Deleted: sha256:124a9d262ebecea284bb438bPabA766b876bd3T89cb8t29a8a475t26b193911F
Deleted: sha256:5aa37b6cBe31197ab24357c89755bch83228F18Tb69c2089a12b6eddbB87e884
Deleted: sha256:debld5665c388823bbc5b3986d405e5282adeb994dTal@d3576ef372ddaas
Deleted: sha256:cd35e2328T8678969657F1abaeBbeftbcleblfddbatth7elebe6286598560a35
Deleted: sha256:068b92efc@504adcd3c2316FdeBl775a2f4dfed852242206T638eae72cafalb
Deleted: sha256:7c8818al166d9666c68Tcdbed21c30568d68d51a585e548T42981664113847a75
Deleted: sha256:5aa8t65565168fd7db2aa6bot8tbldb746aa598ta3854dcbdbb49d5a29t6d8as
Deleted: sha256:cca9dlbaftalee67bb4d7178732c8955a48a5deabe5b98916124898412617386b
Deleted: sha256:34ca91e79c4027120ca7A8231d415c739cccad57dlecbBdbabet/cabBbbatiad
Untagged: nginx:alpine

Untagged: ngimd@sha256:87ab7la2cBedecbl9a5a5abotb3adf175946c001c8at288blaa766d67b8desd2
Deleted: sha256:a64a6e@3b8551elcetad4dbbcco677tbleted3c557d173179584Ff4ecd74b5ae
Deleted: sha256:d958b497e5al787aT1b4aB4e0298b693561d756b6168b8%e5581bc8d1febB2465
Deleted: sha256:01278ade@39edf3793b69b5374505aad@2c2e4464T468215a803Ta728eaef8c
Deleted: sha256:acBa87a7573b9beacc5b5971dT1165ded75841dA47b5ch7eede9724331827895
Deleted: sha256:163alda5e695d11c7T885e36@8dab92ad126T51e9456d1b0b91266773e6c732bd
Deleted: sha256:d3658096dced0tedcA64T3d02006e3945545827c8581212¢c1e274da7dc@33cbe
Untagged: alpine:latest

Untagged: alpinefdsha256:69e78a79T2d41ab5d637de98c1e0bB55206bad8a8145e7bddb55cccBdel3ctat
Deleted: sha256:6dbb9cc54874106d46d4ccbh33612a40a682d49dda5Tt4844962b7dceSfeddaaec
Deleted: sha256:b2d5eeeaba3a22b9b8aa97261957974a6bd65274ebd43e1d81d8a7b8b752b116

llustracion 63: Eliminacién de todas las imagenes




Guia de laboratorio 2 — Comandos de ejecucion de Docker

Introduccion

En esta guia se abordaran comandos basicos sobre ejecucion de contendores
Docker, asi como la identificacién de datos importantes que hay que tener en cuenta
para un buen funcionamiento de estos, esta guia tiene como objetivo que el
estudiante pueda comprender sobre la ejecucion de contenedores y sobre como

puede establecer parametros al momento de ejecutarlo.
Duracién estimada en la realizacion de la guia es de:
30 minutos

Desarrollo de la guia

1. ¢Cuantos contendores se ejecutan en este host actualmente?
Para ver el resultado de cuantos contenedores se estan ejecutando, utilizar el

comando “docker ps” que permite ver la cantidad de contenedores ejecutandose,

donde se estan ejecutando 1 contenedor.

llustracion 64: Contenedores en ejecucion

2. ¢Cual es laimagen utilizada por el contenedor?
Para saber el nombre de la imagen utilizada por un contenedor ejecute el comando
“docker ps -a” donde observamos que el valor en la columna “IMAGE” teniendo

como resultado que la imagen utilizada en el contenedor es “nginx:alpine”

NS

Mep, 0.0.0.0:33830- 588/ tep sy ellis

llustracion 65: Imagen que usa un contenedor




3. ¢Cuantos puertos se publican en este contenedor?
Ejecutar el comando “docker ps” para observar los puertos que publica este
contenedor viendo la columna “PORTS” donde el resultado que se muestra en este

contenedor son 2 puertos.

B0, 0.0 5156 25150 /tep, 0.0, 0= 0000 8/ cp

llustracion 66: Puertos publicados por el contenedor

4. ¢ Cudles son los numeros de puertos expuestos en el contendor?
Ejecutar de nuevo comando “docker ps” donde los puertos expuestos son los
3456 y el 80.

B0 0.0 5156 25150/ tep, 10,6, 0= 00 8 by

llustracion 67: Nimero de puertos expuestos en el contenedor

5. ¢Cuales son los numeros de puertos que estan publicados en el host?
Los numeros de puertos publicados en el host son el 3456 y el 38080.

ponrS
B0 005150 2350 /tep, 10,0, 0 00 8 tep

llustracion 68: Numero de puertos expuestos en el host

6. Ejecutar una instancia de kodekloud/simple-webapp con una etiqueta blue y

map port 8080 en contendor con puerto 38282 en el host.

Es importante ejecutar imagenes con un puerto no solo para el contenedor sino
también para el host. Ya que asi se podra acceder desde el puerto indicado en el
host al puerto especificado en el contenedor, manteniendo comunicacion en ambos

sentidos, es este inciso primero se buscara la imagen que se indica.




e e

AT

Hpes e,

$ docker images
REPOSITORY TAG
redis
uburtu
mysql
nginx
alpine

IMAGE ID CREATED
cceedcdfa8af 21 months ago
7eBaa2d69al5 22 months ago
8627ec6901db 22 months ago
abdabe@3bB55 22 months ago
6dbb9cc54874 22 months ago
62d4919bab67 22 months ago
26c8bcd8b719 22 months ago
129dd9f67367 4 years ago
cbe3cd9aae36 4 years ago

latest
latest
latest
alpine
latest
latest
latest
latest
latest

nginx

postgres
kodekloud/simple-webapp-mysqgl
kodekloud/simple-webapp

$ ]

llustracion 69: Busqueda de imagen KodeKloud/simple-webapp

Cuando se encuentre la imagen deseada se abordara un concepto nuevo como son
los TAG o etiquetas, las cuales brinda una mejor administracién del control de
versiones, ya que es posible tener varias instancias de una misma imagen y de esta

manera saber cual de ellas se esta trabajando.

Utilizaremos el comando “docker run -p 38282:8080 kodekloud/simple-

webapp:blue” donde “docker run” ejecuta la imagen, “-p 38282:8080 “ publica un
puerto 38282 para redirigirlo al puerto 8080 en el contendor y “kodekloud/simple-
webapp:blue” se hace la asignacién de etiqueta blue a la instancia.

% docker run -p 38282:8080 kodekloud/simple-webapp:blue

Unable to find image 'kodekloud/simple-webapp:blue’ locally
blue: Pulling from kodekloud/simple-webapp

Afe2aded986c:
7cf6ald62200:
f8d698b9e495 -
fac5d45ade62 :
abTc8a@deb7d:
f43cBe496188:
58ca939f7651:

B895a1a@07cdb:

Already exists
Already exists
Already exists
Already exists
Pull complete
Pull complete
Pull complete
Pull complete

Digest: sha256:9caf15476dc68b77c7460791beaBeasT6cal2b90199aabe@88becad3bca43fes

Status: Downloaded newer image for kodekloud/simple-webapp:blue
* Serving Flask app "app" (lazy loading)

* Environment: production
WARNING: Do not use the development server in a production environment.

Use a production WSGI server instead.

* Debug mode: off
¥ Running on http://0.0.0.09:8080/ (Press CTRL+C to quit)

llustracién 70: Instancia de KodeKloud/simple-webapp con un tag




Guia de laboratorio 3 — Imagenes en Docker

Introduccion

En la presente guia de laboratorio se abordaran las imagenes en docker las cuales
son plantillas que cuentan con una aplicacién, los binarios, librerias y todo lo
necesario para construir contenedores Docker, el objetivo de la presente guia es
ayudar a los estudiantes a comprender y familiarizarse los comandos basicos para

trabajar con imagenes docker.

Duracién estimada para la realizacion de la guia:
45 minutos

Desarrollo de la guia

1. ¢Cuantas imagenes hay disponibles en el host?
Utilizando el comando “docker images” para ver todas las imagenes disponibles,

en total hay 9 imagenes.

$ docker images

REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED
redis latest cceedcdf98af 21 months ago
ubuntu latest 7eBaa2d69als 22 months ago
mysql latest 8627ec6981db 22 months ago
nginx alpine abdabe@3bB55 22 months ago

alpine latest 6dbb9cc54874 22 months ago
nginx latest 62d4919bab67 22 months ago
postgres latest 26c8bcd8b719 22 months ago
kodekloud/simple-webapp-mysql  latest 129dd9f67367 4 years ago
kodekloud/simple-webapp latest cbe3cd9aae36 4 years ago

+1

llustracién 71: Verificacion de la cantidad de imagenes disponibles

2. ¢Cual es el tamafio de la imagen Ubuntu?
Ejecutar el comando “docker images” y busque en la columna “SIZE” donde la
imagen Ubuntu tiene un tamafo de 72.7 MB.




.....

$ docker images

REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED

redis latest cceedcdf98af 21 months ago
uburntu latest 7eBaa2d69als 22 months ago
mysql latest 0627ec6901db 22 months ago
nginx alpine abAabeB@3bB55 22 months ago

alpine latest 6dbb9cc54874 22 months ago
nginx latest 62d4919bab67 22 months ago
postgres latest 26c8bcd8b719 22 months ago
kodekloud/simple-webapp-mysql  latest 129dd9f67367 4 years ago
kodekloud/simple-webapp latest cbe3cd9aae36 4 years ago

g |
llustracion 72: Verificacion del tamafio de una imagen

3. Se agrego una nueva imagen. ¢ Cual es la etiqueta en la imagen NGINX
recién extraida?
Ejecutar el comando “docker images” visualizar la columna TAG la etiqueta en la

imagen NGINX recién extraida es 1.14-alpine.

$ docker images

REPOSITORY TG IMAGE ID CREATED

redis latest cceeldcdf984f 21 months ago
ubuntu latest 7eBaa2d69als 22 months ago
mysql latest 0627ec6901db 22 months ago
nginx alpine ab4a6e®3bB55 22 months ago

alpine latest 6dbb9cc54874 22 months ago
nginx latest 62d4919bab67 22 months ago
postgres latest 26c8bcd8b719 22 months ago
nginx 1.14-alpine 8a2fb25a19f5 3 years ago
kodekloud/simple-webapp-mysql  latest 129ddofe7367 4 years ago
kodekloud/simple-webapp latest cbe3cd9aae3b 4 years ago

51

llustracion 73: Verificacion de la etiqueta de una imagen

4. Se descarg6 el cédigo de una aplicacidon ¢ Cudl es la imagen base utilizada

en el Dockerfile?
Abra el archivo Dockerfile ubicado dentro del directorio webapp-color usando el
comando “nano /root/webapp-color/Dockerfile” y buscar la instruccion “FROM” o
busqueda directamente utilizando el comando “grep -i FROM /root/webapp-
color/Dockerfile” donde el resultado en ambas soluciones es que la imagen base

utilizada en el Dockerfile es python3.6.




ﬂnut python:3.6

RN pip install flask
cworY . fopt/
EXPOSE 5060
WORKDIR /opt

ENTRYPOINT [“pythan™, “app.py"]

llustracion 74: Verificacion de imagen usada a través del Dockerfile

Solucién 2

% grep -1 FROM /root/webapp-color/Dockerfile
FROM python:3.6

il

llustracion 75: Verificacion de imagen usada a través de la terminal

5. ¢En qué ubicacion dentro del contenedor se copia el codigo de la aplicacion
durante una complicacion de Docker?
Abra el archivo Dockerfile ubicado en el directorio “webapp-color’ y busque el
comando “COPY”, donde el codigo de la aplicacion se copia en el directorio /opt
dentro del contenedor durante el proceso de compilacion.

GNU nano 2.7.4 File: /root/webapp-color/Dockerfile
FRoM python:3.6
RUN pip install flask
COPY . Jfopt/
EXPOSE 8080

WORKDIR /opt

ENTRYPOINT ["python", "app.py"]

llustracién 76: Uso del comando COPY en un Dockerfile

6. Cuando se crea un contenedor usando la imagen creada con este Dockerfile,

¢cual es el comando que se usa para EJECUTAR la aplicacién dentro de éI?




o

e caE

fr
s
X

AT

o

Ao

Abrir el fichero Dockerfile ubicado en el directorio webapp-color y busque el
comando “ENTRYPOINT” donde el comando utilizado para ejecutar la aplicacion

dentro del contenedor es Python app.py

FoM python:3.6

RN pip install flask
Py . Jopt/
EXFOSE 5088
WORXDIR fopt

ENTRYPOINT [“pythan®, “app.py"]

llustracion 77: Uso del comando ENTRYPOINT en un Dockerfile

7. ¢Enqué puerto se ejecuta la aplicacion web dentro del contenedor?
Abrir el fichero Dockerflie y buscar el puerto en el comando “EXPOSE” la aplicacion

web se ejecuta en el puerto 8080 dentro del contenedor.

G nano 2.7.4 File root/webapp - color/Dockertils
ROM python:3.6
RN pip install flask
orY . Jopt/
EXPOSE 85660

NORKDIR Jopt

ENTRYPOINT [“python®, “spp.py”]

llustracién 78: Uso del comando EXPOSE en un Dockerfile

8. Cree una imagen con Dockerfile y asignele el nombre webapp-color.
Dirigirse al directorio en donde se encuentra ubicado el Dockerfile usando el
comando “cd /root/webapp-color” y ejecute el comando de compilacion “docker
build -t webapp-color” dentro de dicho directorio.




$ pwd

/root /webapp-color

$ docker build -t webapp-color .

Sending build context to Docker daemon 121.3kB
Step 1/6 : FROM python:3.6

3.6: Pulling from library/python

8e29546d541c: Download complete

9b829¢ 73b52b: Download complete

cb5b78e36172: Download complete

649404811622: Downloading [===========mmmmmmee—eemeeeo—oo s ] 36.848/54.57M8
6F9f74896dfa: Downloading | > ] 33.29%8/196.5v8
Se3b1213efc5: Downloading [> ] 63.13kB/6.291M8
9fddfdc56334: Pulling fs layer

484102844bac: Waiting

cAfa2be2be53: Waiting

llustracion 79: Creacion de la imagen webapp-color

9. Ejecute una instancia de la imagen webapp-color y publique el puerto 8080
en el contenedor al 8282 en el host.
9.1. Aspectos para tener en cuenta.
- Contenedor con imagen ‘webapp-color’
- Puerto en el contendor: 8080
- Puerto en el host: 8282

Para ello ejecutar el comando “docker run -p 8282:8080 webapp-color”.

§ docker run p 8282:5080 webapp-coloe
s a sample web application that displays o colored background.
nloe can be specified in two ways.

. As a cammand line argusent with --color a w argumerit. Accepts one of red,green,blue,blue2, pink,darkblue
s an Envircnment variable APP COLOR. Accepts one of red,green, bl 22, pink, darkb e
e of the sbove then o m color is picked from the sbove list
Command line argusent precedes over enviromneent variable.

p command line argumont or envircoment variable. Picking a Random Color =groen

Serving ¥ app ‘opp' (lazy loading)

Erviromment : -
WARNING: This i lopment server. it in a production deploymont.

Use a production WSGT server instead
* hunning on all addres<

WARNING: This is & de it server. Do not use it in & production deployment,
Runming on http://172.12.0.2:8080/ (Press CTRL+C to quit)

llustracion 80: Ejecucién de una instancia de la imagen webapp-color




10. Acceda a la aplicacion haciendo click en la pestafia HOST:8282 arriba de su

terminal.

(Hols desde 622b417ecati!

llustracion 81: Funcionamiento de la aplicacién webapp-color

Como se puede observar se accedio correctamente al contenedor, y para poderlo

detener solo hacemos “control + ¢” para poder detener el contendor.

11. ¢ Cuadl es el sistema operativo base utilizado por la imagen python:3.6?
Ejecutar una instancia de la imagen y luego ejecute el comando “docker run
python:3.6 cat /etc/*reléase”. El sistema operativo base utilizado por la imagen

python3.6 es Debian 11 Bullseye.

% docker run python:3.6 cat /etc/*release*
PRETTY NAME="Debian GNU/Linux 11 (bullseye)"
NAME="Debian GNU/Linux"

VERSION ID="11"

VERSION="11 (bullseye)"

VERSION CODENAME=bullseye

ID=debian

HOME_URL="https://www.debian.org/™
SUPPORT _URL="https://www.debian.org/support”
BUG_REPORT URL="https://bugs.debian.org/"

1

llustracion 82: Verificacion del S.O utilizado por una imagen

12. ¢ Cual es el tamafio aproximado de la imagen webapp-color?

El tamafio de la imagen webapp-color es de 913 MB.




.....

$ docker images
REPOSITORY
webapp-color
python

redis

ubuntu

mysql

nginx

alpine

nginx

postgres

nginx
kodekloud/simple-webapp-mysqgl
kodekloud/simple-webapp

$ ]

TAG
latest
3.6
latest
latest
latest
alpine
latest
latest
latest
1.14-alpine
latest
latest

IMAGE ID

22544653cbh@8
54260638d87c
cceedcdfo8af
7eBaa2d69al5
B627ec6901db
abAabe®3be55
6dbb9cc54874
62d49f9bab67
26c8bcdBb719
8a2fb25a19f5
129dd9t6e7367
cbe3cd9aae36

CREATED

LY

minutes ago

14 months

22
22
22
22
22
22
22

months
months
months
months
months
months
months

ago
ago
ago
ago
ago
ago
ago
ago

3 years ago
4 years ago
4 years ago

llustracién 83: Tamafio de la imagen webapp-color

13.Cree una nueva imagen mas pequefia modificando el mismo Dockerfile y

asignele el nombre webapp-color y etiquételo como lite.

Encuentre una imagen base mas pequefa para python:3.6 y asegurese de que la
imagen final tenga menos de 150 MB. Modifique el Dockerfile para usar la imagen
python:3.6-alpine y luego construya una usando “docker build -t webapp-

color:lite .”

r/Dockerfile Modified

FROM python:3.6 JIr-irV{
RN pip install flosk
Py . fopt/

EXFOSE 5068

NRXDIR /opt

ENTRYPOINT [ “python®,

“app.py”]

llustracion 84: Modificacion del Dockerfile de webapp-color




.....

% nano /root/webapp-color/Dockerfile

% docker build -t webapp-color:lite .

Sending build context to Docker daemon 121.3kB

Step 1/6 : FROM python:3.6-alpine

3.6-alpine: Pulling from library/python

59bf1c358913: Pull complete

878687812876: Pull complete

acb@e8P480@e: Pull complete

52bedcb3e853: Pull complete

bB64415ed3d7: Pull complete

Digest: sha256:579978decd602646Tel1262102b96371779b1Tb0294e92c913927871a999c6c989

Status: Downloaded newer image for python:3.6-alpine
---» 3a9e808fad606

Step 2/6 : RUN pip install flask
---» Running in b6fa8B8778695

[

llustracién 85: Construyendo la imagen webapp-color:lite

Verificar el tamafo de la imagen final usando el comando “docker images” donde
podemos ver que la imagen webapp-color con el TAG “lite” ahora tiene un tamafio
de 51.8 MB.

$ docker images

REPOSITORY IMGE D CREATED

webapp-coloe fO5c5108c9cdd 25 szeconds ago

wiebapp - coloe lates Fbadé 11 mirutes ago

pythan 3.6 b ago

python 3.6-alpine Ja9e80f 606

redis ccoedcdf984f

ubuntu TeBaa2ds%als

my=ql 8627 ect991db D

nginx = abAabed 3bass O n 22.6%

alpine | ¥ 5 ~ 5.618

inx | 6 Y > 1338

latest = ab 0 RO 314MB
1.14-alpine 8a o 0 16M8

kodek loud/ s imple-webopp-mysql 1atest : £ apo 96.6M8
kodekloud/simple-webapp latest balc X 84, 8w
5 1

llustracién 86: Verificacion del tamafio de la imagen webapp-color:lite

14.Ejecute una instancia de la nueva imagen webapp-color:lite y publique el
puerto 8080 en el contenedor al 8383 en el host.
14.1. Aspectos a tener en cuenta:
- Contenedor con imagen 'webapp-color:lite'.

- Contenedor para publicar puerto 8080 a 8383.




Ejecutar el comando docker run -p 8383:8080 -d webapp-color:lite donde el

indicador -d permite ejecutar el contenedor en segundo plano.

$ docker run -p 8383:8880@ -d webapp-color:lite
ec631648417e28d58a5982d066T43958FebT4194422332cfbdfbc513a1615699

Al

llustracion 87: Ejecucién de contenedor webapp-color:lite con redireccion de puertos

Guia de laboratorio 4 — variables de entorno

Introduccion

En esta guia se abordaran las variables de entorno, que no son mas que valores
dindmicos que pueden ser establecidos para controlar el comportamiento de los
contenedores, esta guia tiene como objetivo que el estudiante pueda entender que
son las variables de entorno y lo importante que son a la hora de ejecutar

contenedores.

Duracién estimada en la realizacién de la guia
30 minutos

Desarrollo de la guia

1. Inspeccione las variables de entorno establecidas en el contenedor en
ejecucion e identifique el valor establecido en la variable APP_COLOR.

Ejecutar el comando “docker ps” para listar los contenedores en ejecucion e

identifique el nombre o] ID del contenedor  en ejecucion.

llustracién 88: Listar contenedores en ejecucion

Después de conocer el nombre o el ID del contenedor, ejecutar el siguiente

comando para obtener los campos “env”’ del comando de inspeccion:




T aut
P

o

o “docker inspect <nombre del contenedor / ID del contenedor> | grep -A 10 Env”

el comando identifica el contenedor utilizando su ID y con grep -A 10 se toman las
10 primeras lineas del campo Env del resultado obtenido con el comando inspect.
Donde el resultado indica que el valor establecido en la variable APP_COLOR es
Pink.

% docker inspect da69d583d639 | grep -A 1@ Env

"Env": [
"APP_COLOR=pink",
"PATH=/usr/local/bin: fusr/local/sbin: fusr/local/bin: /usr/sbin: fusr/bin: /sbin:/bin",
"LANG=C.UTF-8",
"GPG_KEY=BD96DFADA118ESCA3FBFB17F2D347EAGAAGSA21D™ ,
"PYTHON_VERSION=3.6.6",
"PYTHON_PIP_VERSION=18.1"

] >

"Cmd": null,

"Image": "kodekloud/simple-webapp”,

"Volumes": null,

llustracion 89: Valor de la variable App_color en un contenedor

2. Ejecute un contenedor Illamado Dblue-app usando la imagen
kodekloud/simplewebapp y establezca la variable de entorno APP_COLOR
en blue, haga que la aplicacion esté disponible en el puerto 38282 del host.
La aplicacion escucha en el puerto 8080 en el contenedor.

Ejecutar el comando “docker run -p 38282:8080 -name blue-app -e
APP_COLOR=blue -d kodekloud/simple-webapp”

% docker run -p 32282:8080 --name blue-app -e APP_COLOR=blue -d kodekloud/simple-webapp
8c45825b6b1b8c37558d431c34089dbt c8abbce3893dc67655c42b32e5c6dcade

5]

llustracién 90: Creacion del contenedor blue_app con valor en la variable App_color

Para conocer el campo Env desde el contenedor de la aplicacion web, ejecute el
comando “docker exec -it <Nombre o ID del contenedor> env”, de modo que el

comando quedaria de la siguiente manera “docker exec -it blue-app env”.




$ docker exec -it blue-app env
PATH=/usr/local/bin: /usr/local/sbin: fusr/local/bin: /usr/sbin: fusr/bin:/sbin:/bin
HOSTNAME=8c45825b6b1b

TERM=xterm

APP_COLOR=blue

LANG=C.UTF-8
GPG_KEY=BD96DFADA110E5CA3FBFB17F2D347EAGAAGSA21D
PYTHON_VERSION=3.6.6

PYTHON_PIP VERSION=18.1

HOME=/root

al

llustracion 91: Verificacion del nuevo valor de App_color

El resultado obtenido indica que el valor “blue” fue establecido en la variable
APP_COLOR de manera exitosa.

3. Vea la aplicacion haciendo clic en el enlace HOST:38282 arriba de su

terminal y asegurese de que tenga el color correcto.

@ Hello from Flask x =+

C B 38282-port-c1b5801fa9cedc82.labs.kodekloud.com & =2 %

Hello from ea0825256061!

llustracion 92: Verificacion del color en la aplicacion

4. Implemente una base de datos mysql utilizando la imagen mysql y asignele

el nombre mysql-db.
Establezca la contrasefia de la base de datos para usar db_pass123. Busque la
imagen mysqgl en Docker Hub e identifique la variable de entorno correcta que se

usara para establecer la contrasefa del usuario ROOT.




Variables de entorno

Cuando inicia la mysqgl imagen, puede ajustar la configuracion de la instancia de MySQL pasando una o mas
variables de entorno enla docker run linea de comando. Tenga en cuenta que ninguna de las variables a

continuacion tendra ningln efecto si inicia el contenedor con un directorio de datos que ya contiene una base de

datos: cualquier base de datos preexistente siempre permanecera intacta al iniciar el contenedor

Consulte también https://dev.mysgl.com/doc/refman/5.7/en/environment-variables.html para ver la documentacion
de las variables de entorno que MySQL respeta (especialmente variables como MYSQL_HOST , que se sabe que causa

problemas cuando se usa con esta imagen). )

MYSQL_ROOT_PASSWORD

Esta variable es obligatoria y especifica la contrasefia que se establecera para la root cuenta de superusuario de

MySQL. En el ejemplo anterior, se configuré en my-secret-pw

MYSQL_DATABASE

Esta variable es opcional y le permite especificar el nombre de una base de datos que se creara al iniciar la imagen. Si

S€ Pproporciono un usuario /contrasena (ver a continuacion), a ese usuario se le otorgara acceso de superusuario (

)

>

Q.

correspondiente a GRANT ALL ) a esta base de datos.

(=

MYSQL_USER , MYSQL _PASSWORD

Estas variables son opcionales, se usan en conjunto para crear un nuevo usuario y establecer |a contrasefia de ese
usuario. A este usuario se le otorgaran permisos de superusuario (ver arriba) para la base de datos especi

org
la MYSQL_DATABASE variable. Ambas variables son necesarias para crear un usuario

Tenga en cuenta que no es necesario utilizar este mecanismo para crear el superusuario raiz, ese usuario se crea de

forma predeterminada con la contrasena especificada por la MYSQL_ROOT_PASSWORD variable
llustracion 93: Documentacion de las variables de entorno de imagen mysqgl en dockerhub

Segun la documentacion oficial de MySQL en DockerHub la variable de entorno que

se utiiza para establecer la contrasefia del usuario root es:
“MYSQL_ROOT_PASSWORD”. Ejecutar el comando “docker run -d -e
MYSQL_ROOT_PASSWORD=db_pass123 —name mysql-db mysql”.

llustracion 94: Creacion de contenedor asignando valor a MYSQL_ROOT_PASSWORD

Para conocer el campo env desde el contenedor mysql-db ejecutar el comando

“docker exec -it mysql-db env”.




$ docker exec -it mysql-db env
PATH=/usr/local/sbin: /usr/local/bin: /usr/sbin: /usr/bin:/sbin: /bin

HOSTNAME=208fe6a34d8fb
TERM=xterm
MYSQL_ROOT_PASSWORD=db_pass123
GOSU_VERSION=1.12
MYSQL_MAJOR=8.0

MYSQL VERSION=8.0.24-1debianl0
HOMF=/root

llustracion 95: Conociendo las variables de entorno de un contenedor

El resultado obtenido indica algunos datos importantes sobre el contenedor como
por ejemplo que la version de MYSQL es 8.0.24 y que la contrasefia del usuario root
es “db_pass123”.

Guia de laboratorio 5 - CMD y puntos de entrada

Introduccion

En esta guia se abordara informacién sobre CMD y puntos de entrada, donde punto
de entrada se refiere a “entrypoint” que se encuentra al final de un Dockerfile, tiene
la funcién de utilizar el ejecutable que se indique, si no se ubica nada se ejecuta por
defecto “/bin/sh -c”, CMD por su parte establece el parametro que se va a ejecutar,
el objetivo de esta guia es que el estudiante logre entender para que se utilizan

estos campos y como establecen valores en los mismos.
Duracion estimada en la realizacion de la guia:

35 minutos

Desarrollo de la guia

1. ¢Cual es el “ENTRYPOINT” configurado en la imagen de “mysql”?
Localice el Dockerfile de la imagen mysql, luego acceda al archivo con el comando

nano, y localice el campo ENTRYPOINT. Puede usar Is.




e caE
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% 1s
Dockerfile-mysql Dockerfile-python Dockerfile-ubuntu Dockerfile-wordpress app

g |

llustracion 96: Localizacion del Dockerfile de la imagen mysq|

EI ENTRYPOINT es “docker-entrypoint.sh”.

fate &8 apt-get install -y mysql-commnity-client- mysql - community - server-cores
88 rm -rf fvar/lib/apt/lists/* \
88 rm -rf Jvar/lib/ 1 88 skdir -p fvar/lib/mysgl /var/run/my=qld \
R& chown -R mysqlimysql /var/lib/eysql /vae/run/mysqld \

& chwod 777 [var/run/eysqld
VOLLME /var/lib/eysql
OPY config) /etc/mysql/
COPY docker-entrypo .sh fusr/local/bin/
RN In s usr/local/bin/docker - entrypoint . sh fentrypoint . sh
ENTRYPOINT | ]

EXPOSE 3386 33060
o0 | |

llustraciéon 97: Verificacion del valor entrypoint en la imagen mysg|l

2. ¢Cual es el “CMD” configurado en la imagen de “wordpress”™?
Se hara algo similar al punto anterior, pero con otro documento, en este caso sera
el documento “wordpress”.

% 1s
Dockerfile-mysql Dockerfile-python Dockertile-ubuntu Dockerfile-wordpress app

1

llustracion 98: Encontrar Dockerfile de wordpress

Al inspeccionar el cédigo, en el campo CMD es “apache2-foreground”. Utilizar vim

para poder ver el archivo.




RUN a2ermod resrile expires
VOLLME /var/wase/htm]

ENV WORDPRESS VERSION 5.2.2
ENV NORDPRESS 9801 3685bcbeYcatd714efabobleb2d 25165 7e 74500

RUN set -ex; \
curl -o wordpress.tar.gz -FSL

echo

tar -xzf wordpress. toar.gr -C Juse/sref; \
™ wordpress 23 \
chown -R ww-dataww-data Jusr/src/wordpress

(OPY docker-entrypoint.sh Jusr/local/bin/

ENTRYPOINT [ ]

oo | y

llustracion 99: CMD del Dockerfile de la imagen wordpress

3. Cuando se lanza la imagen de wordpress, ¢ Cual es el comando final que se
ejecuta al iniciar?, Considere ambos, tanto el ENTRYPOINT y CMD.

Como se vio en los conceptos los “ENTRYPOINT” se ejecutan después de los

comandos de docker run, por lo tanto, el comando se definiria por el script a ejecutar

y el parametro pasado por el campo “CMD”, lo que daria:
(Secuencia de docker run) docker-entrypoint.sh apache2-foreground

4. ¢Cual es el comando que se ejecuta al inicio cuando se lanza la imagen
“Ubuntu”?

Para saber esto debe revisar en el archivo de configuracion si hay un “CMD” o un

‘ENTRYPOINT” y asi poder determinar que se ejecuta primero, por ejemplo, si hay

un “ENTRYPOINT” lo que este contenga es lo primero que se ejecuta, de otra forma

sera un “CMD”.

ENV HOME /root

WORKDIR /root

D [

llustracion 100: Comando ejecutado al lamzar la imagen de "Ubuntu”




Una vez localizado el archivo y estando dentro del mismo, verifique los campos
“‘CMD” y “ENTRYPOINT”, en este caso se ve que solo esta el “CMD” y que ejecuta
el comando por defecto “bash” (intérprete de comandos), asi que “bash” es el primer

comando que se ejecuta al poner a correr la imagen “ubuntu”.

5. Ejecute una instancia de la imagen ubuntu para ejecutar el comando “sleep
1000” al inicio.

Ejecutar en modo separado.

Este ejercicio se puede hacer de 2 formas, la primera es ir al dockerfile de laimagen
“‘Ubuntu” y establecer en el punto de entrada (ENTRYPOINT) el valor “sleep” y en
“CMD” se pasa el parametro con valor 1000, este es un comando que suspende la

ejecucion actual del contenedor por un intervalo de tiempo igual a 1000.

La segunda es ingresar el comando directamente desde el “docker run -d Ubuntu

sleep 1000”, como se ve a continuacion:

$ docker run -d ubuntu sleep 1000
88dec549158588ce134ae®/Td36abecc57cabBfel5158102914eB8cA2c1Acba’b

5[]

llustracion 101: Ejecucion de una instancia de la imagen ubuntu + “sleep 1000”

Aqui se observa que se ejecuta el comando directamente desde la consola sin editar

ningun archivo.

Guia de laboratorio 6 — Docker compose

Introduccion

En esta guia se abordara el tema de Docker-compose que no es mas que un archivo
en texto plano estructurado que permite armar un contenedor desde los pies a la
cabeza, los Docker-compose son una buena forma de ejecutar multiples servicios

en contenedores distintos entrelazandolos entre si y hacerlo en un solo archivo sin
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necesidad de crearlos uno a uno, la idea de esta guia es que el lector se familiarice

con los Docker-compose, desde su estructura hasta su ejecucion.

Duracion estimada en la realizacion de la guia:

40 minutos.

Desarrollo de la guia

1) Cree un contenedor de base de datos “redis” llamado “redis”, cuya imagen es
redis:alpine.

Utilice el comando “docker run --name redis -d redis:alpine” para ejecutar en
segundo plano la imagen ligera “redis:alpine”, sino se encontré se descarga
automéaticamente, todo bajo el nombre del contenedor redis.

$ docker run --name redis -d redis:alpine
Unable to find image "redis:alpine’ locally
alpine: Pulling from library/redis
63b65145d645: Already exists

6a83e1b979d3: Pull complete

33568fda55fd: Pull complete

d7b8c87198b8: Pull complete

a233cbd936e4: Pull complete

8182adaed173: Pull complete

Digest: sha256:edad9a8747271c820eebdae/1b360154aT91ab54e91dc382befata3if9621bes
Status: Downloaded newer image for redis:alpine
08d993013420c639cbb68844a4a064413ad4284d5d671e326daB06274bal 818

s

llustracién 102: Creacion de contenedor redis

2) A continuacion, cree un contenedor simple llamado “clickcounter” con la imagen
“kodekloud/click-counter”, vinculado al contenedor “redis” que creado en el inciso

anterior y luego exponerlo en el puerto del host 8085.

El contenedor clickcounter se ejecuta en el puerto 5000.




Esto se puede hacer de 2 maneras, la primera es hacerlo con un comando:

$ docker run -d --namewclickcounter --link redis:redis -p 8085:5800 kodekloud/click-counter
Unable to find image 'kod Lick-counter: latest® locally
1 Pulling from kodeklouwd/click-counter
5 : Pull cosplete
99: Pull cosplete
0 to

22401 :

4241F7¢54204: Pu
AT3863430041
cd:

H98f 0dc4 187 eccbatbddSd1£213db

73¢3183107751a22074244532d04c0a8a52 384 75925045 105a51d5¢ 2593 7c13
$ (]

llustracién 103: Creacion de contenedor llamado clickcounter vinculando el contenedor redis

Si revisa la documentacion vera para qué sirven los enlaces y cOmo es su sintaxis
desde un “docker compose”, al realizar esto con un comando se usa --link, al crear
un enlace, un contenedor puede compartir con otro ciertas funciones e informacion,

en este caso redis y clickcounter, los demas campos del comando ya se conocen.

La segunda forma es lanzar el contenedor desde un “docker compose”, donde se

especifiquen todos los campos incluido los enlaces:
links:
-redis:redis

Esta sintaxis de enlaces debe estar dentro del archivo yml junto a los demas,
recuerda que en el compose se definen los servicios a correr, asi que si se desea
ejecutar este archivo con 2 contenedores vinculados debe tener los enlaces

apuntando al nombre del contenedor que quiere enlazar.
3) Ahora puede acceder a esta aplicacion usando la pestafia Click-Counter encima
de la terminal.

Actualice la pagina y vea como aumenta el conteo.




Terminal ¥

& M/ B0 pont (S Tableblad) X +

Cc O #5085 pont-dlab tebBa20e402 1 labs kodekioud com

HAGA CLIC EN EL CONTADOR! |Actualiza para ver como sumenta el comteo! CANTIDAD DE CLIC: 2

llustracién 104: Aplicacién clickcounter
Si le damos otra vez a “Click-Counter” la cantidad de clicks aumentara.

Terminai 1 ¥ crick-Coarter

O et B8 Spot-dTef Tebllad!. X +

C 0 « 5025.port-d7ableb8a209403 1 labs kodekioud.com

HAGA CLIC EN EL CONTADOR! |Actualcra para ver como aumenta ef comteo’ CANTIDAD DE CLIC: 3

llustracion 105: Aumentando el nimero de clicks
4) Limpiemos las acciones realizadas en los pasos anteriores. Eliminar los
contenedores redis y el clickcounter.

Lo primero es localizar los “ID” de los contenedores para luego detenerlos con stop.

Terminal 1 ‘ ¥ croecounter

$ docker ps
CONTAINER 1D IMAGE COMMAND EATED STATUS

kodekloud/click-counter  "flask run® 15 mdrutes ago Up 15 minutes 9.0.0.0:5085->5000/tcp
cli ¢
BdUa 301 3428¢ redis:alpine “docker-entrypaint . <" 17 minutes ago Up 17 minutes 6379 /tcp
redis
$ docker stop 73c¢3

73¢3

llustracion 106: Identificar y detener contenedores

$ docker stop @
14}

s

llustracion 107: Deteniendo contenedor redis




G

Lo segundo sera eliminarlos por sus mismos “ID”, y luego verificar que se han

borrado.

$ docker ps -a
CONTAINER 1D IMGE (oMND CREATED STAnS
NOMES
73318318775 kodekloud/cllck-counter  “flask run® 18 miraites ago Exited (137) 2 minutes ago

clickcoun e

N30 3420 redisialpine “docker-enteypoint ..t 20 mimutes ago Exited (@) About & minute ago

redis
$ docker rm 733
733
$ docker m @

@
1

llustracion 108: Identificando y eliminando contenedores redis y clickcounter
5) Crear un archivo “docker-compose.yml” bajo el directorio /root/clickcounter.
Una vez hecho esto, ejecuta docker-compose up.

El archivo debe tener la especificacion exacta de la siguiente manera: “redis”

especificacion del servicio - el nombre de la imagen debe ser redis:alpine.

“Clickcounter” especificacion del servicio - el nombre de la imagen debe ser
“kodekloud/click-counter”, la aplicacion se ejecuta en el puerto 5000 y exponerlo en

el puerto host 8085 en el archivo de redaccion.

Primero nos colocamos en el directorio “/root/clickcounter’:

$ pwd

Jroot/clickcounter

+ 1

llustracién 109: Verificacion del directorio actual

Segundo procedemos a crear el archivo “docker-compose.yml” dentro de la carpeta
“clickcounter” utilizando el siguiente comando “nano docker-compose.yml”, dentro
del archivo recién creado colocaremos las siguientes lineas que aparecen en la
captura, donde se utiliza la versiéon 3.0, por temas de compatibilidad entre los
servicios tenemos a “redis” y “clickcounter” con sus imagenes y el puerto para

“clickcounter”.




version: "3.0°

services:

redis:
image: redis:alpine
cllckoounter
imsge: kodekloud/click-counter
ports:
HO5 1 Seed

llustracion 110: Creacion de docker-compose de redis y clickcounter

Una vez creado el archivo se ejecuta en segundo plano con el siguiente comando
“docker-compose up -d”.
% docker-compose up -d

Creating network "clickcounter default™ with the default driver
Creating clickcounter redis 1 .-

Creating clickcounter clickcounter 1 ...

1

llustracion 111: Ejecucion del docker-compose

Por altimo, verifique si se crearon los contenedores. Como podré ver los archivos
“‘docker-compose” son muy utiles cuando se necesita trabajar con dos o mas
contenedores entrelazados o directamente ejecutar varios a la vez, ya que se hace
de manera facil y cobmoda, sabiendo que docker crea una red interna y cada
contenedor que se ejecuta, se conecta directamente en esta red, podemos enlazar

a estos mediante enlaces, pero esto se vera mas a fondo en la guia 8.

s
BOS - 5000/ top

llustracién 112: Verificacion de la creacion de los contenedores




Guia de laboratorio 7 — Almacenamiento de Docker

Introduccidén

En esta guia de laboratorio se abordaran aspectos relacionados con el
almacenamiento de datos de Docker ya que la persistencia de datos de los
contenedores es fundamental en ciertas aplicaciones, el objetivo principal de la
presente guia es ayudar al estudiante a comprender los volimenes de Docker,

como funcionan y como puede implementar este mecanismo en los contenedores.
Duracién estimada en la realizacion de la guia:

45 minutos

Desarrollo de la guia

1. ¢En qué ubicacién se almacenan los archivos relacionados con los
contenedores y las imagenes?

La ubicacion en la que se almacenan dichos archivos es “/var/lib/docker”.

$ cd Jvar/lib/docker/
$ 1s

builder buildkit comtainerd containers imoge network overlay?2 plugins runtimes sworm tep  trust volumes

|

llustracion 113: Ubicacion de contenedores e imagenes

2. ¢En qué directorio de /var/lib/docker se almacenan los archivos relacionados
con la imagen del contenedor alpine-3?
El nombre del directorio es el mismo que el ID del contenedor, dicho directorio se
encuentra disponible en la ubicacién /var/lib/docker/containers/.

Ejecute el comando docker ps -a y haga coincidir la identificacién del contenedor de

alpine-3 con el nombre del directorio.




alpine-1

container: No such file or directory
cd /var/lib/docker/containers/

17840 52dcAcad5 1 26ebb55d8F ] F1debd2eeedt@ssh2 f fA10a3bcb@a7a8499¢ | 19903 2e509hf9193fA6d856a3 31d7eal60664 110 34 306cA5¢ 2¢HR150480621
IHALCHS T PACIBC 70096 2 e 715601 AbdC 6.2 7o M Sebeli | 20 adt95 1 C2bdsC

i |

llustracién 114: Identificaciéon de contenedor

Los archivos relacionados con la imagen del contenedor alpine-3 se almacenan en
el directorio
Ivar/lib/docker/containers/1784ec52dc4cad5126ebb55d8fa41f1d0bd2eeed4058b2ff
40a3bcb0a7a9499c.

3. Ejecute un contenedor mysqgl llamado mysql-db usando la imagen mysql.

Establezca la contrasefia de la base de datos en db_pass123

Nota: Recuerde ejecutarlo en el modo segundo plano (utilice la opcion -d).
Ejecute el comando: docker run -d --name mysql-db -e
MYSQL_ROOT_PASSWORD=db_pass123 mysq|l.

% docker run -d --name mysgl-db -e MYSQL ROOT PASSWORD=db pass123 mysql
de83ake443a4d51d68b242d38cee3Ba3ebbA76ebtdabebe9et838dab%edbdb2a

1

llustracién 115: Establecer contrasefia en la base de datos

4. Se ingresaron algunos datos en la base de datos. Para ver la informacion
gue se ingreso recientemente, ejecute el script get-data.sh disponible en el
directorio /root. ¢Cuantos datos de clientes se han escrito en la base de
datos?

Lo primero que debemos de hacer es ubicarnos en el directorio de “/root” seguido
de eso ocuparemos el comando “sh get-data.sh” para ver la informacion que se

ingreso.




$ cd /root/
$ sh get-data.sh
mysql: [Warning] Using a password on the command line interface can be insecure.
i Name Phone Email
Karees 130-5655 Duis.volutpat . nunc@guanCurablitur.org
Ruby 1-584-149-8770 Nulls.tempor@vitaeorciPhasellus.org
Rowan  199-8663 consectetuer.adipiscing.e
220-6017
731-0337
658-4480
1-274-848
Karina 1-399-796 sagi senperfiod iospurus. co.uk
Davis 6O05-8539 venenatis.vel@ri Jonecnibh . com
Mohamead 590-174-148%9 ornare,sagittis.felis@natoque.ca
Zane 362-1778 Aenean . euismod@condimentum. co.uk
Piper 1-231-386-6903 nunc,sed,pede@nascetur.ca
shall 1-383-729- nterdum. Nuncneceuiseod. ca
Zena 241-6641 Fusce.mollis.Duis@lobor .Org
Abdul  1-748-387-9935 eget. lacus.Mauris@Crasvehicula.com
Chase 1-401-241-9169 cetur.org
Zahir 921-0663
Brenda 1-691-909-5827
Lauwra 1-562-983-9565 O I~ 0 ollicitudinadipiscing.ca
Madison 1-348-737-0587 Q s varivs@Intinciduntcongue. org
Tanek 991-6278 i im, mag ellentesqueutipsum, net
Dakota 893-9792 Nullam. enim. Sed@nulla. net
Boris  1-297-382- non.sollicitudingeleifendegestasSed.co.uk
Celeste 723-6729 mauris. rhoncusi@eunulla. edu
Connor  1-283-901- et@loremipsumsodales. edu
Perry 1-756-687 eros., turpis@tristiquepharetra.co.uk
Hayfa 1-689-487 non. lebortis. quis@malesuadafringilla. net
Todd 343-0454 id.erat@arcu.org
Fuller 881-7273 non. feugiat.necBadipiscingelit.net
Riama 1-927-685-06 nonummy . ultricies. ornarcinalesuada . co.uk

llustracion 116: Ejecucién de sh get-data.sh con datos
Se hizo el ingreso de 30 clientes.

5. La base de datos colapsé. ¢ Puedes ver los datos ahora?
Usar el mismo comando para probar y obtener los datos. Tratar de encontrar el

contenedor.

$ cd /root/
$ sh get-data.sh

: Ko such container: sysql-db

llustracion 117: Ejecucion de sh get-data.sh sin datos
Los datos de los clientes se perdieron.

6. Vuelva a ejecutar un contenedor mysql, pero esta vez asigne un volumen al
contenedor para que los datos almacenados por el contenedor se almacenen

en el directorio /opt/data en el host. Use el mismo nombre: mysql-db y la

misma contrasefia: db_passl123 que antes. Mysqgl almacena datos en




Ivar/lib/mysql dentro del contenedor.

Ejecutar el comando: docker run -v /opt/data:/var/lib/mysql -d --name mysql-db -e

MYSQL_ROOT_PASSWORD=db_pass123 mysql.

$ docker run -v /fopt/data:/var/lib/mysql -d --name mysql-db -e MYSQL ROOT PASSWORD=db pass123 mysql
31d7a@9b3cea7387a8Bab6b82ac67073delc3219873866adf4d83ate53b1d464

|

llustraciéon 118: Asignacion de volumen

7. Ahora se han escrito los datos huevamente. Ejecute el script get-data.sh para
asegurarse de que haya datos.

% od froot/

$ sh get-data.sh

mysql: [Warning] Using a password on the command line interface can be insecure.
id Name Phone Email

Kareem 138-5655 Duis.volutpat.nung@quamCurabitur . org
Ruby 1-584-149-877@ MNulla.tempor@vitaeorciPhasellus.org
Rowan  199-8663 consectetuer. adipiscing.elit@Sedmalesuada. co.uk
Alisa 220-6017 elementum. sem.vitae@enimMauris.edu

Ella 731-8337 fermentum@nec.net

Tiger 658-448@ quis.diam@odiovelest.net

Felix 1-274-848-3378 Mauris.vel@arcu.com

Karina 1-398-796-3451 sagittis.semper@odioapurus.co.uk

Davis  6@5-8539 venenatis.vel@risusDonecnibh.com
Mohammad 1-598-174-1489 ornare.sagittis.felis@natoque.ca
Zane Aenean . euismod@condimentum. co. uk

Piper : 6983 nunc.sed.pede@nascetur.ca

Marshall 1-383-729-4998¢ Cras.interdum.Nunc@neceuismod.ca
Zena Fusce.mollis._Duis@lobortis.org

Abdul  1-748-387-9935 eget.lacus.Mauris@Crasvehicula.com

Chase 1-401-241-9169 ante.dictum.mi@nascetur.org

Zahir 921-0663 non@nonummyutmolestie. edu

Brenda 1-691-989-5827 Quisque.ac@magnaCras.co.uk

Laura 1-562-983-9565 Quisque.ornare.tortorf@sollicitudinadipiscing.ca
Madison 1-348-737-8587 Quisque.varius@Intinciduntcongue.org
Tanek 991-6278 dignissim.magna@Pellentesqueutipsum. net
Dakota 893-6792 Nullam.enim.Sed@nulla.net

Boris 1-297-382-5792 non.sollicitudin@eleifendegestasSed.co.uk
Celeste 723-6729 mauris . rhoncus@eunulla.edu

Connor 1-2083-981-7531 et@loremipsumsodales.edu

Perry  1-756-687-9187 eros.turpis@tristiquepharetra.co.uk

Hayfa 1-689-487-3819 non.lobortis.quis@malesuadafringilla.net
Todd 343-8454 id.erat@arcu.org

Fuller B881-7273 non.feugiat.neq@adipiscingelit.net

Rama 1-927-685-8618 nonummy .ultricies.ornare@@malesuada.co.uk

[

[an]
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llustracion 119: Ejecucién de sh get-data.sh con datos




8. Ocurrio un error... jotra vez! y la base de datos volvié a fallar. Pero esta vez
se tienen los datos almacenados en el directorio /opt/data. Vuelva a
implementar una nueva instancia de mysqgl usando las mismas opciones que
antes.

Aspectos a tener en cuenta:

- Configuracién correcta de contrasefa
- Anfitrién
- Contenedor: /var/lib/mysql

Simplemente ejecute el comando:

docker run -v  /opt/data:/var/lib/mysq|l -d --name mysql-db -e
MYSQL_ROOT_PASSWORD=db_pass123 mysq|l

$ docker run -v Jopt/data:/var/lib/mysql -d --name mysql-db -e MYSQL_ROOT_PASSWORD=db pass123 mysql
cf38330a311e959b99ea% 9bb5a393e844bb8dd feB1dd19f c68a8f1a32ebl1 8F

sh

llustracién 120: Ejecucion de una nueva instancia de mysq|l

9. Obtenga los datos y asegurese de que estén presentes.

¢ [Weming] Using o
Noanir
Kareen >
Rudry 1-584-149-677%
Rosean 199-8663
clementum. sen. vitocBenisMouris ., edu
{erewnt mfinec . out

Marsbinll

Zena

Abdul

Charse s ] dictum. mifinascetur . org
Zahir 921-8¢ prfinenusenyutmo Les

Brends  1-691-999- i

Lawera 1 53 15 ESque . orvus

Boras

Creles

Connmoe

Peryy b

Hwytfa 1-689-407 - 3319

Todd 343-54

Fuller 881-7273 non. feugiat . nedBod ingelit.net

s 19276068610 nonusesy . ulteicles . or withsa lesunda . co.uk

llustracion 121: Verificacion de persistencia de datos




ywnﬁx
ﬁw<4jf.

Guia de laboratorio 8 — Redes Docker

Introduccidén

En esta guia se abordaran las redes Docker que son mecanismos de comunicacion
entre contenedores que pertenecen a las mismas redes utilizando una Ip distinta a
la del servidor, los contenedores pueden pertenecer a cualquiera de las 3 redes
predefinidas que son “bridge”, “host” y “none”, para mas informacidén puede revisar
la informacién de este mismo documento, el objetivo principal de esta guia es en
esencia que el estudiante pueda familiarizarse con las redes Docker, su

funcionamiento y el establecimiento en los contenedores.
Duracion estimada en la realizacion de la guia:

45 minutos

Desarrollo de la guia

1. Explore la configuracion actual e identifique la cantidad de redes que existen
en este sistema.
Ejecutar el comando “docker network Is” para verificar las redes existentes en este

sistema, donde nos dice que existe 3 redes en el sistema.

% docker network ls
NMETWORK ID MNAME
66b15e128ec9

adB8008da=sB12
a78221e1d85d

al

llustracion 122: Comprobacion de redes existentes

2. ¢Cual es el ID asociado con la red del “bridge”?
Utilizamos el comando “docker network Is” y vemos que el Id de la rede bridge es:
“66b115e128ec9”.




§

% docker network ls
METWORK TD MAME
66b15e128ec9

adsBvddasyl 2
a7822101da5d

1

llustracion 123: Verificacion del ID asociado a la red bridge

3. Se ejecutd un contenedor llamado alpine-1. Identifique la red a la que esta
conectado.

Verifique que el contenedor este en ejecucion utilizando el comando “docker ps -a”.

CONTAINER ID IMAGE COMMND CREATED STATUS NAMVES
832e4c3cfSan alpine “sleep 1000" 2 minutes ago Up 2 minutes alpine-1

s.,

llustracion 124: Verificacion de creacion y ejecucion del contenedor alpine-1
Una vez verificado use el comando “docker inspect alpine-1 | grep

“NetworkMode”” para revisar la red en la que esta conectado.

$ docker inspect alpine-1 | grep "NetworkMode™
"NetworkMode™: "host",

al

llustracién 125: Identificacion de la red del contenedor alpine-1

El contenedor llamado alpine-1 esta conectado a la red “host”.

4. ¢Cual es la subred configurada en la red “bridge”
Ejecutar el comando “docker network inspect bridge | grep “Subnet””, el cual
devolvera el resultado de la informacién de la red “bridge”, obtenida esta informacion

con grep se toma solo el campo “Subnet”, esto devolvera la subred.
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Terminal 1 -+

$ docker network inspect bridee | pren “Subnet™

"Subnt": "172.12.8.8/24",

al

llustracion 126: Inspeccionando la subred configurada en la red bridge

5. Ejecutar un contenedor llamado “alpine-2” utilizando la imagen “alpine” y
adjuntarla a la red “none”.
Ejecutar el comando “docker run —name alpine-2 —network=none alpine” para

configurar en el contenedor la red por defecto “none”.

Ejecute el comando y luego verifique si el contenedor esta en ejecucion.

TATIE
Exited () 3 seconds age

EXITHO (D) 5 mUIRILES ago

llustracién 127; Creacién de contenedor alpine-2 | con imagen alpine | red none

Luego ejecutar el comando “docker inspect alpine-2 | grep “NetworkMode™ para

verificar que la red del contenedor se ha establecido en “none”.

% docker inspect alpine-2 | grep “NetworkMode"
"NetworkMode": "none",

1

llustracion 128: Verificacion de red none

6. Crear una red llamada “wp-mysql-network” utilizando el controlador “bridge”,
asigna la subred 182.18.0.0/24 y configurar Gateway 182.18.0.1.
Ejecutar el comando “docker network créate -driver bridge -subnet
182.18.0.0/24 —gateway 182.18.0.1 wp-mysql-network”.
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Terminal 1 +

% docker network create --driver bridge --subnet 182.18.0.1/24 --gateway 182.18.8.1 wp-mysql-network
d43138c91b5aab293c75ddd252492852ba2faa727b6eB4edbad7705dd31fed6

llustracion 129: Creacion de red wp-mysql-network

Puede verificar la creacion de la red ejecutando el comando “docker network Is”

% docker network ls
NETWORK ID NAME
66b15e128ec9 bridge
ad2000dact12 host

a7822181d35d none

d43t38c91bba wp-mysgl -network

1

llustracion 130: Verificacion de creacion de red wp-mysql-network

7. Desplegar una base de datos “mysql” usando la imagen mysql:5.6 y de
nombre “mysql-db”. Adjuntarlo a la red creada en el apartado anterior “wp-
mysql-network”.

Establecer la contrasefia de la base de datos para el usuario root en “db_pass123”
utilizando la variable de entorno MYSQL _ROOT_PASSWORD.

Ejecute el comando “docker run -d -e MYSQL_ROOT_PASSWORD=db_pass123
--name mysql-db --network wp-mysqgl-network mysql:5.6”, el cual permite
ejecutar en segundo plano el contenedor de nombre “mysql-db” cuya imagen es
“mysql:5.6”, establecer la variable de entorno que se utiliza para definir la
contrasefa del usuario root a “db_pass123” y la red por defecto que se le configura

es la wp-mysql-network creada anteriormente.
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% docker run -d -e MYSQL_ROOT_PASSWORD=db_pass123 --name mysql-db --network wp-mysql-network mysql:5.6
Unable to find image 'mysql:5.6" locally

5.6: Pulling from library/mysql

35b2232c987e: Pull complete

fc55c00e48f2: Pull complete

06384085138e3: Pull complete

elfef7f6a8dl: Pull complete

1c76272398bb: Pull complete

f57e698171b6: Pull complete

f5b825b269c@: Pull complete

dcb@af686073: Pull complete

27bbfeb886d1: Pull complete

6f70cc868145: Pull complete

1T6637146808d: Pull complete

Digest: sha256:28575ecebe6216836d25dab5903888211f1e9bab3dc7825ac20ch975e34cfcae
Status: Downloaded newer image for mysql:5.6
eb23b991cabf78eced2c66c@589bA5e51eee95bae2e208e89T90543a23958620

il

llustracién 131: Creacién de un nuevo contenedor mysql-db

Ejecute el comando “docker inspect mysql-db | grep NetworkMode” para

verificar que el contenedor usa la red recién creada.

$ docker inspect mysql-db | grep "NetworkMode"
"NetworkMode”: "wp-mysgl-network™,

1

llustracion 132: Inspeccion de red del contenedor

8. Desplegar una aplicacion web denominada “webapp” utilizando el
“kodekloud/simple-webapp-mysqgl” como imagen. Exponga el puerto a 38080
en el host y 8080 en el contenedor.

La aplicacion hace uso de dos variables de entorno:
1. DB_Host con el valor mysqgl-db.
2:DB_Password con el valor db_pass123.

Asegurarse de adjuntarlo a la red recién creada llamada wp-mysqgl.network y
vincular el MySQL y el contenedor webapp.

Ejecute el comando “docker run --network=wp-mysgl-network -e
DB_Host=mysql-db -e DB_Password=db_pass123 -p 38080:8080 --name
webapp --link mysqgldb:mysql-db -d kodekloud/simple-webapp-mysql”, esto
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permite ejecutar en segundo plano un contenedor de nombre “webapp” que usa la
imagen “kodekloud/simplewebapp-mysql”, donde se establece el host de la base de
datos en “mysql-db” y la contrasefia en “db_pass123”, luego se enlazan los

contenedores para compartir sus servicios, por ultimo se expone el puerto de host

y de contenedor ademas de establecer la red que usara por defecto.

llustracion 133: Creacion de contenedor webapp vinculado a mysql-db

Luego ejecute el comando “docker ps” para verificar la creacion y ejecucion del

contenedor y que se establecieron correctamente los puertos.

llustracion 134: Verificacion de creacion de contenedor webapp y su red

9. Si todo funciona, deberia poder ver la aplicacion haciendo clic en el
HOST:38080 en la parte superior de su terminal y ver un mensaje de éxito

verde.

¢ SUCCESS

FoneTrade sen Tie 4 b hasn o e S

Vittubides de extirmn: DY Fiaotrmoagdly, DB Databuses Ny exlabilecnle, OB Ubers® estabiocidu; T Pasomaodadh guas 113,

— B -

llustracion 135: Verificacion de funcionamiento
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Creacion de contenedores para CMS

Para la creacion de cada uno de los contenedores, usaremos el componente
docker-compose, ya que, debido a que en cada contenedor se usara mas de un

servicio y sera necesario de esta caracteristica de Docker para levantar cada CMS.
Entre las partes importantes a destacar tenemos las siguientes secciones:

Version (obligatorio): esta referencia a la version de sintaxis del compose, y esta
asociada a su vez a la version de Docker. Si no se indica una version se trataria de

la version 1 (la cual se encuentra en desuso).

Services(obligatorio): esta seccion nos sirve para configurar todos nuestros
contenedores partiendo de una imagen base ademas de especificar variables de
entorno de dicho servicio con el fin de mejorar la configuracion de este (a como se
puede ver reflejado en la seccion ENVIRONMENT). El fichero debe incluir al menos

un servicio.

Volumes(Opcional): En esta seccion definimos la persistencia de datos de nuestros

contenedores (de la cual existen diferentes maneras de hacerlo).

En este caso particular utilizamos un método de volumen conocido como volumen
Anonimos (por lo general, es mas facil gestionar y almacenar volimenes debido a

gue carecen de un identificador legible por humanos).
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WordPress

*-[DOCKER/Wordprews/docker-compane,yml - Mousepad

ielp

O Q& n

llustracién 136: docker-compose.yml de WordPress

A continuacion, se muestra el fichero Docker-compose.yml encargado de la
creacion del contenedor de Wordpress.

Imagenes:

- web: wordpress:latest
- db: mysql:8
- PhPMyAdmin: phpmyadmin/phpmyadmin

En los servicios de web y db se declaran atributos en el apartado de los
environments, con el objetivo de definir las variables necesarias para la creacion

tanto de la base de datos, asi como la definicion de las variables de WordPress. En
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el caso de phpmyadmin, se declara cual sera en ambiente de base de datos del cual

va a depender, asi declaramos que es de nuestra base de datos creada.

Entre otras secciones a tener en cuenta tenemos depends on que sirve para indicar
la dependencia entre los contenedores (no se va iniciar un contenedor hasta que
otro se encuentre en funcionamiento, en este caso el contenedor de “web” depende
de que el contenedor “db” se encuentre previamente en funcionamiento) y la seccion
de ports cuya funcion es definir que puertos se va a utilizar para conectarse a ese

contenedor (su sintaxis es “puerto_maquina_anfitrion” : “puerto_del_contenedor”).

Joomla

~DOCKER Jecenla/dacher composeyml - Mousepad

NSO WnEewN

SO ®

b e e e
R I N

10
17

llustracion 137: docker-compose.yml de Joomla
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Se muestra el fichero Docker-compose.yml encargado de la creacion del contenedor

de Joomla
Imagenes:

- web: joomla:3.6.2_apache
- db: mysql:5.7
- PhPMyAdmin: phpmyadmin/phpmyadmin

Servicios de web y db se declaran atributos en el apartado de los environments,
con el objetivo de definir las variables necesarias para la creacion tanto de la base
de datos, asi como la definicion de las variables de WordPress, para la creacion del
mismo. En el caso de phpmyadmin, se declara cual serd en ambiente de base de
datos del cual va a depender, asi declaramos que es de nuestra base de datos

creada.

Secciones a tener en cuenta, tenemos depends on que sirve para indicar la
dependencia entre los contenedores (el contenedor de “web” depende de que el
contenedor “db” se encuentre previamente en funcionamiento) y la seccién de ports
cuya funcién es definir que puertos se va a utilizar para conectarse a ese contenedor

(su sintaxis es “puerto_maquina_anfitrion” : “puerto_del_contenedor”).
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Drupal

=DOCKERDvupalidocker -compose.yml - Mousepad
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llustracion 138: docker-compose.yml de Drupal

Se muestra el fichero Docker-compose.yml encargado de la creacion del contenedor

de Drupal
Imagenes:

- web: drupal:10
- db: mysql:5.7.8
- PhPMyAdmin: phpmyadmin/phpmyadmin

Servicios de db se declaran atributos en el apartado de los environments, con el
objetivo de definir las variables necesarias para la creacion de la base de datos. En
el caso de phpmyadmin, se declara cual sera en ambiente de base de datos del cual

va a depender, asi declaramos que es de nuestra base de datos creada.




Secciones a tener en cuenta, tenemos depends on que sirve para indicar la
dependencia entre los contenedores (el contenedor de “web” depende de que el
contenedor “db” se encuentre previamente en funcionamiento) y la seccién de ports
cuya funcién es definir que puertos se va a utilizar para conectarse a ese contenedor

(su sintaxis es “puerto_maquina_anfitrion” : “puerto_del contenedor”).

PrestaShop

- OOCNERPrestashopidocher - composeym| - Mousepad

o QKN

llustracion 139: docker-compose.yml de PrestaShop

Se muestra el fichero Docker-compose.yml encargado de la creacion del contenedor
de PrestaShop

Imagenes:
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- web: prestashop/prestashop:latest
- db: mysql:5.7
- PhPMyAdmin: phpmyadmin/phpmyadmin

Servicios de web y db se declaran atributos en el apartado de los environments,
con el objetivo de definir las variables necesarias para la creacion tanto de la base
de datos, asi como la definicion de las variables de WordPress para la creacion del
mismo. En el caso de phpmyadmin, se declara cual sera en ambiente de base de
datos del cual va a depender, asi declaramos que es de nuestra base de datos
creada.

Secciones a tener en cuenta, tenemos depends on que sirve para indicar la
dependencia entre los contenedores (el contenedor de “web” depende de que el
contenedor “db” se encuentre previamente en funcionamiento) y la seccién de ports
cuya funcién es definir que puertos se va a utilizar para conectarse a ese contenedor

(su sintaxis es “puerto_maquina_anfitrion” : “puerto_del_contenedor”)

111




Moodle

| ~/DOCKER/Moodle/docker-compose.yml - Mousepad
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llustracion 140: docker-compose.yml de Moodle

Se mostrard y explicard el archivo docker-compose.yml, encargado de crear y
ejecutar el CMS de Moodle.

Como primera instancia, tenemos la version que se ejecuta de nuestro archivo .yml.

En el apartado de los servicios, en este caso tenemos 2 servicios:
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Base de datos (mariadb): encargado de la creacion y ejecucion del contenedor,
donde se alojara la base de datos de Moodle, en este caso el motor de base de
datos es MariaDB.

En lo que al servicio se refiere, indicamos primeramente el nombre que tendra

este servicio:

- Image: tenemos lo que es la imagen que se utilizara
docker.io/bitnami/mariadb:10.6.

- Environment: en el apartado de los environment, lo principal a destacar la
linea ALLOW_EMPY_PASSWORD-=yes, en la cual estamos definiendo que
este contenedor no sera obligatorio una contrasefia y un usuario, asimismo,
tenemos las demas variables de entornos, donde definimos el usuario, la
base de datos y donde se especifica el set de caracteres que vamos a utilizar
en la base de datos junto con el cotejamiento.

- Volumes: se utiliza el punto de montaje, vemos que estas carpetas se crean
en el directorio actual (donde se encuentra el archivo .yml)

CMS (moodle): se crea y ejecuta el contenedor del CMS en este caso, Moodle,

de igual forma se definen ciertos parametros para el correcto funcionamiento de

este:

- Image: se utlizara la imagen de Moodle en la siguiente version

docker.io/bitnami/Moodle:4.

- Ports: se definen los puertos a usar para acceder desde la web a Moodle, en
este caso se definen los puertos 80:8080 y 43:8443.

- Environment: en las definiciones de los environments, tenemos, el host,
donde especificamos el nombre del servicio de la base de datos, el puerto de
la base de datos, definimos un usuario, también, se define el nombre de la
base de datos y por ultimo, se define lo que es no usar un usuario para este
contenedor de igual forma.

- Volumes: se definen los puntos de montajes de los volimenes para el

alojamiento de la informacion.

113




- Depends_on: Se especifica que la informacion del contenedor depende de la
base de datos de MariaDB, sin este parametro no habria conexion con el
servicio de base de datos.

¢ Volumes: en esta seccion, se espeficican los nombres de los volumenes creados
en los servicios anteriores, definiendo en cada uno el driver localmente, este para

gue sea alojado en la maquina fisica.

Resaltar que a diferencia de los demas, que la imagen de la base de datos y del
CMS, son descargados de la pagina oficial de Bitnami, donde en la imagen se han
declarado de forma predeterminada las credenciales del usuario administrador, en

el login de Moodle.

También nos proporciona la facilidad de no tener que realizar el proceso de
instalacién de Moodle, ya que, de igual forma Bithami nos ha proporcionado la

imagen lista. Solo para empezar con la creacién del sitio. (Docker 1. , 2023)

Ejemplos de guias practicas
WordPress
Instalacion de WordPress

Instalacion basica:

Como primer paso debemos escribir en la URL localhost:8000, ya que estaremos
trabajando WordPress en ese puerto. Luego debemos elegir el lenguaje que

deseamos, elegimos espaiiol:
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llustracion 141: Seleccion de lenguaje

Luego en la siguiente pagina que se nos muestra, debemos rellenar la informacion
gue se nos pide de nuestro sitio: como nombre del sitio, nombre de usuario,
contrasefia y confirmar contrasefia, un correo electronico (puede ser ficticio):

llustracién 142: Definicion de datos

Y con esto ya habremos configurado nuestro sitio:
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llustracién 143: Sitio creado

Acceder como administrador

Damos clic en acceder y se nos redirigira al login de WordPress (o escribimos en la

URL localhost:8000/wp-admin), aqui usaremos el usuario y contrasefia que
creamos anteriormente

llustracion 144: Login

Y tendriamos acceso al administrador de nuestra pagina de WordPress:
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iTe damos la bienvenida a WordPress!

llustracion 145: Administracion

Luego en la esquina superior derecha damos clic en el nombre de nuestro sitio para

visualizar la vista que tendria un cliente y veremos la plantilla por defecto que trae

WordPress:

Mindblown: a blog about philosophy.

iHola, mundo!

llustracion 146: Index

Para volver solo damos clic al icono de WordPress.
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Actualizar

En caso de que haya elementos actualizables (la aplicacion, los plugins, los temas
o las traducciones), en el Escritorio de WordPress se muestra el aviso de
actualizacion disponible. EI nUmero que se muestra en el menu indica el nimero de

actualizaciones disponibles y si esta disponible una nueva version de WordPress y

todavia no se ha actualizado automaticamente, un aviso lo indica:

llustracién 147: Actualizacion

Hacemos clic en la pestafia de "Actualizaciones" para ver las actualizaciones
disponibles, si hay una actualizacion de la aplicacion, esta se muestra en primer
lugar. Cuando se trata de una actualizacion menor (el tercer nimero en el numero
de version), la actualizacién se realiza automaticamente, por lo que a veces no
llegamos a verla. Podemos pedir a WordPress que se actualice en ese momento
haciendo clic en el boton "Actualizar”, asi como también las actualizaciones para los

plugins y temas.
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llustracién 148: Instalar actualizaciones

Realizar copia de seguridad manual completa:

Al realizar la copia de seguridad de la base de datos utilizamos la herramienta de

phpMyAdmin ya que nos provee una interfaz grafica.

Para acceder a phpMyAdmin abrimos una nueva pestafia y colocamos en la URL

localhost:81 que 81 es el nimero de puerto en el que esta corriendo:

(g
Buarverada a ihjMyAdmin

sesssnees

llustracion 149: Login phpMyAdmin
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Luego colocamos las credenciales. Para poder tener todo control y permisos de la

base de datos usaremos el usuario “root” y la contrasefia que especificamos en el

archivo yml que es “wordpress” e iniciamos sesion:

llustracion 150: Pagina de inicio phpMyAdmin

Seleccionamos la base de datos de wordpress:

llustracion 151: Seleccion base de datos WordPress
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Damos clic a exportar:

]
|
|
:
|
SR SR 28 8 R N
<

" r— P 106 P ——— e M LT .

llustracion 152:Tablas de base de datos WordPress

Dejamos las opciones por defecto y damos clic en exportar:

llustracion 153: Exportar base de datos

Luego se procedera a descargar el backup del sitio:
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llustracion 154: Backup exportado

Este archivo se encontrara en la carpeta de descargas:

llustracion 155: Ubicacion de backup

Para verificar que la copia de seguridad funcién correctamente procederemos a
borrar la base de datos de worpress, nos dirigimos el menu principal de

phpMyAdmin y seleccionamos bases de datos:

llustracién 156: Seleccion de base de datos WorPress a eliminar
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llustracion 157: Proceso de eliminacion

Nos muestra un cuadro de confirmacién y aceptamos:

Confirmar X

iEsta a punto de DESTRUIR una base de datos completa! jRealmente
desea ejecutar "DROP DATABASE wordpress ;"7

llustracién 158: Eliminacion de base de datos

Verificamos en nuestro sitio “Blog” y recargamos la pagina, veremos que nos

muestra un error de que no tiene una base de datos seleccionada:
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llustracion 159: Error de pagina

Asi que regresamos a phpMyadmin y debemos crear una base de datos nueva, ya

que si no existe la base de datos nos devolvera un error, asi que creamos en nueva:

Le asignamos un nombre a la nueva base de datos que sera el mismo que el

anterior "wordpress” y damos clic en crear:

ST Commtas o ormtstns [Ye— — sebgeeiine begrrs bae e anpiaiine Werhies Sty e pemteres v e

llustracion 160: Asignacion de nombre BD

Una vez creada vemos que esta vacia:

llustracién 161: Creacion BD
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llustracion 162: Importar BD

Nos muestra una vista en donde debemos seleccionar la base de datos que

queremaos exportar:

llustracién 163: Selecciéon BD
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Damos clic en browse y seleccionaremos el respaldo que creamos:

llustracién 164: Abrir BD

Luego de seleccionar la base de datos nos dirigimos al final de la pagina y damos
clic en importar

llustracion 165: Importar BD

Vemos que la importacién se hizo correctamente y que la base de datos que
creamos ya no esta vacia:
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llustracion 166: Importacion correcta

Verificamos de nuevo en el blog y recargamos la pagina de nuevo y vemos que de

nuevo se funciona correctamente:

Pt 84 s B0 b ot ot

llustracion 167: Index
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Enunciados:
1. Modificacién del aspecto de WordPress mediante "Temas".

1.1. Imagen destacada: Asocie una imagen a una de las entradas,
gue se mostrara en la parte superior

1.2. Cambiar de tema o modificar el actual: En este ejercicio se hara
un cambio de tema y personalizara el tema deseado.

2. Modificacién del sitio web creado en WordPress:

2.1. Primeros pasos: modificar ajustes basicos como: titulo del sitio,
descripcion, zona horaria, formato de hora y formato de fecha,
modificar una entrada existente (titulo, contenido) y realizar un
comentario a dicha entrada

2.2. Entradas: crear una o varias entradas y que se muestren en la
pagina principal

2.3. Paginas: Afadir una pagina nueva y comprobar que no se
pueden crear comentarios de forma predeterminada.

Soluciones:

1. Modificacién del aspecto de WordPress mediante "Temas".
1.1 Imagen destacada:

Para asignar una imagen a una entrada, debemos editar la entrada y damos clic en

“anadir nueva”:

llustracion 168: Afadir entrada
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Escribe un titulo

llustracion 169: Imagen destacada

Se desplegara una ventana en la que seleccionaremos una imagen, ya sea que se

encuentre en la biblioteca del sitio o subiremos una en caso de no tener ninguna:

imagen destacada

docker

llustracion 170: Seleccionar imagen
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La imagen elegida se mostrara en la herramienta “imagen destacada”:

Escribe un titulo

llustracion 171: Imagen destacada

Ahora solo debemos colocar un titulo al bloque y podremos guardar los cambios en

“publicar”:

PrimelJp seccion

Jocker

llustracion 172: Ingresar titulo
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Primera seccion

llustracion 173: Menu principal

Para ver los cambios que hicimos visitaremos el sitio desde la vista de un cliente

haciendo clic en el nombre del sitio:

iTe damos la bienvenida a WordPress!

llustracién 174: Sitio web cliente
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Veremos que la imagen destaca que elegimos y el titulo del bloque se muestran

correctamente:

Mindblown: a blog about philosophy.

jHola, mundo!

docker

Primera seccion

llustracion 175: Titulo e imagen
1.2 Cambiar tema o modificar el tema actual:

Para cambiar el tema del blog solo debemos ir a la opcidn de “apariencia”:

iTe damos la bienvenida a WordPress!

llustracion 176: Apariencia
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Una vez en este menu, tenemos la opcion de cambiar de tema o0 en caso de no

tener solo deberiamos descargar alguno, también esté la opcién de personalizar el

tema:

Tema @
- r .
- " The works of Berthe
- Morisot, 1800s-era +
-f - French painter

llustracion 177: Opciones de apariencia

Si se desea cambiar de tema solo seleccionamos el que se quiera colocar y lo

activamos:

The works of Berthe
b B -
Morisot, 1800s-era e o
French painter .
Rt LRSI 2

llustracion 178: Seleccion de tema

Para verificar el cambio solo hacemos el cambio de vista que hicimos en el paso

anterior y veremos que el tema del sitio cambio:
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llustracion 179: Verificar tema

Para tener un tema personalizado solo debemos dar clic en personalizar en el tema

gue se desee:

0
- .
'-f : The waorks of Berthe
" Mornisot, 1800s-era "}"
- French painter
= f

llustracion 180: Personalizar tema
Una vez ahi tenemos muchas opciones para hacer cambios:

Elegimos la opcion de “estilos” y veremos diferentes opciones:
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Mindblown: a blog about philosophy.

Anckor

Primera seccion jHola, mundo!
o Bdtals s bérrala dusa

llustracion 181: Estilos

Seleccionamos la que mas nos llame la atencion y guardamos los cambios:

Mindblown: a blog about philosophy.

&

Anckor

Primera seccion jHola, mundo!

de Cerals o tivvals

llustracion 182: Seleccion de estilo
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Mindblown: a blog about philosophy.

llustracién 183: Guardar estilo

Una vez guardados los cambios, regresamos al menu principal y hacemos el cambio

de vista para verificar los cambios:

Mindblown: a blog about philosophy.

llustracién 184: Verificar estilo

2. Modificacion del sitio web creado en WordPress:
2.1 Primeros pasos

Al instalar WordPress, el blog contiene ya algunos elementos predeterminados. Asi
trataremos de modificar algunos de estos elementos, sin crear ninguno mas. En

algunos casos, estos elementos se pueden modificar desde varios sitios.
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Ajustes

basicos:

Si queremos cambiar el titulo del sitio, descripcion entre otras caracteristicas, nos

dirigimos a ajustes y daremos clic en generales:

llustracion 185: Ajustes en pantalla principal de WordPress

Colocaremos un nuevo titulo:

llustracion 186: Ajustes generales (1)

137




Una descripcion corta:

Assstes geneaies
— o

[ ]

llustracion 187: Ajustes generales (2)

Nuestra zona horaria en este caso es Managua:

llustracion 188: Ajustes generales (3)

Cambiamos el formato de fecha:

Pmts - —

llustracion 189: Ajustes generales (4)
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El formato de hora lo dejamos como estd y como ultimo paso, guardamos los

cambios.

¥ e Vb

llustracion 190: Guardar cambios hechos en ajustes generales
Entradas
El blog por defecto contiene una entrada que se titula "jHola mundo!".

Para modificar las entradas nos dirigimos a “Entradas “, luego en “Todas las

entradas”

llustracién 191: Seleccionando menu de entradas

139




Luego haremos clic en la entrada que se llama “Hola mundo”:

llustracion 192: Menu de entradas

Modificaremos el titulo y contenido de la primera entrada. Una vez modificados

debemos dar clic en actualizar:

iNuevo Blog!

llustracion 193: Modificando una entrada

Regresamos al menu principal y nos colocamos en la vista de cliente para ver los

cambios:

Podemos ver que la entrada de “Hola mundo” ya cambio por la que nosotros

colocamos.
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Mindblown: a blog about philosophy.

llustracién 194: Verificando el cambio realizado a la entrada

También podemos modificar comentarios de las entradas:

iTe damos la bienvenida a WordPress!

llustracion 195: Ubicando comentarios en la pantalla principal de WordPress

Situando el cursor sobre un comentario, se muestran opciones para editar el

comentario:

La opcion Edicion rapida permite cambiar varios elementos de un comentario: el

contenido, los datos del autor del comentario, etc.

La opcion Editar permite cambiar cualquier elemento del comentario.
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llustracion 196: Menu principal de comentarios

Usaremos la opcion de edicion rapida y cambiaremos el comentario:

llustracion 197: Editando un comentario
Luego damos clic en actualizar comentario

Nos dirigimos a la vista de cliente y damos clic en “jNuevo Blog!”
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Mindblown: a blog about philosophy.

llustracién 198: Mas detalles de una entrada

Aqui podremos ver mas detalles acerca de esta entrada:

Comments

Una respuesta o «Nuevo '.5‘-:}:“

B

Deja una respuesta

llustracién 199: Comentarios de una entrada

2.2 Entradas

Las entradas se muestran automaticamente en la web. Ademas, de forma
predeterminada, se pueden crear comentarios en las paginas (aunque se puede

configurar una pagina para que no admita comentarios).
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Crearemos unas cuantas entradas en el blog:

Nos dirigimos a “Entradas” en el panel principal y le damos en crear una nueva

entrada:

llustracion 200: Agregando una nueva entrada

En el menu de crear una nueva entrada como minimo debemos colocar un titulo a

la entrada y luego damos clic en publicar:

Version de Wordpress

llustracion 201: Nueva entrada
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Luego de publicar la entrada nos dirigimos a la vista de cliente para verificar que la

entrada se ha publicado correctamente:

Mindblown: a blog about philosophy.

llustracién 202: Verificando la nueva entrada

De igual manera podemos crear y modificar las entradas que se requiera:

Elementos utilizados y sus
versiones

llustracion 203: Agregando otra entrada
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2.3 Paginas

Mindblown: a blog about philosophy.

llustracién 204: Verificando la nueva entrada creada

Debemos mencionar que las paginas que crearemos no Sse muestran

automaticamente en la web. Ademas, de forma predeterminada, no se pueden crear

comentarios en las paginas (aunque se puede configurar una pagina para que

admita comentarios).

Para crear una pagina debemos ir al menu de paginas que se encuentra en el panel

del menu principal:

Cres comtends meo con blogons y § v Fersonatas 1040 1 34m £20 YoMt G vebia L3 aperiencis de 53 o0 by
- '

llustracion 205: Ubicando el menu de paginas en la Pantalla principal de WordPress
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Damos clic en afadir nueva:

administrador lo desee:

llustracién 206: Menu de paginas

nos abrira el mend para crear nuestra pagina segun se requiera o0 el

Escribe un titulo

[
Lo

llustracion 207: Creando una nueva pagina




Agregamos unas imagenes y un titulo. También revisamos en el panel derecho la
opcion de comentarios y vemos que por defecto esta deshabilitado “Permitir

comentario”:

CMS que se utilizaran

llustracion 208: Opcidn de permitir comentarios

Luego de crear nuestra pagina, solo debemos publicarla:

CMS que se utilizaran

llustracion 209: Guardando los cambios
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Luego de crearla, lo verificamos en la vista de cliente:

Mindblown: a blog about philosophy.

llustracion 210: Verificacion de la pagina nueva agregada

Y vemos que el acceso a nuestra pagina creada se encuentra anclada en la pagina

principal, asi que solo debemos dar clic para acceder a ella:

CMS que se utilizaran

llustracién 211: Pagina nueva (1)
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llustracion 212: Pagina nueva (2)

llustracion 213:; Pagina nueva (3)

Y vemos que la pagina con imagenes de distintos CMS que creamos se muestra
correctamente.

Y asi podemos crear las paginas que sean necesarias o se requieran.
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Y se observa que al final de la pagina no se encuentra el panel para dejar
comentarios, mientras que si la opcioén se hubiera habilitado nos apareceria de la

siguiente manera:

Comentarios

Deja una respuesta

llustracién 214: Muestra de si la opcion de Permitir comentarios estuviera habilitada

Joomla

Joomla (1) Instalacion del CMS

1. habilitar el contenedor de dicho cms para empezar el funcionamiento de sus

respectivos servicios

2. Una vez habilitado solo es cuestion de abrir el navegador y en el buscador
ingresar como localhost:"Numero_de_puerto” (el nimero de puerto se proporciona

al momento de habilitar el contenedor en cuestion)
3. Aqui comienza la instalacion del CMS:

* Configuracién o rellenado de la informacion necesaria para la creacion del blog.

Por ejemplo

- Nombre del sitio
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8% Instalador de Joomla soomiar 234

OE Seleccione el idioma de instalacion
Seleccionar el idioma

Espanol (Espana) v
& Configurar el nombre del sitio

Introduzca el nombre de su sitio Joomla! *

Configurar los datos de inicio de sesion »

llustracion 215: Configuracién del nombre del sitio

- Descripcién (descripcién general de todo el sitio)
- Correo electrénico

- Nombre de usuario del administrador, contrasefa... etc.
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&% Instalador de Joomla sooma 434

& Datos de acceso

Asigne el nombre, 'nick’ o alias que desee mostrar en su cuenta de superusuario. *

Asigne el usuario con el que poder acceder a su cuenta con privilegios de
superadministrador. *

Asigne la contrasefa para su cuenta de superusuario. *

Como minimo debe introducir 12 caracteres.

Introduzca la direccion de correo electrénico del superusuario del sitio. *

llustracién 216: Informacién vital para el superusuario
* Base de datos o configuracion de la base de datos
- Tipo de la base de datos

- Hospedaje
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£ Instalador de Joomla

= Configuracion de la base de datos

Seleccione el tipo de base de datos. *

MySQLI N

Introduzca o nombre del hospedaje. Normalmente es "locathost” o el nombre
proporcionado por su hospedaje. *

localhost

El nombre de usuarno que haya elegido o el facilitado por su proveedor de
hospedaje. *

Introduzca la contrasefia para la base de datos que cred o le fadilité su proveedor de

hospedaje

llustraciéon 217: Informacién requerida de la base de datos del sitio

NOTA: en esta seccion siempre se debe colocar el nombre del servicio de la base

de datos que se utiliza en el contenedor, en este caso llamado "db"
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Seleccione el tipo de base de datos. *

MySQLiI v

Introduzca el nombre del hospedaje. Normalmente es "localhost” o el nombre
proporcionado por su hospedaje. *

db

El nombre de usuario que haya elegido o el facilitado por su proveedor de
hospedaje. *

joomla

Introduzca la contrasena para la base de datos que creo o le facilitd su proveedor de
hospedaje.

Introduzca el nombre de la base de datos. *

joomla
Introduzca un prefijo para la base de datos o use uno generado aleatoriamente. *

llustracion 218: Configuracion de la base de datos del sitio

- Usuario, contrasefia y Base de datos, en este caso practico para mayor facilidad,
rapidez y entendimiento, estas 3 secciones se rellenan con la misma credencial que

es simplemente escribir "Joomla"

Y otras secciones prefijas de las tablas y procesos para una base de datos antigua,

los cuales no tomaremos en cuenta en este momento
* Vision general o finalizaciéon

- finalizacion: en esta seccion podemos optar por instalar datos de ejemplos, estos
datos de ejemplos hacen que Joomla se instale con algunos articulos o también

modulos relacionados a diversos temas, en este caso lo dejaremos en ninguno

- Vision General: aqui podriamos enviar todos los datos de configuracion por correo
electrénico a un correo ya establecido anteriormente una vez terminado la

instalacion
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- configuracién Principal y de base de datos: nos muestra todos los datos

anteriormente agregados
- Comprobaciones previas y configuraciones recomendadas

Una vez todo listo daremos en instalar

8% Instalador de Joomla soomiar 234

¥ ;Felicidades!

iFelicidades! Ahora Joomla ya esta instalado.

Instalar idiomas adicionales >

@ Abrir el sitio

& Abrir la administracion

llustracion 219: Configuracion realizada para la instalacion

4. por ultimo se nos pedira eliminar la carpeta de instalacién lo cual podemos hacer

desde ahi mismo

5. Una vez instalado el CMS podemos visitar el blog siempre usando la misma
direccién de puerto como en el paso anterior o entrar a la parte de administraciéon
agregando /administrador como se puede ver en las capturas de pantalla

posteriores
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llustracion 220: Panel principal de Joomla

Enunciados
Ahora procederemos a crear un portal web que cumpla con los requisitos basicos,
desde la creacién de articulos y menus, hasta la instalacion de extensiones utiles y

creacion de distintos usuarios con diferentes permisos para el portal web
1. Creacion de articulos (al menos 3)

2. En el Menu principal debe existir una opcién para navegar a una galeria de

imagenes

3. En el menu debe existir una opcion para navegar a una pagina de noticias(feeds)
4. Alguno de los articulos debe tener un video de YouTube

5. Debe existir al menos 3 tipos de usuarios del sitio

6. Alguno de los articulos debe tener un mapa de Google Maps

7. Se debe crear una pagina de contactos, que sera accedida desde el menu

Principal

Soluciones:

1. Creacién de articulos (al menos 3)

- Una vez que estemos en la parte administrativa del panel de inicio nos fijamos en

la parte de sitio y damos click en la seccion de articulos
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Categorias - Multimedia

0 v

Médulos 4 Plugins

llustracion 221: Seleccion del menud "Articulos”

- De momento no tenemos ningun tipo de articulo en el portal, por lo que daremos

click directamente en "afiadir primer articulo"

B

Ningun articulo ha sido creado aun.

Los articulos son el contenido principal en la mayoria
de los sitios Joomla. Puede utilizar el editor de
articulos de Joom!a para crear y gestionar su

contenido

Anada su primer articulo ‘ Z Aprenda mas

llustracion 222: Menu de "Articulos”
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- se nos abrira un editor de texto para agregar el contenido que deseamos que se
muestre en nuestro articulo, entre otras cosas también se nos pide un titulo para el
articulo, un alias (opcional, sino simplemente tomara el propio titulo de la pagina
como el alias de la misma), el estado en que se encuentre el articulo (publicado,
despublicado, archivado o movido a la papelera), también se puede categorizar
(solo si se encuentra creadas categorias, de lo contrario tomara por defecto el valor
de "Uncategorised"), también se puede colocar como destacado, agregar alguna
etiquetar (de existir alguna creada) y por ultimo el tipo de acceso en el que se
encontrara este articulo que por defecto este sera de acceso publico (6sea puede

verlo cualquiera)

Comeneo ImAgenes y erdaces Opcones Ancacon Cponnes 00 0 Sermaia 00 aOi0n Permany

llustracién 223: Editor de texto de un articulo

- Una vez terminado de agregar la informacion que deseamos mostrar en el articulo
deberemos guardar todos estos cambios dando en el boton guardar que se

encuentra en la parte superior de esta seccidon de agregar articulo

Contarddc Isdgnes y enieoed  Opodoss Puscacss  Upciases de e Dantadis e eiodn  Permrisce

llustracién 224: Articulo creado
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CASSIOPEIA

Home
<Qué es Docker?
‘.l

£

Main Menu

Login Form

llustracion 225: Visualizacion del articulo

2. En el Menu principal debe existir una opcion para navegar a una galeria de

imagenes

- primero nos situamos en el menu de la izquierda y damos click en la parte de

sistema y luego en la seccién "instalar* daremos click en "Extensiones"

/ Panel de control del sistema

© Configuracion

Configuracsan glanal

X Instalar
Extsnsiones
Descybril

|dlomas

& Plaatillas
Plantiliaz del s2lo

Estilon de plantiliss ael sitio

Plartilas de ln administrecion

/ Mantenimiento

Umpiac la cache

i de At v
Qeshioquec giobs v
2 Gestlonar

Densicor

domas

daaman Ol contenitdo

Modificociones del idioma

Flugins

© informacidn
AQverencias ]
Meoanjes s Instalaciin ]

Informpckon ded sistems

£ Actualizer

Jocails 4an

Extensiongs v

D08 e Qi acn

P Petmisos de usuntio

Gruoos

llustracién 226: Panel de control del menu sistema
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= Gestionar extonzsones © Opcione: ? Auda

Subir archivo del paguete Instalar desde drectorio Inatalar desde URL Instafar desde la web

Subir ¢ Instalo extenuion de Joomia

# O acivcrione un archivo

Temafo maxmo de subida 2.00 MB

llustracion 227: Menu de extensiones

- Se nos situa de forma predeterminada en la seccion de "Subir archivo del paquete”,
Aqui podemos simplemente subir un archivo que hayamos previamente descargado

desde la pagina de Joomla (la forma la cual implementaremos)

- Otra forma de hacer seria en la seccién de instalar desde la web donde se nos
mostrara diversas extensiones que pueden ser instaladas y una vez ahi buscar

extensiones para implementar galerias en el portal web

Sublr srchivo dol paguete stalar desde directonio  Instafar desce URL  Weatalar desde 1a web

atalar desits ls web

is
Categorias n | =
Mo

Al &2 74 reanfiny E2 18 rewnfas £ 07 renerian & 255 reantine
; con una con una oon una COM UND
Athanng & petuscion de peattuscion de putituacsde de puntuscicn de
,,,,, LT 190,100 100/100 no
P : STak
— El S lasd yvage Tty
= ﬂ a
Simple mage
DJ-MedloTools Ggoalery Gabery
ooe =] a

llustracion 228:Implementar galeria desde la web
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NOTA: De cualquiera de las formas que se instale una extension siempre se debe

tener en cuenta algunas cosas:

- Si esta es compatible con la version de Joomla que estamos utilizando (en este

caso Joomla 4)

- Si esta es una version estable (las versiones beta también pueden funcionar
correctamente, pero existe la posibilidad de que esta falle de alguna forma una vez

funcionando)
- Que la extension sea gratis ("Free to download™)

- En este caso utilizaremos la extension de Simple_Image_Gallery el cual nos ofrece

un formato bastante simple al momento de agregar una galeria a nuestro portal web

JoomlaWorks 'Simple Image Gallery’ Plugin v4.2 for Joomla

Simple Image GalleryAdding image galleries inside your Joomia articles is now .
super-easy and simple, using the magical Simple Image Gallery plugin for Joomla, D Slmple
]

The plugin can tum any folder of images located inside your Joomla website into a " u Image Ga"ery

grid-style image gallery with cool lightbox previews. And all that using a simple
plugin tag like {galleryjmyphotos{/gallery).

So for example, If we have a folder called my_trip_to_Parls located In images/storles/my_trip_to_Paris, then we can create our
gallery by simply entering the tag {gallery)my_trip_to_Paris{/gallery} Into some Joomia article.

The galleries created are presented In a grid using a polaroid-like background for the thumbnails. When your visitors click on a
thumbnail, they see the original image in a lightbox popup. The thumbnalis are generated and cached using PHP for better results.

So let's briefly see what are the main advantages of using Simple Image Gallery: a) You don't need to have an additional gallery
component to display a few Images, b) you don't need to tell your visitors to see our photos from Paris click here and c) you focus
more on content writing and less on administering the images!

The plugin is ideal for news portals wanting to display some product images, for example, inside their articles. Or for people who

llustracion 229: Extension "Simple_Image_Gallery "

162




- Para su funcionamiento primero debemos dirigirnos a la seccién de multimedia

gue a su vez se encuentra en la seccién de Contenido

C» Alternar menu

4 Panel de inicio

ﬁ Contenido

Articulos

Categorias

Articulos destacados

Campos

Grupos de campos

Multimedia

Modulos del sitio +

Modulos de la administracion =

llustracion 230: Opciones en la seccién "contenido”

- Una vez ahi crearemos una nueva carpeta (en este caso llamada galeria) que
contendrd todas las imagenes que querremos se muestren en nuestra galeria,
guedara tal que asi

Lecal O " ik & = %

mhames

R - . - A —
W sarghedata

tamers teadera sarpledatn potria_black pryg Pomiied_Dy piyy

llustracion 231: Creacion de la carpeta galeria
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Lecal [ Q Q = 1
= galeria -y - . * Illm
[T, S O docker
R canrphedate -

1 PAIXCOSFgdeA | mB0u cuMIHHG Aok CTEee ARt GO Dockut ssrvices |

llustracion 232: Contenido de la carpeta galeria

- luego crearemos un nuevo articulo (que tendra como titulo "Galeria") de la misma
forma que se hice anteriormente, solo que esta vez agregaremos nuestra galeria a
este utilizando la extension de Simple Image Gallery que instalamos lo cual
hacemos con la siguiente sintaxis

{gallery}"nombre_de_la_carpeta_con_imagenes"{/gallery}

x Joomial Nuevo
B Guardar B Guarder y cemm v X Cancels
Tauio * Alas
Galeorin

Contenido Imégenes y enléces Opciones Publicacion Opcianes de |8 pamalls de edicien Permisos

Texte del aniculo

Editar  Insertar  Vista Foemato Tabls  Herramienas

u('.v'nr do del CMS B J] N & =

&

Famato

llustracion 233: Creacion de un articulo para la galeria

NOTA: hay que revisar si la extension se encuentra habilitada, lo cual podemos
revisar en la seccion de sistema y luego en "gestionar" damos click en "Extensiones"

y buscarla por su nombre para ver el estado en que se encuentra
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*. txtensionas Gestionar

Eatacio & Nombie «
@] Simple Image

Gadlery {by
JoomiaWorks)

BMpe n Opcione o iwo v Lengvar Nomtes - Ascendeme

Lecallzacion 8 Tpo 2 Vergidn Fecha ® Autor Carpeta & Mogueado

Seio Paugin 42 07-01-2032 JoormiaWorks content No

llustracion 234: verificacion de la extension de galeria

- Luego nos iremos al menu principal

B Joomilar

D

Alternar menu

Panel de inicio

Contenido

Menus

Gestionar

Todos los elementos de menu

Main Menu @&

Componentes
Usuarios
Sistema

Ayuda

llustracion 235: panel izquierdo del menu principal de Joomla
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una vez ahi agregaremos un nuevo elemento el cual a su vez se agregara al menu

principal de nuestro portal web

+ N Fo - ' ' -] 7 Ayuda
Sitio v Main Menu v
n Opciones os fivo v | e IICTEERP TR S 20 v
- Estado $ Tiulo & Maona $ Inicio & Acceso § Ds
'\;}_x Moire M Masy e m
A herre

Arvcuton « Nosyw 15008 16 110000 Gsacsson

llustracién 236: Panel de menus

y la informacién debera quedar tal que asi y asi nuestra galeria esta lista para ser

visualizada en el portal web

Detatins Opcronee TPo 3% entace Visaslhzacon on 0 pegrs Meracuton ARgracon oe moases

T3 the wherrimres (e s NOSIY on 530 3OS0 “ oyt

Man Me v
Selcoieter plcuo * Galers Bt X gy

- ey

By rrdes g st rernen_Crerietibvira s icsided o v
Abxit mn Niana ventan ~ Crrdan

Mt v
Extl the & siatite \inar by predeteenirints v

llustracion 237: Agregando un nuevo menu
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x
. c"ﬁ”.fl!.r
OCpciones de v v I ] D - Descendents v 20 v
el |
s Destacado 5 Estado S Thule 5 Acceso 5 Autor Fecha de craacion & Veces visto $ De

(‘,", Gaiens Pute t 05132093 u
B M gwens
Categara (nrw
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= p
Atas sboes

llustracién 238: Verificacion del nuevo mend

CASSIOPEIA
- Main Menu
Galeria
: Login Form
@ =
— e -
=Nt @S
2- : g ‘ - —
Sie .
' W X Y

llustracion 239: Visualizacion de la galeria

3. En el menlu debe existir una opcion para navegar a una pagina de
noticias(feeds)

- seguiremos los mismos pasos del inciso anterior para la parte de agregar un nuevo
elemento al mena principal de la pagina

- pero esta vez el tipo de elemento de menu sera "URL embebida”
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llustracion 240: Agregando "URL embebida" al menu principal

- luego colocaremos la URL de una pagina de noticias (en relacién a nuestro tema

en particular), guardamos lo cambios y revisamos nuestra pagina

7 : Y Aoeiast L1 00 =
CASSIOPEIA

Craa 2o Main Menu

llm@
¢Que son los contenedores de software y Log Fenn
como aportan valor a las organizaciones? B
OXDEos _

llustracién 241: Visualizacion del menu de noticias
4. Alguno de los articulos debe tener un video de YouTube

- Primero que nada, debemos conseguir el enlace del video, pero como codigo
fuente, esto nos permite pegarlo en el articulo de nuestro portal web

DOCKER <

ZNLIF FRY POR QUE USARLO?

Micar en 58 feaiobe

llustracion 242: Codigo fuente de un video de YouTube
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- En el panel de administracién de Joomla, haz clic en Plugin. Encuentra el plugin
llamado Editor-TinyMCE y haz clic en él. Cuando la pagina de configuracion se abra,
busca el cuadro de texto llamado Prohibited Elements. Veras — script,applet,iframe
— escrito dentro del area. Elimina iframe desde este cuadro de modo que el texto

final sea: script,applet.

8 Gwe 2 Save k Cow x o
ey
Cuntom CN5 Claasen
URLY LES ~
P Elements
New Limes v
Ooff
Use Joormis Text Fie
e scriptapples
Vakd Boments
® «dtmd bevt whar Pe 8230
"
Defines wivch elamant” pRsiie
wies (the defm
Extended Vil Elements

llustracion 243: Configuracion del plugin "Editor-TinyMCE "

- luego una vez en el articulo daremos click en los 3 puntos del editor para desplegar
mas opciones y daremos click en el botdén con icono de video para pegar nuestro

enlace

Texto del articulo

Editar Insertar Vista Formoto Tabls Hemamentas

Blooneisodeicms v B | W & E F F H  Piml < '

un formato estandar gue permite su ejecucion rapida y flable en entornas informéatices, Un contenedor de
Dacker es un conocido contenedor ejecutable, independiente, ligera que integra todo 1o necesario para
ojocutar una aplicacian, incluidas bibliotecas, herramientas del sistema, codigo y lempo de ejecucion. Docker
@s tambidn una plataforma de soffware que permite a los desarrolisdores Crear, probar @ implementar

aplicaciones en contenedores de forma rapida

llustracion 244: Nuevo articulo con video de YouTube
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Editar insectar Vista Formato Tobla Hemamentas
Bfconwcoseicns - B | ¥ & F F W W Pimibo e

Parrato sans-serf 16q Q = = 4 S 4 RE o

Avev @ x.-x’Q—Sm xDhB® 78 &»n Q

& ®©® 0 0O L

il

>

un formato estAndar que permite su ejecucidn rapida y fiable en entornos informatices, Un contenedor de

8r e85 un conocido contenedor ejecutable, independiants, ligero que integra todo lo necesano para
cutar una apiicacion, incluidas bibliotecas, herramientas del sistema, codigo y bempo de ejecucion. Docker

es tambien una platatorma de software que permite a las desarroliadores craar, probar & Implementar
aplicaciones en contenedores de forma rapida

llustracién 245: Asignacion del enlace del video
5. Debe existir al menos 3 tipos de usuarios del sitio

- nos dirigimos a la siguiente direccion

¥ Joomlar

Alternar menu
Panel de inicio
Contenido

Menus
Componentes
Usuarios
Gestionar

Grupos

Niveles de acceso
Campos

Grupos de campos

Notas de usuario

Categorias de notas de usuario

llustracion 246: MenU de usuarios
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mas

n Opcooes de Bltro v [T Nombee - Ascendents
=

Noeribie « Usuario § Habilitado ¢ Actrendo 8 Autenticacidn madtifecior Grupos Carreo slectronico ¢ Ustiny

ohiar rober (v} ) (x) Buper roberfigmatl com 0511

m | | e i

llustracién 247: Usuarios existentes

- solo es cuestion de dar a nuevo y rellenar todos campos requeridos para cada

usuario

- En este caso particular tendremos a un super usuario y 2 usuarios que se

encuentran nada mas registrados a espera de un tipo de acceso en especifico

Nomire « Usuario ¢ Matslitacdo ¢ Artivado & Autemicacion mutfacior  Grupos Carmeo elecininico ¢ UNitma stesta 8 ]

19500 [ason v'\/_l 1./, (x) Regsered jesondgigmail com Nunca a

ey (@) (A ) RegaInesd JuniceBomal com Nunca ]
- N N orvy 1

rober () ) (x) Super reber@gmal.com 05112023 ]
Users ESERE ]

llustracion 248: Nuevos usuarios agregados
6. Alguno de los articulos debe tener un mapa de Google Maps

- Para ello accedemos a Google Maps y buscamos una direccion cualquiera en la

barra de busqueda.

- Una vez localizada nuestra geolocalizacion, en la parte baja de la pantalla veremos
el icono de una rueda dentada, en la que haremos click para después seleccionar

la opcidn “Compartir e insertar mapa” y daremos en insertar mapa
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- En esta seccidén nos encontramos el codigo para embeber un mapa en nuestra
publicacion. En la pestaiita en la que por defecto aparece “Mediano” podemos
escoger el tamafio del mapa que queremos publicar entre tres tamafos
predeterminados (Pequefio, Mediano y Grande), e incluso podemos darle el tamafio

del mapa en pixeles escogiendo la opcion “Tamano personalizado”.

- Una vez tengamos el cédigo copiado, lo tendriamos que afiadir en nuestra
publicacién via texto. Para ello, hacemos click en el boton “Alternar editor” de
nuestra entrada para que este nos permita introducir texto con etiquetas e
introducimos el codigo copiado en Google Maps en el lugar escogido.

Texto ded anticuio

<p>Un contenedor Docker es un formato que empaqueta todo &l codigo y las dependencias de una aplicacion en un formato
estdngar que permite su ejecucion rapida y fiable en entomos Informaticos. Un contenador de Docker €8 un conocido contenedor
elecutable, Independiente, ligero que Integra todo o Necasarno par efecutar una apicacion, ncluidas bibliotecas, herramientas
del sistema, codigo y tlempo de ejecucion. Dacker es tambieén una plataforma de software que permite a los desarrolladores
crear, probar @ implementar aplicaciones en contenedores de forma rapsda. </p>

<pr<ifrpme sro="ntps./www youtube com/embed/IEWmBpS7Z284751=NGahNnTNGkB13hpo" width="560" haigh1="314"
atowfullscreen="alowhliscreen’></(frame~</p>

<n> <]p>

\“]) <,’p)

<iframe sre="hitps://www.google com/maps/embed?pb=m141Im121 1 m3N 4124829 4402332740026
B6.2945279999999913412.117606412m31 1 101 210131013m 211110241257 6814113, 115¢0!3m2! 1 ses! 24nildv 1 60921 S0BB49H5m 24 ses?

llustracion 249: Agregando codigo de un mapa a un articulo

- y nuestro mapa de Google maps estaria listo en el portal web
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7. Se debe crear una pagina de contactos, que sera accedida desde el menu

Principal

- Nos dirigimos a la siguiente seccion

Ahoda gu primes ¥ Aprenda

conlacto ult

llustraciéon 250: Menu de contactos

- de momento no hay ningun contacto disponible y tendremos que agregas nuevos

contactos que luego se mostraran en una seccién del menu principal

- solo es cuestion de agregar unos cuantos y rellenar los datos que se nos solicitan

para agregar nuevos contactos

0 Gasnts W Geartte . v X Carre T s

Hewvo cormacn Irfurmacon genesl Visusdiracion Formuane Puricacon

Ingats sriageck) Twlon £ stmiz

Ml Sregoas *

S0 wed
=3 ”
1es

llustracion 251: Informacién para un nuevo contacto
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- A estos contactos se le pueden enlazar usuarios existentes

- una vez hecho los contactos nos dirigimos al menu principal para agregar un nuevo
elemento (a como se ha hecho en incisos anteriores), solo que esta vez se rellenara

la informacién de la siguiente forma

[ S [ QT . N X Cancels T Ayuds

Detalies Categona Opcemes del ormain o 1p3 Dnte © by Opciones Saoces del contan Opocems o comee Yregocon Too de srtacy

Vicelusesdt de e pdgits  Meladotos  Asigeeckie de mosubes

) &8 ST e mees ¢ MO 0K Mo CONtatod 00 Wi EReQOss m Marss ¢
Man Ner v
ectione una aategonis Lncategonses = rrsAx
Fwmoony

En 00 g N OO Lo BN ANy B stk A
& M e v Orde

210 eulard dupottie duspues e
E e v s v 3

llustracion 252: Agregando elemento de contactos al menu principal

- Luego guardamos los cambios y ya podemos ver nuestra lista de contactos

agregada a los elementos del menu

CASSIOPEIA

Exlous § 2 e Contacs Main Menu

Uncategorised

T 11 08

Login Form

llustracién 253: Verificacion del menl contactos

Drupal

Instalacion

Se mostrara el proceso para la instalacion del CMS de Drupal
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Para esta instalacion, primeramente, descargaremos los archivos de Drupal, para

agilizar la instalacion. Posterior a la descarga, encenderemos el contenedor

Descargaremos la version 9.5 de la pagina oficial, descargamos el archivo.tar. Y

este lo descomprimiremos dentro del directorio donde se encuentre el archivo.yml

File Edit View Go Bookmarks Help

4 = 4 A <« MAuser DOCKER Drupal drupal-9.5.10

Places . s A
& Computer ‘ "

I user
Deskto! db_data drupal-9.5.10 docker- drupal-9.5.10.tar.g
. i compose.yml z

@ Recent
' Trash

Documents
Music
Pictures
Videos

Downloads

llustracion 254: Localizacion de la carpeta de Drupal

Drupal

Choose language

RowSralAneD

llustracion 255: Seleccion de lenguaje

Por defecto escogeremos el lenguaje en inglés, al terminar la instalacion se puede
instalar el paquete para cambiar el lenguaje a espafiol
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Drupal

Select an installation profile

llustracion 256: Seleccién del tipo de perfil de instalacion
El perfil de instalacion se dejara en estandar.

En el siguiente pasé nos saldra los siguientes errores

llustracion 257: Errores al momento de la instalacién

Nota: en la descripcién de los errores, nos indica que se debe de realizar para

continuar con la instalacion.

Lo que deberemos realizar a continuacion es:




File Edit View
e

Places
I root
Devices
_E File System
3 cdromO

Ir a la carpeta de drupal (9.5.10): /sites/default/

Copiar el archivo default.settings.php y pegarlo en el mismo lugar
con el nombre de settings.php

Crear un directorio llamado files

Dar permisos de escritura y ejecucion a la carpeta sites

Go Bookmarks Help

B home wuser DOCKER Drupal drupal-9.5.10 sites default files

‘:é;

default.services.yml default.settings.php settings.php

llustracion 258: Creacion de la carpeta files y el archivo settings.php

/home/user/DOCKER/Drupal /drupal-9.5.10
sites/

/home /user/DOCKER/Drupal/drupal-9.5.10

R I S

/home/user/DOCKER/Drupal/drupal-9.5.10

/home/../DOCKER/Drupal/drupal-9.5.10/sites

/home /.. /DOCKER/Drupal/drupal-9.5.10/sites

llustracion 259: Permisos a la carpeta "sites"
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Observamos que los directorios en los que se encuentran los ficheros y directorios

dentro de la carpeta de sites ya tiene los permisos de lectura, escritorio y ejecucion.
Siguiendo con el procedimiento de instalacion

Drupal

Database configuration

Databese type *

O Corfiqure site Databass usermame

Dwtabare pravword

v Adepncad optiany

llustracion 260: Configuracion de la base de datos

Agregaremos el nombre de la base de datos que hemos especificado en el archivo.

yml asi mismo como el user, y la contrasefa.

SITE NFORMATION

SITE MAINTENANCE ACCOUNT

Urerrams *

Fovrmeee

Lonrre pevrase

llustracion 261: Configuracion del sitio (1)
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Email address*

jason@gmad com

REGIONAL SETTINGS

Oefault country

Nicaraqua
Defuudt tima rone

Managua

UPDATE NOTIFICATIONS
heck for updates automatically
Recaive emad notiticatons

llustracion 262: Configuracion del sitio (2)

Finalmente, indicaremos el nombre de nuestro sitio, asi como los datos del usuario

gue usaremos para administrar nuestra pagina, el pais y el email.

MARVEL e O

Welcome!

Congratulations and welcome to the
Drupal community.

llustracion 263: Menu principal de Drupal
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Backups y restauracion
Se mostrara el proceso para realizar un backup de la base de datos de Drupal

Lo primero sera identificar el id contenedor de mysqgl que drupal esta utilizando, esto

con el comando docker ps -a

File Actions Edit View Help

ps -
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS

0d949ba2aei4c phpmyadmin/phpmyadmin "/docker-entrypoint..." 7 days ago Up 31 minutes
acfc71868350 drupal:9.5.10 "docker-php-entrypoi.."” 7 days ago Up 2 hours
a3a99746625a mysql:5.7.8 "/entrypoint.sh mysq.." 7 days ago Up 31 minutes

llustracion 264 Identificar ID del contenedor de mysq|l

Una vez identificado el Id, procederemos a ingresar al contenedor con el siguiente

comando:
El comando utilizado es: docker exec -ti id_contenedor /bin/bash

El parametro -t se utiliza para un pseudo-tty, el parametro -i se usa de manera
interactiva. También se puede especificar un usuario, este debe existir en el
contenedor, y se utiliza el pardmetro -u, su estructura seria: docker exec -ti -u usuario

id_contenedor /bin/bash

/home/user/DOCKER/Drupal
r exec -t1 a3a997 /bin/bash
root@a3a99746625a: /# mysql -u root -p
Enter password:
Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is &
Server version: 5.7.8-rc MySQL Community Server (GPL)

Copyright (c) 2000, 2015, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.
Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective

owners.

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c’' to clear the current input statement.

mysql> show databases;

&
|

+
|
|
|
|
|

Database

+
|

+

| information_schema
| drupal

| mysqgl

| performance_schema
| sys

+ +
5

rows in set (0.00 sec)

llustracion 265: Accediendo al contenedor de mysq|
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Una vez dentro del contenedor, podemos observar que hemos ingresado como root,
de forma inmediata ingresamos a mysql, y verificamos rapidamente que exista la
base de datos de Drupal, que se observa que tiene el nombre que le hemos

especificado en el archivo. yml.

Una vez verificado la base de datos, saldremos de la terminal de mysql y

procederemos a crear el backup.

El comando a utilizar: mysqgldump -u root -p nombre_bd > nombre_backup.sql

llustracion 266: Creando backup de drupal

De primera instancia observamos como ejecutamos un Is, esto para verificar que no
hay un archivo.sql creado. Al momento de ejecutar el comando, nos pide contrasefia

de root, contrasefia que hemos especificado en el archivo.yml.

Una vez ha terminado de crear el backup, hemos ejecutado el comando Is para

verificar que se ha creado nuestros backup.

Para probar el punto de restauracion, afiadiremos un articulo en Drupal, para luego
restaurar la base de datos y ver como se restaura al punto de donde creamos el

backup

MARVEL weee Q

Articulo prueba

llustracion 267: Articulo de prueba
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Hemos afiadido este articulo de prueba.

Nos devolveremos a la terminal del contenedor y ejecutaremos el siguiente

comando:

mysql -u root -p -D drupal < backup.sql

root@a3ag99746625a: S
backup.saql bin boot dev docker-entrypoint-initdb.d entrypoint.sh
root@a3a99746625a:/# mysql -u root -p -D drupal < backup.sql

Enter passwora:
root®a3a99746625a:/# ||

llustracion 268: Cargando backup de drupal

Una vez, terminado el proceso de restauracién, recargaremos la pagina de Drupal,

y veremos que se restaurara hasta el punto donde se cre6 el backup.

[ e

a Welcome!

Congratulations and welcome to the
Drupal community.

llustracion 269: Menu principal sin el articulo de prueba

Enunciados
1. Articulos y paginas
El objetivo de este ejercicio es conocer los dos tipos de contenidos basicos de

Drupal: articulos y paginas basicas. Para ello, se propone al alumno:

- Leer la explicacion sobre articulos y paginas basicas de la leccion

Drupal.
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- Crear algunos articulos y paginas basicas, probando las opciones
que permite Drupal al crearlas. El contenido de los articulos y
paginas basicas puede ser cualquiera.

- Eliminar las paginas basicas y articulos de prueba creados en el

punto anterior. Bésicas

2. Roles y usuarios
Drupal permite crear usuarios y concederles diferentes posibilidades (permisos) de
edicion en el portal. Para facilitar la organizacion de los permisos otorgados a los
diferentes usuarios, Drupal permite crear categorias de usuarios (denominadas

Roles).
Cree los roles:

- Minieditor: que pueda editar comentarios, publicar comentarios,
omitir aprobacion de comentarios

Cree los usuarios:

- minieditor_1: agregar el rol minieditor y contrasefia minieditor_1

3. Subir imagenes y archivos: médulo IMCE
En este ejercicio se instalara un modulo para subir archivos, concretamente, el
maédulo IMCE.

- Descargue la version 1.9 del modulo IMCE para Drupal 7
- Entre en Drupal como usuario admin y active el médulo IMCE.

- Compruebe el médulo IMCE

Soluciones
1. Articulos y paginas

Para la creacion de estos puntos, nos dirigiremos al apartado de content
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E Manage * Shortcuts 1 jason
Structure "\ Appeararnce ﬁ. Extend ‘\ Configuration J‘l People .l| Reports 0 Help
llustracion 270: Panel de "content"

Add content, y nos mostrara que deseamos publicar.

0 sack to site E Manage o shortcuts  § jason

B comtent 4, ture %4 Apposconce  Pe Extent N o aton 3§ Peapin g 7 © ven
Home Admanatranon
Content
Content Comments Files

Error message

a security update a foc your version of Drupal. To ensure the security of your server, you should update immediately! See the gvailabis

Title Content type Published status Language
Any v Arvy v Ay v Filter
llustracion 271: Agregando contenido
> Article

Use articles for time-sensitive content like news, press releases or blog posts.

> Basic page

Use basic pages for your static content, such as an 'About us' page.

llustracion 272: Nuevo articulo y nueva pagina
Procederemos a la creaciéon de los enunciados

Se ha creado un articulo de prueba
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= Articulo de prueba

What is Lorem Ipsum?

LoTems Ipsum mply dummy texe of che pot

llustracion 273: Verificacion de articulo nuevo creado

Se ha creado una pagina de prueba

Pagina de prueba

What is Lorem Ipsum?

Letvm hpwum |

Why do we use it?

llustracion 274: Verificacion de la nueva pagina creada

En este apartado se muestra la pagina principal de Drupal con la publicacion de

ambos apartados creados anteriormente
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& . A \ 4
= rFagina ae prueba

What is Lorem Ipsum?

Articulo de prueba

What is Lorem Ipsum?

Lavrm e

llustracion 275: Menu principal de Drupal con los nuevos elementos creados

2. Roles y usuarios

Creacion del rol minieditor

Nos dirigimos al apartado people y nos ubicamos en la seccion de role, y en la

opcion de afadir rol

0 Back to site E Manage ¢ Shortcuts  § jason

B Contere g Structive 44 Apoearsnce e Extend X, Contguration | dg eopie Ly nep o

Mome » Administration » People

Roles

List Permissions Roles Role settings

Error message

There is a security update available for your version of Drupal. To ensure the security of your server, you should upe

A role defines a group of users that have certain privileges These privileges are defined on the Permissions page. Here, you

example, Anonymous user) to most permissive (for example, Administrator user). Users who are not logged in have the Anor

| + Add role I

llustracion 276: Agregando roles
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Una vez afadido el nombre del rol, editaremos los accesos que tendra

Doce W KaliForums & Ka

O tacktosns = Mamage Jr Shortcuts § jason

Namwe Dperationms

can -

llustracién 277: Nuevo rol creado

Accedemos a la opcion de edit, y agregamos los accesos del enunciado

e et T

llustracién 278: Accesos del rol "minieditor”

Hay diversos accesos, por si se requiere crear mas roles y que cada uno tenga

diferentes accesos.
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Creacién del usuario minieditor_1

Nos dirigiremos a la pestafia de List

Permissions Roles Role settings

Error message

There is a security update available for your version of Drupal. To ensure the

llustracion 279: Agregando usuarios

Una vez abierto el formulario, rellenaremos los campos segun el enunciado o de

la necesidad de cada uno

O uacktosite == Manage A Shartcuts

it addrens

leditoe _1@drupel coo

Usersame *

Pavoward *

Strovg
Czalirm pasaword *

™

llustracion 280: Datos del nuevo usuario
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En la creacion del usuario, se le especificara que rol tendrd, en este caso el rol

gue creamos anteriormente minieditor

Redee

e & e ke

Brovwae . Na s welecte

Lact sett iy

llustracion 281: Rol del nuevo usuario

Una vez finalizado, en la pantalla de List, nos muestra la lista de todos los

usuarios

Gynty 0 wetainw huTe

Mo oms b LN TP

Aputy tu selurtam terme

llustracién 282: Usuarios existentes
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Ya una vez creado el usuario, nos podemos logear en esta pagina de Drupal

minieditor_1

Membar for

llustracién 283: Sesion iniciada con el nuevo usuario

3. Subir imagenes y archivos: modulo IMCE

Para la instalacién del médulo, lo descargaremos de la pagina de drupal

imce 3.0.9

Install Crvatod by ufhs
Warks with Drapal: 2.3 8 ~10 Created on 4 Aug 2023 3t 2228 UK
" Last spdabed: 4 Aug 2000 at 2228 UTC
€

Other releases

Dowricads &e for manuat imslallation, which i not recommended whes using Drupal
B ar lager

Changes sce 308

* lssue 23376579 Added property uuid to imcetterr
* e BIITIAPE Use 3 reguiar path for gensrating reet u

llustracion 284: Descarga del modulo IMCE
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Descargaremos la opcion.tar.gz

Este archivo lo moveremos en la carpeta de los archivos de Drupal, en la carpeta

de moédulos y descomprimimos el archivo.

llustracion 285: Ubicacién del médulo IMCE en el administrador de archivos

Una vez hecho esto, nos iremos a la seccion de Extend, y buscaremos el médulo
de IMCE

Optiany

Telephone

Text

~ Media

Imce File Manager

~ Migration
Migrate
Migrate Drupal

Migrate Drugal L8

~ Multilingual

Configuration Translation

Snmrmh.‘ng.lti-.—. s Allvas

llustracion 286: Ubicacion del médulo IMCE en Drupal

Los seleccionamos y lo instalamos. Si la instalacion termino correctamente nos

saldra una notificaciéon exitosa.
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w o “ Mt A i Je Q

[ hevecan s

Extend

llustracion 287: Instalacion del médulo IMCE
Para agregar este médulo, al momento de una edicion de articulo o pagina.

Nos dirigiremos a configuracion en el panel superior y luego en buscamos la

opcién Content Authoring

Y editaremos el formato de HTML basico

) o K [ < Y Al o

— - By

Text formats and editors

1 gt T P oask g st s (4 8 boviafhy P Lo

i

i

llustracion 288: Ubicacién del formato "HTML béasico"

En el apartado de CKEDITOR 5

Nos muestra los botones disponibles y en otra seccion los botones activos (estos

son los que se muestran al momento de creacion de articulos/paginas)

¥ =~ By L B E E vpm v B -

llustracion 289: Botones disponibles al momento crear un articulo
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A Aqui ya tenemos disponible el modulo IMCE, en la seccién de botones

disponibles, lo que se hara es mover el modulo a los botones activos

CKEditor 5 v

Tooibar configuration

Mave 2 button into the Active toolbarto enable it, or into the list of Avallable buttons to disable it. Buttons may be moved with the mouse or key

The toolbar buttons that don't fit the user's browser window width will be grouped in a dropdown. If multiple toolbar rows are preferred, those

Available buttons

“ 2 spyle v O U B OS x

- Language V| B -

%
I
I
4
by
5]
i

Active toolbar

B I | @ | = % | 3 | B Heding v © | {»}

llustracion 290: IMCE disponible para crear articulos/paginas

Una vez guardado los cambios, verificamos como nos aparece IMCE. Al

seleccionarlo nos saldra una ventana con el menu desplegable de con directorios

predeterminados.

b Dl Bt Enes o et

Cmeome
» 4 n It o L Lo — = -
z = -
P : * s - - =
L — r -
- -
- -

-

llustracion 291: IMCE listo para agregar imagenes al momento de crear articulos/paginas
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PrestaShop

Instalacion

El primer paso béasico para la instalacién del cms es la seleccion del idioma, en la
mayoria de las versiones aparece con una instalacién en inglés, de todos modos,

nosotros podemos cambiarlo a espafiol con desplegar el seleccionador

Asistente de instatacidn

llustracién 292: Seleccion de idioma

El segundo paso basico es aceptar los términos y condiciones sobre el uso de este
CMS

Asissente de instatacdn

llustracion 293: Aceptar terminos y condiciones
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Tercer paso es agregar informacién general con respecto a nuestra tienda virtual,

informacion que va desde:

* Nombre de la tienda

* Actividad principal por la que se destacara nuestra tienda
* Pais/Zona horaria

Mas importante aun es la informacion de nuestra cuenta con la cual vamos a iniciar
sesion en la parte administrativa y comenzar a trabajar en los modulos y productos

de la tienda, esta informacion consiste en:
* Nombre

* Apellido

* correo electrénico

*Y una contrasefa fuerte (debe ser lo suficientemente larga o de lo contrario no nos

dejare continuar con la instalacion)

Asistente de inststacidn

Froores ¥ Doces 1a 1erss

llustracion 294: Datos de cuenta

Como cuarto paso es meramente decidir si deseamos agregar contenido de prueba
como son los modulos y los productos que se muestran en nuestra tienda (esta

opcion es muy recomendada para los nuevos usuarios)
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Asissente de insiatacdn

llustracion 295: Contenido de prueba

El quinto paso es el mas importante, ya que aqui debemos configurar la conexién

de nuestra base de datos rellenando los campos solicitados

Para que todo funcione correctamente los datos ingresados deben quedar de la

siguiente manera

Asistente de Insisdacsio

Comhgars @ C20€ON1 8 1 BOE I3 (uhar = Iataredo IO SRAMTIES Carmens

llustracion 296: Conexién a base de datos
* “db” equivale al servicio de base de datos que estamos empleando
* la contrasefa en cuestion es “prestashop” (al igual que los demas datos)

Luego solo comprobaremos la conexion, si todo esta bien aparecera el mensaje de

color verde, y con eso culminamos la informacion de nuestra tienda, solo queda
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esperar a que se instale todo (incluyendo los modulos y productos de prueba

seleccionados anteriormente)

Asissente de (nstatacon

llustracién 297: Creando sitio

Ya instalado la tienda y la parte administrativa, podemos escoger a cual queramos
ingresar, sin embargo, hay 2 pasos mas antes de terminar la instalacion (por

cuestiones de seguridad)

* La primera es cambiar el nombre de la carpeta “admin”, puede ser a algo sencillo

como agregarle numeros o cambiar el nombre totalmente

=
3
~

llustracién 298: Cambiar nombre de carpeta admin
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* Eliminar la carpeta “install”

Asistente de instatacidn

llustracion 299: Eliminar carpeta Install

Con todo eso hecho ya podemos ver nuestra tienda y lo mas importante entrar a la

parte administrativa (que estaba bloqueada anteriormente)

Las credenciales son las que fueron agregadas en la instalacion

&3

llustracion 300: Login
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Tienda online

llustracién 301: Tienda Online

llustracién 302: Administracion

En el menu desplegable de la parte izquierda se encuentra todo lo que necesitamos
para trabajar, desde agregar modulos, productos, clientes, marcas etc... Hasta
agregar trasporte, descuentos y pedidos
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Comenzaremos con algo basico

Enunciados:

1. Agregar un producto
2. Clientes

3. Realizar pedidos

Soluciones:

1. Agregar un producto

Nos situamos en la seccién de catalogo del menu desplegable a nuestra izquierda

y seleccionamos la primera entrada, “productos”

llustracion 303: Agregar producto

Dentro nos aparecera una lista de productos ya agregados (que forman parte de los
productos de ejemplo que se instalé previamente)
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—y— Aame e lempmee [ —_— - -

- .

b

llustracion 304: Productos predeterminados

A como se puede observar los productos se pueden buscar por diferentes tipos de
filtrado y para agregar uno nuevo solo debemos pulsar el botén celeste de la parte

superior derecha

% PrestoShor

llustracion 305: Agregar producto

Se debe rellenar algunos parametros, aunque algunos pueden dejarse en blanco,

algunos importantes a destacar tenemos:
* Nombre del articulo

* Descripcion sobre el
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* Las existencias de dicho producto

* Foto descriptiva del producto

Entre otros parametros también estan:
* Marca

* Categoria

* Producto relacionado

una vez agregado todo podemos guardar los cambios e ir a ver el nuevo producto

agregado (ya sea desde el catalogo de la tienda o de la parte administrativa)
2. Clientes

Ahora continuaremos con la parte de los clientes, que se encuentra de igual forma

en el menu desplegable de la izquierda

% Drestation

i

llustracién 306: Clientes

Como primera instancia podemos ver nuestros 2 clientes de prueba junto con toda

la informacion relevante de estos

Pero también podemos agregar nuestros propios clientes
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% Prleto

llustracion 307: Listado clientes

Para nuestro nuevo cliente solo debemos agregar la informacion correspondiente
gue se nos muestra en pantalla, guardamos los datos y actualizamos la lista de los

clientes

% Prleto

llustracion 308: Agregar cliente
3. Realizar pedidos

Como siempre situarnos en el menu desplegable de la izquierda y seleccionar

pedidos y primera opcién, pedidos

En esta seccion estaran todos los pedidos que hagan nuestros clientes antes

mostrados en la seccidn anterior
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En esta informacidon se nos muestra las referencias, si es de un cliente nuevo,
nombre del cliente, lugar de la entrega, un identificador (ID), total a pagar y fecha

de realizado

% Preslaihon

llustracion 309: Informacion de pedidos

Una seccién sumamente importante a tener en cuenta es la seccion de estado, que

nos muestra en qué estado se encuentra dicho pedido

Para realizar un pedido nuevo, primero se nos pide a nombre de que cliente
deseamos realizar el pedido de ser existente, de lo contrario se puede agregar uno

ahi mismo para realizar el pedido

% PrestaSep .- o

llustracion 310: Realizar pedido
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De haber seleccionado uno existente se nos mostrara el carrito del cliente para
poder agregarle algin otro producto a este cliente, solo es cuestion de rellenar la

informacion requerida

Crear pedido

llustracion 311: Carrito de cliente

O bien también podemos revisar los pedidos que haya realizado anteriormente

% Prestatihog

llustracion 312: Pedidos realizados

Por dltimo, realizaremos un pedido desde la cuenta de una cliente creada

previamente

Para ello debemos entrar a la tienda virtual e iniciar sesidén con este cliente
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Iniciar sesion con su cuenta

§33%
28 ]

LS s T (7
llustracién 313: Inicio de sesiébn como cliente

Una vez dentro solo debemos agregar productos a nuestro carrito de compras

HUMMNGEIRD PRINTED T-84IRT

e |
cor Bar
(N
f v
]
-

llustracion 314: Agregar productos
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Luego vamos a darle finalizar a nuestra compra

my slore

CARRITO

™

llustracion 315: Finalizar compra

Agregaremos datos personales correspondientes

DATOS PERSONALES

© DIRECCIONES

speace

::::::

llustracion 316: Datos personales
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Seleccionamos transporte

Wi wlore

DATOS PESSONALES
DIRECCIONES

@ METODODEENVIO

D o

llustracion 317: Seleccion de logistica

Por ultimo, realizamos el pago

DATOS PEQSONALES
DIRECCIONES
METODO DE ENVIO

° PAGO o mue

llustracion 318: Realizar pago

NOTA: Existe la probabilidad de que las opciones de pago no se encuentren
disponibles, solo es cuestiébn de dirigirnos a la seccion de "pago" y luego en
preferencias, una vez aqui dentro solo debemos buscar la seccién de "Restriccion
por pais" esto porque por defecto no se encuentra seleccionado ningiin método de
pago para ningun pais, esto se solucionado seleccionando el método de pago que

deseamos y luego marcar las casillas de los paises que queremos habilitar
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2 Medoton

llustracion 319: Habilitar pago

Y el pedido del cliente estaria confirmado

5U FEDIDO ESTA CONPRMADCO

DETRLES DELPEDADO

llustracion 320: Pedido confirmado

Moodle

Instalacion

La facilidad que nos proporciona esta imagen de Bithami de Moodle, es que ya viene
instalado, solo se levanta el contenedor y ya podemos ingresar en el puerto 80, y

ya nos abre la pagina con la instalacion predeterminada.
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Neow Site

llustracion 321: Index

Nos vamos a iniciar sesion, y como mencionamos anteriormente las credenciales

de administrador predeterminada son:

Usuario: user Contrasefia: bitnami

Log in to New Site

€

Some courses may allow guest access

Lo I 0% m guest

Cookien potcs

llustracion 322: Login
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Weilcome, Admin!

Timelne

Calorntar

llustracion 323: Pagina de inicio como admin

Para cambiar el lenguaje, nos dirigimos a la seccién de administracion del sitio y
en la parte de Idioma seleccionamos ajustes de idioma, ahi buscamos el idioma que

gueremos y los instalamos.

New Site Inicio Tablero Mis cursos Administracion del sitio
Ubicacion Ajustes de ubicacion
Idioma Ajustes de idioma

Paquetes de idioma
Personalizacion del idioma

llustracion 324: Cambiar idioma

Para configurar las credenciales de administrador, nos dirigimos al perfil y en la

seccién general, podemos cambiar las credenciales
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Edba por

ull

Admin User © vesie

AU

Editar perfil

v General

Usuano

Escoge un rmeeodo

de autentcacdn

Cuentas manunkes
o

st suspendiin ©

La tormnseis deberin tener al menos U catocierfes), ol menos 1 digiofs), al menos 1

mrnsoulys), ol menos 1 MAYUSCULA(S), al menos 1 carncter(et) espeoales no

AR O(3) COr
i ey “w 9 tnann & -
Fotznt cambi de contruseds
Nombre 0
Apelicdois) 0

llustracion 325: Cambiar credenciales

Pt

Calhcaciones

Calendana

Prefeiencins

Mdwemia

Cambiar rof a

Soar

Al - N

Asi mismo, en la seccidon marcada en rojo, se puede cambiar el idioma.

Backups y restauracion

Se mostrara el proceso para realizar un backup de la base de datos de Moodle

Lo primero sera identificar el id contenedor de mysqgl que Moodle esta utilizando,

esto con el comando docker ps -a

ps
CONTATNER TD
5bc924973cc7

~

COMMAND
"/opt/bitnami/script..”

TMAGF
bitnami/moodle: 4
pitnamil/mariaao: 1v.o

CREATED
9 days ago

STATUS
Up 2 seconds
Up 1 second

Jaeslyvicevv

"/opt/bitnami/script..”

llustracién 326: Id contenedor

9 days ago
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Una vez identificado el Id, procederemos a ingresar al contenedor con el siguiente

comando:
El comando utilizado es: docker exec -u root -ti id_contenedor /bin/bash

El pardmetro -t se utiliza para un pseudo-tty, el parAmetro -i se usa de manera
interactiva. También se puede especificar un usuario, este debe existir en el
contenedor, y se utiliza el parametro -u, su estructura seria: docker exec -ti -u usuario

id_contenedor /bin/bash

En este caso, como es una imagen ya predeterminada, utilizamos el usuario root,

para obtener los privilegios de administrador.

De igual manera, como en el archivo yml, en la seccion de base de datos, hemos
definido el parametro de contrasefia vacia. Al ingresar a MariaDB, simplemente

dejamos en blanco la contrasefa.

~

exec root -ti 3de81 /bin/bash
root@3de81901ced®:/# mysgl -u root -p
Enter password:
Welcome to the MariaDB monitor. Commands end with ; or \g.
Your MariaDB connection id is 13
Server version: 10.6.15-MariaDB Source distribution

Copyright (c) 2000, 2018, Oracle, MariaDB Corporation Ab and others.
Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement.

MariaDB [(none)]l> show databases;

——_—

| Database |

+ +

| bitnami_moodle |
mysql |
performance_schema |

| sys |
test |

|

|

|

|

-

6 rows in set (0.006 sec)

MariaDB [(none)]> [}

llustracion 327: Ingresar a contenedor mariadb
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Una vez dentro del contenedor, podemos observar que hemos ingresado como root,
de forma inmediata ingresamos a mysql, y verificamos rapidamente que exista la

base de datos de Moodle.

Una vez verificado la base de datos, saldremos de la terminal de mysql y

procederemos a crear el backup.

El comando a utilizar: mysgldump -u root -p nombre_bd > nombre_backup.sql

llustracion 328: Ejecutar backup

De primera instancia observamos como ejecutamos un Is, esto para verificar que no
hay un archivo.sgl creado. Al momento de ejecutar el comando, nos pide contrasefia

de root, y aca la dejamos vacia.

Una vez ha terminado de crear el backup, hemos ejecutado el comando Is para

verificar que se ha creado nuestros backup.

Para probar el punto de restauracion, afiadiremos un foro en Moodle, para luego
restaurar la base de datos y ver como se restaura al punto de donde creamos el

backup

llustracion 329: Afiadir foro de prueba
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Hemos afiadido este foro de prueba.

Nos devolveremos a la terminal del contenedor y ejecutaremos el siguiente

comando:

mysql -u root -p -D bitnami_moodle < Backup_moodIe.sql

rootm3de81901cedd: /# mysgl -u root -p -D bitnami_moodle < Backup_moodle.sqgl

Enter password:

llustracion 330: Restaurar base de datos

Una vez, terminado el proceso de restauracion, recargaremos la pagina de Moodle,

y veremos que se restaurara hasta el punto donde se creo el backup.

Now Site

llustracion 331: Index

Enunciados
1. Cambio de tema
2. Instalacion plugin
Imagen alusiva al curso
Creacion de la seccién de recurso
Creacion de la seccién de actividades

o 0 bk~ w

Creacion del cuestionario
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7. Matriculaciéon con clave

8. Realizar tarea y cuestionario

Soluciones
1. Cambio de tema
Primeramente, deberemos buscar un tema de nuestro gusto o segun requiera,
podremos buscarlo en la pagina oficial de Moodle

https://moodle.org/plugins/browse.php?list=category&id=3 nos deberemos fijar

si esta disponible en la version en la que estemos trabajando, en este caso la

version 4.0. Una vez descargado como archivo ZIP.

Nos dirigiremos a la seccién de plugin y vamos a subir el archivo del tema

Instalador de plugin

P g ) e o b W e o8 — A

~ Instalar plugin desde archivo ZiP ¢

LTI e

llustracion 332: Subir plugin

Instalador de plugin

Bk s A e Sy e et

v Instalar plugin desde archivo ZIP ©

..... . e - -—

llustracion 333: Instalar plugin
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https://moodle.org/plugins/browse.php?list=category&id=3

Deberia quedar asi. Una vez damos instalar plugin, Moodle validara si este

plugin se puede instalar, si todo sale bien, debera salir este mensaje

Instalar plugin desde archivo ZIP

Validando theme_boost_o0365teams ... OK

Validacion exitosa, la instalacion puede continuar

Continuar Cancelar

llustracién 334: Validacion

Para continuar nos mostrard un listado de todos los paquetes que se instalaran
y su estado

Moodle 4.1 (Build: 20221128)

S desta informacion sobre ssts vermon de Moodie, por lnvor ven Release Notes (0 su saduccion &l Espafiol)

Comprobaciones del servidor

Nombre Informacion Reporte Plugin  Estatus
code 8~ W y el speciierio 2.1 (Dol 2022152 nZ @
nicode 8 debe st ! ey @D
Gatabmse marndb (106 15-ManaDe) 8 v a Wt el o ] o
phe 8 v = oblgs ay= nd -1 [on]
poreumcode 8 deberia esw AROO ¥ 8 aI¥ arn consegue lot mesores resutndos 4 @
php_extension  iconw 8 debe est alada y acowada? D
php_extension  mbstring 8 debe e aladn y acovada D
php_extension ol & dote esm wad wowadoLd [on]
pho_stension  openas " w0 ) aol 0w ]
php exermion iokencer 8 deberm e "ry fox ]
php_extermion zoap 8 debera e 0 pan consegul 13 meores eemitaciod 4 [ ox ]
php_saenmion  aype & debe esun wad [ox ]
php_exension  Dp 8 debe e rsalado fox ]
phg_exxension 7 " o 11 WAL i d fox )
php_exmension 9o R oot LA VTR n ey fox]
POp_SxTRrsEion snglexm| 8! o i W0o y il ? [ox ]
php_exiension  spl ® o i W00 y & e [ox ]
phy_extension  pore 8 Oevw estnr sindo y sctivdol [ox ]

llustracion 335: Listado de paquetes
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Para finalizar la instalacion y si todo esta correcto actualizaremos la base de

datos

Comprobacion de plugins

WA MAGHW st s (UGS G Ut MO Sed wenCetes Dnaritl L ACUMZR0 N, oI PO speengio 0% LGOS VoS @ Teslalal s, PRugnm geia ackahan
Esta gy L : s encades wasntn | iz ) P ok phug ot 4 by
gy bdltien, otr Lom phigiom achcaomuben 5on iomacion &l Iteers s HERIMENOnn disponishe [an slon. S mecortmiis g Listed rrviae s hay seesiones mis

fecienie diSponiies de ghugins. y GUE ACLMICE SuS COBO0G fuentes nles OF CONMMLY OO €5 Actuallacsdn de Moodie

Fevisa wctiakraconm dngnnhhy

Plugins que requieren su atencién

Cancelar a8 nuewes Msaciones £1) Plugin Gue reeueien G aeecion 3 fedoa fos pugns e
Nombre dwl plugn | Deectono Versidn actunl Nurwn version Requisre Crigen | Estatus
Temas

insa anazens70L « Mosdie 3220410 o T
- ‘ cioo, Canimla mat malnacaén

-
o

llustracion 336: Comprobacion de plugin

Para cambiar el tema, basta con ir a la seccion de Apariencia -> Temas y
Selector de temas

Administracion del sitio

eyl Uz Gursos abbhcacone Sugen ADRNPNC IS v Fepatte e ol

Apariencia

HT

Ha

Tistars pot
Temas Austes de temp

R SR L

llustracién 337: Cambiar tema
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Seleccionaremos el tema que hemos instalado, lo aplicamos y nos debera
cambiar el tema

Administracién del sitio o]

o . e ~ o 4 o

llustracion 338: Aplicar cambios

2. Instalacion plugin
Asi mismo como en el paso anterior, se realiza el mismo procedimiento de

instalacion de algun plugin de nuestro interés o necesidad.

En este caso, se ha instalado este plugin

File

llustracion 339: Plugin File

Que este plugin nos agrega una seccion mas al momento de subir algun

documento como entrega de tarea
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Adding a new File

il
hil

~ General
Name o
Short name 00
Description (2] | 1 A Bl rllse
Required o iNo s
Unique data (7] No #

~ File field settings

Maximum number of files 1 ¢

Maximum file size

Site upload limit (ZMB) =

~ Common course custom fields settings

Locked (7] No #*
Visible to (2] Everyone +

Save changes

llustracion 340: Seccion file

Cancel
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3. Imagen alusiva al curso
Debido a que escogimos un tema donde nos permite tener un carrusel de

imagenes, hemos agregado la galeria de carrusel y un logo

Administracion del sitio

"
=]

) & U w L]

Apariencia

llustracion 341: Carrusel y logo

En el apartado de Klass (nombre de nuestro tema), podremos configurar el logo

y el carrusel.

llustracion 342: Imagen logo

En las opciones del carrusel, este nos permite escoger cuantas imagenes queremos

tener. Y se deben agregar una por una en cada seccién enumerada.
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Carrusel para la Portada

llustracion 343: Imagenes carrusel

Este es el resultado, con el logo y las fotos del carrusel

updateAlllmages() |
1=

S~

” P
element\d SABER MAS >

element\dBig = \

<10){

llustracién 344: Verificacion

[ L

Wk st ()

L bl I LU
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4. Creacion de la seccion de recurso

Se ha creado el siguiente curso

Cursos disponibles

{de-Sistenias ° e

as

-

Ingenieria en Sistemas e Informatica

llustracion 345: Creacién de curso

Una vez dentro del curso, activamos el modo edicion (botén ubicado en la parte

superior derecha)

llustracién 346: Afadir recurso
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Afadimos la activada, nos saldra un recuadro con multiples opciones

Anadir una actividad o recurso X
Buscar
Todos Actividades Recursos

Area de texto y

Archivo medios Base de datos  Carpeta (folder) Chat Eleccion
w O w 0 w 0 w O w 0 w O
Encuesta Herramienta
predefinida Examen Foro Glosario H5P externa
w O w O w O w O w O w O
a
Paquete Paquete Retroalimentaci
Leccion Libro Pagina contenido IMS SCORM on
w O w 0 w O w 0 w O

B
B .
®
B

Taller Tarea URL Wiki

llustracion 347: Actividades y recursos
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En mi caso, en la seccion de Recursos, agregue un foro y un archivo ZIP

) Ingenieria en Sistemas e Informatica '

" Vewuewes

llustracion 348: Foro y recurso ZIP

5. Creacion de la seccién de actividades
De igual forma, en el modo edicién, agregamos la actividad Tarea

Anadir una actividad o recurso X
Buscar
Todos Actividades Recursos

Area de texto y

BE B B

Archivo medios Base de datos  Carpeta (folder) Chat Eleccion

w 0 w 0 w O w 0 w 0 * 6

Encuesta Herramienta

predefinida Examen Foro Glosario H5P externa

w 0 w 0 w 0 w 0 w 0 w 0

E m
Paquete Paguete Retroalimentaci

Leccion Libro Pagina contenido IMS SCORM on

w 0 w 0 w 0 w 0 w 0 w 0

E @

Taller Tarea URL Wiki

w O w 0 w0 w 0

llustracion 349: Actividad tarea
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Rellenamos los campos necesarios y establecemos una fecha inicio y limite para

la entrega del mismo

§) ERTER | FATIINIETNA| O (RONE | L AR aEIw

B Administracion de redes

» Actualizando Tarea en ACTIVIDADESe

v General

Nombire de In tiwag O  Adminsmacion de redes

DSty Ipen

llustracion 350: Definir parametros

Y asi se veria la entrega

Ablertas: domingo, 17
Pendinrtnn: domngo, 24 e

VER TODGOS LOE ENVICS

Sumario de calificaciones

Ocullo parn los sstudiantes N

Participanies 0

Enviados 0

Necesita calificarse

Tiempo restants 0 tins 71 horas

llustracion 351: Visualizacion
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6. Creacion del cuestionario

Agregamos la actividad de Examen

Anadir una actividad orecurso X
Buscar
Todos Actividades Recursos

Area de texto y

Archivo medios Base de datos  Carpeta (folder) Chat Eleccion

w O w 0 w 0 w O w 0 w O

Encuesta Herramienta

predefinida Examen Foro Glosario H5P externa

w O w O w O w O w O w O
=]

E m
Paquete Paquete Retroalimentaci

Leccion Libro Pagina contenido IMS SCORM on

w O w O w O w O w O w O

3
E
B
£

Taller Tarea URL Wiki
w O w O w O w O

llustracion 352: Actividad cuestionario
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Rellenamos los campos necesarios, podemos especificar cuantos intentos, la

fecha de inicio y fecha de finalizacion y el tiempo que durard, una vez finalizado,
nos iremos a la seccion de banco de preguntas

) Semea Exarven oe o

Examen de redes

Abeldc domngo, 17 de domimtie de J023 0SS

Clorma: rnes, 10 de dicentor de 2033 0255

Imemios permiidos. 2

Litnte e bempa’ 1 hor

Mosada e Calfnackon: Callicacdn mds aka

llustracion 353: Banco de preguntas

Y agregaremos tantas preguntas y los tipos, seglin sea necesario

W ¢

Banco de preguntas

PrTIITEE LI SIERGRTiY

llustracion 354: Crear preguntas

228




7. Matriculacién con clave
Para matriculacion con clave, nos iremos a las opciones del curso que
necesitemos agregarle la clave, y en la seccién de participantes, desplegamos

la lista de métodos de inscripcion

Ingenieria en Sistemas e Informatica

llustracion 355: Agregar clave de curso

Rellenamos los campos de como se vera la etiqueta y agregamos la clave.

vVietodos de inscripcion

fumtire sumnne ArrrtaalAtagn Fiotan

e 1 » ¥ j=RLF 2
Ll 0.0
x " a=0
. CEX)

llustracion 356: Listado de métodos de inscripcion

En este caso, se le asigno Auto-inscripcién (estudiante), ademas, en la
columna Editar verificamos que el icono del ojo este activo, para que se habilite
este método de matriculacion.
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Para verificar que funciona, se creara un usuario normal

Mostrar mas

ANADIR FILTRO

Nombre | Apeliido(s) Direccion Email

Admin User user@example.com

Jason Flore: jason@grmadl.com

ANADIR UN NUEVO USUARIO

llustracién 357: Usuario estudiante

E ingresaremos con este usuario a Moodle
T

Jason Flores o mensae
JF

Detalles de usuario
Ednar perfil

Direccion Email
jason@gmaul.com (Visible para otros participantes del curso)

Pals
Nacaragua

Zona horaria
Europaf ondon

llustracion 358: Ingresar como estudiante
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Si nos vamos a la pagina inicial de Moodle, veremos como nos aparece el curso

con contrasefia

Ingenieria en Sistemas e Informatica
Opciones de inscripcién

Ingenieria en Sistemas e Informatica %

A o largo de este curso se le mostrara 1odos los componentes que conlleva esta canera

Profesor: Admin User

v Estudiante

Clave de Inscripcion (L # de grupa?)

INSCRIBIRME

llustracion 359: Curso restringido

Al ingresar al curso, este se veria de esta forma

Ingenieria en Sistemas ¢ Informatica

“ ACTNnASES —_—

LA e - x

v RECURSOS

llustracion 360: Material de curso
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8. Realizar tarea y cuestionario

Entrega de tarea

[ e e

E Administracion de redes

Abiertos: darrango, 17 de dciembie de 2023, 000G
Pendientes: domingo, 24 de tioemiee de 2023, 0000

EDITAR ENVIO QUITAR ERVIO

Estatus de la entrega

E de la ot do para
Estatus de calficacion No calificaco
Twmpo restante L tared fue anveda b ias 20 Horss ames
Ultima modificacion domvngo. 17 e demmiie de 2023, 03:35
Envios de archivo
duckes-cormpuseT yind 17 de doembee de 2023, 0335

Comentarios al envio

» Commntanos (1

llustracion 361: Entrega de tarea

Cuestionario finalizado

Ty — Caree e

i Examen de redes

AR g 17 W BCReERe S JUSL T T
SherTm Aaws 1A B (e den de 1150

) IraTave b 1o
G sorerge 1) ou Sciommy w222 dted

llustracién 362: Cuestionario finalizado
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Programa "Menu de CMS"

Funciones principales del programa:

1) Levantar un CMS.

2) Opciones de detencion de contenedores.

3) Crear respaldo de un CMS.

4) Eliminar datos de un contenedor (volumen).

5) Salir,

= o PO 2 3 4

File Actions Edit View Help

/home/user/Downloads/docker

Seleccione una opcion:

1) Levantar un CMS

2) Opciones de detencion para los contenedores
3) Crear respaldo de un CMS

4) Eliminar datos de un contenedor (Volumen)
5) Salir

opcion: i

llustracion 363: Funciones principales del programa

1. Levantar un CMS: nos despliega un menu de todos los cms disponibles que

podemos levantar

- Wordpress

- Joomla

- Drupal
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- Prestashop

- Moodle

cantenedor | % encuentran habilitado:

llustracion 364: Opcion de "Levantar un CMS"

Solo es cuestion de introducir el numero de opcién del CMS que queremos levantar,
una vez escogido el programa levantara los 2 contenedores que conforman al CMS

en cuestion que son:

- Contenedor web (representado con los nombres de contenedores que tienen la

terminacion de _web).

- Contenedor de base de datos (representado con los nombres de contenedores

gue tienen la terminacién _db).

Existe un tercer contenedor que poseen algunos CMS, este es el de phpmyadmin y
se refleja en los nombres con contendores que tenga su nombre con terminacién
_pma, su funcién es manejar la administracion de MySQL (en otras palabras, el
contendor de base de datos) a través de paginas web utilizando un navegador web.

Una vez levantado el cms el programa nos mostrara su informacion de conexién o

los puertos en los que estan alojados sus contendores




Opcilor

wordpress
Joom:

ating wordg

Informacion de can

Wordpress = http://localhos phpmyadmin = hitp: //

llustracion 365: Levantando un CMS

1.1 Seccién de informacion general de los contenedores:
" ---- Contenedores que se encuentran habilitados -------
Informacién que podemos ver en esta seccion:

- Nombre del CMS

- Puerto de conexion

- Estado

- Imagen base
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B omek»!

f oot @hali: Mametaser Downi osds (docke

File Actions Edt View Help

/Bome/user/Dounloads/docker

llustracion 366: Informaciéon de los contenedores habilitados.

Esta seccion esta disponible en cada funcion del programa, para que los usuarios
puedan ver todo el tiempo la informacion relevante de los contenedores de los CMS
con los que estamos trabajando. En esta seccion se veran reflejados contenedores

que se encuentren en 2 estados posibles:

- Up: Es el estado de funcionamiento habitual, un CMS con correcto funcionamiento
tendra sus contenedores en este estado (En la seccion se pueden ver en un "CMS

Activo").

- Exited: Este es el estado que adquiere cuando el contenedor se encuentra
detenido o en algunos casos cuando el contenedor se detuvo por un agente

externos, esto lo puede provocar si se apaga el computador aun estando en
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funcionamiento o si se cierra abruptamente una maquina virtual (en caso de

trabajarlo en una), En la seccion se pueden ver en un "CMS inactivo".
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2. Opciones de detencién para los contenedores

Esta funciéon a su vez se divide en 2;

Seleccione una opcion:

1) Levantar un CMS
2) Opciones de detencion para los contenedores

3) Crear respaldo de un CMS

4) Eliminar datos de un contenedor (Volumen)

5) Salir

Opcion:

2

—— Contenedores que se encuentran habilitados

— CMS

NOMBRE :

——JCM5

NOMBRE :

— CMS

NOMBRE :

— CMS

NOMBRE :

Seleccione una opcion:

Activo —

wordpress

Cont.
| Cont.

Detenido —

joomla

|__ Cont.
|___ Cont.

Activo —

prestashop

| Cont.
Cont.

Detenido —

moodle
===
|

Web
BD

ESTADO

ESTADO:

ESTADO
ESTADO

ESTADO

ESTADO:

ESTADO

ESTADO:

:Up 11 minutes PUERTO:8000 TCP IMAGEN:wordpress:latest
PUERTO: TCP IMAGEN:mysql:5.7

‘Exited (@) 3 weeks ago IMAGEN: joomla:4
‘Exited (128) 3 weeks ago IMAGEN:phpmyadmin/phpmyadmin

:Up 11 minutes PUERTO:8003 TCP IMAGEN:prestashop/prestashop:latest
PUERTO: TCP IMAGEN:mysql:5.7

tExited (@) 3 weeks ago IMAGEN:bitnami/moodle:4

IMAGEN:

1) Bajar los contenedores de un CMS
2) Detener los contenedores de un CMS
3) Volver

Opcion:

llustracion 367: Opciones sobre la detencion de un contenedor

2.1 Bajar los contenedores de un CMS

Dar de baja a los contenedores equivale a detener todos sus funcionamientos y

eliminarlo de la lista de los contenedores que se encuentran habilitados por lo que

en la seccidon de informacion ya no se vera reflejado sin embargo no elimina sus

datos almacenados (volumen) por lo que si el usuario decide levantarlos

nuevamente podran seguir trabajando de donde lo dejo.
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- El parametro que utiliza para funcionar es pasar el nombre del CMS que queremos

dar de baja.
2.2 Detener los contenedores de un CMS

* Detener los contenedores que conforman un CMS, como su nombre lo indica solo
detiene temporalmente su funcionamiento hasta que el usuario desee volver a
levantar el CMS (6sea los contenedores que lo conforman), los contendores
detenidos si se veran reflejados en la seccién de informacion por lo que aun

podemos ver su informacién relevante (estado, puerto, nombre e imagen base).

llustracion 368: Informacion sobre los contenedores activos y detenidos

- El pardmetro que utiliza para funcionar es pasar el nombre del CMS que queremos
detener.
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llustracion 369: Deteniendo un contenedor

3. Crear respaldo de un CMS

- El pardmetro que utiliza esta funcion es el nombre del CMS al que queremos hacer
un respaldo, esto con el fin de guardar una copia con lo que quisiéramos trabajar a

futuro o si quisiéramos trabajar en otro ordenador.
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llustracion 370: Opcion de crear un respaldo

3.1 El programa lleva el siguiente orden:

Paso 1: Crear un respaldo de la base de datos situada en nuestro contenedor

encargado del servicio de MySQL.

Paso 2: Mover dicho respaldo a una carpeta que es especificamente encargada de
albergar todos los respaldos que se vayan creando de dicho CMS, cabe aclarar que
cada CMS tiene su propia carpeta de respaldos con el fin de llevar un mejor orden

en los archivos.
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Devices

Network

D Browse Network

llustracion 372: Respaldo creado

4. Eliminar datos de un contenedor (Volumen)

Esta funciona solo utiliza como parametro el nombre del CMS, con ello sitta la
carpeta del CMS y posteriormente elimina las carpetas que contienen los datos
generados por los contenedores (0 sus voliumenes), luego solo nos mostrara un

pequefio recuadro informativo que nos dira que las carpetas que conformaban los

Wordpress
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datos del CMS han sido eliminadas para posteriormente dar de baja los

contenedores que conforman al CMS en cuestion.

llustracién 373: Eliminar datos de un contenedor

5. Salir

Una pequeiia funcién que le permitira al usuario escoger si desea seguir trabajando
dentro del programa o salir de este, esta funcion lee como parametro si/no o también

s/n, de cualquier forma, al equivocarnos el programa nos lo hara saber.
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Conclusiones
La implementacion de contenedores Docker como herramienta para el uso en la
clase de Introduccion a los CMS (Sistema de Gestién de Contenidos) conlleva una
serie de ventajas como una facil implementacion ya que la implementacién de un
CMS en contenedores Docker es mas rapida y sencilla en comparaciéon con la
configuracion manual, lo que ahorra tiempo y también evita los problemas de

compatibilidad con los componentes de los CMS.

De igual manera nos proporciona una optimizacion de recursos ya que los
contenedores Docker son versiones simplificadas de sistemas operativos con solo
las librerias necesarias para asi poder ser implementados en maquinas de pocos
recursos y asi evitar que los estudiantes tengan que recurrir a una inversion
econdémica innecesaria. También nos proporciona un alto grado de aislamiento, de

manera que los problemas en un contenedor no afectaran a otros.
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Recomendaciones

Dadas las grandes ventajas de crear un entorno controlado con todas las
dependencias necesarias para el perfecto funcionamiento y control de los CMS, se
recomienda implementar el uso del proyecto cuando se necesite trabajar diferentes
proyectos referentes a los CMS, con el fin de ahorrar el mayor tiempo posible y
evitar cualquier tipo de problemas de dependencias o conflictos entre estas al

momento de trabajar con mas de un CMS a la vez

Segquir las indicaciones que se especifican en la creacion de cada contenedor
propuesto y cuidar la sintaxis de los comandos a utilizar para lograr asi la

construccion y ejecucion de estos de manera exitosa

Profundizar el estudio acerca de la versatilidad del uso de los contenedores de
Docker al momento de trabajar diferentes aplicaciones que necesiten de
dependencias y configuraciones especificas para su correcto funcionamiento o en

su defecto algo que nuestra computadora no pueda ofrecer correctamente

Desarrollar un proyecto con los mismos objetivos, pero asegurandose de ampliar el
paradigma y poniendo a prueba toda clase de implementaciones para otro tipo de
aplicaciones fuera de los utilizados en el presente proyecto (para esto se debe tener

un conocimiento previo sobre el uso de los contenedores de Docker).

245




Referencias bibliograficas

Ali, A. (14 de Febrero de 2022). Everything that You Should Know About Docker
Hub. Obtenido de https://geekflare.com/docker-hub-introduction/

Charge, M. (2020). Docker Easy: The Complete Guide on Docker World For
Begginer.

Corbetti, S. (17 de Mayo de 2021). Como utilizar Docker Compose. Obtenido de
https://thesolving.com/es/contenerizacion/como-utilizar-docker-compose/

Delgado, G., & Mendoza, H. (2017). Recuperado el 10 de 05 de 2022, de
Repositorio Institucional UNAN - LEON (RIUL):
http://riul.unanleon.edu.ni:8080/jspui/handle/123456789/6548

Docker, I. (2023). Bitnami - Moodle. Obtenido de
https://hub.docker.com/r/bithami/moodle

Docker, M. d. (s.f.). Docker Docs. Obtenido de https://docs.docker.com/storage/

Drupal. (2023). Obtenido de DrupalSoul: https://www.drupalsoul.com/que-es-
drupal-y-para-que-sirve

Gonzaléz, A. (2017). Docker. Guia Practica. RC libros: Madrid.

Herrera, A. (2021). Moodle. Obtenido de Innovacién y Cualificacion:
https://www.innovacionycualificacion.com/plataforma-elearning/que-es-
moodle-y-caracteristicas/

Joomla. (2024). Obtenido de El Blog de cdmon:
https://www.cdmon.com/es/blog/que-es-joomla-para-que-sirve-y-como-
funciona

KodeKloud. (9 de Mayo de 2022). KodeKloud. Obtenido de
https://kodekloud.com/v3/

Mazariego, E., & Mora, L. (Junio de 2022). Implementacion de contenedores
Docker como herramienta de virtualizacién liviana para el apoyo del
proceso ensefianza-aprendizaje en la carrera de Ingenieria en Telemética,
Dpto. Computacion, UNAN-Leo6n. Obtenido de Repositorio Institucional
UNAN - LEON (RIUL):
http://riul.unanleon.edu.ni:8080/jspui/bitstream/123456789/9710/1/253094.p
df

McKendrick, R., & Gallagher, S. (2017). Mastering Docker. Birminghan, UK: Packt
Publishing Ltd.

Mouat, A. (2016). Using Docker. Estados Unidos: O'Reilly Media, Inc.

246




Mufioz, T., & Luis, J. (2017). Recuperado el 10 de 05 de 2022, de UPCommons:
https://upcommons.upc.edu/handle/2117/113040

Networking overview. (s.f.). Obtenido de Docker Docs:
https://docs.docker.com/network/

Prestashop. (18 de Mayo de 2018). Obtenido de Nivel de Calidad:
https://niveldecalidad.com/que-es-prestashop-y-para-que-sirve/

Raj Pethuru, J. S. (2015). Learning Docker. Birminghan: Packt Publishing Ltd.

Ramirez, F. (2020). Docker Certified Associate(DCA): Exam Guide. Birmingham:
Packt Publishing Ltd.

Rivera, A., Osejo, M., & Gonzalez, V. (Noviembre de 2022). CREACION DE
AMBIENTES AISLADOS DE PRUEBAS PARA LA EJECUCION DE
APLICACIONES EN PHPVS8, LARAVELVS, .NETV5 Y RUBY ON RAILSVG6.
Obtenido de Repositorio Institucional UNAN - LEON (RIUL):
http://riul.unanleon.edu.ni:8080/jspui/bitstream/123456789/9711/1/253095.p
df

Turnbull, j. (2017). The Docker Book.

Villacampa, O. (29 de Enero de 2021). Qué es Docker y para qué sirve. Obtenido
de Ondho: https://www.ondho.com/que-es-docker-para-que-sirve/

WordPress. (2023). Obtenido de HubSpot: https://blog.hubspot.es/website/guia-
completa-
wordpress#:.~:text=WordPress%20es%20una%?20plataforma%20de,muy%2
Obuena%20experiencia%20de%20usuario

Zepeda, E. (29 de Enero de 2020). Conoce los comandos bésicos de Docker
Compose. Obtenido de Coffee bytes: https://coffeebytes.dev/docker-
compose-tutorial-con-comandos-en-gnu-linux/

247




Anexos

La relevancia de esta monografia se extiende a la Carrera de Ingenieria en
Telematica, particularmente en los componentes de "Electiva VI. Comercio
Electrénico” y "Electiva X: Administracion de Servidores". En el contexto de
Comercio Electrénico, se emplea el CMS de WordPress, y el script creado facilita la
gestion al eliminar posibles problemas de incompatibilidad de versiones. Ademas,
proporciona a los estudiantes una introduccion a comandos basicos de Docker,
habilidad que resultara fundamental en fases posteriores con el componente de

Administraciéon de Servidores.

Electiva VI: Comercio Electrénico

Para el componente de "Electiva VI. Comercio Electronico”, se hace el uso del CMS
WordPress, en especifico el plugin de WooCommerce. El cual para su instalacion

solo debemos irnos al apartado de plugin del panel principal:
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Seleccionamos afiadir uno nuevo, buscamos woocommerce y lo instalamos:
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Una vez activado solo debemos realizar unos pasos para la configuracion de

woocommerce:

' |||

O
o

¥

iTe damos la bienvenida a
Woo!

Seleccionamos cualquier opcién la mas acorde a las necesidades del administrador

y damos en seguir:

(Cudl de estas opciones te describe mejor?
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Rellenamos los campos necesarios y damos clic en seguir:

Cuéntanos algo mas sobre tu tienda

Con las siguientes opciones podemos decidir si activarlas o no, dependiendo de las
necesidades de la tienda:

Consigue un empujon con nuestras
caractenisticas gratuitas

"0 s ®
n n G
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Una vez instalado solo debemos completar 5 pasos mas para terminar de configurar

la tienda:

Para agregar un producto se nos presenta 3 opciones:
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Luego de elegir el tipo de producto, debemos colocar un titulo una descripcion, un

precio y una imagen del producto:

Luego solo damos en publicar y después en finalizar configuracion:

253




El siguiente paso es elegir un tema:

_— -

Learn all um\\' P
about jazz! ' el -
= R =

En el cual solo debemos instalar y activar el tema de preferencia.

El siguiente paso es configurar los pagos para la tienda, esto va de acorde a la

preferencia del administrador de la tienda:

Si se elige las transferencias bancarias de deben agregar los datos de la cuenta a
la que se haran las transferencias y si activamos la opcién de contra reembolso el

cliente podra ver esa opcion disponible al momento de ver un producto.

El siguiente paso es de configurar las tarifas de impuestos:
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[T —

Llenamos los datos que se requieran y damos clic en seguir y luego en configurar:

Luego se debe configurar los impuestos a como se requiera y damos clic en finalizar

configuracion:

* ot b ot b e
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El dltimo paso tiene que ver con la opcidn de darle un impulso a la tienda, aqui se

elige la preferencia del administrador:

Y solo quedaria agregar mas productos o hacer ajuste segun se desee.
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Glosario

Compose: es una herramienta para definir y ejecutar aplicaciones complejas con
Docker. Con Compose, usted define una aplicacién de multiples contenedores en
un solo archivo, luego activa su aplicaciéon en un solo comando que hace todo lo

necesario para que se ejecute. También conocido como Docker Compose.

Docker Desktop para Linux: Docker Desktop para Linux es un entorno de desarrollo
Docker liviano y facil de instalar disefiado especificamente para maquinas Linux. Es
la mejor solucion si desea crear, depurar, probar, empaquetar y enviar aplicaciones

Dockerizadas en una maquina Linux.

Docker Hub: Es un recurso centralizado para trabajar con Docker y sus

componentes

Docker ID: Su Docker ID gratuito le otorga acceso a los repositorios de Docker Hub
y a algunos programas beta. Todo lo que necesita es una direccion de correo

electrénico.

Dockerfile: es un documento de texto que contiene todos los comandos que
normalmente ejecutaria manualmente para crear una imagen de Docker. Docker

puede crear imagenes automaticamente leyendo las instrucciones de un Dockerfile.

build: es el proceso de crear imagenes de Docker utilizando un Dockerfile. La
compilacién utiliza un Dockerfile y un "contexto". El contexto es el conjunto de

archivos en el directorio en el que se construye la imagen.

Docker: Plataforma de contenedor de software disefiada para desarrollar, enviar y

ejecutar aplicaciones aprovechando la tecnologia de los contenedores.
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Contenedor Docker: Formato que empaqueta todo el codigo y las dependencias de
una aplicacion en un formato estandar que permite su ejecucion rapida y fiable en

entornos informaticos

Image: Las imagenes de Docker son la base de los contenedores. Una imagen es
una coleccion ordenada de cambios en el sistema de archivos raiz y los parametros
de ejecucion correspondientes para su uso dentro de un tiempo de ejecucion de
contenedor. Una imagen normalmente contiene una unién de sistemas de archivos
en capas apilados uno encima del otro. Una imagen no tiene estado y nunca cambia.
Parent Image: La imagen principal de una imagen es la imagen designada en la
directiva FROM en el Dockerfile de la imagen. Todos los comandos posteriores se
basan en esta imagen principal. Un Dockerfile con la directiva FROM scratch no

utiliza ninguna imagen principal y crea una imagen base.

cluster: Un clister es un grupo de maquinas que trabajan juntas para ejecutar

cargas de trabajo y proporcionar alta disponibilidad.

Maquina virtual: Una maquina virtual es un programa que emula una computadora
completa e imita un hardware dedicado. Comparte recursos fisicos de hardware con
otros usuarios, pero aisla el sistema operativo. El usuario final tiene la misma
experiencia en una maquina virtual que en un hardware dedicado. En comparacion
con los contenedores, una maquina virtual es mas pesada de ejecutar, proporciona
mas aislamiento, obtiene su propio conjunto de recursos y comparte un minimo.

También conocido como VM

Nodo: Un nodo es una maquina fisica o virtual que ejecuta una instancia de Docker

Engine en modo enjambre.

Volume: Un volumen es un directorio especialmente designado dentro de uno o mas
contenedores que omite el Union File System. Los volumenes estan disefiados para
conservar datos, independientemente del ciclo de vida del contenedor. Por lo tanto,
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Docker nunca elimina automaticamente volimenes cuando elimina un contenedor,
ni "recoge basura" volimenes a los que ya no hace referencia un contenedor.

También conocido como: volumen de datos.

Host Volume: Un volumen de host reside en el sistema de archivos del host de

Docker y se puede acceder a él desde dentro del contenedor

Volumen con nombre: Un volumen con nombre es un volumen que Docker

administra en el disco donde se crea el volumen, pero se le asigna un nombre.

Volumen andénimo: Un volumen andnimo es similar a un volumen con nombre; sin
embargo, puede resultar dificil hacer referencia al mismo volumen a lo largo del
tiempo cuando se trata de un volumen anonimo. Docker maneja donde se

almacenan los archivos.

Repositorio: Un repositorio es un conjunto de imagenes de Docker. Se puede
compartir un repositorio enviandolo a un servidor de registro. Las diferentes

imagenes del repositorio se pueden etiqguetar mediante etiquetas.

btrfs: btrfs (sistema de archivos B-tree) es un sistema de archivos Linux que Docker
admite como backend de almacenamiento. Es un sistema de archivos de copia

sobre escritura.

copy-on-write: Docker utiliza una técnica de copia en escritura y un sistema de
archivos de union tanto para imagenes como para contenedores para optimizar los
recursos y acelerar el rendimiento. Varias copias de una entidad comparten la

misma instancia y cada una realiza solo cambios especificos en su capa Unica.

Almacenamiento persistente: El almacenamiento persistente o el almacenamiento
de volumen proporciona una manera para que un usuario agregue una capa

persistente al sistema de archivos del contenedor en ejecucion. Esta capa
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persistente podria residir en el host del contenedor o en un dispositivo externo. El
ciclo de vida de esta capa persistente no estd conectado al ciclo de vida del

contenedor, lo que permite al usuario conservar el estado

controlador de almacenamiento superpuesto: OverlayFS es un servicio de sistema
de archivos para Linux que implementa un montaje de unién para otros sistemas de
archivos. Es compatible con el daemon Docker como controlador de

almacenamiento.

260




Actividades Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

Antecedantes

| Pianteamiento del |
probiema

Justificacdn
St |

Marco 2onco

=
metadoidgico
Creacyin de
contenedoves
Desarrolio de ‘

prdcticas
Creacitn de

261




