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1. Introduccion

El presente documento tiené como objetivo describir el desarrolio de un Sistema de
control de inventario para las panaderias de la ciudad de Ledn. Actualmente,
muchas panaderias gestionan sus inventarios y transacciones financieras de
manera manual, lo que puede ilevar a ineficiencias en sus operaciones. La falta de
una herramienta tecnoldgica especializada en éste sector crea la necesidad de una
solucion que facilite el control adecuado de los ingredientes, productos terminados

y procesos fihancieros.

Este proyecic propone disefar e implementar un sistema gque permita a las
panaderias automatizar y optimizar la gestién de jnventarios, ofreciendd una
plataforma accesible y facil de usar, adaptada a las particularidades del negocio. El
objetive principal es mejorar la precisidn en los registros, agilizar las operaciones

diarias y contribuir al fertalecimiento del negocio.

A lo largo de esta monografia, se detallara el analisis del sector, el disefio del
sistema, la implementacién de la herramienta vy los beneficios esperados. El
desarrolio de este sistema tiene el potencial de mejorar la gestién de inventarios y

optimizar las operaciones de las panaderias de Leoén.




2. Formulacién del Problema

En las empresas panaderas, se presenta una necesidad critica en cuanto a la
gestion de inventarios y facturacion. A pesar del avance tecnolégico, muchas de
estas empresas aun enfrentan dificultades para gestionar eficientemente sus
gxistencias y proecesos de facturacion,

Los principales problemas a resolver son:

Falta de un sistema integral de control de inventario y facturacidn: La ausencia
de heframientas adecuadas genera una gestion ineficiente, poca trazabilidad y
dificultades para seguir el estado de las existencias.

Desafios en la gestion de materias primas y productos terminados: La
administracién inadecuada puede causar pérdidas, sobre stock o escasez de
insumaos, afectando la produccién y el cumplimiénto de fa demanda.

Dificultades en la generacion de informes financieros: La falta de un sistema
que permita generar informes precisos impide tomar decisiones basadas en datos
confiables y puede afectar la plapificacidn estratégica.

Ante esta situacion, se plantea la necesidad de desarrollar un "Sistema de Control
de Inventario y Facturacion para Panaderias de Ledn", con el objetivo de mejorar Ja
administracion de inventarios, aumentar la eficiencia operativa y fortalecer la
competitividad empresarial.




5. Justificacion

En el entorno empresarial actual la gestion efectiva dé bodegas de materia prima y
productos terminados es esencial. La implementacion de un Sistema de Control de
Inventario y Facturacion se presenta como una solucién imperativa para abordar las
complejidades operativas de estas empresas y mejorar su competitividad en el

mercado.

tste sistema proporciona beneficios estratégicos significativos para las empresas
involucradas. En primer lugar, permite optimizar los invéntarios al brindar un control
detallade vy en fiempo real de las existencias de materias primas y productos
terminados. Esta mayor visibilidad y precisién en la geéstién de inventarios implica
una toma de decisiones mas fundamentada en aspectos como compras, produccion
y distribucion, evitando tanto el exceso come la escasez de inventario y mejorando

la eficiencia en la gestidn de recursos.

El Sistema de Control de Inventario y Facturacion aporta un valor sustancial al
proporcionar datos precisos y actualizados sobre los niveles de inventario y €l
gstado de las existencias. Esta capacidad de respuesta agil a las demandas del
mercado impulsa la eficiencia operativa y [a satisfaccion del ¢liente, permitiendo a
las empresas adaptarse rapida y eficazmenie a las cambiantes dinadmicas

empresariales.

Ademas de los beneficios mencionados, la implementacion de este sistema
fortalece la competitividad de las empresas en sus respectivos mercados. Al ofrecer
productos con disponibilidad garantizada y asegurar una produccién constante y de
calidad, las empresas pueden sobresalir frente a {a competencia, atraer a los

clientes y consolidarse en el mercado, lo que contribuye al crecimiento empresarial.

El sistema también proporciona supervision y control efectivos de las operaciones
en las hodegas. Los responsables pueden llevar un seguimiento en tiempoe real del
flujo de materia prima y producto terminado, lo que les permite identificar posibies
problemas y tomar medidas correctivas oportunas, evitando retrasos ¢ pérdidas

innecesarias.




5. Objetivos

5.1. Objetivo General

o Desarrollar un Sistema de Control de inventario y Facturacion versatil y
especializado para empresas panaderas de Leon, con el propdsito de lograr

una gestion eficiente de inventarios y optimizar los procesos de facturacién.

5.2. Objetivos Especificos

e Analizar los requerimientos necesarios para el disefio de la base de datos.

« Disefiar las interfaces necesarias que permitan una administracién eficiente
de inventarios y procesos de facturacion de las empresas panificadoras.

s Generar los informes necesarios para el anélisis y la toma de decisiones
financieras y administrativas para el funcionamienta de las panificadoras.

» [mpiementar un panel sobre la ganancia de los productos y las existencias

minimas, contribuyendo asi a la toma de decisiones oportunas.




B. Marco Tedrico
6.1. MySQL

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos relacionales (RDBMS)
de codigo abierto, disefiado para almacenar y gestionar eficientemente grandes
volumenes de datos diversos. Puede adaptarse . a las necesidades de
organizacicnes de cualquier tamafio, desde peguefos negocios hasta grandes
empresas y entidades gubernamentales. Competidor de sistemas propietarios como
Oracle, SQL Server y DB2, MySQL utiliza el lenguaje SQL (Structured Query
Language) para gestionar datos, permitiendo la creacion, manipulacion y
‘ecuperacion de informacion segun requerimientos especificos. Lanzado en 1995,
ViySQL es uno de los sistemas de gestion de bases de datos mas ampliamente
Hilizados a nivel global.

3.1.1. Disefio de bases de datos con MySQi.

MySQL es un sistema de gestién de bases de datos relacional, lo que significa que
os datos se aimacenan en tabias con relaciones entre ellas. Para disefiar una base
le datos con MySQL es necesario seguir una serie de pasocs, como la identificacion
le las entidades y sus afributes, la normalizacion de las tablas y la definicidn de las
elaciones entre ellas (Paredes_, 2019).

\gunas de las caractefisticas mas importantes de My8QL son su capacidad para
estionar grandes volimenes de datos, su escalabilidad, su velocidad de
Tocesamiento vy su capacidad para trabajar en diferentes sistemas operativos.
«demas, MySQL es compatible con diferentes lenguajes de programacion, lo que

> hace muy versatil y facil de integrar con otros sistemas.




6.1.2. Seguridad en MySQL

L.a seguridad es un aspecto crucial en cualquier sistema de gestién de bases de
datos, y MySQL no es una excepcidon. Es importante asegurarse de que la
informacién almacenada en la base de datos esté protegida de accesos no
autorizados, y de que se realicen copias de seguridad periddicas para evitar la
pérdida de datos (Sanchez, 2021).

Entre las medidas de seguridad que se pueden implementar en MySQL se
encuentran la creacion de usuarios y permisos de acceso, la encriptacién de
contrasenas, la configuracion de cortafuegos y la Instalacion de software de
seguridad adicional. Tambien és importante mantener el sistema actualizado para

corredir posibles vulnerabilidades.

6.2, HTML

HTML son las siglas en inglés de HyperText Markup Lenguage, que significa
Lenguaje de Marcado de HiperTexto. Se liama asi al lenguaje de programacion
empleado en la elaboracién de paginas Web, y que sirvé como estandar de
referencia para la codificacion y estructuracion de las mismas, a través de un codigo

del mismo nombre {(html).

El W3C o World Wide Web Consortium, organizacion que se dedica a la
estandarizacion de los parametros de la Red, emplea el htmi como el mas
importante lenguaje web, y al cual practicamente todos los navegadores y
exploradores se han adaptado. Es crucial, entonces, para el desarrollo y la

expansién de ia Red.

Este codigo opera en base a la diferenciacion y ubicacion de los distintos elementos
que componen ia pagina Web. Asi, el codigo es liviano y meramente textual, pero
Gentiene fas direcciones URL de las imagenes, audios, videos y otros contenidos

que serdn recuperados por €l navegador para ensamblar la pagina, asi como las




indicaciones para la representacion grafica y estética del texto que se encuentre en

la misma.

El HTML ha atravesado diversas versiones y modificaciones, avanzando hacia un
madeio de funcionamiento mas eficiente y veloz, que obliga a las distintas empresas
de software navegador a aplicar consecutivos parches a sus productos para

ponerlos al dia con cada nueva version.

6.3. CSS

CSS son las siglas en inglés dé Cascading Style Sheets, que significa «hojas de
esilo en cascada». Es un lenguaje que se usa para estilizar elementos escritos en

un lenguaje de marcado como HTML.

CSS fue desarrollado por W3C (World Wide Web Conscrtium) en 1996 por una
razén muy sencilla. HTML no fue diseflado para tener etiquetas que ayuden a

formatear la pagina. Estad hecho sclo para escribir el marcado para el sitio.

Se incluyeron etiguetas como <font> en HTML version 3.2, y esto les causd muchos
problemas a los desarrolladores. Dado que los sitios web tenian diferentes fuentes,
fondos de colores y estilos, el proceso de reescribir el codigo fue largo, doloroso y

costoso. Por lo tanto, CSS fue creado por W3C para resolver este problema,

La relacién entre HTML y CS8S es muy fuerte. Dado que HTML es un lenguaje de
marcado (es decir, constituye la base de un sitio) y CSS enfatiza e! estilo {toda la

parte estética de un sitio web), van de la mano.

6:4, JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacién de alio nivel, interpretado y orientado a
objetos, utilizado principalmente en el desarrcllo web, pensado para agregar

petencial de interaccion y dinamismo a las paginas web.




Es compatible con fodos los navegadores modernos y se ejecuta del lado del cliente,
lo gue significa que se ejecuta en el navegador web del usuario final. Ademas de su
use en el desarrollo web, JavaScript tambien se utiliza en aplicaciones de servidor
{con tecnologias como Node.js) v en el desarrollo de aplicaciones méviles y de

escritorio.

JavaSeript proporciona una amplia gama de funcionalidades, comoe manipulacion
del DOM {Document Object Model) para interactuar con elementos de una pagina
web, mangjo de eventes, comunicacion con servidores a través de AJAX, creacién
de animaciones, validacion de formularios y mucho mas. Es un lenguaje flexible y
dinémico que permite a los desarrolladores crear experiencias interactivas y ricas

en contenido.

Es importante destacar que JavaScript no esta relacionado con Java, a pesar de
tener un nombre similar. Son dos lenguajes de programacion diferentes con
propdsitos vy caracteristicas distintas

6.5. Framework de JavaScript

Los frameworks son construcciones que permiten la aceleracién de procesos al
desarrollar una herramienta especifica. Los frameworks son bibliotecas que
proporcionan un conjunto de plantillas preconstruida que facilitara el desarrolio de

una aplicacion. (OpenWebinars, 2020).

6.6. API

Son mecanismos gue permiten a dos componentes de software comunicarse entre
si mediante un conjunto de definiciones y protocolos. API significa Interfaz de
programacién de aplicaciones, este permite que dos aplicaciones logren
comunicarse entre si, esta comunicacion se logra mediante solicitudes y respuestas,

normalmente utilizando el protecolo HTTP.




6.7. PHP

PHP es el lenguaje de lado servidor mas extendide en la web. Nacido en 1994, se
trata de un lenguaje de creacién relativamente reciente, aunque con la rapidez con
la que evoluciona internet parezca que ha existido toda la vida. Es un lenguaje que
ha tenido una gran aceptacidon en la comunidad de desarrolladores, debido a la
potencia y simplicidad que lo caracterizan, asi como al soporte generalizado en la

mayoria de los servidores de hosting, hasta los mas simples y econdémicos.

La facilidad de PHP se basa en que permite embeber pequefios fragmentos de
cédigo dentro de o que serfa una pagina comun creada con HTML, Esos scripts
PHP nos permiten realizar determinadas acciones de una forma facil y eficaz,
pudiendo realizar todo tipo de tareas, de las mas simples a las mas complejas. Esta
combinacion de PHP dentro del marco de un documento HTML es lo que permite a
desarrofladores sin practicamente nada de experiencia c¢rear comportamientos
atractivos de una manera sencilla, una de las claves del éxito del lenguaje. En
resumen, con PHP escribimos scripts dentro del cédigo HTML. Como ya estamos
familiarizados con HTML, empezar a desarrollar con PHP es practicamente
mmediato. Por otra parte, y es aqui donde residé su mayor interés, PHP ofrece un
sinfin de funciones para la explotacién de todo tipo dé recursos, entre 10s que
destacan las bases de datos, a las que podremos acceder de una manera llana, sin

complicaciones.

PHP es lo que se denomina una tecnologia del lade del servidor, que ahora se suele
englobar dentro del término "Backend". Existen diversos competidores de PHP en
el mundo Backend y todos tienen sus cosas buenas y malas. Resultaria muy
arriesgado décir gue una tecnologia o un lenguaje sea mejor o peor que otro, pero
si podemos decir que PHP es el lenguaje preferido por el mayor nimero de
programadores dedicados en el area Backend. Como competidores de PHP
‘podriamos mencionar ASP.NET (o ASP tradicional), NodeJS, Ruby, Java, Python y

un largo etc.




3.7.1. Caracteristicas de PHP

PHP es un lenguaje de programacion muy versatil y facil de aprender. Una de las
saracteristicas mas importantes de PHP es su capacidad para interactuar con bases
le datos, lo que lo hace ideal para la creacidon de aplicaciones web vy sistemnas de
jestién de contenidos. Otras caracteristicas de PHP son su capacidad para trabajar
son diferentes sistemas operativos, su velocidad de procesamiento y su capacidad

yara integrarse con otros lenguajes de programacién (Welling y Thomson, 2017).

3.7.2. Frameworks de PHP

Jn framework es una herramienta que facilita el desarrollo deé aplicaciones web en
?HP. Los frameworks proporcionan una estructura y un conjunto de funciones
yredefinidas que pueden ser ulilizadas para acelerar el proceso de desarrollo dé
iplicaciones web. Algunos de los frameworks mas populares de PHP son Laravel,
symfony y Codelgniter (Peacock, 2018).

3.7.3. Seguridad en PHP

-a seguridad es un aspecto critico en cualquier aplicacion web, y PHP no es una
ixcepeion, Es importante implementar medidas de seguridad en todas las
iplicaciongés web creadas con PHP para proteger la informacion de posibles
itaques malintencionados. Algunas de las medidas de seguridad que se pueden
mplementar en aplicaciocnes web creadas con PHP incluyen la validacion de
ormularios, el filtrado y la validacion de datos, y la protegeion contra ataques de
nyeccidén SQL (Peacock, 2018).

Python és un lenguaje de programacién interpretado, de alio nivel y de propdsito
jeneral que se utiliza en una amplia variedad de aplicaciones. Fue creado por Guido
rant Rossum en 1889 y se ha convertido en uno de los lenguajes de programacion

nas populares del mundo. Python se utiliza en la creacion de aplicaciones web,




tiencia de datos, inteligencia artificial, automatizacion de tareas y muchas otras

aplicaciones (Luiz, 2013).

6.8. ORM

Un ORM es un modelo de programacion que permite mapear las estructuras de una
base de datos relacional (SQL Server, Oracle, MySQL, efc), en
adelante RDBMS (Relational Database Management System), sobre una estruciura
logica de entidades con €l objeto de simplificar y acelerar el desarrolio de nuestras

aplicaciones.

Las estructuras de la base de datos relacional quedan vinculadas con las entidades
légicas o base de datos virtual definida en el ORM, de tal modo que las
acciones CRUD (Create, Read, Update, Delete) a ejecutar sobre la base de datos

fisica se realizan de forma indirecta por medio del ORM.

La consecuencia mas directa que se infiere del parrafo anterior es que, ademas de
‘mapear’, los ORMs fienden a “liberarnos” de la escritura o generacion manual de
codigo SQL (Structured Query Language) necesario para realizar las queries o

consultas y gestionar la persistencia de datos en el RDBMS,

Asi, los objetos o entidades de labase de datos virtualcreada en
Ruestro ORM podran ser maniputados por medio de algin lenguaje de nuestro
interés  segln el tipo de ORM utilizado, por ejemplo, LINQ sobre Entity
Framework de Microsoft. La interaccion con el RDBMS quedara delegada en los
metodos de actualizacion correspondientes proporcionados por el ORM, Los ORMs
mas complelos ofrecen servicios para persistir todos los cambios en los estados de
las entidades, previo seguimiento o tracking automatico, sin escribir una sola linea
de SQL.




6.9. Eloquent

Este es el ORM perteneciente a Laravel, Eloguent hace que sea facil trabajar con
bases de datos ya que cuenta con las operaciones basicas como listar, buscar,

insertar, modificar datos de la base de datos.

6.10. Modelo cliente — Servidor

La arquitectura cliente-servidor es un modelo de aplicacién distribuida en el gue ias
targas se reparten entre los proveedores dé recursos ©  servicios,
llamados servidores, y los demandantes, llamados clienies. Un cliente realiza
peticiones a otro programa, el servidor, quien & da respuesta. Esta idea también se
puede aplicar a programas que se ¢jecutan sobre una sola computadora, aunque
es mas ventajosa en un sistema operativo multiusuario distribuido a través de

ufia red de computadoras.

Algunos ejemplos de aplicaciones computacionales que usen e modelo cliente-

sefvidor son el Correo electrénico, un Servidor de impresion y fa World Wide Web.

La red cliente-servidor es una red de comunicaciones en la cual los clientes estan
conectados a un servidor, en el que se centralizan los diversos recursos vy
aplicaciones con gue se cuenta; y que los pone a disposicién de los clientes cada
vez que estos son solicitados. Esto significa que todas las gestiones que se realizan
se concentran en el servidor, de manera que en él se disponen 1os requerimientos
provenientes de los clientes que tienen prioridad, los archivos que son de uso
publico y los que son de uso restringido, los archivos que son de sélo fectura y los
que, por el confrario, pueden ser modificados, etc. Este tipo de red puede utilizarse

conjuntamente en casoc de que se esté utilizando en una red mixta.




6.11. TypeScript

JavaScript (también conocido como ECMAScript) comenzd su vida como un simple
lenguaje de secuencias de comandos para navegadores. En el momento en que se
inventd, se esperaba que se usara para fragmentos cortos de ¢ddigo incrustados en
una pagina web; escribir mas de unas pocas docenas de lineas de cédigo hubiera
sido algo inusual. Debido a esto, 1os primeros navegadores web ejecutaban dicho
cadigo con bastante lentitud. Sin embargo, con el tiempo, JS se hizo cada vez mas
popular y los desarroiladores web comenzaron a usarlo para crear experiencias

interactivas.

Los desarrolladores de navegadores web respondieron a este mayor uso de JS
optimizando sus motores de ejecucion (compilacion dinamica) y ampliando lo que
e podia hacer con él (agregando API), lo gue a su vez hizo que os desarrolladores
web lo usaran aun mas. En los sitios web modernos, su navegador ejecuta con
frecuencia aplicaciones que abarcan cientos de miles de lineas de cadigo. Este es
&l largo y gradual crecimiento de “la web”, comenzando como una simple red de
paginas estaticas y evolucionande hacla una plataforma para aplicaciones ricas de

todo tipe.

Mas que esto, JS se ha vuelto lo suficientemente popular como para usarse fuera
del contexto de los navegadores, como implementar servidores JS usando node js,
La naturaleza de “ejecutar en cualquier lugar" de JS lo convierte en una opcién
atractiva para el desarrollo multiplataforma. jHay muchos desarrolladores en estos

dias que usan solo JavaScript para programar toda su pilal

6.12. Vite JS

Vite (palabra en francés para "rapido", pronunciado como /vit/, como "veet") es una

herramienta de compilacién que tiene como objetivo proporcionar una experiencia




de desarrollo mas rapida y agil para proyectos web modernos. Consta de dos partes

principales:

Un servidor de desarrollo gue proporciona mejoras enriguecidas de funcionalidades
sobré modulos es nativo, por ejemplo, Hot Module Replacement (HMR)

extremadamente rapido.

Uh comando de compilacion que empaqueta tu cddigo con Rollup, preconfigurado

para generar recursos estaticos altamente optimizados para produccion.

Vite es dogmatico y viene con configuraciones predeterminadas listas para usar.
Lee sobre lo que es posible en la Guia de funcionalidades. El soporte para
frameworks 0 la integracidon con otras herramientas es posible a través de Plugins.
La Seccion de Configuracion explica cémo adaptar Vite a tu proyecto si es

hecesario.

Vite también es altamente exiensible a través de su APl de Plugin y APl de

JavaSeript con soporte completo de tipos.




7. Metodologia de trabajo
7.1. Materiales y Métodos

Disefio: Se desarrolld un sistema de control de inventario y facturacion
especificamente orientado a pequefas y medianas empresas panaderas. La
creacion del sistema se basd en una metodologia de desarrollo de software que

incluyo la creacion de prototipos como parte det proceso de disefio.

Poblacion de Estudio: La poblacion de estudio comprendid las empresas panaderas
ublcadas en la ciudad Ledn. Estas empresas formaron parte de un grupo

previamente identificado y participaron en la encuesta como parte del proyecto.

Entorno: El estudio se llevé a cabo en las instalaciones de cada empresa
participante, donde se dispuso de equipos de computo con acceso a internet para
gl desarrolic e implementacion del sistema. Ademas, se consideraron las

particularidades y necesidades de cada empresa dentro de su entorne operativo.

Intervenciones: El sistema de control de inventario y facturacion se diseid
especificamente en funcion de los requisitos y procesos particulares de las pymes
en estos diversos seéctores. Esto abarco la gestion de materia prima, productos

terminados, inventario y otros aspectos relevantes.

Andlisis Estadisticos: Se llevaron a cabo pruebas estadisticas, como el calculo del
coeficiente de correlacion y la realizacion de pruebas de hipotesis, para evaluar la
fiabilidad v validez del sisterna de control dé inventario y facturacion para jas
panaderias de ledn. Estas pruebas contribuyeron a verificar la solidez del sistema v
su capacidad para cumplir cen los requisitos especificos de las pymes en estos

difefentes sectores empresariales.




7.2. Tipo de estudio

Para asegurar la eficiencia y adaptabilidad en el desarrolio del Sistema de Confirol
de Inventario y Facturacién, se ha adoptado el enfoque agil Scrum. Scrum es una
metodologia iterativa e incremental que se enfoca en fa enfrega continua de

funcionalidades valiosas y priorizadas.

En Scrum, se define un Backlog del Producto (lista de elementos de trabajo) con los
réquisitos y funcionalidades clave en colaboracion con los interesados. Luego, el
proyecto se divide en Sprints (iteraciones) de trabajo, generaimente de dos

sermanas, donde el equipo implementa y entrega funcionalidades seleccionadas.

Cada Sprint concluye con una revision (Sprint Review) para obtener
retroalimentacion y asegurar que el sistema se adapte a las necesidades
cambiantes del negocio. También se realiza una retrospectiva (Sprint Retrospective)

para mejorar continuamente el proceso.

7.3, Eta_pas
7.3.1. Inicio

Se estudian y analizan los requérimientos del proyecto, se definen ios roles del
equipo Scrum y se planifica la ejecucion del proyecto. Se busca responder
preguntas clavé come: ¢ Cudl serd el resultado final del proyecto? ¢ Coémo se va a
realizar el proyecto? Quiégnes conformaran el equipo? sCuanto tiempo se tiene

para completar el proyecto?
Procesos en la fase de Inicio;

Definicion de la Vision del Proyecto (Project Vision Definition), Se establecen los
objetivos y necesidades iniciales del cliente, asi como el propésito y alcance del

proyecto.




Nombramiento del Propietario del Producto (Product Owner) v Maestro Scrum
{Scrum Master): Se designa al Propietario del Producto, quien actuara como 1a voz
del cliente ante el equipe Scrum, y al Maestro Scrum, quien liderara la

implementacion de la metodologia Scrum.

Constitucion del Equipe Serum (Scrum Team Formation): Se seleccionan y
‘organizan los miembros del equipo de desarrollo, quienes seran responsables de

producir los entregables,

Desarrollo de las Epicas (Epic Development): Se detallan los requeérimientos
generales que seran descompuestos en historias de usuario para trabajar en los

Sprints.

Creacién del Backlog Priorizado del Producto (Prioritized Product Backiog): Se
elabora una lista de requerimientos que seran procesados a lo large del proyecto,

ordénados por prioridad.

7.3.2, Planeacién y Estimacion:

8e lleva a cabo una planificacion detallada y estimacion del trabajo gque se realizara
durante el Sprint. Se identifican las historias de usuario y tareas necesarias para

cumplir con los objetivos establecidos.
Procesos en la fase de Planeacion y Estimacion:

Creacion de las Historias de Usuario (User Story Creation): Se detallan las historias

de usuario que el equipo de desarrolio trabajara durante el Sprint,

Estimacion de las Historias de Usuario (User Story Estimation): Se asigna una
estimacion de esfuerzo en tiempo a cada historia de usuario.
Gompromiso con las Historias de Usuario (Commitment to User Stories): El equipo

Scrum se compromete a completar las historias de usuaric acordadas durante el
Sprint,




ldéntificacion de las Tareas (Task Identification): Se definen las tareas especificas

necesarias para realizar las historias de usuario.

Estimacion de ias Tareas (Task Estimation): Se realiza una estimacién del tiempo

necesario para completar cada tarea.

7.3.3. Implementacién

El eqguipo de desarrollo tfrabaja para producir el entregablé durante el Sprint. Se
llevan a cabo las tareas planificadas y se realiza una revision diaria para seguir el

avance y resolver impedimentos.
Procesos en la fase de Implementacion:

Creacién de Entregables (Deliverable Creation): El equipo Scrum realiza el trabajo

diario necesario para completar las tareas del Sprint Backlog.

Refinamiento del Backlog Priorizado del Producto (Prioritized Product Backiog
Refinement): Se preparan los insumes para el sigulente Sprint, ordenando las

historias de usuario segun la prioridad.

7.3.4. Revisién y Retrospectiva

Se lleva a cabo una revision del entregable con el cliente y se realiza una
Tetrospectiva para identificar mejoras en el proceso vy la eficiencia del equipe Scrum.
Procesos en la fase de Revisién v Retrospectiva;

Deémostracion y Validacion del Sprint (Sprint Demonstration and Validation): El
equipe Scrum muestra al cliente el incremento de valor generado durante el Sprint

Y se revisan los criterios de aceptacion.

Retrospectiva del Sprint (Sprint Retrospective): Se analizan los procesos y desaffos

el Sprint para identificar oportunidades de mejora en futuros Sprints.




7.3.5. Lanzamiento

En la Gltima fase, se entrega el resultado final al cliente y se acumulan experiencias

para mejorar la eficiencia del equipo en futuros proyectos.
Procesos én la fase de Lanzamiento:

Entrega del Resultado Final (Final Result Delivery): E! equipo Scrum entrega el

Préducto o sistema desarrollado al eliente o usuario final.

Validacion con el Cliente (Client Validation): Se realiza una validacién con el cliente

para asegurarse de que el producto cumpla eon los requisiios establecidos.

Obtencién de Lecciones Aprendidas {Lessons Learned). Se lleva a cabo una
retrospectiva del proyecto para identificar lecciones aprendidas y oportunidades de

mejora.

Cierre del Proyecto (Project Closure): Se concluye formalmente el proyecto y se

cierran los documentos y registros relacionados.

8. Tecnologias y herramientas de desarrollo

Las tecnologias, lenguajes de programacién, frameworks, bases de datos y demas
herramientas seleccionadas y empleadas durante el proceso de implementacién vy
construeccion del sistema. Dichas eleccicnes tecnelégicas desempefan un rol
fundamental en la creacion de un sistema funcional, eficiente y seguro, y su correcta

seleccion y aplicacion contribuye directamente al éxito del proyecto.




8.1. Tecnologias del fado de! servidor

Tecnologias del Iado- del servidor _
Tecnhologia Versidn Costo
PHP ' 8.1 Gratis

Laravel 10.x Gratis

_ Composer 263 | Gratis
' Git ' 2371 Gratis
MySQL 8.1.10 Gratis
LaravelExcel LE3.1 Gratis
PHPUnit 10 Gratis

8.2, Tecnologias del lado del cliente

Tecnalogias del lado del cliente

Tetnologia ) Version Costo

HTML ' 5 Gratis

CSS 3 Gratis
TallwindCSS 3.0.2 Gratis

JavaStri_pt 6 Gratis

Vite 4  Gratis

Git 2371 | Gratis

3.3. Tecnologias de desarrollo

Tecnelogias de desarroilo
Tecnologia Version | Costo
Visual Studio Code 1.78 Gratis
__ Composer 2.3.10 Gratis
Git 2.37a Gratis
MysQL | 8110 | Gratis
phpStorm 2023.2.2 Gratis

Docker 2402 Gratis_ |




9. Analisis
9.1. Especificacion de requisitos de software (ERS)

9.1.1. Introduccion

Este documento representa la Especificacion de Requisitos de Software (ERS) para
&l desarrollo del Sistema de Control de Inventaric para Panaderfas de Ledn. La
elaboracion de esta especificacion se ha llevado a cabo siguiendo los estandares

establecidos por el IEEE.

9.1.1.1. Propdsito
a  Definir las caracteristicas y especificaciones que tendra el software a
désarrollar.
»  Orientar tanto al tuior como ai equipo de desarrollo del software en la
implementacién del sistema, asegurando su adecuado funcionamiento para
los usuarios finales.

9.1.1.2. alcancé
El sistema de control de inventario estara destinado a las panaderias asociadas.

Debera cumplir con todos los requisitos necesarios para gestionar de manera
eficiente el inventaric de materias primas v productos terminados. El sistema
‘contara con una interfaz intuitiva que facilitara su uso y comprension por parte de
108 usuarios.

9.1.1.3, Definiciones y acrénimos
ERS: Especificacidn de requisitos de software.

Gentrol: Supervision o examen detallado para verificar o comprobar algo.

Sistema: Conjunto organizado de elementos que interactian entre si para lograr un
f.f;{)hj'etivo.

UNAN-LEON: Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua, Leon.



9.1.1.4. Perspectiva del Producto

El Sistema de Control de Inventario para Panaderias de Ledn es una herramienta
informatica disenada para optimizar la gestion de inventarios en las panaderias. El
software permitira registrar y controlar el inventario de materias primas y productos
elaborados, asi como gestionar las transacciones financieras relacionadas con la

venta de productos.

9.2, Funcionalidad del Producto

Para nuestro proyecto, se implementara una base de datos especificos donde se
almacenaran vy clasificaran todos los registros relacionados con el inventario de
materias primas, productos elaborados y transacciones financieras, El software
‘contara con una interfaz intuitiva y facil de usar, disefiada para ser amigable con los

usuarios finales, facilitando asi su navegacion y utilizacién.

¢ Autenticacion de usuarios

o Resfriccion basada en roles

e [ngresar/ Visualizar / Organizaciones

o Ingresar/ Visualizar / Modificar // Usuarios

e Asignar rol / Maodificar rol / Visualizar rol / Usuarios
o Ingresar/ Visualizar / Proveedores

e Ingresar/ Visualizar / Clientes

e [ngresar/Visualizar / Productos

» |ngresar/ Visualizar / Inventario de materia prima
< Ingresar / Visualizar / inventario de producto terminado
e Ingrésar/ Visualizar f Compras

* Ingresar / Visualizar / Ventas

¢ Genperar reportes de Excel

Exportar base de datos




9.3, Caracteristicas de los Usuarios

“Para acceder al sistema, los usuarios finales no necesitan tener conocimientos

técnicos de informatica. Se espera que el sistema sea intuitive y facil de usar para
“fodos fos usuarios. Sin embargo, se identifica un rol especifico con habilidades
{éenicas:

-Administrador del Servidor:

Funciones:

s Creacion y gestion de organizaciones.
o Creacién de usuarios administradores de fa organizacidn.
«  Gestion de usuarios.

* Ingreso y gestidn de productos.
Restricciones:

* No puede acceder a informacién personal de las organizaciones, como

informacion de clientes, proveedores y la actividad de la misma.
Usuario Administrador:
Funcienes:

 Modificar informacion personal de la organizacion.

* Creacion de usuarios administradores de la propia organizacion.
e Creacion y gestién de usuarios comunes.

e Creacién y gestion de proveedores.

s Creacion y gestion de clientes.

< Ingreso y gestion de productos.

° Ingreso de productos al inventario de la organizacién.

#  Registro y gestion de compras.

*  Registro y gestion de productos terminados.

s Regisiro y gestion de ventas.




Restricciones:
¢ No puede registrar nuevas organizaciones.
s No puede acceder ni modificar la informacion personal de organizaciones a

ias gue no pertenece, como informacién de usuarios, clientes, proveedoresy

{a actividad de {a misma.
i.ﬂ_suario Colaborador:
Fuhciones:

¢ Visualizar informacion de clientes y proveedores.
o Registro y gestion de compras.
s Registro y gestion de productos terminados.

o Registro y gestidon de ventas.
Restricciones:

= No puede registrar nuevas organizaciones.

» No puede acceder ni modificar la informacion personal de organizaciones a
las que no pertenece, como informacién de usuarios, clientes, proveedores y
la actividad de la misma.

» No puede modificar la informacion de ios clientes ni proveedores.

‘0. Requisitos Especificos

10.1. Requisitos Funcionales
[0.1.1. Autenticacion de usuarios
0:1.4.1. Introduccién

a autenticacion de usuarios es un proceso fundamental que permite verificar ia
dentldad de los uysuarios que intentan acceder al sistema. Este proceso garantiza
3 seguridad y la confidencialidad de los datos al asegurar que solo (08 usuarios
a__yt_oriza_dos puedan acceder a las funciones y datos pertinentes segin su rol.




10.1.1.2. Entrada
Nombre de usuario: £l usuario debe ingresar su nombre de usuario asignado al

momento del registro.

Contrasefia: El usuario debe proporcionar su contrasefia asociada al nombre de

ysuarie.

10.1.1.3. Proceso
El sistema verifica la informacién ingresada por el usuario comparandola con los

datos almacenados en la base de datos.

S$i los datos proporcionados coinciden con los registros en la base de datos, el

sistema permite ef acceso del usuario al sistema.

En caso de que los datos ingresados sean incorrectos, el sistema muestra un

mensaje de error y solicita al usuario gue vuelva a intentarlo.

10.1.1.4. Salida
Sila autenticacién es exitosa, el sistema redirige al usuario a la pagina principal del

sistema, donde tendra acceso a las funciones y datos correspondientes a su rol.

En caso de falla en la autenticacion, el sistema muestra un mensaje de error
indicando gue los datos ingresados son incorrectos y proporciona al usuario la

opcion de intentario nuevamente o réstablecer la contraséfia si €s necesario.

10.1.2. Restriccion Basada én Roles

10.1.2.1. Introduccion

I restriccion basada en roles es crucial para garantizar la seguridad y la integridad
del sistema ai limitar el acceso a funciones y datos segdn el rol especifico de cada
Usuario. Esta funcionalidad asegura que los usuarios solo puedan realizar acciones

autorizadas de acuérdo con sus responsabilidades dentro del sistema.




©10.1.2.2. Entrada

6l del usuario: Se determina el rol asignado al usuaric basado en su perfil de
suario.

0.1.2.3. Proceso

‘erificacion del rol del usuario: El sistema verifica el rol del usuario y compara este

ol ¢on los permisos asociados a cada funcién y dato en el sistema.

sighacion de permisos: Las funciones y datos autorizados para el usuario se

eterminan segun su rol asignado,

estriccion de acceso: Se limita el acceso a las funciones y datos no autorizados

ara el rol def usuario, previniendo asi cualquier intento de acceso no autorizado.
0.1.2.4. Salida

cceso denegado: Si el usuario intenta acceder a una funcién o dato no autorizado

ara su rol, el sistema muestra un mensaje de error indicando la denegacion de
CCESO.

ceeso permitido: Si el usuario accede a una funcién o dato autorizado para su rol,
| sistema permiite la accion y muestra la informacién correspondiente o ejecuta la
whcion solicitada.

.

3. Ingresar Organizacion
.3.1. Introduccidn

a-funcién de ingresar organizacion permite a los usuarios autorizados registrar
Ieva informacion de organizaciones en el sistema. Esta funcionalidad es
Indamental para mantener actualizada la base de datos con la informacion

levante sobre las organizaciones asociadas.




10.1.3.2. Entrada

Nembre de la organizacion: El usuario introduce el nombre de la organizacion que
lesea ingtesar en el sistema.

calles adicionales: Se pueden proporcionar otros detalles como direccidn,
formacion de contacte y cualquier otro dato relevante sobre la organizacién.
.1.3.3. Proceso

ecopilacion de datos: El sistema recibe y registra los datos proporcionados por el
“usuario.

alidacion de la informacién: Se verifica la autenticidad y la integridad de los datos
ngresados.

Uardado en |a base de datos: Una vez verificada la informacién, se guarda el
2 egistro de la organizacién en la base de datos del sistema.

10.1.3.4. Salida

obfirmacion de ingreso: El sistema muestra un mensaje indicando que la

Fganizacion ha sido ingresada correctamente en la base de datos.

@nsaje de error: En case de que ocurra algun problema durante el proceso de
ANgreso, se muestra un mensaje de error explicando la situacién.

4. Visualizar Organizacion
4.1, Introduccion

funcién de visualizar organizacion permite a los usuarios acceder y ver la
formacién detaflada de las organizaciones registradas en el sistema. Esta
ncionalidad es Gtil para obtener una visién general de todas las organizaciones
wacenadas en la base de datos.




10.1.4.2. Entrada
Seleceion de ia organizacién: El usuario selecciona la organizacion de la lista de

organizaciones disponibles en €l sistema.

10.1.4.3. Proceso
Consulta de datos: El sistema realiza una consulta a la base de datos para obtener

la informacién detallada de la organizacién seleccionada.

Presentacién de datos: Los datos de la organizacion se presentan en pantalia para

gue el usuario los pueda visualizar.

10.1.4.4. Salida
Visualizacién de datos: Se muestran en pantalla todos los detfalles de la

orgahizacién seleccionada, como el nombre, direccidn, informacién de contacto, etc.

10.1.5. Modificar Organizacion
10.1.5.1. Introduccién

La funcién de modificar organizacion permite a los usuarios autorizados realizar
tambios en la informacidon de una organizacion existente en el sistema. Esta
funcionalidad es Gtil para mantener actualizados los datos de las organizaciones
registradas. |

10.1.5.2, Entrada

Seleccidon de la organizacidn: El usuario selecciona la organizacion que desea

modificar de la lista de organizaciones disponibles en el sistema.

Nievos datos: El usuario proporciena los nuevos datos o cambios que desea
~féalizar én la organizacion seleccionada.
10.1.5.3. Proceso

Consulta de datos: El sistema recupera los dalos actuales de la organizacion

seleccionada de la base de daios.




Actualizacion de datos: Se aplican los cambios proporcionados poer el usuario a la
informacion de la organizacion,
Validacion de datos: Se verifica la validez y la infegridad de los dates actualizados

antes de guardarios en la base de datcs.

10.1.5.4. Salida
Confirmacion dé modificacién: El sistema muestra un mensaje indicando gque los
tambios en la erganizacién se han realizado correctamente y se han guardado en

la base de datos.

Mensaje de error: En caso de que ocurra algin problema durante el proceso de

madificacion, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.

10.1.6. Ingresar Usuarios
10.1.6.1. Introduccion

La furicion de ingresar usuarios permite a los administradores del sistema registrar
nuevos usuarios. Esto es esencial para conceder acceso a personas autorizadas vy

agignarles roles adecuados dentro del sistema.

10.1 £.2. Entrada

Datos del usuario: El administrador proporciona informacién como nombre de
usuario, contrasefia, direccién de correo electronico y otros detalles necesarios para

la creacion del nueve usuario.

10.1.6.3. Proceso
Verificacién de dates: El sistema verifica la validez de los datos ingresados y

comprueba que no haya conflictos con los usuarios existentes.

LCreacion de usuario: Una vez validados, los datos se utilizan para crear un nuevo

‘fegistro de usuario en la base de datos del sistema.,




10.1.6.4. Salida
Confirmacion de ingreso: El sistema muestra un mensaje indicando que el nuevo

usuario ha sido ing'resado correctamente en el sistema.

Me'n'saj_e de error: En caso de que surjan problemas durante el proceso de ingreso,

se muestra un mensaje de error expiicando la situacion.

10.1.7. Visualizar Usuarios
10.1.7.1. Introduccion

La funcién de visualizar usuarios permite a los administradores del sistema ver la
lista completa de usuarios registrados, asi como sus detalles asociados. Esto facilita
la-gestion y supervision de los usuarios dél sistema.

10.1.7.2. Entrada

Acceso a la lista de usuarios: Los administradores acceden a la seccion

carfespondiente en la interfaz del sistema para visualizar la lista de usuarios.
10.1.7.3. Proceso
Consulta de datos: El sistema realiza una consulta a la base de datos para obtener

14 lista completa de usuarios y sus detalles.

Presentacion de datos: Los datos de los usuarios se presentan en pantalia en forma

de lista o tabla para que los admiinistradores puedan revisarlos,
10.1.7.4. Salida
Visualizacion de usuarios: Se muestra en pantalla la lista completa de usuarios

registrados, incluyendo informacion como nombres de usuario, roles y detalles

adicionales.




10.1.8. Modificar Usuarios
10:1.8.1. introducceioén

La funcién de modificar usuarios permite a los administraderes actualizar la
informacién de usuarios existentes en el sistema. Esto es Uil para corregir errores

0 cambiar detalles de usuarios segun sea necesario.

10.1.8.2. Entrada
Seleccion del usuario: B! administradar selecciona el usuario cuya informacion

desea modificar de la lista de usuarios disponibles en el sistema.

Nuevos datos: Se proporcienan los nuevos datos o cambios que se desean aplicar
al usuario seleccionado,

10,1.8.3. Proceso

Consulia de datos: El sistema recupera los datos actuales del usuario seleccionado

de 1a base de datos.

Actualizacion de datos: Se aplican los cambios propercionados por el administrador

afa informacion del usuario.

Validacién de datos: Se verifica la validez vy la integridad de los datos actualizados

antes de guardarlos en la base de datos.

10.1.8.4. Salida
Confirmacion de modificacion: El sistema muestra un mensaje indicando que los
cambies en la informacion del usuario se han realizado correctamente y se han

guardado en la base de datos.

Mensaje de error: En caso de que surjan problemas durante el proceso de

modificacion, se muestra un mensaje de error expiicando la situacion.




10.1.9. Asignar rol de usuario
10.1.9.1. Introduccidn

La funcion de asignar rol de usuario permite a los administradores asignar roles
especificos a los usuarios registrados en el sistema. Esto es esencial para definir

ios niveles de acceso y los permisos de cada usuario dentro del sistema.

10.1.9.2. Entrada

Seleceion del usuario: El administrador selecciona el usuario al que desea asignar

un nuevo rol.

Seleccion del rol: Se elige el rol que se desea asignar al usuario de una lista de rolés

disponibles en el sistema.

10.1.9.3. Proceso

Actualizacion de roles: El sistema actualiza ta informacion del usuario en la base de

datos para reflejar el nuevo rol asignado.

Verificacion: Se verifica que la asighacion del nuevo rol se haya realizado

correctamente y se haya guardado en la base de datos.

10.1.9.4. Salida
Confirmacion de asignacion: El sistema muestra un mensaje indicando que se ha

asignado con éxito el nuevo rol al usuario seleccionado.

Mensaje de error. En caso de que surjan problemas durante el procesoe de

asignacion, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.

10.1.10. Modificar rol de usuario
10.1.10.1. Introduccion

La funcidn de modificar rol de usuario permite a los administradores actualizar el rol
asignado a un usuario existente en el sistema. Esto es Uiil para ajustar los niveles

de acceso y [os permisos de un usuario segun sea necesario.




10.1.10.2. Entrada

Seleccion del usuario: El administrador selecciona el usuario cuyo rol desea

modificar de la lista de usuarios disponibles en el sistema.

Seleccion del nuevo rol: Se elige el nuevo rol que se desea asignar al usuario de

tna lista de roles disporiibles en el sistema.
10.1.10.3. Proceso
Actualizacion de rol: El sistema actualiza la informacién del usuario en la base de

datos para reflejar el nuevo rol asigriado.

Verificacion: Se verifica que la modificacion del rol se haya realizado correctamente

Y se& haya guardado en la base de datos.

10.1.10.4. Salida

Confirmacion de modificacion: El sistema muestra un mensaje indicando que se ha

modificado con éxito el rol del usuario seleccionado.

Mensaje de error: En caso de gque surjan problemas durante el proceso de

modificacion, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.

10.1.11. Visualizar rol de usuarios
10,1.11.1. Introduccién

La funcidén de visualizar rol de usuarios permite a los administradores ver los rofes
asignados a cada usuario en el sistema. Esto proporciona una vision general de los

niveles de acceso y los permisos de cada usuario.

10.1.11.2. Entrada

Acceso a la lista de usuarios: Los administradores acceden a la seccion

correspondiente en la interfaz del sistema para visualizar la lista de usuarios.

Seleccion del usuario: Seleccionan un usuario especifico cuyo rol desean visualizar.




10.1.11.3. Proceso
Consulta de datos: El sistema realiza una consulta a la base de datos para chtener

l& informacion del rol asignado al usuario seleccionado.

Presentacion de datos: Los datos del rol del usuario se presentan en pantalla para
que los administradores puedan revisarlos,
10.1.11.4. Salida

Visualizacion de rol: Se muestra en pantalla el rol asignado al usuario seleccionado,

proporcionando detalles sobre los niveles de acceso y los permisos asociados.

10.1.12. Ingresar Proveedores
10.1.12.1. Introduccidén

La funcién de ingresar proveedores permite a los usuarios autorizados agregar
Nueves proveedores al sistema. Esto es esencial para mantener un registro
actualizado de los proveedores con los gue trabaja la organizacion,

10.1.12.2. Entrada

Datos del proveedor: El usuario introduce la informacién relevante del proveedor,
comoe nompre, direccion, contacto, etc.

18.1.12.3. Proceso

Validacion de datos: Ei sistema verifica que los datos ingresados sean correctos y
estén completos.

Almacenamiento de datos: Los datos del proveedor se guardan en la base de datos
del sistema para su uso posterior,

10.1.12.4. Salida

Confirmacion de ingreso: El sistéma muestra un mensaje indicando que e

proveedor se ha ingresado correctamente en el sistema,

'ﬁﬂensaje de error: En caso de que haya algin problema durante el proceso de

ingreso, se muestra un mensaje de error explicando la situacién.




10.1.13. Visualizar Proveedores
10.1.13.1. Introduccion

La funcién de visualizar proveedores permite a los usuarios acceder a una lista de
proveedores registrados en el sistema y ver su informacién detallada. Esto facilita

el acceso a los datos de los proveedores cuando sea necesario.
10.1.13.2. Entrada

Acceso a la lista de proveedores: El usuario accede a la seccion correspondiente

en la interfaz del sistema para visualizar 1a lista de proveedores.

10.1.13.3. Proceso

Consulta de datos: El sistema realiza una consulta a la base de datos para obtener

la lista de proveedores registrados.

Presentacion de datos: Los datos de los proveedores se presentan en pantalla en

forma de lista para que el usuario pueda revisarlos.

10.1.13.4. Salida

Visualizacion de proveedores: Se muestra en pantalla la lista de proveedores

registrados, junto con su informacién detallada.

10.1.14. ingresar Clientes
10.1.14.1. Introduccién

La funcion de ingresar clientes permite a los usuarios autorizados agregar nuevos
clientes al sistema. Esto es esencial para mantener un registro actualizado de los

clientes con los que la organizacion realiza transacciones.

10.1.14.2. Entrada

Datos de! cliente: El usuario introduce la Informacion relevante del cliente, como

nombre, direccion, informacién de contacto, ete,




10.1.14.3. Proceso
Validacion de datos: E! sistema verifica que los datos ingresados sean correctos y

estén completos.

Almacenamiento de datos: Los datos del cliente se guardan en la base de datos del

sistema para su uso posterior.

10.1.14.4. Salida

Confirmacion de ingreso: El sistema muestra un mensaje indicando que el cliente

se ha ingresado correctamente en el sistema.

Mensaje de error. En caso de que haya algtn problema durante el proceso de

ingrese, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.

10.1.15. Visualizar Clientes
10.1.15.1. Introduccién

La funcién de visualizar clientes permite a los usuarios acceder a una lista de
clientes registrados en el sistema y ver su informacién detallada. Esto facilita el
acceso a los datos de los clientes cuando sea necesario.

10.1.15.2. Entrada

Acceso a la lista de clientes: El usuario accede a la seccion correspondiente en la

Interfaz del sistema para visualizar la lista de clientes.

10.1.15.3. Proceso

Consulta de datos: El sistema realiza una consuita a ia base de datos para obtener

{a lista de clientes registrados.

Presentacién de datos: Los datos de los clientes se presentan en pantalla en forma

de lista para que el usuario pueda revisarlos.

10.1.15.4. Salida
Visualizacion de clientes: Se muestra en pantalla ia lista de clientes registrados,

junto con su informacion detallada.




10.1.186, Ingresar Productos
10.1.16.1. Introduccidn

La funcion de ingresar productos permite a los usuarios autorizados agregar nuevos
productos al sistema. Esto es esencial para mantener un registro actualizado de los

productos disponibles en el inventario.

10.1.16.2, Entrada

Datos del producto: Ei usuario introduce ia informacién relevante del producte, como
nombre, descripcion, categoria, précio. ete,

10.1.18.3. Proceso

Validacion de datos: Ei sistema verifica que los datos ingresados sean correctos y

estén completos.

Almacenamiento de datos: Los datos del producto se guardan en la base de datos

del sistema para su uso posterior.

10.1,16.4. Salida
Confirmacion de ingreso: El sistema muestra un mensaje indicando que el producto

se ha ingresado correctamente en el sistema.

Mensaje de error: En caso de gue haya algin problema durante el proceso de

ingreso, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.

10.1.17. Visualizar Productos
10.1.17.1. Introduccién

La funcion de visualizar productos permite a los usuarios acceder a una lista de
productos registrados en el sistema y ver su informacion detallada. Esto facilita el

acceso a los datos de los productos cuando sea necesario.

10.1.17.2, Entrada
Acceso a la lista de productos: El usuario accede a la seccion correspondiente en

la interfaz del sistema para visualizar la fista de productos.




10.1.17.3: Proceso
Consulta de datos: E! sistema realiza una consulta a la base de datos para obtener

la lista de productos registrados.

Presentacion de datos: Los datos de los productos se presentan en pantalla en

forma de fista para que el usuario pueda revisarlos.

10.1.17.4. Salida

Visualizacion dé productos: Se muestra en pantalia la lista de productos registrados,

junto con su informacion detallada.

10.1.18. [ngresar Inventario de Materia Prima
10.1.18.1. Introduccién

La funcion de ingréso inventario de materia prima permite a los usuarios autorizados
registrar la entrada de nuevos productos gue seran uiilizados como materia prima
en el proceso de produccion.

10.1.18.2. Entrada

Datos de la materia prima: El usuario introduce la informacién relevante sobre la

materia prima, como nombre, cantidad, fecha de ingreso, proveedor, etc.

10.1.18.3. Proceso
Validacion de datos: El sistema verifica que los dates ingresados sean correctos y

asién completos.

Almacenamiento de datos: Los datos del inventario de materia prima se guardan en

la base de datos del sistema para su posterior seguimiente.

10.1.18.4. Salida
Confirmacién de ingreso: El sistema muestra un mensaje indicando que el inventario

de materia prirma se ha registrado correctamente.

Mensaje de error. En case de que haya algun problema durante el proceso de

ingresoe, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.




10.1.19. Visualizar Inventario de Materia Prima
10.1.19.1. Introduccion

La funcion de visualizar inventario de materia prima permite a los usuarios acceder
a una lista de los productos utilizados como materia prima almacenada en el

sistema, junto con su informacién detallada.

10.1.19.2. Entrada

Acceso al inventario: El usuario accede a la seccién correspondiente en la interfaz

del sistema para visualizar el inventario de materia prima.

10.1.19.3. Proceso

Consulta de datos: El sistema realiza una consulta a la base de datos para obténer

la lista de materia prima almacenada.

Presentacion de datos: Los datos del inventario de materia prima se presentan en

pantalla en forma de lista para que ef usuario pueda revisarlos.

10.1.19.4. Salida

Visualizacién del inventario: Se muestra en pantalla la lista de materia prima

almacenada, junto con su informacion detaliada,

10.1.20, ingresar Inventario de Productos Terminados
10.1.20.1. Introduccién

La funcion de ingreso de inventario de productos terminados permite a los usuarios
autorizados registrar la entrada de productos ya elaborados que estaran listos para

la venta.

10.1.20.2. Entrada

Datos del producto terminado: El usuario introduce informacion relevante como
nombre, cantidad, fecha de ingreso, lote, entre ofros.

10.1.20.3. Proceso

Validacion de datos: El sistema verifica que la informacion ingresada sea correcta y

este completa.




Almacenamiento de datos: La informacion del inventario de productos terminados
8& guarda en la base de datos del sistema para su seguimiento.

10.1.20.4. Salida

Confirmacion de ingreso: El sistema muestra un mensaje confifmando gue el

inventario de praductos terminados ha sido registrado exitosamente.

Mensaje de error: En caso de problemas durante el proceso de ingreso, se presenta

un mensaje de error explicando fa situacion.

10.1.21. Visualizar Inventario de Productos Terminados
10.1. 21.1. introduceion

La funcidn de visualizar el inventario de productos terminados permite a los usuarics
acceder a una lista de los productos efaborados almacenados en el sistema, junto
€an sus detalles.

10.1. 21.2. Entrada

Acceso al inventario: El usuario accede a la interfaz del sistema para consuitar el

nventario de productos terminados.
10.1. 21.3. Proceso
Consulta de datos: El sistema realiza una consulta en la base de datos para obtener

la lista de productos terminados disponibies,

Presentacion de datos: Los productos terminados se presentan en pantaila en forma
de lista detallada.
10.1. 21.4. Salida

Visualizacion del inventario: Se muestra en pantalla la lista de productos terminados,

junto con su informacion detallada.




10.1.22. Ingresar Compras
10.1.22.1. Introduccion

La funcion de ingresar compras permite a los usuarios autorizados registrar las

transacciones de compra de productos por parte de la organizacion.

10.1.22.2. Entrada

Detalles de fa compra: El usuario introduce los detalles de la compra, como 1a fecha,

los productos adquiridos, la cantidad, el proveedor, efc.

10.1.22.3. Proceso
Validacion de datos: El sistema verifica que los datos ingresados sean correctos y

estén completos.

Registro de la compra: Los datos de la compra se registran en la base de datos del

sistema para su posterior seguimiento.

10.1.22.4. Salida

Confirmacion de registro: El sistema muestra un mensaje indicando que la compra

se ha registrado corfectamente.

Mensaje de erfor: En caso de que haya algun problema durante el proceso de

registro, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.

10.1.23. Visualizar Compras
10.1.23.1. Introduccion

La funcion de visualizar compras permite a los usuarios acceder a una lista de las
transacciones de compra realizadas por la organizacion, junto con su informacion
detallada.

10.1.23.2. Entrada
Acceso a las compras; El usuario accede a ta seccion correspondiente en la interfaz

del sistema para visualizar las compras registradas.




10.1.23.3. Proceso

Consulta de datos: El sistema realiza una consulta a la base de datos para obtener

Ia lista de compras realizadas.

Presentacion de datos: Los datos de las compras se presentan en pantalla en forma
de lista para que el usuario pueda revisarios.
10.1.23.4. Salida

Visualizacion de las compras: Se muestra en pantalla la lista de compras realizadas,

junte can su informacién detailada.

10.1.24. Ingrésar Ventas
10.1.24.1. Introduccion

La funcién de ingresar ventas permite a los usuarios autorizados registrar las
transacciones de venta de productos por parte de la organizacion.

10.1.24.2. Entrada

Detalles de la venta: El usuario introduce los detalles de la venta, como la fecha, los
productos vendidos, la cantidad, el cliente, etc.

10.1.24.3. Proceso

Validacion de datos: El sistema verifica que los datos ingresados sean correctos y

estén completos.

Registro de la venta: Los datos de la venta se registran en la base de dalos del
sistema para su posterior seguimiento.

10.1.24.4. Salida

Confirmacion de registro: El sistema muestra un mensaje indicando que la venta se

ha registrado correctamente.

Mensaje de error: En caso de que haya algun problema durante el proceso de

regisfro, se muestra un mensaje de error explicando la situacion.




10.1.25. Visualizar Ventas
10.1.25.1. Introduccion

La funcion de visualizar ventas permite a los usuarios acceder a una lista de las
tfransacciones de venta realizadas por la organizacion, junto con su informacion
detaliada.

10.1.25.2, Entrada

Acceso a las ventas: El usuario accede a la seccion correspondiente en la interfaz

del sistema para visualizar las ventas registradas.

10.1.25.3. Proceso
Consulta de datos: El sistema realiza una consulta a la base de datos para obtener

la lista de ventas realizadas.

Presentacion de datos; Los datos de las ventas se presentan en pantalla en forma

de lista para que el usuario pueda revisarios.

10.1.25.4. Salida

Visualizacién de las ventas: Se muestira en pantaiia la lista de ventas realizadas,

junto con su informacion detallada.

10.1.26. Generar Informes de Excel
10.1.26.1. Introduccion

La funcidn de generar informes de Excel permite a los usuarios crear archivos en
formato Exce! que contienen datos especificos del sistema, facilitando el analisis ¥

la presentacion de informacion.

10.1.26.2. Enfrada

Seleccién de dates: El usuario elige los datos que desea incluir en el informe de
Excel, como ventas, compras, inventario, etc.

10.1.286.3. Proceso

Generacién del informe: El sistema recopila los datos seleccionados y los organiza

en un formato adecuado para un archivo Excel.




Creacion del archivo: Se crea el archivo Excel con los datos recopilados y se guarda

€n una ubicacidn especificada por el usuario.

10.1.26.4. Salida

Archivo de Excel: El sistema proporciona al usuario un enlace de descarga para
descargar el archivo de Excel generado, el cual contiene los datos seleccionados

en formato tabuiar.

10.1.27. Generar copia de seguridad
10.1.27.1. Introduceién

La funcién de generar copia de seguridad permite a los usuarios realizar una copia
de seguridad de la base de datos del sistema, guardandola en un archivo gue puede

ser almacenado fuera del sistema principal.
10.1.27.2. Entrada

Confirmacion de exportacion: El usuario confirma la solicitud de generacion de copia

de seguridad de la base de datos.
10.1.27.3. Proceso

Generacion de datos: El sistema realiza una copia de todos los datos almacenados

en la base de datos del sistema.

Creacién del archivo: Los datos generados se guardan en un archivo comprimido

en un formato especifico para facilitar su transporte y almacenamiento.
10.1.27.4. Salida

Archivo exportado: El sistema proporciona al usuario un enlace de descarga para
descargar el archivo comprimido que contiene la copia de seguridad de la base de

datos.




).1.28. Restaurar copia de seguridad
.1.28.1. Introduccién

| funeion de restaurar copia de seguridad permite a los usuarios recuperar la base
+ Jates del sistema a partir de un archivo de copia de seguridad previamente

merado.
1.11.28.2. Entrada

chivo de respaldo: El usuaric proporciona el archivo comprimido que contiene la

pia de sequridad de la base de datos.
1.1.28.3. Proceso

wrificacion del archivo: Ei sistema verifica la integridad y formato del archivo de

spaldo proporcionado.

3stauracion de datos: El sistema sustituye la base de dateos actual con los datos

staurados desde el archivo de respaldo.
1.1.28.4. Salida

nfirmacion de restauracion: El sistema proporciona un mensaje al usuario

licando que la restauracién se ha completado con éxito.




11. Disefio

11.1. Diagrama de Caso de Usos
Se muestran las funciones generales a las cuales tiene acceso el usuario
administrador de servidor

Diagrama general, Usuario Administrador de servidor.
En la ilustracion se muestran las funciones generales a las cuales tiene acceso el

usuario administrador.

Adminigtrador

llustracion 1 Diagrama de caso de uso funciones de Administrador



Administrar Organizacién, Usuario Administrador de Servidor

Funciones que se encuentran dentro de la administracion de las organizaciones

Administrador

llustracion 2 Diagrama de caso de uso funciones de administrar organizacion
(administrador)



Administrar Usuarios, Usuario Administrador de Servidor

Funciones que se encuentra dentro de la administracién de los usuarios

|
!

Administrador

llustracion 3 Diagrama de caso de uso funciones de administrar usuarios
(Administrador)



Diagrama General, Usuario Administrador de Organizacion

En la ilustracion se muestran las funciones generales a las cuales tiene acceso el

usuario administrador de organizacion.

Administrador

'
Vs m e mm o H o o

llustracion 4 Diagrama de caso de uso funciones generales de administrador de
organizacion



Administrar Materia Prima, Usuario Administrador de Organizacién

Funciones que se encuentran dentro de la administracién de la materia prima

Ingresar Materia Prima

Administrador

llustracion 5 Diagrama de caso de uso funciones de administrar materia prima
(administrador de organizacién)



Administrar Producto Terminado, Usuario Administrador de Organizacién

Funciones que se encuentran dentro de la administracion de productos terminados

Administrador

llustracién 6 Diagrama de caso de uso administrar producto terminado
(administrador de organizacion)



Administrar Clientes, Usuario Administrador de Organizacién

Funciones que se encuentran dentro de la administracion de los clientes

Administradeor

Editar Chientes

llustracion 7 Diagrama de caso de uso funciones de administrar clientes
(administrador de organizacion)



Administrar Proveedores, Usuario Administrador de Organizacion

Funciones que se encuentran dentro de la administracion de proveedores

.............. Visualizar Proveedores

e g AR

Administrador

llustracién 8 Diagrama de caso de uso funciones de administrar proveedores
(administrador de organizacion)



Diagrama General, Usuario Colaborador

En la ilustracion se muestran las funciones generales a las cuales tiene acceso el

usuario colaborador.

colaborador

llustracién 9 Diagrama de caso de uso funciones de colaborador



Administracién de Compras, Usuario Colaborador

Funciones que se encuentran dentro de la administracion de compras

Ingresar Compras

R s

Colaborador

llustracién 10 Diagrama de caso de uso funciones administrar compras
(colaborador)



Administrar Ventas, Usuario Colaborador

Funciones que se encuentran dentro de la administracion de ventas

Ingresar Ventas

(olaborador

llustracion 11 Diagrama de caso de uso funciones administrar ventas
(colaborador)



11.2. Diagrama de ciase
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12. Conclusién

El desarrollo del sistema de gestion de inventaric y ventas ha transformado
significativamente las operaciones de la organizacion, facilitando un control mas
efective y eficiente deé sus recursos. Gracias a la implementacion dé funciones clave,
como la gestion de productos, la visualizacidn de inventarios y el registre de
compras y ventas, los usuarios pueden acceder a informacion critica dée manera
rapida v precisa, o que minimiza el riesgo de emcres y optimiza la toma de
decisiones. "

El sistema ha sido diseflade con una interfaz intuitiva que simpilifica el flujo de
trabajo, permitiendo una adopcién rapida por parte de los usuarios. La validacion deé
datos garantiza la integridad y precision de la informacién, lo gue es fundamental
para mantener |3 confianza en las operaciones del negocio.

Las capacidades de generacion de informes en Excel y la opcién de exportar la base
de datos permiten a la organizacidn realizar andlisis mas profundos, lo gue apoya
la planificacion estratégica y la mejora continua. En resumen, el sistema no solo
optimiza las operaciones actuales, sino que también sienta las bases para un
crecimiento sostenible y escalable en el futuro.




13. Recomendaciones

Escalabilidad del sistema: Implementar mejoras que permitan que el sistema pueda
ampliarse én funcidn del crecimiento de la empresa, como la capacidad de manejar
un mayar volumen de usuarios, productes y transacciones sin perder eficiencia.

Integracién con nuevas tecnologias: Mantener el sistema actualizado con
tecnologias emergentes, come la inteligencia artificial para la prediccidén de ventas
o el analisis de datos en tiempo real, optimizando asi los procesos.

Optimizacidén de la seguridad de datos: A medida que el sistema crece, es
fundamental fortalecer la seguridad mediante ia implementacion de mejores
practicas, como la encriptacién avanzada de datos y la autenticacion multifactorial,
para proteger la informacion sensible.
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llustracion 22 Interfaz registro producto terminado
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llustracién 24 Interfaz copia de seguridad
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llustracion 28 Interfaz listado de proveedores
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llustracion 31 Interfaz registro de clientes
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llustracién 32 Interfaz listado de compras
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llustracion 33 Interfaz registro inicial de compra

llustracién 34 Interfaz seleccién materia prima para compra
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llustracion 35 Interfaz registro de compra
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llustracion 37 Interfaz registro inicial de venta

llustracién 38 Interfaz seleccién de producto terminado para venta
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llustracién 40 Interfaz informes de Excel
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llustracién 43 Interfaz listado materia prima
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llustracion 44 Interfaz registro producto terminado



llustracion 45 Interfaz seleccion para elaboracion de producto terminado
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llustracion 46 Interfaz listado de productos terminados



