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RESUMEN

La presente investigacion analiza la relaciéon entre la inteligencia artificial (IA) y el Derecho
de Autor en el contexto del ordenamiento juridico nicaragliense, ante los retos que plantea
la creacion de obras artisticas, literarias y cientificas generadas o asistidas por sistemas
inteligentes. El estudio parte de una revisidon histérica y conceptual de la inteligencia
artificial, desde sus origenes en la década de 1950 hasta su expansién reciente con
modelos generativos capaces de producir contenidos originales. Asimismo, se describen los
tipos de IA aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo y sus aplicaciones en
multiples ambitos, lo cual evidencia su creciente presencia en los procesos creativos

contemporaneos.

El analisis juridico aborda los principios fundamentales del Derecho de Autor, su regulacion
en Nicaragua mediante la Ley N.° 312 y su reglamento, asi como los derechos morales y
patrimoniales otorgados al creador humano. Se examinan también los convenios
internacionales suscritos por Nicaragua, entre ellos el Convenio de Berna, el Acuerdo sobre
los ADPIC y el Tratado de la OMPI, todos construidos bajo la premisa de que la autoria es
un atributo estrictamente humano. A partir de ello, se identifican los principales desafios
gque generan las obras producidas mediante IA, especialmente en cuanto a la autoria,
titularidad y originalidad. Se estudian tres escenarios: obras creadas por humanos con
apoyo de IA, obras generadas por IA seleccionadas por un humano y obras enteramente
producidas de forma auténoma por sistemas inteligentes, resaltando la ausencia de criterios

normativos claros para determinar derechos.

La investigacion demuestra que el marco juridico nicaragliense no contempla la posibilidad
de reconocer autoria o titularidad a sistemas de |A, generando vacios legales que afectan la
proteccidén de creaciones modernas y limitan la seguridad juridica de creadores y usuarios.
Asimismo, se destacan los retos y oportunidades que la IA presenta para la propiedad
intelectual, incluyendo la necesidad de adaptar las normas a la era digital y de promover

mecanismos que reconozcan la participacion humana en procesos asistidos por IA.

Metodolégicamente, el estudio se desarrolla con enfoque dogmatico, cualitativo y tedrico-
documental, utilizando el método deductivo y el derecho comparado para evaluar el marco
legal vigente y proponer lineas de reflexiéon orientadas a fortalecer la regulacién de la

propiedad intelectual frente a los avances tecnoldgicos.
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INTRODUCCION

El acelerado avance de la inteligencia artificial (IA) en el mundo digital ha transformado
profundamente los procesos de creacién, difusion y proteccion de obras artisticas, literarias
y cientificas. La capacidad de estos sistemas para generar textos, imagenes, musica y otros
contenidos con niveles crecientes de autonomia ha generado importantes interrogantes
sobre la autoria, la originalidad y la titularidad de los derechos en un entorno donde las
fronteras entre lo humano y lo automatizado se vuelven cada vez mas difusas. Esta
situacion plantea retos significativos para los marcos juridicos tradicionales, disefiados bajo
la premisa de que toda obra protegida por el Derecho de Autor proviene exclusivamente del

intelecto humano.

En Nicaragua, la Ley N.° 312 y sus normas complementarias no contemplan explicita ni
implicitamente los escenarios derivados del uso de inteligencia artificial en la creacion de
obras. Este vacio normativo genera incertidumbre para los autores, desarrolladores,
usuarios y demas actores involucrados, al no contar con criterios claros que permitan
determinar quién detenta la autoria o la titularidad cuando intervienen algoritmos
generativos o sistemas autonomos. De ahi surge la necesidad de analizar la relacién entre
la IA y el Derecho de Autor desde una perspectiva juridica actualizada, capaz de identificar

limitaciones, vacios legales y desafios emergentes para el ordenamiento nicaraglense.

En correspondencia con ello, esta investigacion tiene como objetivo general analizar la
relacion que existe entre la inteligencia artificial y el Derecho de Autor nicaragiiense en el
mundo digital, apoyandose en tres objetivos especificos: examinar el marco juridico vigente,
estudiar el uso de la IA como herramienta creativa e identificar los vacios legales y
conflictos potenciales asociados a la ausencia de regulacién especifica. Para lograrlo, se
adopta una metodologia dogmatica y propositiva, dirigida a interpretar el marco normativo
existente y formular posibles alternativas regulatorias ante los nuevos escenarios

tecnolégicos.

Asimismo, la investigacién se desarrolla bajo un enfoque tedrico-documental y cualitativo,
fundamentado en la revisibn de leyes, convenios internacionales, doctrina juridica vy
literatura especializada. El uso del método deductivo permite partir de conceptos generales

sobre la inteligencia artificial y sobre el Derecho de Autor para aplicarlos al contexto
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particular de Nicaragua, mientras que el método de Derecho comparado facilita el contraste
entre distintas experiencias normativas internacionales que pueden servir de referencia

para el pais.

De esta manera, la presente investigacion no solo describe el fendbmeno tecnoldgico y su
impacto juridico, sino que también reflexiona sobre la necesidad de adecuar la normativa
nacional para asegurar una proteccion efectiva de los derechos de los autores, promover la
innovacién y responder a los desafios que plantea la inteligencia artificial en el ambito
creativo contemporaneo.

Finalmente, el trabajo se encuentra estructurado en varias secciones que permiten
desarrollar de manera ordenada el analisis propuesto. Su marco tedrico expone los
conceptos fundamentales de la inteligencia artificial, sus tipos, aplicaciones y categorias,
asi como el marco juridico nacional e internacional del Derecho de Autor. Luego se
desarrolla el analisis juridico sobre la relacién entre la 1A y el Derecho de Autor, abordando
temas como la originalidad, la autoria, la titularidad y los retos y oportunidades para la
propiedad intelectual. Seguidamente, se expone la metodologia empleada. Finalmente, el
documento cierra con la bibliografia consultada, que respalda el sustento tedrico y

normativo del trabajo.
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OBJETIVOS

Objetivo General:
1. Analizar la relacion que existe entre la inteligencia artificial y el derecho de autor

nicaraguense en el mundo digital.

Objetivos Especificos:

1. Examinar el marco juridico nicaragliense del Derecho de Autor.

2. Estudiar la utilizacién de la Inteligencia Artificial como herramienta de apoyo para la
creacion de obras.

3. Identificar vacios legales y posibles conflictos que puedan ocurrir sin un marco

regulatorio adecuado.
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MARCO TEORICO

Aspectos Generales de la Inteligencia Artificial.

Antecedentes Historicos

Durante las décadas de 1950 y 1960 se sentaron las bases fundamentales de la
inteligencia artificial. En los afios 50, Alan Turing plante6 la pregunta sobre si las
maquinas podian pensar e introdujo la prueba de Turing, mientras Marvin Minsky, Dean
Edmonds y Frank Rosenblatt desarrollaron las primeras redes neuronales artificiales.
John McCarthy acufié el término inteligencia artificial y cre6 el lenguaje de programacion
Lisp, que se convertiria en una herramienta esencial para el campo. Arthur Samuel
introdujo el concepto de aprendizaje automatico, marcando el inicio de los sistemas que
podian mejorar con la experiencia. En los afios 60, la |IA avanzé hacia aplicaciones mas
complejas, con el desarrollo de programas capaces de procesar lenguaje natural, como
STUDENT vy Eliza, y la creacion del primer sistema experto, Dendral, y del primer robot
movil inteligente, Shakey. También surgieron innovaciones como el algoritmo de
retropropagacion para redes neuronales multicapa y modelos simbdlicos de
razonamiento, consolidando las bases teédricas y técnicas que definirian la evolucion

futura de la inteligencia artificial.

Durante las décadas de 1980 y 1990, la inteligencia artificial atraves6 un periodo de
avances significativos y desafios. En los afios 80, la comercializacion de las maquinas
Lisp impulsé temporalmente el interés por la IA, aunque el entusiasmo decayd con el
llamado invierno de la IA. Aun asi, surgieron aportes trascendentales, como las
computadoras paralelas disefiadas por Danny Hillis, precursoras de las GPU actuales, y
las redes bayesianas de Judea Pearl, que permitieron representar la incertidumbre
mediante modelos probabilisticos. Hacia finales de la década, Peter Brown introdujo los
métodos estadisticos en la traducciéon automatica, mientras Yann LeCun y su equipo
demostraron el potencial de las redes neuronales convolucionales (CNN), sentando las
bases del aprendizaje profundo. En 1997, Sepp Hochreiter y Jirgen Schmidhuber
presentaron las redes LSTM, capaces de procesar secuencias de datos complejas, y

Deep Blue de IBM logré un hito histérico al vencer al campedn mundial de ajedrez Garry
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Kasparov, consolidando la capacidad de las maquinas para competir con la inteligencia

humana en tareas altamente especializadas.

Durante las décadas de 2000 y 2010, la inteligencia artificial experimentd una
transformacion que sentd las bases de la era moderna. En los afos 2000, surgieron
avances fundamentales como el modelo de lenguaje probabilistico propuesto por la
Universidad de Montreal, que anticipé el procesamiento del lenguaje natural
contemporaneo, y la creacién de ImageNet por Fei-Fei Li, que impulsé el reconocimiento
visual y el aprendizaje profundo. IBM desarroll6 Watson, el sistema que posteriormente
venceria a humanos en el concurso Jeopardy!, y Andrew Ng demostr6 el uso de GPU
para entrenar redes neuronales a gran escala, acelerando el desarrollo del deep learning.
En la década de 2010, estos avances se consolidaron con innovaciones clave: Apple
lanzé Siri, el primer asistente virtual de voz; Geoffrey Hinton y su equipo popularizaron
las redes neuronales profundas; y DeepMind introdujo el aprendizaje por refuerzo
profundo. Surgieron tecnologias transformadoras como las GANSs, los autocodificadores
variacionales y los transformers, que revolucionaron la generaciéon de imagenes y el
procesamiento del lenguaje. Modelos como AlphaGo, GPT y Turing NLG demostraron la
capacidad de la IA para superar el rendimiento humano en tareas complejas, mientras
sistemas como DeepFace y los vehiculos autbnomos marcaron el inicio de la integracion

de la IA en la vida cotidiana y en la industria global.

En la década de 2020, la inteligencia artificial vivid una expansion sin precedentes, con
hitos como el lanzamiento de GPT-3, DALL-E y ChatGPT de OpenAl, que popularizaron
la 1A generativa. AlphaFold de DeepMind revolucioné la biologia al predecir estructuras
de proteinas, mientras GPT-4 consolidé los modelos multimodales. Paralelamente,
surgieron debates éticos y regulatorios: la Uniéon Europea aprobd la Ley de Inteligencia
Artificial y varios estados de EE. UU. comenzaron a legislar su uso. Esta década marcé
la democratizacién de la IA, junto con crecientes preocupaciones sobre su impacto social,

la desinformacion y la ética en su desarrollo. (Karjian, 2024)

Conceptos de la Inteligencia Artificial.

En 1950, Alan Turing inicié su articulo Computing machinery and intelligence formulando

la siguiente pregunta: ;jlas maquinas pueden pensar? (Alan Turing, el padre de la
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inteligencia artificial, 2020). La palabra Inteligencia Artificial, como bien se nota, esta
compuesta por dos vocablos importantes “Inteligencia” y “Artificial”. Segun la Real
Academia Espanola, el sustantivo inteligencia se define como la capacidad de entender
o comprender o0 como la capacidad de resolver problemas (RAE y ASALE, 2025);
mientras que el adjetivo artificial a aquello hecho por mano o arte del hombre, o bien,
aquello producido por el ingenio humano (RAE y ASALE, 2025). Por consiguiente, la Real
Academia define la Inteligencia Artificial como: “Disciplina cientifica que se ocupa de crear
programas informaticos que ejecutan operaciones comparables a las que realiza la mente

humana, como el aprendizaje o el razonamiento légico”. (RAE y ASALE, 2025)

Para la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI), la inteligencia artificial
no contempla una definicion universalmente aceptada; no obstante, al respecto ha
indicado que “la IA se considera una disciplina de la informatica que tiene por objetivo
elaborar maquinas y sistemas que puedan desempefar tareas que requieren una
inteligencia humana. El aprendizaje automatico y el aprendizaje profundo son dos esferas

de la IA.” (Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual)

Daniele Bourcier establecié que la inteligencia artificial es una rama de la informatica que
intenta reproducir las funciones cognitivas humanas como el razonamiento, la memoria,
el juicio o la decision y, después, confiar una parte de esas facultades, que se
consideramos signos de inteligencia, a los ordenadores (Inteligencia Artificial, 2025).
Marvin Lee Minsky, considerado uno de los padres fundadores de la IA, lo define de la
siguiente manera: "la ciencia de hacer que las maquinas hagan cosas que requeririan
inteligencia si las hicieran los hombres. Requiere procesos mentales de alto nivel como:
aprendizaje perceptivo, memoria y pensamiento critico" (What is artificial intelligence?,
2025). John McCarthy en 1956 la defini6 como "la ciencia y la ingenieria para fabricar

magquinas inteligentes". (Vedrtmnam, 2025)
La inteligencia artificial es aquella disciplina que a partir de programas informaticos

ejecuta actividades comparables a las que realiza la mente humana, que operen mediante

el aprendizaje o el razonamiento l6gico (Crespo, 2022).
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Podemos entender, entonces que la inteligencia artificial es la ciencia de construir
programas de computadora que tienen como objetivo realizar tareas que requeririan algo

de inteligencia si fueran realizadas por seres humanos.

Tipos de Inteligencia Artificial

Aprendizaje Supervisado:

El aprendizaje supervisado consiste en aprender una funcion a partir de ejemplos de sus
entradas y sus salidas. El aprendizaje supervisado es un enfoque para crear inteligencia
artificial (IA), donde el programa recibe datos de entrada etiquetados y los resultados de
salida esperados. Al sistema de |A se le dice especificamente qué buscar, por lo que el
modelo se entrena hasta que puede detectar los patrones y relaciones subyacentes, lo

qgue le permite producir buenos resultados cuando se le presentan datos nunca vistos.

El aprendizaje supervisado, esta el método de aprendizaje no supervisado, que intenta
dar sentido a los datos en si mismos. No hay medidas o pautas externas en el aprendizaje
no supervisado; el algoritmo solo tiene que comprender los datos y detectar los patrones

o similitudes. (Lopez, 2023).

Aprendizaje No Supervisado

El aprendizaje no supervisado consiste en aprender a partir de patrones de entradas para
los que no se especifican los valores de sus salidas. Por ejemplo, un agente taxista
deberia desarrollar gradualmente los conceptos de «dias de trafico bueno» y de «dias de
trafico malo», sin que le hayan sido dados ejemplos etiquetados de ello. Un agente de
aprendizaje supervisado puro no puede aprender qué hacer, porque no tiene informacion
de lo que es una accion correcta o un estado

deseable. En este paradigma los algoritmos son capaces de aprender sin intervencion
humana previa, sacando ellos mismos las conclusiones acerca de la semantica embebida
en los datos. De tal manera que, en el aprendizaje no supervisado, el objetivo es
identificar patrones significativos en los datos. Para lograr esto, la maquina debe aprender
de un conjunto de datos sin etiquetar.

(Lopez, 2023).

16



Aprendizaje Por Refuerzo:

El aprendizaje por refuerzo es aquel que consiste en que un agente pueda hacerse
experto en un entorno desconocido, Unicamente a partir de sus propias percepciones y
recompensas ocasionales. Es decir, en vez de que un externo le indique al agente qué
hacer, el agente de aprendizaje por refuerzo debe aprender a partir del refuerzo,

definiéndose este como un sinbnimo de recompensa.

Por ejemplo, sabemos que un agente puede aprender a jugar al ajedrez con aprendizaje
supervisado, proporcionando ejemplos de situaciones de juego con los mejores
movimientos para dichas situaciones. Pero si no hay un profesor que proporcione
ejemplos, squé puede hacer el agente? Intentando movimientos aleatorios, el agente
puede eventualmente construir un modelo de prediccidn de su entorno: cémo estara el
tablero después de que haga un movimiento e incluso como es probable que el oponente

responda en una situacién dada. (Lopez, 2023).

Categorias de la Inteligencia Artificial.

Busqueda Heuristica

Es una estrategia que ayuda a las computadoras a encontrar soluciones mas rapidas a
un problema, sin tener que analizar todas las opciones posibles. En otras palabras, una
heuristica actia como un “atajo” inteligente: no garantiza siempre la respuesta perfecta,
pero si una lo suficientemente buena. Esto es util cuando los problemas son muy grandes
o complejos, ya que permite ahorrar tiempo y esfuerzo al elegir las alternativas mas

prometedoras.

Representacion del Conocimiento

Se refiere a la forma en que la inteligencia artificial guarda y organiza la informacién para
poder usarla después. Por ejemplo, un programa necesita saber cémo representar
objetos, personas o situaciones del mundo real para tomar decisiones. Si el conocimiento
esta bien representado, la maquina puede entender mejor su entorno y resolver
problemas con mas precision. Este proceso busca imitar la manera en que los humanos

almacenamos y usamos la informacién en nuestra mente.
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Razonamiento

Trata de ensefar a las maquinas a pensar de forma ldgica, similar a un ser humano. Sin
embargo, este proceso es muy dificil de reproducir, porque el pensamiento humano
muchas veces se basa en el sentido comun o en experiencias previas. Las computadoras
pueden seguir reglas légicas y llegar a conclusiones, pero aun tienen limitaciones para

comprender situaciones ambiguas 0 emocionales, que para nosotros son naturales.

Lenguajes y Herramientas de Inteligencia Artificial

Son los programas y entornos creados para desarrollar sistemas inteligentes. Estos
lenguajes permiten a los programadores crear sistemas que puedan aprender, tomar
decisiones o incluso mejorar por si mismos. Por ejemplo, algunos lenguajes como Lisp o
Prolog fueron disefiados especialmente para trabajar con inteligencia artificial, ya que
facilitan el manejo de informacién, la deduccién de conclusiones y la creacién de

programas que se adaptan con el tiempo. (Aravena y Valle, 2018)

Modelos de Inteligencia Artificial

Modelo de regresion lineal
El modelo de regresion lineal busca encontrar una relacion directa entre dos o mas

variables. En palabras simples, trata de predecir un resultado basandose en una o varias
causas. Por ejemplo, si queremos saber cuanto costara una casa, el modelo puede
analizar datos como el tamafio, la ubicacion o el numero de habitaciones, y con eso trazar
una linea que muestre la tendencia general. Esa linea es la que ayuda a estimar nuevos
valores. Este modelo es muy util porque muestra de manera sencilla cdmo una variable
cambia cuando otra también lo hace, y por eso se usa mucho en economia, bienes raices

y estudios estadisticos.

Modelo de arboles de decisién
El modelo de arboles de decisién funciona como un diagrama de opciones que se ramifica

a medida que se toman decisiones. Cada pregunta lleva a una respuesta del tipo “si” o
“no”, y segun la respuesta se avanza hacia otra rama del arbol. Por ejemplo, si un sistema
quiere saber si una persona comprara un producto, puede analizar: ¢ Tiene ingresos
altos? s Ha comprado antes? ; Ha visitado la pagina del producto? Segun las respuestas,

el sistema llega a una conclusion. Este modelo es muy visual, facil de interpretar y se
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utiliza en areas como marketing, medicina o recursos humanos para tomar decisiones

basadas en datos.

Modelo de bosque aleatorio
El bosque aleatorio es una version mas avanzada de los arboles de decision. En lugar de

tener un solo arbol que toma decisiones, este modelo crea muchos arboles y combina los
resultados de todos ellos para llegar a una conclusién mas precisa. Es como si varios
expertos dieran su opinién y luego se tomara una decision basada en la mayoria. Gracias
a esto, el modelo comete menos errores y evita que una sola decision influya demasiado
en el resultado. Se usa con frecuencia en medicina, finanzas o predicciones de mercado,
ya que puede analizar grandes cantidades de informacion y ofrecer resultados muy

confiables.

Modelo de vecinos mas cercanos (K-NN)
El modelo de vecinos mas cercanos, conocido como K-Nearest Neighbors (K-NN), se

basa en la idea de que los datos parecidos tienden a comportarse de forma similar. Este
modelo analiza la informaciéon nueva y la compara con datos anteriores para encontrar
cuales son los mas parecidos o cercanos, y con base en eso hace una prediccién. Por
ejemplo, si queremos saber si una fruta es una manzana o una naranja, el modelo la
compara con las frutas que ya conoce y decide segun a cuales se parece mas. Es una
técnica muy simple, pero efectiva, aunque puede volverse mas lenta cuando hay muchos

datos que analizar.

Modelo Naive Bayes
El modelo Naive Bayes utiliza un método matematico llamado “teorema de Bayes” para

calcular la probabilidad de que algo ocurra. Se llama “naive” o “ingenuo” porque asume
gue todas las caracteristicas de los datos son independientes entre si, lo cual no siempre
es cierto, pero aun asi funciona sorprendentemente bien. Este modelo se usa mucho en
tareas de procesamiento de lenguaje natural, como identificar correos spam o analizar si
un comentario en redes sociales es positivo o negativo. Es rapido, eficiente y muy (util

cuando se trabaja con grandes volumenes de texto o informacién. (Ortega, 2025)

Aplicacion de la Inteligencia Artificial

Salud
Los modelos de inteligencia artificial se utilizan para mejorar el diagnéstico y el

tratamiento de los pacientes. Estos sistemas pueden analizar grandes cantidades de
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datos médicos, como radiografias o analisis de laboratorio, para detectar enfermedades
con rapidez y precision, incluso antes de que los sintomas sean evidentes. También
ayudan a los investigadores a desarrollar nuevos medicamentos, simulando como
podrian actuar en el cuerpo humano. Ademas, permiten personalizar tratamientos segun
las necesidades de cada paciente, haciendo que la atencion médica sea mas eficaz y

preventiva.

Finanzas
Los bancos y empresas la utilizan para detectar fraudes mediante el andlisis de patrones

inusuales en las transacciones, evitando robos o estafas. También se emplea en la
automatizacion de inversiones, donde los algoritmos predicen los movimientos del
mercado y recomiendan estrategias que maximizan las ganancias. Asimismo, ayuda a
los usuarios a administrar mejor su dinero, ofreciendo asesoria personalizada segun su

comportamiento financiero.

Procesamiento de lenguaje natural (PLN)
El procesamiento de lenguaje natural permite que las maquinas comprendan y respondan

al lenguaje humano. Gracias a esta tecnologia, existen los asistentes virtuales y chatbots
que pueden mantener conversaciones naturales con las personas, resolver dudas o
brindar soporte al cliente. También se utiliza para traducir idiomas automaticamente,

analizar opiniones en redes sociales y clasificar correos como “spam” o importantes.

Analisis de imagenes y videos
Los modelos de inteligencia artificial especializados en analisis de imagenes y videos

permiten reconocer rostros, identificar objetos y analizar comportamientos en tiempo real.
Esta tecnologia se usa en sistemas de seguridad mediante camaras que detectan
movimientos sospechosos o personas buscadas. También se aplica en el campo médico,
por ejemplo, en el analisis de imagenes de resonancias o radiografias. En redes sociales,

contribuye a clasificar y organizar fotos o videos segun su contenido.

Sistemas de recomendacion
Los sistemas de recomendacién son modelos de |IA que analizan tus gustos y habitos

para ofrecerte sugerencias personalizadas. Por ejemplo, plataformas como Netflix o
Spotify utilizan estos sistemas para recomendarte peliculas o canciones basadas en lo

que has visto o escuchado antes. De igual forma, tiendas en linea como Amazon te
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muestran productos que podrian interesarte. Gracias a esto, la experiencia del usuario se

vuelve mas cémoda, rapida y adaptada a sus preferencias.

Monitoreo Ambiental
En el area del medio ambiente, la inteligencia artificial se emplea para predecir fendmenos

naturales, monitorear la contaminacién y analizar el cambio climatico. Los modelos
pueden estudiar datos atmosféricos y oceanicos para anticipar desastres como
huracanes o incendios forestales, permitiendo una respuesta mas rapida. Ademas,
ayudan a disefar estrategias que reduzcan el impacto ambiental, promoviendo practicas

mas sostenibles y una mejor gestion de los recursos naturales. (Ortega, 2025)

Educacién
En el campo de la educacién, los modelos de IA contribuyen a crear entornos de

aprendizaje mas personalizados. Analizan el rendimiento de los estudiantes y adaptan
los contenidos segun sus fortalezas y debilidades. También facilitan la evaluacion
automatica de tareas, reducen la carga administrativa de los docentes y ofrecen tutorias
virtuales que refuerzan el aprendizaje. Gracias a esto, tanto maestros como alumnos

pueden aprovechar mejor el tiempo y mejorar los resultados académicos. (Ortega, 2025)

Marco Juridico del Derecho de Autor

¢ Qué es el Derecho de Autor?

Nicaragua cuenta con una regulacion para el derecho de autor, Ley numero 312, ley de
derecho de autor y derechos conexos, aprobada el 6 de julio de 1999, el Reglamento de
la ley de derecho de autor y derechos conexos. Decreto 22-2000 y la Ley 577 ley de
reforma y adiciones a la ley 312 ley de derecho de autor y derechos conexos, aprobada
el 16 de marzo del 2006. El derecho de autor es el reconocimiento que hace el Estado
en favor de todo creador de obras literarias y artisticas; es una proteccién mediante la
cual el autor goza de privilegios personalisimos, conocidos también como derechos
morales, y derechos pecuniarios o patrimoniales. El articulo 4, 5 de la ley 312 dice que
el Derecho de Autor corresponde al creador de una obra literaria, artistica, artesanal o
cientifica por el solo hecho de su creacion, y comprende facultades tanto morales como
patrimoniales. Segun el articulo 6, se dice que es autor quien aparezca como tal en la
obra, mediante su nombre, firma, seudénimo, iniciales o signo que lo identifique.

(Nicaragua, Ley No 312, Ley de derecho de autor y derechos conexos, 2020)
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Desde el punto de vista de la proteccion del derecho de autor, el término “obras literarias
y artisticas” comprende toda obra original, independientemente de lo que valga desde el
punto de vista literario o artistico. Las ideas plasmadas en la obra no necesariamente
deben ser originales, lo que debe ser creacion original del autor es la forma de expresion

de estas.

Autor es el sujeto o los sujetos que aparecen como autor en una obra mediante su
nombre, firma, seudénimo, iniciales o signo que lo identifique. En caso de que se trate de
un autor anénimo o seudonimo el ejercicio del derecho de autor corresponde a la persona
natural o juridica que la haga accesible al publico en cualquier forma o procedimiento con

el consentimiento del autor, mientras este no revele su identidad. (Berrios, 2019)

Regulacion juridica del Derecho de autor en Nicaragua

Los principales derechos tutelados en la ley 312 Ley de Derecho de Autor y derechos
conexos a partir del articulo 18 de la Ley 312, el Derecho de Autor comprende derechos
morales y derechos patrimoniales. (Asamblea Nacional de la Republica de Nicaragua,
2020, 16 de diciembre)

Derechos Morales
Los derechos morales contemplados en el articulo 19 de la Ley No 312, Ley de derecho

de autor y derechos conexos se caracterizan por ser: irrenunciables, inalienables,
perpetuos, imprescriptibles e inembargables, estos derechos una vez que fallece el
autor se transmite a sus herederos, sin embargo, el autor mediante testamento podra
confiar el ejercicio de los derechos morales a cualquier persona natural o juridica. El

ejercicio de estos derechos no tiene limite de tiempo.

Derecho a la paternidad
Es el derecho reconocido en el Convenio de Berna articulo 6bis establece que se

indique su nombre en los ejemplares de su obra, en la medida de lo posible de forma
habitual en relaciéon con cualquier uso publico de su obra. EI mencionado derecho de
paternidad es inherente a la persona del autor, es decir que le pertenece Unicamente al
autor, ademas es un derecho imprescriptible o bien no tiene limite de tiempo por
cuanto el autor goza de este derecho perpetuamente, el autor o el causahabiente
podra exigir que se mencione su hombre en cualquiera de las calidades que se plasme
en la obra tal como autor anénimo y autor seudénimo, mismos que deben respetarse

aun después de la muerte del autor, ni siquiera los herederos pueden o podran
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consignar el verdadero nombre del autor; excepto si este asi lo dejase establecido en

testamento. (Art. 6bis, Convenio de Berna).

Derecho a la integridad

Este en el articulo 6bis del Convenio de Berna le faculta para exigir respeto a la
integridad de la obra, podra este oponerse a toda deformacién, mutilacién u otra
modificacion de la obra cuando pueda causar o cause perjuicio a su honor, legitimo
interés o reputacion. El autor puede exigir se respete la originalidad de su obra,

oponiéndose a que ésta no sufra cambios, mutilaciones y atentados. (Intelectual, 1979)

Derecho de divulgacion
Sera el autor quien decida si se divulga su obra, la forma y el momento. Solo el autor esta

facultado para tomar decisiones sobre su divulgacion, decidiendo el momento y la forma
en que tal divulgacion tendra lugar. Entendiéndose por divulgacion toda expresion de la
misma que, con el consentimiento del autor, la haga accesible por primera vez al publico

en cualquier forma. (Berrios, 2019)

Derechos Patrimoniales
Los derechos patrimoniales estan clasificados en el Articulo 23 de la Ley 312 Ley

de Derecho de autor y derechos conexos reformado por el articulo 2 de la Ley
577, Ley de Reforma y adiciones a la ley 312, incluyendo en el numeral 5 inciso “f’ la
radiodifusion comun derecho de comunicacion al publico, que a su vez constituye la
diferencia entre el articulo 2 de la Ley 577 y el articulo 23 de la Ley 312, estos derechos
son alienables, renunciables, embargables, temporales, limitados e independientes,
sin perjuicios de otras modalidades, estos duran toda la vida del autor y 70 afos
después de su muerte, o de la declaracién de su fallecimiento o de la respectiva

declaracion de ausencia. (Berrios, 2019)

Reglamento de la Ley de Derechos de Autor y Derechos Conexos Decreto 22-2000

El reglamento a la ley de derechos de autor y derechos conexos tiene como objetivo
reglamentar las disposiciones de la LDADC vy facilitar la eficaz aplicacién y salvaguarda
de los derechos otorgados en ella. En particular se ocupa del procedimiento para poder
registrarse ante el Registro de Propiedad Intelectual y gozar de la adecuada proteccién y
defensa de los derechos otorgados por la ley; aunque vale recordar aqui que la ley sefala

gque no es necesario que se registren las obras para poder obtener esa proteccién, claro,
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siempre y cuando estén guardadas en un soporte material y que sean originales, esto
quiere decir, que la ley protege todas aquellas ideas que se encuentren materializadas y

la forma de como son expresadas. (Rios Alfaro, 2022).

En tal sentido, el art. 2 del RLDADC establece que: “el registro y depdsito del Derecho
de Autor y Derechos Conexos es meramente facultativo y declarativo, no constitutivo”

(Asamblea Nacional de la Republica de Nicaragua, 2020, 16 de diciembre)

Derechos de Autor y Derechos Conexos en el Cédigo Penal

En la Ley de Derechos de Autor y Derechos Conexos existia un capitulo relacionado a
la proteccion efectiva de este derecho, a través de ciertas acciones o procedimientos que
estaban destinados a suprimir o a eliminar algunas acciones ilicitas que violentaban los
derechos de los titulares, por tanto, esta ley regulaba esta seccion para poder llevar a
cabo una verdadera proteccion. Pero dichas disposiciones fueron derogadas por el
Cddigo Penal, en el afio 2008, cuando éste entré en vigencia en nuestro pais. Asi, el
Caddigo Penal protege en el capitulo IX la propiedad intelectual, abarcando delitos contra

los derechos de autor y derechos conexos.

En el articulo 247Cp. se tipifica el “Ejercicio no autorizado del derecho de autor y derechos
conexos”, el cual consiste en “realizar cualquiera de las siguientes acciones sin la debida
autorizacion del autor de la obras: Traducciones, arreglos, modificaciones, comunicacion
publica ya sea completa o parcial, la retransmisién, la reproduccién de un numero mayor
al estipulado, distribuir o comunicarlo una vez finalizado el contrato, realizar cualquier acto
que eluda o intente eludir una medida tecnoldgica utilizada para evitar el uso no
autorizado de una obra, la importacion, distribucidn, comercializacién o cualquier otra

modalidad de distribucion.

Cualquiera de los actos anteriormente mencionados sera penado con 90 a 150 dias multa
o prisi6bn de 6 meses a 2 afios e inhabilitacién por el mismo periodo”. Como se puede
observar este tipo penal sanciona el uso sin autorizacion de una creacion; se esta
castigando irrumpir con el derecho que posee el autor. (Nicaragua, Ley No 641 Codigo

Penal de Nicaragua, 2008)

Obras Protegidas por el Derecho de Autor
Segun la Ley de Autor y Derechos Conexos, en su articulo 2 se mencionan las obras

protegidas por esta misma ley, siendo:
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Obra Anénima: Es aquella obra en donde la identidad del autor no es revelada ni

reconocida.

Obras Audiovisuales: Es la obra que utiliza conjunto de imagenes, con o sin sonido, que
dan una sensacion de movimiento, haciendo utilizacion de la cinematografia y la
television, sin importar las caracteristicas del soporte material. Por ejemplo: series y

peliculas.
Obra Individual: Es la obra que fue creada por Unicamente una persona fisica.
Obra en Colaboracién: Es la obra creada por dos 0 mas personas naturales.

Obra Colectiva: Es la obra que es creada en colaboracién por varios autores, sin
embargo, es publicada por una persona natural o juridica la cual es la responsable de
editar y divulgar bajo su nombre. En esta, no es posible identificar cuantos autores estan
trabajando en esta obra en razéon de numeros o en la que no es posible otorgarle un
derecho individual a cada uno de estos autores por sus diferentes contribuciones en la

obra.

Obra Derivada: Es la obra que se genera a partir de la adaptacion, traduccion, arreglo u

otra transformacion o cambio de una obra originaria.

Obra Originaria: Es la obra original creada con respecto de otras.

Obra Seudénima: Es la obra publicada bajo un nombre supuesto.

Obra Péstuma: Es la obra publicada y divulgada después de la muerte del autor.

Videograma: Es una grabacion que contiene imagenes en movimiento, con o sin sonido,
que pueden provenir de una obra artistica, representacion, ejecucién o expresion del
folclore. Se guarda en videocasetes u otros formatos parecidos. (Asamblea Nacional de

la Republica de Nicaragua, 2020, 16 de diciembre)

Convenios Internacionales Relativos al Derecho de Autor suscritos por Nicaragua.

Convenio de Berna para la Proteccion de Obras Literarias y Artisticas:

El convenio de Berna es un tratado internacional de 1886 que protege los derechos de
autor de las obras literarias y artisticas. Se fundamenta en tres principios basicos los

cuales abarcan el trato nacional, el cual garantiza a los autores de un Estado contratante
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la misma proteccidon que reciben los autores nacionales en cualquier otro pais miembro;
la proteccién automatica, que asegura que las obras estén protegidas sin necesidad de
cumplir formalidades administrativas; y la independencia de la proteccién, que establece
que la proteccion de una obra no depende de la existencia de proteccion en su pais de
origen, aunque cada Estado puede limitarla si la obra ha dejado de estar protegida en
dicho pais. Es por eso que, en el parrafo 1 del articulo 2 del convenio, la proteccion debera
extenderse a todas las producciones en el campo literario, cientifico y artistico, cualquiera

que sea el modo o forma de expresion.

Asi mismo, el Convenio de Berna establece una serie de derechos exclusivos de
autorizacion que deben reconocerse a los autores, entre los que incluyen: el derecho a
traducir, adaptar o arreglar la obra; representarla, ejecutarla o recitarla en publico;
transmitir o radiodifundir dichas ejecuciones; reproducirla por cualquier procedimiento y
en cualquier forma, con ciertas excepciones bajo condiciones especificas; asi como
emplearla como base para obras audiovisuales y autorizar su produccion, distribucion,
interpretacion, ejecucién o comunicacion publica en ese formato. La proteccion que
concede este tratado en términos generales y se extendera durante la vida del autor y
durante cincuenta afos de su muerte, sin embargo, en la ley 312 de Nicaragua se protege

setenta afios después de su muerte.

Acta de Paris de 1971:

El acta de Paris de 1971 es la version actual del Convenio de Berna, Nicaragua se adhirio
el 23 de mayo de 2000, aunque la adhesion al Convenio en si y a la enmienda de 1979

se hizo formalmente con decretos en 1998 y 1999.

Acuerdo sobre los Aspectos de los Derechos de Propiedad Intelectual
relacionado con el Comercio (Acuerdo sobre los ADPICS):

El ADPIC es un acuerdo de la Organizacién Mundial del Comercio (OMC), que establece
las normas minimas para la proteccion de la propiedad intelectual. En Nicaragua este
acuerdo se ha implementado a través de su adhesion al protocolo de enmienda del
ADPIC en 2009. Este acuerdo abarca todas las formas de propiedad intelectual y se
propone armonizar, reforzar y garantizar la aplicacion eficaz de las normas de proteccion

en los ambitos nacional e internacional.

Es por esto que es un acuerdo multilateral amplio sobre propiedad intelectual. Este
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acuerdo regula las principales categorias de derechos, fija estdndares de proteccion,
establece disposiciones para su gestién y cumplimiento, y ademas se contempla la
aplicacion del mecanismo de solucion de diferencias de la OMC para resolver las
diferencias que surjan entre los miembros acerca del cumplimiento de las normas

estipuladas en el Acuerdo.

El Acuerdo sobre los ADPIC se estructura en distintas partes que organizan de manera
sistematica sus disposiciones. La Parte | recoge las normas generales y los principios
rectores, entre los que destacan el trato nacional, la clausula de la nacion mas favorecida
y el agotamiento de los derechos de propiedad intelectual. Por su parte, la Parte Il fija los
estandares minimos de proteccion que cada Estado miembro debe garantizar, ademas
de incorporar lineamientos sobre el control de practicas anticompetitivas vinculadas a
licencias contractuales. En la Parte Il se regulan los procedimientos y recursos internos
necesarios para asegurar la observancia efectiva de los derechos de propiedad
intelectual, estableciendo principios comunes aplicables a todos los procesos

relacionados con su cumplimiento.

La Parte IV se concentra en las reglas sobre adquisicion y mantenimiento de derechos,
abarcando aspectos como la administracién de solicitudes y los mecanismos de apelacion
o revision. A continuacion, la Parte V aborda la solucién de controversias, sometiendo los
conflictos entre Estados miembros respecto al cumplimiento de obligaciones a los
mecanismos de solucion de diferencias de la OMC, lo cual refuerza la eficacia del

acuerdo.

Finalmente, la Parte VI incluye disposiciones relativas a los periodos de transicion, la
transferencia de tecnologia y la cooperacién técnica entre los miembros, mientras que la
Parte VII se dedica a aspectos institucionales y a materias transversales, como la
proteccién de obras ya existentes, consolidando asi un marco integral de regulacion y

coordinacion en el ambito de la propiedad intelectual.

Tratado de la OMPI, sobre el Derecho de Autor.

El Tratado de la OMPI es un arreglo particular en el sentido del Articulo 20 del Convenio
de Berna para la Proteccién de las Obras Literarias y Artisticas, en lo que respecta a las
Partes Contratantes que son paises de la Union establecida por dicho Convenio. El
presente Tratado no tendra conexion con tratados distintos del Convenio de Berna ni

perjudicara ningun derecho u obligacién en virtud de cualquier otro tratado.
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El Tratado de la OMPI sobre Derecho de Autor, considerado un acuerdo especial derivado
del Convenio de Berna, protege las obras y los derechos de sus autores en el entorno

digital. Fue aprobado en 1996 y comenzé a aplicarse en marzo de 2002.

Este instrumento resalta varios aspectos clave:
o Los Estados que lo ratifiquen deben acatar las normas sustantivas del Acta de

1971 del Convenio de Berna para la Proteccién de las Obras Literarias y

Artisticas.

e Amplia la proteccion del derecho de autor a dos ambitos principales: a) los
programas informaticos, sin importar el formato o modo de expresién, y b) las

compilaciones de datos o “bases de datos”, sin importar el soporte.

o Ademas de los derechos ya contemplados en el Convenio de Berna, el tratado
reconoce de forma especifica el derecho de distribucion, el derecho de alquiler y

un derecho mas amplio de comunicacion al publico.

La lA y el Derecho de Autor.

¢A quién pertenece la obra generada por la IA?

La interrogante acerca de la titularidad de las obras producidas con uso de la inteligencia
artificial genera un debate importante el cual envuelve la legislacion y el auge actual del
uso de esta misma. La dificultad radica en que la normativa vigente, en particular el
Convenio de Berna, el Acuerdo sobre los ADPIC, conciben la autoria como un derecho
estrictamente humano, vinculado a la personalidad, la creatividad y la expresion
individual. En este sentido, la inteligencia artificial, al no ser persona fisica ni juridica, no
puede ser reconocida como sujeto de derechos. Sin embargo, el creciente uso de estas
tecnologias en la creacion artistica y literaria plantea la necesidad de analizar distintos

escenarios.

Obras creadas por el hombre con utilizacién de la Inteligencia Artificial.

Haciendo utilizacion de la tesis “La Inteligencia Artificial a la Luz del Derecho de Autor”,
esta expresa que cuando la |A es utilizada como herramienta dentro del proceso creativo,
en programas como Word o Photoshop, la autoria pertenece al ser humano que la
emplea. En estos casos, la obra refleja la creatividad, originalidad y decisiones
intelectuales del usuario, mientras que la IA actua unicamente como medio técnico. Por

lo tanto, el derecho de autor corresponde al individuo, aun cuando el sistema haya tenido
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un papel relevante en la ejecucién material de la obra.

Obra generada por la IA pero seleccionada por un humano.

Un segundo escenario ocurre cuando la |IA produce de forma auténoma multiples
resultados y el ser humano participa Unicamente en la seleccion de aquellos que
considera valiosos o adecuados para su difusién. En este caso, la jurisprudencia
internacional ofrece precedentes relevantes, como el caso de la “selfie de Naruto”, en el
gque se reconocid que la seleccion y disposicion de materiales constituye un acto
intelectual suficiente para otorgar derechos de autor al fotégrafo David Slater, pese a que
la captura inicial fue realizada accidentalmente por un mono. Trasladando este criterio al
ambito de la IA, la seleccién humana imprime un sello de originalidad, ya que implica
discernimiento, gusto y criterio estético. Asi, la autoria no proviene de la maquina, sino

del acto creativo implicito en la eleccion del resultado final.

Obra enteramente generada y seleccionada por la IA.

El escenario mas controvertido es aquel en el que la inteligencia artificial no solo produce
la obra, sino que ademas selecciona los resultados sin intervencién humana. Aqui surge
un vacio normativo, puesto que, segun la concepcidn clasica, no existe un autor humano
que pueda reclamar los derechos. Al carecer de personalidad juridica, la IA no puede
detentar titularidad. En la practica, algunos paises permiten el registro de tales obras
exigiendo que se designe a un responsable humano, generalmente el programador, el
propietario del software o el usuario que lo ejecuta. No obstante, esta solucién es mas un
artificio administrativo que una verdadera atribucién de autoria, ya que en esencia la obra
no refleja un acto de creacidbn humana. La doctrina mayoritaria sostiene que, sin
intervencion creativa del hombre, la obra no deberia ser protegida, aunque existe una
linea argumentativa que propone que, siempre que la produccion cumpla con los criterios
de originalidad y novedad, podria reconocerse una proteccién analoga para garantizar

seguridad juridica y fomentar la innovacion. (Lopez, 2023)
De los Autores.
Segun la Ley 312: Ley de Derechos de Autor y Derechos Conexos, en su articulo 2, en

sus definiciones se menciona que autor es la persona natural que crea alguna obra, sea

literaria, artistica o cientifica. También, existe el autor anénimo el cual es el que escribe
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una obra, sin identificarse. Los articulos 6 al 12 establecen disposiciones sobre la autoria
y titularidad de los derechos de autor, se presume como autor a quien figure identificado
en la obra, y en los casos de obras anénimas o seudonimas, los derechos corresponden
a la persona natural o juridica que las difunda con autorizacién del creador. En las obras
colectivas, los derechos pertenecen a quien las edite o divulgue, mientras que, en las
obras en colaboracion, los coautores deben ejercer sus derechos de manera conjunta y
con consentimiento mutuo. Ademas, si la obra integra contribuciones de distintos
géneros, cada autor puede explotar la suya siempre que no afecte la obra comun. En el
ambito audiovisual, se reconocen como coautores al director, guionistas, dialoguistas y
compositores de la musica creada especificamente para la obra, incluyendo también a

los autores de obras preexistentes incorporadas en ella.

Es importante sefialar que, dentro del derecho de autor, no existe limitacion alguna que
impida a los creadores hacer utilizacion de herramientas tecnoldgicas para materializar
sus obras, pues los medios empleados no afectan la proteccién juridica de la creacion.
No obstante, el enfoque aqui se dirige a los supuestos en los que la produccion es
realizada de manera totalmente auténoma por un sistema de inteligencia artificial. De tal
manera que las personas involucradas son las siguientes: Desarrollador de la Inteligencia

Artificial, Titular del Software y Hardware, Usuario y Sistema Inteligente.

Desarrollador de la IA.

Un desarrollador es aquella persona que elabora programas de computadora, es decir, la
persona quien desarrolla software entendiéndose este como un conjunto de programas,

instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una computadora.

Siguiendo el ejemplo anterior, el desarrollador podria intentar reclamar derechos sobre la
obra proveniente del espacio exterior; no obstante, su papel se limita a la creacion del
software, por lo que no es propietario de lo que se produzca a través de él. Una
comparacion Util seria la de una fabrica de pinceles o lienzos: aunque estos instrumentos
sean esenciales para la pintura, la empresa que los fabrica no puede reclamar derechos
de autor sobre las obras realizadas con ellos, pues su aporte creativo se limita a la

elaboracion de las herramientas, no a la creacion artistica.

De igual manera, si el creador de una inteligencia artificial pretendiera adjudicarse
derechos sobre las producciones generadas por el sistema, careceria de fundamento. Al

fin y al cabo, la IA es solo un programa informatico que actia como medio o recurso para
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la realizacion de obras literarias o artisticas, sin que el desarrollador participe

directamente en la concepcion creativa de esas obras. (Lopez, 2023)

Titular del Software o del Hardware.

El hardware es todo lo que puedes tocar de una computadora o un sistema: la pantalla,
el teclado, el ratén, un robot, un brazo mecanico. Son las partes fisicas, como los huesos
y musculos de un cuerpo. Mientras que el software, en cambio, son los programas e
instrucciones que hacen que ese hardware funcione. Es como el cerebro o las ideas que
le dicen al cuerpo qué hacer. Sin software, el hardware seria como un robot apagado que
no sabe moverse; y sin hardware, el software seria solo un conjunto de instrucciones
flotando sin poder aplicarse. La inteligencia artificial necesita tanto de hardware como de
software. El software es el que contiene los algoritmos, las instrucciones y la “creatividad
computacional” que permite que la IA escriba, pinte 0 componga musica. El hardware es
la maquina que ejecuta esas ordenes: puede ser una computadora, un robot con un pincel
0 un sistema con camaras que “vea” objetos. Juntos forman el equipo: el software piensa

y el hardware actua.

En el caso del titular del software o del hardware, es importante sefialar que su posicion
es distinta a la del desarrollador, ya que puede tratarse de una persona o entidad que
adquirio los derechos de uso o propiedad a través de un contrato, sin haber participado
directamente en la creacién de la obra. Tanto el propietario del software como el del
hardware, aunque sean esenciales como herramientas para que la obra exista, no ejercen
una intervencion intelectual en su produccién. Por lo tanto, carecen de fundamento legal

para reclamar derechos de autor sobre el resultado obtenido.

Un ejemplo claro de esto se observa en programas de uso cotidiano como Microsoft Word:
aunque sea la herramienta empleada para redactar una tesis o un libro, la empresa titular
del software no puede alegar derechos sobre el contenido creado, ya que su aporte se
limita a proveer el medio técnico, no la creacion intelectual. De la misma manera, un
ingeniero en robodtica que fabrica un brazo mecanico tampoco puede atribuirse la autoria
de una pintura realizada con dicho dispositivo, puesto que su papel se limita al disefio del

instrumento, no a la creacién artistica en si. (Lopez, 2023)

Usuario

El usuario es la persona que utiliza el sistema de inteligencia artificial, es decir, quien
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pone en marcha el programa y da las instrucciones necesarias para que este funcione.
En el ejemplo de una obra creada por una IA, el usuario seria quien usa el software y el
robot para que realicen la pintura del espacio exterior. Esta persona podria tener derechos
sobre la obra generada, ya que sin su intervencion el sistema no habria podido realizarla.
En otras palabras, el usuario es quien activa y dirige el proceso creativo, aunque la

inteligencia artificial sea la que ejecute las acciones.

Ademas, es importante distinguir entre dos figuras: El programador, que escribe las
instrucciones que permiten que el sistema funcione. El desarrollador, que crea o disena
el propio sistema de inteligencia artificial. Por tanto, el usuario no es quien crea el sistema
ni quien lo programa desde cero, pero si es quien lo utiliza y le da el propdsito o la orden

para generar la obra. Sin él, la IA no podria producir nada por si misma. (Lopez, 2023)

Sistema Inteligente.

¢Puede el sistema de inteligencia artificial ser sujetos de derechos de autor? una
inteligencia artificial no puede ser considerada sujeto de derechos de autor. Esta postura
se respalda en lo investigado a lo largo de este trabajo, en particular sobre la figura del
autor y los requisitos indispensables para reconocerlo como tal. La autoria exige, sin
excepciodn, la participacion de un ser humano, por lo que no existe espacio legal para que

un sistema inteligente sea acreditado como creador.

Un ejemplo interesante es el caso de DABUS, un sistema inventivo al que se le intenté
atribuir la calidad de “inventor” en el ambito de las patentes. Sin embargo, en materia de
derecho de autor no se ha alcanzado ningun consenso ni se conoce intento alguno de

registrar una obra a nombre de una IA.

La razon es evidente: solo las personas fisicas o juridicas pueden adquirir derechos y
asumir obligaciones. Pretender registrar una creacién con un sistema artificial como titular
no solo carece de sustento juridico, sino que resultaria completamente incongruente.
(Lépez, 2023)

Reconocimiento de Autoria a Obras Generadas por la Inteligencia Artificial

Para afrontar el reto que plantea el reconocimiento de los derechos de autor sobre obras
creadas mediante inteligencia artificial generativa, resulta fundamental tener en cuenta la

ausencia de una regulacion especifica nicaragliense en este ambito. Actualmente, la
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legislacion en materia de propiedad intelectual no contempla la autoria por parte de un
sistema de |IA. No es viable reconocer como autor a un sistema de IA generativa, y tampoco
se dispone de un mecanismo claro para atribuir a una persona humana parte o la totalidad

de la autoria de una obra generada con dicha tecnologia.

Es fundamental crear una nueva forma de proteccién o definir con precision los criterios
para valorar la creatividad humana en ciertos elementos de las obras producidas por
inteligencia artificial, con el fin de establecer un marco legal que reconozca y aprecie de
manera justa la participacidn humana en dichos procesos creativos. Nuestra normativa
actual no contempla la autoria cuando no interviene una persona humana. No obstante, las
obras generadas mediante inteligencia artificial incorporan una participacion humana
relevante, ya que los usuarios orientan y controlan el proceso creativo a través de
instrucciones y parametros especificos. Esto pone de manifiesto la importancia de
establecer nuevas figuras juridicas que reconozcan y resguarden la aportacion humana en
la creacion de obras asistidas por IA. Se requiere, por tanto, un marco legal actualizado que
contemple aquellas obras que no son susceptibles de proteccion por las leyes de propiedad
intelectual tradicionales, y que valore el aporte afiadido derivado del uso de esta tecnologia,

la cual se desarrolla, en distinta medida, a partir de obras previamente existentes.

La Originalidad de las Obras

La Real Academia Espanola en el afo 2001 define la palabra arte como una «manifestacion
de la actividad humana mediante la cual se interpreta lo real o se plasma lo imaginado con
recursos plasticos, linglisticos o sonoros», lo que irremediablemente supone un
cuestionamiento: ¢ podria considerarse como arte algo creado por una inteligencia artificial?
La inclusion del término humana en la definicion nos conduce a la reflexion sobre el
concepto de arte en la actualidad, ligado a un debate que viene dandose en los ultimos

anos. (Esparola, 2001)

Ahora, no toda expresiéon de ideas es susceptible de proteccion. La obra debe haber sido
creada mediante un acto de creatividad humana y poseer un minimo de originalidad. Estos
conceptos son bastante vagos, pero eso es lo que ha permitido la ampliacion de la
propiedad intelectual a lo largo de los afos. Existen dos tipos de obra original: las obras
originarias y las derivadas. Las originarias son aquellas que, segun la ley, son
primigeniamente creadas, es decir, fueron creadas de cero y no corresponden a una

reproduccion de algun tipo de una obra previamente existente; por otro lado, las derivadas
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son aquellas que corresponde a una adaptacién, traduccién u otra transformaciéon de una
obra previamente existente. El titular de una obra derivada requiere de la autorizacion,

salvo ciertas excepciones, del autor de la obra originaria para utilizarla. (AEDO, 2025)

Utilizacion de Inteligencia artificial para la Creaciéon de una Obra

Las IA pueden producir una gran cantidad de obras en poco tiempo, lo que podria hacer
qgue el arte se vuelva mas accesible, menos exclusivo y, por lo tanto, puede aumentar el
riesgo de desvalorizar el arte tradicional. Algunos artistas ven nuevas posibilidades,
mientras que otros ven un dilema ético y creativo. Con el paso del tiempo, estos programas
han sido capaces de crear imagenes que han ganado concursos artisticos, como la obra
Théatre d’'Opéra Spatial, una pintura de Josen M. Allen, o Pseudomnesia, la fotografia de

Boris Eldagsen vencedora en el Sony World Photography Awards.

Esto es razon suficiente para aceptar a las IA como un instrumento mas capaz de crear
obras artisticas, dado que cuentan con una categoria propia. El principal problema que
tienen los artistas tradicionales frente a esta situacion es que estas plataformas se inspiran

en el estilo creativo de los artistas.

Eso plantea otro problema, esta vez de indole legal, y supondria una reforma en las leyes
de propiedad intelectual para regular el uso indebido de estas nuevas herramientas. La
verdadera pregunta parece ser entonces: ¢por qué un artista usaria inteligencia artificial
para crear obras artisticas? Ya que el uso de estas supondria un rechazo al proceso
creativo, las IA convierten la creatividad en un proceso mecanico, e incluso inhumano. En
tanto, dicho proceso es lo que da valor artistico a una obra, eliminarlo supondria restar valor

a la fase creativa.

En el ambito artistico, uno de los principales argumentos en contra de la inteligencia
artificial es la falta de capacidad para expresar intenciones y emociones propias. Algunos
artistas la conciben simplemente como una herramienta o instrumento mas, como podria
ser un pincel o una aplicacién de edicion e ilustracion (como Procreate). Aunque el enfoque
de este trabajo se centra en la postura de los artistas, es util sefialar que esta discusion no
solo involucra a los artistas, sino a todos los actores del mundo del arte, e incluso mas alla
de él. Se puede considerar el uso de las ia como una nueva forma de expresion, pero hay

cierto riesgo de desvalorizacion del arte humano tradicional. (Gutierrez, 2024).
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Problemas de Autoria y Titularidad en Obras Generadas por IA

El proceso de creacién de una obra creada o generada por un sistema de IA es complejo,
en él se encuentran presentes el software o programa informatico, que es el conjunto de
instrucciones que permiten que el ordenador realice los procesos necesarios para llevar a
cabo la tarea; el hardware que es la union de elementos electronicos fisicos que por su
capacidad de procesamiento permiten el computo de informacion y el funcionamiento de
programas; la alimentacion de datos, que es la inclusién de informacién en el sistema de
almacenamiento del ordenador que es utilizada por el software para realizar las tareas que
se le ordenan; y finalmente el input del usuario, que es la orden que da el usuario final al

sistema informatico para que este dé inicio al proceso de creacion del producto.

Es necesario tener clara la diferencia existente entre autoria y titularidad. Autor es quien
lleva a cabo el esfuerzo creativo e intelectual para la creacién de una obra, la generalidad
de los sistemas juridicos del mundo considera, al menos implicitamente, que esta es una
persona natural, Por otro lado, el titular es aquel que posee los derechos intelectuales de

una obra. Es comun que la ley presuma como titular al mismo autor de la obra.

El propdsito de este capitulo, como se ha mencionado previamente, es determinar quién
ostentaria la titularidad de los derechos de propiedad intelectual sobre una obra generada
por inteligencia artificial, sin abordar la cuestién de la autoria. Esta delimitacion se debe a
dos razones principales: en primer lugar, la complejidad inherente a la argumentacion sobre
la existencia misma de la autoria en estos supuestos, dado que, conforme al marco juridico
vigente, el concepto de autor se refiere exclusivamente a una persona natural. Por tanto,
los sistemas de inteligencia artificial no pueden ser considerados sujetos de derecho, ni
siquiera en calidad de personas juridicas, pese a que algunos enfoques doctrinarios
proponen la posibilidad de reconocerles personalidad juridica propia o de establecer un

régimen juridico especial aplicable unicamente a dichos sistemas. (AEDO, 2025)

Dificultades para Determinar la Originalidad en Obras Derivadas de IA:

Segun Geiregat en el ano 2024 la determinacién de la originalidad en obras generadas o
asistidas por inteligencia artificial (IA) representa uno de los desafios mas complejos y

controvertidos dentro del derecho de autor contemporaneo.
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La problematica es debido a dos elementos fundamentales: La ausencia de intervencion
humana directa en parte o en todo el proceso creativo, y la imprevisibilidad técnica
inherente a los modelos generativos, que impide verificar si el usuario realmente tuvo
control creativo sobre el resultado final. Tanto en la Unién Europea como en Estados
Unidos, una obra solo puede protegerse si proviene de la creatividad humana. Esto significa
que debe existir una persona que haya tomado decisiones creativas reales para producir el
resultado final. Con la IA esto se vuelve complicado, porque a veces el sistema genera la

obra casi completamente solo, y el usuario solo le da instrucciones muy generales.

La dificultad surge porque la contribucion humana puede limitarse Unicamente a la fase de
instruccién, y no abarcar la implementacion ni la edicion. El problema radica en determinar
si tales instrucciones constituyen verdaderas elecciones creativas o si solo representan
ordenes funcionales que no reflejan personalidad. Para que una obra generada con IA sea
protegida, el usuario debe haber participado de manera creativa. El problema es que, en
muchos casos: el usuario solo escribe indicaciones (prompts) y, como se ha mencionado
anteriormente, el sistema genera todo el contenido. Realmente no se sabe qué partes de la

obra provienen del humano y cuales de la IA.

Ofra dificultad radica en que existen distintas opiniones en el mundo, lo que genera mas
confusioén: Estados Unidos es muy estricto: solo protege las partes donde claramente se ve
creatividad humana. Mientras que, China ha sido mas flexible en algunos casos, aceptando
obras con IA cuando el usuario demuestra que hizo un trabajo detallado y creativo. Por otro
lado, Europa parece inclinarse hacia una postura similar a la estadounidense, aunque

todavia no existe una regulacion uniforme.

Retos y Oportunidades para el Derecho de Propiedad Intelectual (derecho de autor)
ante la IA

Retos para el Derecho de autor frente a la IA:

La dificultad para determinar la autoria: El derecho de autor se ha desarrollado sobre un
principio central: toda obra protegida es producto de la creatividad humana. Sin embargo,
los sistemas actuales de |IA pueden generar textos, imagenes, musica o disefios sin que

exista una intervencion humana determinante. (Copete & Lesmes, 2025)

Originalidad en obras derivadas de IA: Un reto directo para el derecho de autor es

determinar si las obras generadas por IA pueden considerarse originales. La obra creada
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por IA no encaja dentro de la nocién juridica clasica de originalidad. Muchas obras
producidas mediante IA se basan en grandes volumenes de datos preexistentes, lo que

puede generar conflictos sobre obras derivadas, plagio o uso indebido de contenido.

Inseguridad juridica y freno a la innovacion: La falta de legislaciéon especifica en
América Latina, tal como muestran los informes de la CEPAL y los analisis regionales,
provoca que las empresas eviten invertir en |IA por miedo a no poder proteger sus
creaciones; los creadores que usan IA no sepan si pueden explotar legalmente sus obras,
aunque algunos lo hacen aun asi y los litigios sobre autoria y propiedad intelectual se
vuelvan mas frecuentes y complejos, sin una base juridica clara. Paises como Chile, México

o Brasil avanzan en estrategias de IA pero con criterios dispares.

Oportunidades que Ia IA ofrece al derecho de Autor

Modernizacion del marco legal: el desarrollo y la utilizacién de la inteligencia artificial
estaria obligando a establecer definiciones mas amplias y tecnolégicamente neutras de
autoria y originalidad y a crear categorias nuevas para obras asistidas por |IA. Por ende, la
necesidad de normativas adaptables abre la oportunidad de construir un marco juridico mas

claro, moderno y protector.

Potencial econémico y tecnoloégico: La IA constituye un motor de crecimiento econémico,
ya que automatiza tareas repetitivas, mejora procesos productivos y fomenta la innovacién
en diversos sectores. Esto se traduce en mayor productividad, reduccién de costos y
creacion de nuevas areas de competencia especialmente valiosas para paises en vias de
desarrollo. Un ejemplo de ello es la inversion realizada en Talavera (Espafia) por la
empresa META, donde se instalé un centro especializado en algoritmos de IA, impulsando
el empleo y el desarrollo tecnolégico local. Asimismo, la inteligencia artificial facilita
decisiones mas informadas mediante analisis avanzados, fortaleciendo politicas publicas,

estrategias comerciales y la competitividad global. (Copete y Lesmes, 2025)

Mejora en la proteccion del derecho de autor: Los algoritmos de IA pueden monitorear el
uso de obras protegidas y automatizar procesos de registro, proporcionando una proteccién
mas eficiente y precisa. Gracias a su capacidad para procesar grandes bases de datos, la
IA puede detectar obras copiadas, usos no autorizados y violaciones a licencias,

contribuyendo asi a la seguridad juridica de los autores. (Fernandez, 2024)
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Metodologia

El area de estudio, segun Hernandez Sampieri se refiere al campo especifico donde se
desarrolla la investigacién. En este caso, el area corresponde al Derecho Empresarial,

especificamente en el contexto de la propiedad intelectual.

La metodologia, segun Tamayo, organiza el proceso légico y sistematico para alcanzar
los objetivos de la investigacion. En nuestra investigacion, la metodologia utilizada sera
dogmatica y propositiva, ya que busca analizar el derecho de autor y la inteligencia
artificial. Es una investigacion tedrico-documental, con un enfoque cualitativo que

permitira analizar la inteligencia artificial y el derecho de autor.

El método deductivo, segun Bernal, parte de generalizaciones y teorias conocidas para
aplicarlas a casos especificos. En nuestra investigacion, se partira de conceptos
generales sobre la inteligencia artificial y el derecho de autor, aplicandolos al caso
especifico de Nicaragua. Este proceso permitira identificar problemas regulatorios y

proponer soluciones que respondan a las particularidades del pais.

El método de Derecho comparado, segin Hernandez Sampieri, es una herramienta para
identificar similitudes y diferencias entre sistemas juridicos, facilitando la transferencia de
conocimientos para resolver problemas en contextos especificos. En nuestra
investigacion, se utilizara esta herramienta para estudiar el si el marco normativo de

Nicaragua se regula

Los nudos cognitivos, como describe Hernandez Sampieri, representan los puntos clave
que estructuran la investigacion. En este caso, abordamos tres nudos principales: tedrico-
especulativo, relacionado con la descripcion conceptual inteligencia artificial y el derecho

de autor.

Finalmente, las técnicas e instrumentos segun Bernal incluyen procedimientos
especificos para recolectar informacion. En nuestra investigacion, la técnica utilizada sera
la revision documental, y los instrumentos incluiran leyes, convenios, enciclopedias
juridicas, articulos juridicos, revistas juridicas, fichas documentales, libros y sitios web,

entre otros.
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CONCLUSION

La presente investigacion permitié analizar la relacion entre la inteligencia artificial (1A) y el
Derecho de Autor en el contexto juridico nicaraglense, cumpliendo asi con el objetivo
general planteado. El estudio evidencié que la IA ha adquirido un papel protagénico en los
procesos creativos digitales, generando obras que desafian las categorias tradicionales de
autoria, originalidad vy titularidad, aspectos centrales dentro de la proteccién juridica de la

propiedad intelectual.

En cuanto al primer objetivo especifico, relacionado con examinar el marco juridico vigente
en materia de Derecho de Autor en Nicaragua, se concluye que la Ley N.° 312 y su
normativa complementaria establecen un sistema de proteccidn centrado exclusivamente
en la figura del autor humano. Este marco normativo resulta insuficiente ante los nuevos
escenarios tecnoldgicos, ya que no contempla disposiciones que regulen la creacién o co-
creacion asistida por sistemas de inteligencia artificial. Asimismo, los convenios
internacionales ratificados por Nicaragua mantienen esta misma visién antropocéntrica, lo

cual limita la adaptacion local frente a las innovaciones digitales.

Respecto al segundo objetivo especifico, centrado en el analisis de la IA como herramienta
de apoyo en la creacion de obras, se determiné que la inteligencia artificial puede intervenir
en distintos niveles del proceso creativo: como instrumento auxiliar, como generadora de
propuestas seleccionadas por humanos o como sistema autonomo que produce obras
completas. Solo en los dos primeros escenarios pareceria viable atribuir autoria a una
persona natural, dado que existe intervencion creativa o curatorial humana. No obstante, en
el caso de obras completamente generadas por IA, el marco juridico actual carece de bases

para asignar autoria, lo que genera incertidumbre legal y falta de proteccion efectiva.

En relacién con el tercer objetivo especifico, enfocado en identificar los vacios legales y
posibles conflictos derivados del uso de la IA en la creacion intelectual, se concluye que la
ausencia de regulacién especifica impide determinar con claridad quién posee los derechos
patrimoniales y morales, como se protege la originalidad de obras generadas
algoritmicamente y cuales son las responsabilidades asociadas a su uso. Esta falta de
certeza juridica puede afectar tanto a creadores como a desarrolladores, usuarios y
empresas tecnoldgicas, limitando ademas la innovacién y la competitividad en el entorno
digital.
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En sintesis, se concluye que Nicaragua enfrenta el desafio urgente de adaptar su normativa
de Derecho de Autor a los avances tecnoldgicos actuales, incorporando criterios que
permitan regular adecuadamente las obras creadas con apoyo de IA, armonizar la
legislacion nacional con tendencias internacionales y garantizar una proteccién juridica
equilibrada que estimule tanto la creatividad humana como el desarrollo tecnolégico

responsable.
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