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l. INTRODUCCION

Son muchas las necesidades de automatizacion de sistemas, en las cuales
nosotros como estudiantes de la carrera de Ingenieria en Sistemas y desarrolladores

de ideas podemos impulsar.

Con base en lo anterior, nos hemos planteado disefiar las guias de laboratorio
de Base de Datos I, con el objetivo de ayudar con el desarrollo de la asignatura y
proponer ejercicios practicos en base a nuevas aplicaciones que poseen las Bases
de Datos y que aun no se han puesto en practica en el programa de la asignatura,

los cuales iran acorde a los conocimientos impartidos en las clases teodricas.

Ademas se pretende migrar la plataforma de trabajo (Windows) que se ha
estado utilizando hasta el momento, a una plataforma de software libre (Linux), para
garantizar la facilidad y accesibilidad del software en un futuro, previendo las posibles

politicas de Licenciamiento de utilizacion de software.

Disefiaremos cada una de las guias cumpliendo con los requerimientos
necesarios para satisfacer las necesidades del programa de la asignatura, y que

sirva de apoyo al docente encargado de impartir el curso de Bases de Datos I.
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[I. ANTECEDENTES

Las Bases de Datos como sistema de almacenamiento de informacion han
tenido un desarrollo muy importante en las aplicaciones en las que se requiere un
respaldo y seguridad de nuestros datos, por tal motivo se han venido tratando de
ajustar las practicas de laboratorio al avance en cuanto a software y diversas

tecnologias que actualmente estan surgiendo en el mercado.

En un primer momento, cuando surge la carrera de Computacion se utilizaba
Datalsi como sistema gestor de bases de datos y visual fox-pro como lenguaje de
programacion, esto no duro mucho tiempo debido a problemas de licenciamiento con
Datalsi. Al poco tiempo surge Visual Basic como una mejor alternativa para el

desarrollo de las aplicaciones con acceso a Bases de Datos.

A partir de ese momento las practicas de laboratorio se han venido
desarrollando en plataforma Windows, utilizando como sistema gestor de Bases de
Datos en su momento SQL-Server y posteriormente MySQL, Access para la

generacion de tablas y Visual Basic como lenguaje de programacion.

Actualmente, se trata de utilizar las nuevas herramientas que han surgido en
software libre y proponer una mejor facilidad y accesibilidad a las mismas para el
desarrollo de las practicas de laboratorio propuestas en este trabajo como apoyo al

curso de Bases de Datos |.
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. JUSTIFICACION

El desarrollo de este trabajo es para apoyar el Curso de Bases de Datos |
impartido a los estudiantes de las carreras del departamento de Computacion,
mediante propuestas practicas que sirvan como ejercicio de consolidacion de
conocimientos y un mejor desarrollo de aprendizaje de los alumnos, logrando con
esto ofrecer una nueva herramienta de trabajo al docente y brindarle al alumno el

material y las herramientas necesarias para cumplir con los objetivos del curso.

Ademas de eso, la gran demanda y necesidad que existe actualmente de
utilizar software libre como una herramienta que ofrece mayores posibilidades de

accesibilidad y facilidad de utilizacion de Licenciamiento en un futuro.
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V. OBJETIVOS

GENERAL

» Crear ejercicios adecuados para cada uno de los temas especificos del
programa del Curso de Bases de Datos | impartido a los estudiantes de las

carreras del Departamento de Computacion.

ESPECIFICOS

» Facilitar a los estudiantes ejercicios resueltos y propuestos que ayuden a

poner en practica los conocimientos adquiridos en la asignatura de base de

datos I.

» Facilitar al docente encargado de impartir la asignatura una nueva

herramienta de trabajo.

» Desarrollar las aplicaciones en una nueva plataforma (Linux).
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V. MARCO TEORICO

1. Aspectos Generales.

1.1 Historia de las Bases de Datos.

Tuvieron sus origenes en 1960 - 1962, cuando se empezaron a usar las
maquinas que codificaban la informacién en tarjetas perforadas por medio de
agujeros. Las bases de datos se crean con el objetivo de almacenar grandes
cantidades de datos que antes se almacenaba en libros, o que era lento, costoso y
complejo (cualquier actualizacion a realizar, habia que hacerla en cada uno de los

libros en los que apareciera dicha informacion a modificar).

Antiguamente, los predecesores de los sistemas de bases de datos fueron los
sistemas de ficheros. No hay un momento concreto en que los sistemas de ficheros
hayan cesado y hayan dado comienzo los sistemas de bases de datos. De hecho,
todavia existen sistemas de ficheros en uso. Cuando los ordenadores evolucionan,
aparecen las cintas y los discos, a la vez que las maquinas son dotadas de mucha
mas potencia y facilidad de manipulacién, es por tanto en ese momento cuando las

bases de datos comienzan a ser realmente Utiles.

Se dice que los sistemas de bases de datos tienen sus raices en el proyecto
estadounidense Apolo de mandar al hombre a la luna, en los afios sesenta. En
aquella época, no habia ningun sistema que permitiera gestionar la inmensa cantidad

de informacién que requeria el proyecto.
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La primera empresa encargada del proyecto, NAA (North American Aviation),
desarroll6 un software denominado GUAM (General Update Access Method) que
estaba basado en el concepto de que varias piezas pequefias se unen para formar
una pieza mas grande, y asi sucesivamente hasta que el producto final este
ensamblado. Esta estructura, que tiene la forma de un arbol, es lo que se denomina

una estructura jerarquica.

A mediados de los sesenta, IBM se unié a NAA para desarrollar GUAM en lo que
ahora se conoce como IMS (Information Management System). El motivo por el cual
IBM restringio IMS al manejo de jerarquias de registros fue el de permitir el uso de
dispositivos de almacenamiento serie, mas exactamente las cintas magnéticas, ya

que era un requisito del mercado por aquella época.

A mitad de los sesenta, se desarrollé IDS (Integrated Data Store), de General
Electric. Este trabajo fue dirigido por uno de los pioneros en los sistemas de bases
de datos, Charles Bachmann. IDS era un nuevo tipo de sistema de bases de datos
conocido como sistema de red, que produjo un gran efecto sobre los sistemas de

informacion de aquella generacion.

Los sistemas jerarquico y de red constituyen la primera generacion de los SGBD.
Pero estos sistemas presentan algunos inconvenientes:

. Es necesario escribir complejos programas de aplicacion para responder a

cualquier tipo de consulta de datos, por simple que ésta sea.

. La independencia de datos es minima.

. No tienen un fundamento tedrico.

Hoy en dia, existen cientos de SGBD relacionales, tanto para microordenadores
como para sistemas multiusuario, aunque muchos no son completamente fieles al

modelo relacional.
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Los SGBD relacionales constituyen la segunda generacion de los SGBD. Sin
embargo, el modelo relacional también tiene sus fallos, siendo uno de ellos su

limitada capacidad al modelar los datos.

La gestion de las bases de datos ha evolucionado desde una aplicacion
informatica especializada hasta una parte esencial de un entorno informatico
moderno. Como tal, el conocimiento acerca de sistemas de bases de datos se ha

convertido en una parte esencial en la formacion en informatica.

Hoy en dia las empresas manejan una gran cantidad de datos. Cualquier
empresa que se precie debe tener almacenados todos estos datos en una base de
datos para poder realizarlos mediante una aplicaciéon profesional; sin esta
funcionalidad resultaria imposible tratar y manejar en su totalidad los datos que lleva

a cabo la empresa y se perderia un tiempo y un dinero muy valiosos.

Los sistemas de bases de datos estan disponibles en maquinas que van desde

las computadoras personales mas pequefas hasta las mainframes mas grandes.

1.2 Conceptos Elementales de las Bases de Datos.

Base de Datos: Cualquier conjunto de datos organizados para su
almacenamiento en la memoria de un ordenador o computadora, disefiado para
facilitar su mantenimiento y acceso de una forma estandar. Los datos suelen

aparecer en forma de texto, numeros o graficos.

Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD): consiste en una coleccion
de datos interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos,
cuyo objetivo es proporcionar un entorno que sea tanto practico como eficiente de

usar en la recuperacioén y el almacenamiento de la informacion de la base de datos.
7
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Base de Datos Relacional: Tipo de base de datos o sistema de administracion
de bases de datos, que almacena informacion en tablas (filas y columnas de datos) y
realiza busquedas utilizando los datos de columnas especificadas de una tabla para

encontrar datos adicionales en otra tabla.

Modelo de Datos: es un conjunto de herramientas conceptuales para describir

los datos, las relaciones entre ellos, su semantica y sus limitantes.

Modelo Relacional: Se usa una coleccion de tablas para representar tanto los

datos como las relaciones entre esos datos.

Modelo Entidad Relacion (E-R): Esta basado en una percepcion del mundo
real que consta de una coleccion de objetos basicos llamados entidades, y de

relaciones entre estos objetos.

1.3 Lenguajes de bases de datos
Un sistema de base de datos proporciona dos tipos de lenguajes diferentes:
Uno para especificar el esquema de bases de datos (LDD) y el otro para

expresar las consultas y actualizaciones de la base de datos (LMD).
1.3.1 Lenguaje de definicion de datos (LDD)

El resultado de la compilacidon de las instrucciones del LDD es un conjunto de
tablas que se almacenan en un archivo especial llamado diccionario de datos o

directorio de datos.

1.3.2 Lenguaje de manipulacion de datos (LMD)

Por manipulaciéon de datos se entiende:

o La recuperacion de la informacion almacenada en la base de datos.

° La insercidon de informacion nueva en la base de datos.
8
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. El borrado de informacién de la base de datos.

° La modificacion de informacién almacenada en la base de datos.

1.4 Estructura de un sistema de Base de Datos

Un sistema de Base de Datos se divide en médulos que se encargan de cada
una de las responsabilidades del sistema completo. Algunas de estas funciones del
sistema de Base de Datos las puede proporcionar el sistema operativo de la
computadora. En la mayoria de los casos los sistemas operativos proporcionan solo
los servicios mas basicos y los sistemas de Bases de Datos deben construirse sobre
esta base. Asi, el diseno de un sistema de Base de Datos debe incluir
consideraciones de la interfaz entre el sistema de base de datos y el sistema

operativo.

Los componentes funcionales de un sistema de Base de Datos se pueden dividir
a grandes rasgos en componentes de procesamiento de consultas y componentes

de gestion de almacenamiento.
Los componentes de procesamiento de consultas incluyen:

e Compilador del LMD: Traduce las instrucciones del LMD en lenguaje de
consultas a instrucciones a bajo nivel que entiende el motor de evaluacion de
consulta y ademas intenta transformar las peticiones del usuario en otras
equivalentes pero mas eficientes, encontrando asi una buena estrategia para
ejecutar la consulta.

e Precompilador del LMD incorporado: que convierte las instrucciones del
LMD incorporadas en un programa de aplicacion en llamadas a procedimientos
normales en el lenguaje anfitrion. El precompilador debe interactuar con el

compilador del LMD para generar el codigo apropiado.
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e Interprete del LDD: interpreta las instrucciones del LDD y las registra en un
conjunto de tablas que contiene metadatos.
e Motor de evaluacion de consultas: Ejecuta las instrucciones a bajo nivel

generadas por el compilador del LMD.
Los componentes de gestion de almacenamiento incluyen:

e Gestor de autorizacion e integridad: comprueban que se satisfagan las

ligaduras de integridad y la autorizacion de los usuarios para acceder a los datos.

e Gestor de transacciones: asegura que la Base de Datos quede en un
estado consistente (correcto) a pesar de los fallos del sistema y que las ejecuciones

de transacciones concurrentes ocurran sin conflictos.

e Gestor de archivos: gestiona la reserva de espacio de almacenamiento de
disco y las estructuras de datos usadas para representar la informacion almacenada

en disco.

e Gestor de memoria intermedia: es responsable de traer los datos del disco
de almacenamiento a memoria principal y decidir qué datos tratar en la memoria

caché.

Ademas, se necesitan varias estructuras de datos como parte de la

implementacion fisica del sistema:

e Archivos de datos: almacenan la Base de Datos en si.

e Diccionario de datos: almacena metadatos acerca de la estructura de la
Base de Datos.
10
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e indices: proporcionan acceso rapido a elementos de datos que tienen

valores particulares.

e Datos estadisticos: almacenan informacién estadistica sobre los datos en la
Base de Datos. El procesador de consulta usa esta informacién para seleccionar las

formas eficientes para ejecutar una consulta.
2. Diseino de Base de Datos

2.1 Consideraciones de disefio
Son muchas las consideraciones a tomar en cuenta al momento de hacer el

disefo de la base de datos, quiza las mas fuertes sean:

. La velocidad de acceso,

« El tamano de la informacion,

. Eltipo de la informacion,

. Facilidad de acceso a la informacién,

. Facilidad para extraer la informacién requerida,

« El comportamiento del manejador de bases de datos con cada tipo de

informacion.

No obstante que pueden desarrollarse sistemas de procesamiento de archivo e
incluso manejadores de bases de datos basandose en la experiencia del equipo de
desarrollo de software logrando resultados altamente aceptables, siempre es
recomendable la utilizacion de determinados estandares de disefo que garantizan el
nivel de eficiencia mas alto en lo que se refiere a almacenamiento y recuperacion de

la informacion.

11
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2.2 Objetivo del disefio de Base de Datos

Entre las metas mas importantes que se persiguen al disefiar un modelo de

bases de datos, se encuentran las siguientes que pueden observarse en esta figura.

Acceso eficiente ala informacidn (facil v rapide)
con redundancia minima

E

Disefic de esquemas con la FORMA NMORMATL

F 3

Informacidn adicional

F 3

Ezpecificacidn de limitantes (dependencias

noicnaled

2.3 Modelo de los datos

Los diferentes modelos de datos se clasifican en tres grupos distintos:
¢ Modelos légicos basados en objetos.

¢ Modelos l6gicos basados en registros.

e Modelos fisicos.

Modelos l6gicos basados en objetos: Se caracterizan por el hecho de que
proporcionan capacidades estructurales muy flexibles y permiten que las ligaduras de
datos sean especificadas explicitamente. Algunos de los mas ampliamente
conocidos son: modelo entidad-relacion, modelo orientada a objetos, modelo de

datos semanticos y modelo de datos funcional.

Modelos l6gicos basados en registros: Se usan para describir datos en los
niveles logico y de vistas. Al contrario de los modelos de datos basados en objetos,
se usan tanto para especificar la estructura l6gica completa de la Base de Datos,
para proporcionar una descripciéon de alto nivel de la implementacion. Los tres
modelos basados en registro mas ampliamente aceptados son: el modelo relacional,

modelo de red y el modelo jerarquico.
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Modelos fisicos: Se usan para describir datos en un nivel mas bajo. Al contrario
con el modelo de datos légico, hay pocos modelos de datos fisicos en uso. Dos de

los mas conocidos son el modelo de unificacion y el modelo de memoria por marcos.
3. Modelo Entidad — Relacion.
3.1 Conceptos Basicos.
Entidad: es una representacién de un objeto individual concreto del mundo real.

Conjunto de entidades: es la clase o tipo al que pertenecen entidades con

caracteristicas comunes.

En el modelado de bases de datos trabajaremos con conjuntos de entidades, y
no con entidades individuales. La idea es generalizar de modo que el modelo se
ajuste a las diferentes situaciones por las que pasara el proceso modelado a lo largo
de su vida. Sera el usuario final de la base de datos el que trabaje con entidades.
Esas entidades constituiran los datos que manejara con la ayuda de la base de

datos.

Atributo: cada una de las caracteristicas que posee una entidad, y que

agrupadas permiten distinguirla de otras entidades del mismo conjunto.

Segun el conjunto de entidades al que hallamos asignado cada entidad, algunos
de sus atributos podran ser irrelevantes, y por lo tanto, no apareceran; pero también
pueden ser necesarios otros. Es decir, el conjunto de atributos que usaremos para
una misma entidad dependera del conjunto de entidades al que pertenezca, y por lo

tanto del proceso modelado.

13
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Dominio: conjunto de valores posibles para un atributo.
Con nombres o textos, los dominios limitaran su longitud maxima.

Sin embargo, los dominios no son demasiado importantes en el modelo E-R, nos

preocuparemos mucho mas de ellos en el modelo relacional y en el fisico.

Relaciéon: El otro concepto que no podemos dejar de definir es el de relacion.
Aunque en realidad, salvo para nombrar el modelo, usaremos el término
interrelacion, ya que relacion tiene un significado radicalmente diferente dentro del

modelo relacional, y esto nos puede llevar a error.

Clave: es un conjunto de atributos que identifican de forma univoca una entidad.
Esto es necesario para poder referirnos a cada elemento de un conjunto de
entidades o interrelaciones, ya sea para consultarlo, modificarlo o borrarlo. No deben

existir ambigledades en ese sentido.

En fin, que en ocasiones, por un motivo u otro, creamos un atributo artificial para
usarlo solo como clave. Esto es perfectamente legal en el modelo E-R, y se hace

frecuentemente porque resulta comodo y légico.
Interrelacion: es la asociacién o conexidn entre conjuntos de entidades.

Claves candidatas: es cada una de las claves minimas existente en un
conjunto de entidades. Una clave es minima cuando si se elimina cualquiera de los
atributos que la componen, deja de ser clave. Si en una entidad existe mas de una

de estas claves minimas, cada una de ellas es una clave candidata.

Clave principal: (o primaria), es una clave candidata elegida de forma arbitraria,

gue usaremos siempre para identificar una entidad.

14
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Claves de interrelaciones: Para identificar interrelaciones el proceso es similar,
aunque mas simple. Tengamos en cuenta que para definir una interrelaciéon
usaremos las claves primarias de las entidades interrelacionadas. De este modo, el
identificador de una interrelacion es el conjunto de las claves primarias de cada una

de las entidades interrelacionadas.

Generalizacion: es el proceso segun el cual se crea un conjunto de entidades a

partir de otros que comparten ciertos atributos.

A veces existen situaciones en que sea conveniente crear una entidad como una
fusion de otras, en principio, diferentes, aunque con atributos comunes. Esto
disminuye el numero de conjuntos de entidades y facilita el establecimiento de

interrelaciones.

La desventaja de la generalizacion es que se desperdicia espacio de
almacenamiento, ya que solo algunos de los atributos no comunes contienen

informacién en cada entidad, el resto se desperdicia.

La ventaja es que podemos establecer el mismo tipo de interrelacion con

cualquier entidad del conjunto.

Especializacidn: es el proceso segun el cual se crean varios tipos de entidades
a partir de uno. Cada una de los conjuntos de entidades resultantes contendra sélo

algunos de los atributos del conjunto original.

La idea es logica: si la generalizacion tiene ventajas e inconvenientes, cuando
los inconvenientes superan a las ventajas, sera conveniente hacer una

especializacion.
3.2. Cardinalidades de un conjunto Entidad.

Grado: numero de conjuntos de entidades que intervienen en una interrelacion.
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Cuando intervienen interrelaciones de dos entidades, diremos que es de grado 2
o binaria. También existen interrelaciones de grado 3, 4, etc. Pero las mas frecuentes

son las interrelaciones binarias.

Podemos establecer una interrelacion ternaria (de grado tres) entre personas, de

modo que dos personas sean padre y madre, respectivamente, de una tercera.

Existen ademas cuatro tipos distintos de interrelaciones binarias, dependiendo
del numero de entidades del primer conjunto de entidades y del segundo. Asi
hablaremos de interrelaciones 1:1 (uno a uno), 1:N (uno a muchos) y N:M (muchos a

muchos).

1:1 (uno a uno): Una entidad en A se asocia con a lo sumo una entidad en B, y

una entidad en B se asocia con a lo sumo una entidad en A.

At |\ B1
il =
A3 / \ B3

1: N (uno a varios): Una entidad en A se asocia con cualquier numero de
entidades en B. Una entidad en B, sin embargo, se puede asociar con a lo sumo una
entidad en A.

N:1 (varios a uno): Una entidad en A se asocia con a lo sumo una entidad en B.
Una entidad en B, sin embargo, se puede asociar con cualquier numero de entidades

en A.
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Al B1
A2 B2
A3 B3

A B

N:M (varios a varios): Una entidad en A se asocia con cualquier numero en B, y

una entidad en B se asocia con cualquier numero de entidades en A.

Al Bl

A2 B2

A3 / B3
A B

3.3. Conjunto de entidades débiles y fuertes.

Un conjunto de entidades puede no tener suficientes atributos para formar una
clave primaria. Tal conjunto de entidades se denomina conjunto de entidades
débiles. Un conjunto de entidades que tiene una clave primaria se denomina

conjunto de entidades fuertes.

17
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Para que un conjunto de entidades débiles tenga sentido, debe formar parte de
un conjunto de relaciones uno a varios. Este conjunto de relaciones no deberia tener
atributos descriptivos, ya que cualquier atributo requerido puede estar asociado con

el conjunto de entidades débiles.

Un miembro de un conjunto de entidades fuerte es por definicion una entidad
dominante, mientras que un miembro de un conjunto de entidades débiles es una

entidad subordinada.

La clave primaria de un conjunto de entidades débiles se forma mediante la
clave primaria del conjunto de entidades fuerte de cuya existencia depende el
conjunto de entidades débiles, mas el discriminante del conjunto de entidades
débiles. El discriminante de un conjunto de entidades débil es un conjunto de

atributos que permite que esta distincion se haga.
3.3.1 Dependencia de existencia.

Decimos que existe una dependencia de existencia entre una entidad,
subordinada, y otra, dominante, cuando la eliminacion de la entidad dominante,

conlleva también la eliminacion de la entidad o entidades subordinadas.

Desde cierto punto de vista, podemos considerar que las entidades dominantes
y sus entidades subordinadas forman parte de una misma entidad. Es decir, una
entidad esta formada por ella misma y sus circunstancias (citando a Ortega :-). Esas
circunstancias podrian ser, en el caso de nuestro vehiculo, ademas de los viajes que
ha hecho, los duefos que ha tenido, las revisiones que se le han efectuado, averias,

etc. Es decir, todo su historial.

18
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3.4. Diagrama Entidad — Relacion.

Entidad: Las entidades se representan con un rectangulo, y en su interior el nombre

de la entidad:

Fersona

Las entidades débiles pueden representarse mediante dos rectangulos inscritos.
Ya sabemos que existe una dependencia de existencia entre la entidad deébil y la
fuerte, esto se representa también anadiendo una flecha a la linea que llega a la
entidad débil.

Atributo: Los atributos se representan mediante elipses, y en su interior el nombre

del atributo:

Algunas variantes de diagramas E-R usan algunas marcas para indicar que

cierto atributo es una clave primaria, como subrayar el nombre del atributo.

También es frecuente usar una doble elipse para indicar atributos multivaluados:

Atributo multivaluado: (o multivalorado) se dice del atributo tal que para una
misma entidad puede tomar varios valores diferentes, es decir, varios valores del

mismo dominio.
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Interrelacidn: Las interrelaciones se representan mediante rombos, y en su interior

el nombre de la interrelacion:

En los extremos de las lineas que parten del rombo se afiaden unos numeros
que indican la cantidad de entidades que intervienen en la interrelacion: 1, n. Esto
también se suele hacer modificando el extremo de las lineas. Si terminan con un
extremo involucran a una entidad, si terminan en varios extremos, (generalmente

tres), involucraran a varias entidades:

1 1
Entidad 1 Entidad 2
Entidad 1 Entidad 2

Sobre las lineas a veces se afade el rol que representa cada entidad:

Dominio: A veces es conveniente anadir informacion sobre el dominio de un

Persona
Y

hije

atributo, los dominios se representan mediante hexagonos, con la descripcion del

dominio en su interior:

<1 a 4000> <20 caracteres>

| Persona
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Diagrama

Un diagrama E-R consiste en representar mediante estas figuras un modelo
completo del problema, proceso o realidad a describir, de forma que se definan tanto

las entidades que lo componen, como las interrelaciones que existen entre ellas.

La idea es simple, aparentemente, pero a la hora de construir modelos sobre
realidades concretas es cuando surgen los problemas. La realidad es siempre
compleja. Las entidades tienen muchos atributos diferentes, de los cuales debemos
aprender a elegir soOlo los que necesitemos. Lo mismo cabe decir de las
interrelaciones. Ademas, no siempre esta perfectamente claro qué es un atributo y
qué una entidad; o que ventajas obtenemos si tratamos a ciertos atributos como

entidades y viceversa.

Al final, nuestra mejor arma es la practica. Cuantos mas problemas diferentes
modelemos mas aprenderemos sobre el proceso y sobre los problemas que pueden
surgir. Podremos aplicar la experiencia obtenida en otros proyectos, y, si ho reducir
el tiempo empleado en el modelado, al menos si reducir los retoques posteriores, el

mantenimiento y el tiempo necesario para realizar modificaciones sobre el modelo.
Construir un modelo E-R

Podemos dividir el proceso de construir un modelo E-R en varias tareas mas
simples. El proceso completo es iterativo, es decir, una vez terminado debemos
volver al comienzo, repasar el modelo obtenido y, probablemente, modificarlo. Una
vez satisfechos con el resultado (tanto nosotros, los programadores, como el cliente),

sera el momento de pasar a la siguiente fase: el modelo Iégico.

Uno de los primeros problemas con que nos encontraremos sera decidir qué son

entidades y qué atributos.

La regla principal es que una entidad so6lo debe contener informacion sobre un

unico objeto real.
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Pero en ciertos casos esto nos puede obligar a crear entidades con un unico
atributo. Por ejemplo, si creamos una entidad para representar una persona, uno de
los atributos puede ser el lugar de nacimiento. El lugar de nacimiento: poblacion,

provincia o pais, puede ser considerado como una entidad. Sin embargo en nuestro

caso concreto, tal vez, esta informacion sea so6lo eso: un lugar de nacimiento.
¢Debemos pues almacenar esa informacion como un atributo de persona o

debemos, por el contrario, crear una entidad independiente?.

Una regla que puede ayudarnos en esta decision es que si una entidad solo

tiene un atributo, que sirve para identificarlo, entonces esa entidad puede ser

considerara como un atributo.

Fersona

Otro problema frecuente se presenta con los atributos multivaluados.

Por ejemplo, cada persona puede ser localizada en varios numeros de teléfono.
Considerando el teléfono de contacto como un atributo de persona, podemos afirmar

que tal atributo es multivaluado.

Persona
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Pero, aunque como su propio nombre indica no dejan de ser atributos, es mejor
considerar a los atributos multivaluados como entidades débiles subordinadas. Esto

nos evitara muchos problemas con el modelo l6gico relacional.

3.5. Reduccion de un esquema E-R a tablas.

Una base de datos que se constituye en un esquema de bases de datos E-R se
puede representar por una coleccion de tablas. Para cada conjunto de entidades de
la base de datos y para cada conjunto de relaciones hay una unica tabla a la que se
asigna el nombre del conjunto de entidades o del conjunto de relaciones

correspondientes.

Ambos modelos, el modelo E-R y el modelo de base de datos relacionales, son
representaciones abstractas y légicas del desarrollo del mundo real. Debido a que los
dos modelos emplean principios de disefo similares, se puede convertir un disefio E-

R en un diseno relacional.

Convertir una representacién de bases de datos de un diagrama E-R a un
formato de tabla es la base para la derivacion de un disefio de base de datos

relacional desde un diagrama E-R.

En el modelo E-R anterior las entidades persona y teléfono y la relacién

localizable_en se convierten en tablas de la siguiente manera:

Tabla: Persona Tabla: Teléfono
Id Nombre Numero
123456 | Marvin Chacon 315-0659
654321 | Juan Antén 315-3464
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Tabla: localizable en
Id
123456
654321

4. Modelo Relacional.

4.1. Estructura de las Bases de Datos relacional.

Una base de datos relacional consiste en un conjunto de tablas, a cada una de
las cuales se le asigna un nombre exclusivo. Cada fila de una tabla representa una
relacion entre un conjunto de valores. Dado que cada tabla es un conjunto de dichas
relaciones, hay una fuerte correspondencia entre el concepto de tabla y el concepto

matematico de relacién, del que toma su nombre el modelo de datos relacional.
4.2. Lenguajes de Consulta.

Un lenguaje de consulta es un lenguaje en el que un usuario solicita informacién
de la base de datos. Estos lenguajes suelen ser de un nivel superior que el de los
lenguajes de programacion habituales y pueden clasificarse como: procedimentales o

no procedimentales.

En los lenguajes procedimentales, el usuario instruye al sistema para que lleve a
cabo una serie de operaciones en la base de datos para calcular el resultado
deseado. En los lenguajes no procedimentales, el usuario describe la informacién

deseada sin dar un procedimiento concreto para obtener esa informacion.

La mayor parte de los sistemas comerciales de bases de datos relacionales
ofrecen un lenguaje de consulta que incluye elementos de los enfoques

procedimental y no procedimental.
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4.3 Algebra Relacional

El algebra relacional es un lenguaje de consulta procedimental. Consta de un
conjunto de operaciones que toman como entrada una o dos relaciones y producen
como resultado una nueva relacién. Las operaciones fundamentales del algebra
relacional son: seleccion, proyeccion, unién, diferencia de conjuntos, producto

cartesiano y renombramiento.

Las operaciones seleccidn, proyeccidon y renombramiento se denominan
operaciones unarias porque operan sobre una sola relacion, las otras tres

operaciones operan sobre pares de relaciones y se denominan operaciones binarias.

Operacion seleccidn: selecciona tuplas que satisfacen un predicado. Se utiliza
la letra sigma (o) minuscula para denotar la seleccion y el predicado aparece como
subindice de 0. La relacion del argumento aparece entre paréntesis a continuacion

de o.
Ejemplo: Seleccionar las tuplas de la relacion alumnos en que la edad es 20.
O edad = 20 (alumnos).

Ademas se permiten las comparaciones que utilizan =, #, <, <, >, 2, en el predicado
de seleccion y se pueden combinar varios predicados en uno mayor usando las

conectivas 'y (A)y 0 (V).

Ejemplo: Seleccionar las tuplas de la relacion alumnos en que el nombre es Mario y
la edad > 18.

o nombre = ” Mario” A edad > 18 (alumnos).
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Operacion Proyeccion: Es una operacion unaria que devuelve su relacién de
argumentos, excluyendo algunos argumentos. Dado que las relaciones son
conjuntos se eliminan todas las filas duplicadas. Se denota por la silaba griega pi (17).
Se crea una lista de los atributos que se desea que aparezcan en el resultado como
subindice de 1. La relacion de argumentos se escribe a continuacion entre

paréntesis.

Ejemplo: Crear una lista de todos los nombres de los alumnos con su numero

de carnet.
M n_carnet, nombre (alumnos)

Operacion Renombramiento: A diferencia de las relaciones de las bases de
datos, los resultados del algebra relacional no tienen un nombre que se pueda utilizar
para referirse a ellas. El operador renombramiento denotado por la letra griega ro (p)

minuscula permite hacer esta tarea.
Ejemplo: Dada una expresion E del algebra relacional, la expresion
px (E) devuelve el resultado de E con el nombre de x

Las relaciones de la base de datos por si mismas se consideran expresiones
(triviales) del algebra relacional, por tanto también se pueden aplicar la operacion de
renombramiento a una relacion para obtener la misma relacibn con un nombre

nuevo.

Operacion Union: Es una operacién binaria denotada como en la teoria de
conjuntos por U. Para que una operacion Unidn de dos relaciones r y s sea valida

debe cumplir dos condiciones:
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1. Las relaciones r y s deben tener el mismo numero de atributos.

2. Los dominios de los atributos i-esimos de r y de s deben ser iguales para

todo i.

Téngase en cuenta que r y s pueden ser, en general, relaciones temporales que

sean resultado del algebra relacional.

Operacion Diferencia de Conjuntos: Permite buscar las tuplas que estén en
una relacion pero no en la otra, se denota por el signo (-). Al igual que en la
operacidén unién, para que una operacion diferencia de conjuntos sea valida debe

cumplir las anteriores condiciones.

Operacion Producto Cartesiano: Permite combinar informacién de cualesquiera
dos relaciones, se denota por una x. Por ejemplo el producto cartesiano de las

relaciones r1 y r2 se denota por r1 x r2.

Hay que recordar que las relaciones se definen como subconjuntos del producto
cartesiano de un conjunto de dominios. A partir de esta definicion ya se debe tener
una intuicion sobre la definicion de la operacidén producto cartesiano. Sin embargo
dado que el mismo nombre de atributo puede aparecer tanto en r1 como en r2, hay
que crear un esquema de denominaciones para distinguir entre ambos atributos. En
este caso se logra adjuntando al atributo el nombre de la relacién de la que proviene

originalmente.

Por ejemplo: El esquema del producto cartesiano de las relaciones alumnos y

profesores quedaria de la siguiente manera:

(alumnos.n_carnet, alumnos.nombre, alumnos.edad, profesores.codigo profesor,

profesores.estado_civil)
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5. Sistema Gestor de Base de Datos (MySQL).

5.1 Introduccion.

¢ Qué es MySQL?
e Administrador de Base de Datos.
e Sistema administrador de Base de Datos relacionales.

e Software de fuente abierta.

Caracteristicas técnicas de MySQL.

MySQL es un sistema Cliente/Servidor que consta de un servidor SQL multi-hilo
que soporta diferentes backends, variados programas clientes y de librerias,

administrador de herramientas y un programa de interfaces.

Los valores centrales de MySQL son:
e La mejor y mas usada base en el mundo.
e Disponible y accesible para todos.
e Facil de usar.
e Se esta perfeccionando continuamente mientras permanece rapida y
segura.
e Divertida para usar y perfeccionar.

e Libre de molestias.
Caracteristicas principales de MySQL.
Algunas de las caracteristicas mas importantes de MySQL son:

e Escrito en C y C++, testado con GCC 2.7.2.1. Usa GNU autoconf para
portabilidad.
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e Clientes C, C++, Eiffel, PHP, Python, JAVA, Perl, TCL.

e Multiproceso, es decir puede usar varias CPU si éstas estan disponibles.
e Puede trabajar en distintas plataformas y S.O. distintos.

e Sistemas de contraseias y privilegios muy flexibles y seguros.

e Todas las palabras de paso viajan encriptadas en la red.

e Registros de longitud fija y variable.

e Todas las columnas pueden tener valores por defecto.

e Ultiliza Isamchk para chequear, optimizar y reparar tablas.

e Los clientes usan TCP o UNIX Socket para conectarse al servidor.

e Todos los comandos tienen —help 6 —? para las ayudas.

e Soporta diversos tipos de columnas como enteros de 1, 2, 3, 4 y 8 bytes,

coma flotante, doble precisién, caracter, fecha, enumerados, etc.

Uso de MySQL.

MySQL es muy rapido, seguro y facil de usar. Ha desarrollado un conjunto de

caracteristicas muy practicas, en estrecha cooperacion con otros usuarios.

MySQL fue desarrollado para manejar grandes Bases de Datos mucho mas
rapido que las soluciones existentes y ha sido usado exitosamente en ambientes de

produccion con altas demandas por varios afnos.

Aunque esta bajo un desarrollo constante, MySQL siempre ofrece conjunto de
funciones muy poderoso y eficiente. La conectividad, velocidad y seguridad hace de

MySQL una suite poderosa para acceder a Bases de Datos en Internet.
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5.2. DDL de MySQL.
Creacion de Bases de datos.

Cada conjunto de relaciones que componen un modelo completo forma una
base de datos. Desde el punto de vista de SQL, una base de datos es soélo un
conjunto de relaciones (o tablas), y para organizarlas o distinguirlas se accede a ellas
mediante su nombre. A nivel de sistema operativo, cada base de datos se guarda en

un directorio diferente.

Debido a esto, crear una base de datos es una tarea muy simple. Claro que, en
el momento de crearla, la base de datos estara vacia, es decir, no contendra ninguna
tabla.

Vamos a crear y manipular nuestra propia base de datos, al tiempo que nos

familiarizamos con la forma de trabajar de MySQL.

Para empezar, crearemos una base de datos para nosotros solos, y la
llamaremos "prueba". Para crear una base de datos se usa una sentencia CREATE

DATABASE!:

mysql> CREATE DATABASE prueba;
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)

Podemos averiguar cuantas bases de datos existen en nuestro sistema usando la

sentencia SHOW DATABASES:

mysql> SHOW DATABASES;

e +
| Database |
N +
| mysql |
| prueba |
| test |
e +

3 rows in set (0.00 sec)


http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=CREATE_DATABASE
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=CREATE_DATABASE
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SHOW_DATABASES
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Para seleccionar una base de datos se usa el comando USE, que no es exactamente

una sentencia SQL, sino mas bien de una opcién de MySQL.:

mysql> USE prueba;
Database changed

Creacion de tablas.
La sentencia CREATE TABLE sirve para crear tablas.

La sintaxis de esta sentencia es muy compleja, ya que existen muchas opciones
y tenemos muchas posibilidades diferentes a la hora de crear una tabla. Las iremos

viendo paso a paso, y en poco tiempo sabremos usar muchas de sus posibilidades.

En su forma mas simple, la sentencia CREATE TABLE creara una tabla con las
columnas que indiguemos. Crearemos, como ejemplo, una tabla que nos permitira
almacenar nombres de personas y sus fechas de nacimiento. Deberemos indicar el

nombre de la tabla y los nombres y tipos de las columnas:

mysql> USE prueba

Database changed

mysql> CREATE TABLE gente (nhombre VARCHAR(40), fecha DATE);
Query OK, O rows affected (0.53 sec)

Hemos creado una tabla llamada "gente" con dos columnas: "nombre" que

puede contener cadenas de hasta 40 caracteres y "fecha" de tipo fecha.

Podemos consultar cuantas tablas y qué nombres tienen en una base de datos,

usando la sentencia SHOW TABLES:

Pero tenemos muchas mas opciones a la hora de definir columnas. Ademas del
tipo y el nombre, podemos definir valores por defecto, permitir o no que contengan

valores nulos, crear una clave primaria, indexar,etc.
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La sintaxis para definir columnas es:

nombre_col tipo [NOT NULL | NULL] [DEFAULT valor_por_defecto]
[AUTO_INCREMENT] [[PRIMARY] KEY] [COMMENT *"string-"]
[definicidon_referencia]

Valores nulos

Al definir cada columna podemos decidir si podra o no contener valores nulos.

Debemos recordar que, aquellas columnas que son o forman parte de una clave
primaria no pueden contener valores nulos.

Veremos que, si definimos una columna como clave primaria, automaticamente
se impide que pueda contener valores nulos, pero este no es el unico caso en que

puede ser interesante impedir la asignacion de valores nulos para una columna.

La opcidén por defecto es que se permitan valores nulos, NULL, y para que no se

permitan, se usa NOT NULL. Por ejemplo:

mysqgl> CREATE TABLE ciudadl (nombre CHAR(20) NOT NULL, poblacion INT NULL);
Query OK, O rows affected (0.98 sec)

Valores por defecto

Para cada columna también se puede definir, opcionalmente, un valor por
defecto. El valor por defecto se asignara de forma automatica a una columna cuando

no se especifique un valor determinado al afiadir filas.

Si una columna puede tener un valor nulo, y no se especifica un valor por
defecto, se usara NULL como valor por defecto. En el ejemplo anterior, el valor por
defecto para poblacion es NULL.

Por ejemplo, si queremos que el valor por defecto para poblacion sea 5000,

podemos crear la tabla como:

mysgl> CREATE TABLE ciudad2 (nombre CHAR(20) NOT NULL,
-> poblacion INT NULL DEFAULT 5000);
Query OK, O rows affected (0.09 sec)
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Claves primarias

También se puede definir una clave primaria sobre una columna, usando la
palabra clave KEY o PRIMARY KEY.

Solo puede existir una clave primaria en cada tabla, y la columna sobre la que
se define una clave primaria no puede tener valores NULL. Si esto no se especifica

de forma explicita, MySQL lo hara de forma automatica.

Por ejemplo, si queremos crear un indice en la columna nombre de la tabla de
ciudades, crearemos la tabla asi:
mysql> CREATE TABLE ciudad3 (nombre CHAR(20) NOT NULL PRIMARY KEY,

-> poblacion INT NULL DEFAULT 5000);
Query OK, O rows affected (0.20 sec)

Usar NOT NULL PRIMARY KEY equivale a PRIMARY KEY, NOT NULL KEY o

sencillamente KEY.

Existe una sintaxis alternativa para crear claves primarias, que en general es
preferible, ya que es mas potente. De hecho, la que hemos explicado es un alias
para la forma general, que no admite todas las funciones (como por ejemplo, crear

claves primarias sobre varias columnas).
Columnas autoincrementadas

En MySQL tenemos la posibilidad de crear una columna autoincrementada, aunque

esta columna solo puede ser de tipo entero.

Si al insertar una fila se omite el valor de la columna autoincrementada o si se inserta
un valor nulo para esa columna, su valor se calcula automaticamente, tomando el
valor mas alto de esa columna y sumandole una unidad. Esto permite crear, de una

forma sencilla, una columna con un valor Unico para cada fila de la tabla.
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Generalmente, estas columnas se usan como claves primarias 'artificiales'. MySQL
esta optimizado para usar valores enteros como claves primarias, de modo que la
combinacion de clave primaria, que sea entera y autoincrementada es ideal para

usarla como clave primaria artificial:

mysql> CREATE TABLE ciudad5 (clave INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
-> nombre CHAR(20) NOT NULL,
-> poblacion INT NULL DEFAULT 5000);

Query OK, O rows affected (0.11 sec)

mysql>

Comentarios

Adicionalmente, al crear la tabla, podemos afiadir un comentario a cada columna.
Este comentario sirve como informacion adicional sobre alguna caracteristica
especial de la columna, y entra en el apartado de documentacion de la base de
datos:

mysql> CREATE TABLE ciudad6
-> (clave INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY COMMENT “Clave principal”,
-> nombre CHAR(50) NOT NULL,
-> poblacion INT NULL DEFAULT 5000);

Query OK, O rows affected (0.08 sec)

5.3. DML de Mysql.

Insercion de datos.

La forma mas directa de insertar una fila nueva en una tabla es mediante una
sentencia INSERT. En la forma mas simple de esta sentencia debemos indicar la tabla
a la que queremos anadir filas, y los valores de cada columna. Las columnas de tipo
cadena o fechas deben estar entre comillas sencillas o dobles, para las columnas

numeéricas esto no es imprescindible, aunque también pueden estar entrecomilladas.
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mysql> INSERT INTO gente VALUES ("Fulano®,"1974-04-12%);
Query OK, 1 row affected (0.05 sec)

mysqgl> INSERT INTO gente VALUES ("Mengano-®,®1978-06-15%);
Query OK, 1 row affected (0.04 sec)

mysqgl> INSERT INTO gente VALUES

-> ("Tulano*,"2000-12-02%),

-> ("Pegano*,"1993-02-10");
Query OK, 2 rows affected (0.02 sec)
Records: 2 Duplicates: 0 Warnings: O

Si no necesitamos asignar un valor concreto para alguna columna, podemos
asignarle el valor por defecto indicado para esa columna cuando se cred la tabla,

usando la palabra DEFAULT:

mysgl> INSERT INTO ciudad2 VALUES ("Perillo®, DEFAULT);
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)
mysqgl> SELECT * FROM ciudad2;

o ——_—— o +
| nombre | poblacién |
o o +
| Perillo | 5000 |
o —_—— o +

1 row in set (0.02 sec)

En este caso, como habiamos definido un valor por defecto para poblacién de 5000,

se asignara ese valor para la fila correspondiente a 'Perillo’.

Otra opcion consiste en indicar una lista de columnas para las que se van a
suministrar valores. A las columnas que no se nombren en esa lista se les asigna el
valor por defecto. Este sistema, ademas, permite usar cualquier orden en las
columnas, con la ventaja, con respecto a la anterior forma, de que no necesitamos

conocer el orden de las columnas en la tabla para poder insertar datos:
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mysql> INSERT INTO ciudad5 (poblacion,nombre) VALUES
-> (7000000, "Madrid®),
-> (9000000, "Paris"®),
-> (3500000, "Berlin®);

Query OK, 3 rows affected (0.05 sec)

Records: 3 Duplicates: 0 Warnings: 0O

mysqgl> SELECT * FROM ciudad5;

o S o +

| clave | nombre | poblacion |

o o o +
I 1 | Madrid | 7000000 |
I 2 | Paris | 9000000 |
I 3 | Berlin | 3500000 |
e — e — S +

3 rows in set (0.03 sec)

mysql>

Cuando creamos la tabla "ciudad5" definimos tres columnas: 'clave’, 'nombre' y
'poblacion’ (por ese orden). Ahora hemos insertado tres filas, en las que hemos
omitido la clave, y hemos alterado el orden de 'nombre' y 'poblacién'. El valor de la
'clave' se calcula automaticamente, ya que lo hemos definido como auto-
incrementado.

Existe otra sintaxis alternativa, que consiste en indicar el valor para cada columna:

mysql> insert into ciudad5
-> SET nombre="Roma®, poblacion=8000000;
Query OK, 1 row affected (0.05 sec)

mysqgl> SELECT * FROM ciudad5;

o —— o ——_—— o - +
| clave | nombre | poblacion |
o o o +
| 1 ] Madrid | 7000000 |
| 2 | paris | 9000000 |
| 3 | Berlin | 3500000 |
| 4 | Roma | 8000000 |
o ——_—— o —— o - +

4 rows in set (0.03 sec)
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Una vez mas, a las columnas para las que no indiguemos valores se les asignaran

sus valores por defecto. También podemos hacer esto usando el valor DEFAULT.

Para las sintaxis que lo permiten, podemos observar que cuando se inserta mas de
una fila en una unica sentencia, obtenemos un mensaje desde MySQL que indica el

numero de filas afectadas, el numero de filas duplicadas y el numero de avisos.

Para que una fila se considere duplicada debe tener el mismo valor que una fila

existente para una clave principal o para una clave unica.

En tablas en las que no exista clave primaria ni indice de clave unica no tiene sentido
hablar de filas duplicadas. Es mas, en esas tablas es perfectamente posible que

existan filas con los mismos valores para todas las columnas.

Por ejemplo, en mitabla5 tenemos una clave unica sobre la columna 'nombre’

mysql> INSERT INTO mitabla5 (id, nombre) VALUES
-> (1, "Carlos"®),
-> (2, "Felipe®),
-> (3, "Antonio"),
-> (4, "Carlos"),
-> (5, "Juan®);
ERROR 1062 (23000): Duplicate entry "Carlos” for key 1

Si intentamos insertar dos filas con el mismo valor de la clave unica se produce un
error y la sentencia no se ejecuta. Pero existe una opcidon que podemos usar para los
casos de claves duplicadas: ON DUPLICATE KEY UPDATE. En este caso podemos
indicar a MySQL qué debe hacer si se intenta insertar una fila que ya existe en la
tabla. Las opciones son limitadas: no podemos insertar la nueva fila, sino unicamente

modificar la que ya existe.

Por ejemplo, en la tabla 'ciudad3' podemos usar el ultimo valor de poblacidon en caso

de repeticion:

mysql> INSERT INTO ciudad3 (nombre, poblacion) VALUES
-> ("Madrid®, 7000000);

Query OK, 1 rows affected (0.02 sec)
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mysql> INSERT INTO ciudad3 (nombre, poblacion) VALUES

-> ("Paris”, 9000000),

-> ("Madrid®, 7200000)

-> ON DUPLICATE KEY UPDATE poblacion=VALUES(poblacion);
Query OK, 3 rows affected (0.06 sec)
Records: 2 Duplicates: 1 Warnings: 0O

mysqgl> SELECT * FROM ciudad3;
o —_—— o +

| nombre | poblacion |

o —— o - +

| Madrid | 7200000 |

| Paris | 9000000 |
o —_—— o +

2 rows in set (0.00 sec)

mysql>

En este ejemplo, la segunda vez que intentamos insertar la fila correspondiente a
'Madrid' se usara el nuevo valor de poblacion. Si en lugar de VALUES(poblacion)
usamos poblacion el nuevo valor de poblacion se ignora. También podemos usar

cualquier expresion:

mysql> INSERT INTO ciudad3 (nombre, poblacion) VALUES
-> ("Paris”, 9100000)
-> ON DUPLICATE KEY UPDATE poblacion=poblacion;

Query OK, 2 rows affected (0.02 sec)

mysqgl> SELECT * FROM ciudad3;

o R +

| nombre | poblacion |

o o +

| Madrid | 7200000 |

| Paris | 9000000 |

o —— o - +

2 rows in set (0.00 sec)

mysql> INSERT INTO ciudad3 (nombre, poblacion) VALUES
-> ("Paris”, 9100000)
-> ON DUPLICATE KEY UPDATE poblacion=0;

Query OK, 2 rows affected (0.01 sec)
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mysqgl> SELECT * FROM ciudad3;

o o +

| nombre | poblacion |

o o +
| Madrid | 7200000 |
| Paris | 0]
o S +

2 rows in set (0.00 sec)

mysql>

Reemplazar filas

Existe una sentencia REPLACE, que es una alternativa para INSERT, que sélo se

diferencia en que si existe algun registro anterior con el mismo valor para una clave

primaria o unica, se elimina el viejo y se inserta el nuevo en su lugar.

REPLACE [LOW_PRIORITY | DELAYED]
[INTO] tbl_name [(col_name,...)]
VALUES ({expr | DEFAULT},.-.),(--.),---
REPLACE [LOW_PRIORITY | DELAYED]
[INTO] tbl_name
SET col_name={expr | DEFAULTY},

mysql> REPLACE INTO ciudad3 (nombre, poblacion) VALUES
-> ("Madrid®, 7200000),
-> ("Paris®, 9200000),
-> ("Berlin®, 6000000);

Query OK, 5 rows affected (0.05 sec)

Records: 3 Duplicates: 2 Warnings: 0O

mysql> SELECT * FROM ciudad3;
Fo—_—— Fom o +

| nombre | poblacion |

o —_—— o - +

| Berlin | 6000000 |

| Madrid | 7200000 |

| Paris | 9200000 |

o —_—— +

——————————— +

3 rows in set (0.00 sec)
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En este ejemplo se sustituyen las filas correspondientes a 'Madrid' y 'Paris', que ya
existian en la tabla y se inserta la de 'Berlin' que no estaba previamente.

Las mismas sintaxis que existen para INSERT, estan disponibles para REPLACE:

mysql> REPLACE INTO ciudad3 VALUES ("Roma®, 9500000);

Query OK, 1 rows affected (0.03 sec)

mysql> REPLACE INTO ciudad3 SET nombre="Londres®, poblacion=10000000;
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)

mysqgl> SELECT * FROM ciudad3;

o —_—— o +
| nombre | poblacion |
o o o +
| Berlin | 6000000 |
| Londres | 10000000 |
| Madrid | 7200000 |
| Paris | 9200000 |
| Roma | 9500000 |
o o +

5 rows in set (0.00 sec)
mysql>

Seleccién de datos.

Ahora aprenderemos a extraer datos de una base de datos. Para ello vamos a usar
la sentencia SELECT.
La sintaxis de SELECT es compleja, pero en este capitulo no explicaremos todas sus

opciones. Una forma mas general consiste en la siguiente sintaxis:

SELECT [ALL | DISTINCT | DISTINCTROW]
expresion_select, ...
FROM referencias_de tablas
WHERE condiciones
[GROUP BY {nombre_col | expresion | posicion}
[ASC | DESC], ... [WITH ROLLUP]]
[HAVING condiciones]
[ORDER BY {nombre_col | expresion | posicion}
[ASC | DESC] ,---1
[LIMIT {[desplazamiento,] contador | contador OFFSET desplazamiento}]
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Forma incondicional

La forma mas sencilla es la que hemos usado hasta ahora, consiste en pedir todas
las columnas y no especificar condiciones.
mysql>mysql> SELECT * FROM gente;

. o +

| nombre

I
Fom——_—— Fom +
1985-04-12 |
Mengano 1978-06-15 |

Fulano |
I

Tulano | 2001-12-02 |
I
+

Pegano 1993-02-10 |

e +

Limitar las columnas: proyeccion

Recordemos que una de las operaciones del algebra relacional era la proyeccion,

que consistia en seleccionar determinados atributos de una relacion.

Mediante la sentencia SELECT es posible hacer una proyeccién de una tabla,
seleccionando las columnas de las que queremos obtener datos. En la sintaxis que
hemos mostrado, la seleccion de columnas corresponde con la parte
"expresion_select". En el ejemplo anterior hemos usado "', que quiere decir que se

muestran todas las columnas.

Pero podemos usar una lista de columnas, y de ese modo sélo se mostraran esas

columnas:
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mysql> SELECT nombre FROM gente;

| Fulano |
| Mengano |
| Tulano |

| Pegano |

4 rows in set (0.00 sec)
mysql> SELECT clave,poblacion FROM ciudad5;
Empty set (0.00 sec)

Las expresiones_select no se limitan a nombres de columnas de tablas, pueden ser

otras expresiones, incluso aunque no correspondan a ninguna tabla.

Sentencia DELETE, DROP y ALTER TABLE

Sentencia Delete.
El borrado se expresa de igual modo que una consulta. Se pueden borrar solo

filas completas, es decir, no se pueden borrar valores de atributos concretos.

Sintaxis:  delete from r where p;
r: representa una relacion.

p: representa un predicado.

La declaracion delete selecciona primero todas las filas en r para las que p es cierto y
a continuacion las borra de r. Si se omite la clausula where se borran todas las filas

der.

La orden delete opera solo sobre una relacién. Si se desea borrar filas de varias
relaciones, se debera utilizar una orden delete por cada relacion. El predicado de la
clausula where puede ser tan complicado como otro where con clausula select, o tan

simple como una clausula where vacia.
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Por ejemplo: Borrar de la tabla ciudad3 el registro Madrid.

mysqgl> delete from ciudad3 where nombre = "Madrid";
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)
mysql> select * from ciudad3;

o ——_— o +

| nombre | poblacion |

o o +
| berlin | 6000000 |
| Paris | 9200000 |

o o +

2 rows in set (0.00 sec)

Sentencia Drop.

Se utiliza para borrar una relacion de una base de datos. Dicha orden borra de la
base de datos toda la informacién sobre la relacion eliminada.
Sintaxis: drop table r;

r: representa la relacion a eliminar.
Esta instruccion tiene una repercusion mas drastica que la instruccion: delete fromr.
La diferencia en ambas instrucciones es que en la primera se borran todas las
filas de la relacidn y la relacidn misma, en cambio, en la segunda solo se borra todas

las filas, es decir, se conserva la relacion.

Ejemplo: Borrar los registros de la relacidon ciudad3.

mysql> drop table ciudad3;
Query OK, 0O rows affected (0.03 sec)

mysqgl> select * from ciudad3;
ERROR 1146 (42S02): Table “alumno.ciudad3® doesn"t exist.

Nota: Como se ve fueron borrados tanto los registros de la tabla ciudad3 como ella

misma.
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Sentencia Alter Table.
Se utiliza para anadir atributos a una relacion existente.
Sintaxis: alter table r add A D;

r. representa el nombre de la relacion existente.
A: representa el nombre del atributo que se desea afadir.

D: representa el dominio del atributo A.

Ademas de anadir atributos a una relacion se pueden eliminar utilizando la orden:

alter table r drop A; donde
r: representa el nombre de la relacion.

A: representa el nombre de un atributo de la relacién.

Ejemplo: Afadir a la tabla persona (numero,nombre,direccion) el atributo teléfono.

mysql> alter table persona add telefono varchar(8);
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)

Records: 1 Duplicates: 0 Warnings: 0O

mysql> select * from persona;

o . o o +

| numero | nombre | direccion | telefono |

1 row in set (0.01 sec)

Sentencia Update.

En determinadas situaciones puede ser deseable cambiar un valor dentro de
una fila, sin cambiar todos los valores de la misma. Para este tipo de situaciones se
utiliza la instruccion update. Al igual que ocurre con insert y delete, se pueden elegir

las filas que van a ser actualizadas mediante una consulta.
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Sintaxis: update r set o where p
r: representa una relacion.
0: operacion de actualizacion.

p: representa un predicado.

Ejemplo: Actualizar en un 2% los registros para los cuales la poblacién sea mayor a

6000000 ubicados en la tabla ciudad3.

mysql> update ciudad3
-> set poblacion = poblacion * 0.02
-> where poblacion > 6000000;
Query OK, 1 row affected (0.04 sec)
Rows matched: 1 Changed: 1 Warnings: O
mysqgl> select * from ciudad3;

o o +

| nombre | poblacion |

. o +
| berlin | 6000000 |
| Paris | 184000 |

o e +

2 rows in set (0.00 sec)

Clausulas WHERE, HAVING y ORDER BY.

WHERE: Sirve para aplicar condiciones (o restricciones) en la seleccion de datos.
Sintaxis: SELECT <nombre cols> FROM <nombre tablas> WHERE
<condiciones_booleanas>;

Operadores de comparacion aplicables en la clausula WHERE: =, >, <, >=, <=,
<>

Operadores légicos aplicables en la clausula WHERE: AND / OR/ NOT
Predicados aplicables en la clausula WHERE:

<atributo> BETWEEN <limit_1>AND <limit_2> {Rango de valores}

<atributo> LIKE <expr> {cadena de caracteres } Comodines: ‘%’,

<atributo> IS [NOT] NULL {consultar si el atributo tiene valor o no}
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GROUP BY: Existen situaciones en las cuales seria deseable aplicar las
funciones de agregacion no solo a un unico conjunto de tuplas, sino también aun
grupo de conjuntos de tuplas, esto se especifica usando la clausula group by. El
atributo o atributos especificados en la clausula group by se usan para formar
grupos. Las tuplas con el mismo valor en todos los atributos especificados en la

clausula group by se colocan en un grupo.

HAVING: Se utiliza en aquellas consultas en las que es mas util establecer una
condicién que se aplique a los grupos construidos por la clausula group by que una

que se aplique a las tuplas.

Los predicados de la clausula having se aplican después de la formacion de

grupos, de modo que se pueden usar las funciones de agregacion.

ORDER BY: Hace que las tuplas resultantes de una consulta se presenten en
un cierto orden. De manera predeterminada, la clausula order by lista los elementos
en orden ascendente. Para especificar el tipo de ordenacion se puede incluir la

clausula desc para orden descendente 6 asc para orden ascendente.

Sintaxis: SELECT <nombre cols> FROM <nombre tablas> [ WHERE

<condiciones_booleanas>] ORDER BY <atributo_1>, ..., <atributo_N>;

Funciones de Agregacion SUM, MAX, MIN, COUNT y AVG
Son funciones que toman una coleccién (un conjunto o multiconjunto) de valores
como entradas y producen un unico valor como salida.

La entrada a SUM y AVG debe ser una coleccion de numeros, pero las otras
funciones pueden operar sobre colecciones de datos de tipo no numéricos, tales

como: cadenas.
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COUNT (<fila>) {devuelve el total de filas seleccionadas}
SUM (<columna>) {suma los valores de una columna}

MIN (<columna>) {devuelve el valor minimo de la columna}
MAX (<columna>) {devuelve el valor maximo de la columna}

AVG (<columna>) {devuelve la mediana de la columna}
6. Entorno de desarrollo (Gambas).

6.1 Introduccion.

Gambas fue inicialmente creado por Benoit Minisini, un programador con
experiencia en la escritura de compiladores que estaba harto de luchar contra los
fallos de disefio de Visual Basic, y deseaba usar un entorno de GNU/Linux facil en su

distribucion, comenzo6 a desarrollar su propio entorno para Linux basado en BASIC.

El 28 de febrero de 2002 puso en Internet la primera version publica de Gambas:
gambas 0.20 Benoit elimin6 del diseno del lenguaje bastantes de los problemas que
Visual Basic tenia, como la gestion de errores, y le anadio caracteristicas comunes
en los lenguajes actuales mas modernos, como la orientacion a objetos y la propia
estructura de los programas. Como prueba de fuego, el propio entorno de desarrollo
fue programado en Gambas desde la primera version, sirviendo a un tiempo de
demostracion de la potencia del lenguaje y de deteccidon de necesidades y correccion

de errores que se fueron incorporando a las distintas versiones.

GAMBAS, quiere decir, Gambas almost means BASIC, Gambas abre el
entorno de la programacion visual en Linux a todo el mundo, como lo hizo en su dia
Visual Basic en Windows. La ampliacion del lenguaje BASIC alcanza con Gambas
amplias cotas de potencia, profesionalidad y modernidad, sin abandonar nunca la

sencillez y claridad de este lenguaje de programacion de alto nivel.
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Gambas no es soélo un lenguaje de programacién, es también un entorno de
programacion visual para desarrollar aplicaciones graficas o de consola. Hace

posible el desarrollo de aplicaciones complicadas muy rapidamente.

El programador disefia las ventanas de forma grafica, arrastra objetos desde la
Caja de Herramientas y escribe cdédigo en Basic para cada objeto. Gambas esta
orientado a eventos, lo que significa que llama automaticamente a los
procedimientos cuando el usuario de la aplicacion elige un menu, hace clic con el

raton, mueve objetos en la pantalla, etc.

Gambas esta bajo la licencia publica GNU. Gambas se ejecuta en la mayoria de

las plataformas Linux y la actual versién estable es la Release 1.0.9.
Un entorno libre.

Gambas es un entorno de desarrollo que se distribuye con la licencia GPL GNU
(General Public Licence). Esto significa que se distribuye siempre con el cddigo

fuente y respeta las cuatro libertades que define la Free Software Foundation:

e Lalibertad de usar el programa con cualquier propaosito (libertad 0).

e La libertad de estudiar cdmo funciona el programa y adaptarlo a las propias
necesidades (libertad 1). El acceso al cddigo fuente es una condicién previa
para esto.

e La libertad de distribuir copias, con las que se puede ayudar al vecino
(libertad 2).

e La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los demas,
de modo que toda la comunidad se beneficie (libertad 3). El acceso al cédigo

fuente es un requisito previo para esto.
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Uno de los engafios mas comunes en el uso de Software Libre es la creencia de
que este modelo de desarrollo obliga a que el trabajo se publique gratis, lo que es del

todo incierto. Estas cuatro libertades permiten que, quien lo desee, venda copias de

Gambas (entregando siempre el codigo fuente y respetando esas cuatro
libertades) y, por supuesto, de cualquier aplicacion desarrollada con este programa.

Las aplicaciones desarrolladas con Gambas pueden o no acogerse a la licencia GPL.

También cualquier programador es libre de alterar el propio lenguaje y
modificarlo a su gusto, siempre y cuando entreguen el cédigo correspondiente a esas

modificaciones y respete los derechos de autor de los desarrolladores originales.

Aparte de estas libertades propias de la naturaleza de un proyecto de Software

Libre sobre GNU/Linux, Gambas afiade mas facilidades para el programador:

o Una ayuda muy completa del lenguaje y cada uno de los componentes,
algo que es muy de agradecer para los que empiezan a programar en Gambas,

y que no es habitual en los proyectos de Software Libre.

o Una APl (Interfaz para programar la aplicacién) sencilla y bien
documentada, lo que facilita a los programadores crear nuevos componentes

para Gambas.

La API no es de utilidad inmediata para quien desarrolle con este lenguaje, pero
permite a los programadores avanzados que lo deseen afadir funcionalidades al

entorno de desarrollo y crear nuevas herramientas para Gambas.

Elementos de Gambas.
Para poder desarrollar y ejecutar programas hechos con Gambas, son

necesarios distintos elementos:
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e Un Compilador, que se encargara de transformar todo el codigo fuente y
archivos que formen parte de un proyecto hecho en Gambas, en un programa
ejecutable.

e Un Intérprete capaz de hacer que los programas hechos en Gambas sean
ejecutados por el sistema operativo.

e Un Entorno de desarrollo que facilite la programacion y disefio de las
interfaces graficas de los programas.

e Componentes que anaden funcionalidades al lenguaje. La palabra
componente en Gambas tiene un significado especifico, ya que no alude a
partes genéricas, sino a librerias especificas que le doten de mas
posibilidades. En la actualidad existen componentes para usar xml,
conexiones de red, opengl, sdl, ODBC, distintas bases de datos, expresiones
regulares, escritorios basados en qt, en gtk, etc. Estos componentes son
desarrollados por distintos programadores, siguiendo las directrices de la API

de Gambas y la documentacion publicada por Benoit Minisini.

Como obtenerlo.

Las nuevas versiones de Gambas se publican a través de la pagina oficial del
proyecto: http://gambas.sourceforge.net. En la actualidad existen dos ramas de
Gambas: la rama estable o0 1.0 y la rama de desarrollo 0 1.9 que desembocara en la
version 2.0. De la rama estable s6lo se publican nuevas versiones cuando es para

corregir algun fallo que se halla descubierto.

En el momento de escribir estas lineas, la version estable era la 1.0.11 y no se
prevé que haya cambios en el futuro. La versiéon de desarrollo esta en continuo
cambio, mejora y adicion de nuevos componentes. Esto la hace muy atractiva,
debido a la existencia de importantes funcionalidades que no estan en la version
estable (como los componentes gtk y ODBC). Sin embargo, al ser una rama en
desarrollo, es muy probable que tenga fallos no descubiertos y es seguro que sufrira

cambios en un futuro préximo.
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Las nuevas versiones se publican siempre en forma de cddigo fuente, para que
los usuarios que lo deseen compilen el cdédigo y obtengan todas las partes que
Gambas tiene. Los autores de algunos de los componentes que se han hecho para
Gambas, publican de forma separada en distintos sitios Web las versiones nuevas
de estos, pero todas se envian a Benoit Minisini y pasan a formar parte de la
publicacion completa de este lenguaje de programacion en la siguiente version. De
este modo, se puede decir que cuando Benoit hace publica una nueva, el paquete
del codigo fuente contiene las ultimas versiones de todo el conjunto en ese

momento.

Como la compilacion de Gambas y todos los componentes asociados pueden
ser una tarea dificil para usuarios no expertos, es comun que se creen paquetes
binarios con la compilacién ya hecha y listos para ser instalados en distintas

distribuciones de gnu/Linux.

En la misma pagina web donde se puede bajar el cédigo fuente se encuentran

los enlaces para la descarga de los paquetes compilados para estas distribuciones.

6.2. Compilacién y Dependencias

Si en lugar de instalar paquetes ya compilados para la distribucion de gnu/Linux
deseamos compilar Gambas desde el cddigo fuente, deberemos seguir los pasos
habituales en los sistemas GNU. Es decir, descomprimir el archivo con las fuentes vy,
desde el directorio que se crea al descomprimir y usando un terminal, ejecutar las

siguientes instrucciones:
./configure
make

make install
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La ultima de ellas debemos hacerla como root, si queremos que el programa
este disponible para todos los usuarios del ordenador. Si estamos habituados a
compilar aplicaciones en sistemas GNU, disponemos ya de un compilador instalado
y de bastantes librerias de desarrollo. Las instrucciones anteriores trataran de
compilar e instalar todos los componentes de Gambas, que son muchos. Si no
tenemos las librerias correspondientes a algunos de ellos, simplemente no se
compilaran y la instruccion ./configure nos informara de ello. Es importante saber
que el entorno de desarrollo esta hecho sobre las librerias graficas qgt, por tanto, para
poder usar el entorno necesitaremos tener instalado, al menos, estas librerias de
desarrollo con una version igual o superior a la 3.2. La version del compilador gcc ha

de ser también ésta, como minimo.

Cada uno de los componentes tiene dependencias de sus propias librerias y
dependera de la distribucién de Linux que usemos, para saber el nombre del paquete

que deberemos instalar antes de poder realizar la compilacion.

6.3 Familiarizarse con el IDE

Cuando se arranca Gambas, lo primero que nos aparece es la ventana de

bienvenida.

i Bienvenido a Gambas !

Proyectos recientes
[ Nuevo proyecto.. T
W Autolote =
(& Abrir proyecto...
! W MiPrimerProyecto
[>> Proyectos recientes Wk Comboslistas
@ Ejemplos W' pPaises

- pPais
- P2s

_) Database
Q Blights

DataReportExample

Salir
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Aqui se nos ofrece la opcion de comenzar un nuevo proyecto o aplicacion, abrir un
proyecto del que tengamos sus archivos disponibles, abrir uno usado recientemente

o uno de los numerosos ejemplos que estan incluidos en la ayuda de Gambas.

Antes de elegir cualquiera de estas opciones es necesario saber que todos los
codigos fuentes de una aplicacion hecha en gambas es lo que se denomina
proyecto. El proyecto esta formado por una serie de archivos que en Gambas estan
SIEMPRE situados dentro de un unico directorio. En el puede haber, a gusto del
desarrollador, distintos subdirectorios y organizar todo como se desee, pero
cualquier grafico, texto y codigo que forme parte de la aplicacion estara dentro de el.

Por ello, si elegimos en esta ventana la opcion Nuevo Proyecto..., el asistente
siempre creara un nuevo directorio con el nombre del proyecto y ahi ira introduciendo
todos los archivos necesarios para el desarrollo de la aplicacion. Asi, para enviar a
alguien el codigo fuente de una aplicacion hecha en Gambas o cambiarla de
ordenador o disco, solo hay que transportar el directorio con el nombre del proyecto,
sin tener que preocuparse de otros archivos. Del mismo modo, si desde el entorno de
desarrollo escogemos un archivo o un grafico para integrarlo en nuestro trabajo, el

archivo sera copiado automaticamente al directorio del proyecto.

Aunque un programa en Gambas se podria hacer perfectamente usando un
editor de texto cualquiera, seria un desperdicio no aprovechar uno de los mayores
atractivos que el lenguaje tiene: su IDE o entorno de desarrollo. El IDE de Gambas
ahorra al programador buena parte del trabajo mas tedioso, le proporciona
herramientas que hacen mucho mas facil su tarea, con utilidades de ayuda, de
disefio de interfaces, auto completado de instrucciones, traducciéon de programas,
etc. En la ventana siguiente podemos ver algunas de las ventanas mas importantes

del entorno, que se usan durante el desarrollo de una aplicacion.
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& Proyecto - Autolote =l | e
Archive Proyecto Vista Herramientas 7
DFEE 0B 08
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¥, 275
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6.4. Sistema de componentes.

La interfaz desarrollada por Benoit para su programacién hace que hayan sido
varios los programadores que han colocado con él, desarrollando nuevos
componentes que se van afadiendo a las distintas versiones de Gambas en cada
nueva aplicaciéon. En la version 1.0 estable de Gambas sdlo se podian desarrollar en
C y C++, pero desde la version 1.9.4 de la rama de desarrollo también se pueden
escribir componentes en Gambas, lo que abre numerosas posibilidades futuras ya

que es mucho mas sencillo hacerlo que en C.

El listado de componentes disponibles es amplio y se aumenta continuamente en la
version de desarrollo.

Estos componentes pueden verse en la pestana Componentes, accesibles a través
del menu Proyecto | Propiedades. Cada uno de los componentes se corresponde a
un paquete compilado en la distribucion, de forma que si se anade al proyecto, por
ejemplo, el componente gb.sdl, ha de instalarse el paquete gambas-gb-sdl en los

ordenadores que se quiere ejecutar la aplicacion compilada.

Al hacer clic sobre cada uno de los componentes aparece una pequefia descripcion
de sus funciones, el nombre del autor o autores del componente y un listado de los

controles que estan disponibles para el desarrollador si selecciona ese componente.
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Marco Teorico

Propiedades del proyecto - Autolote

[ @oGeneral | [ Propiedades | @ff Componentes | & Traduccion

] gb.compress
gb.db

] gb.debug
[ gb.eval

] gb.net

[ gb.net.curl
gb.qt

[ gb.qt.editor
] gb.gt.ext

["] Mostrar s6lo componentes empleados en el proyecto

Clases internas de Gambas

Libreria de compresién/descompresion
Componente de acceso a bases de datos
Ayuda para la depuracién de programas G
Evaluador de expresiones de Gambas
Componente de red

Manejo de protocolos de alto nivel de red
Componente grafico basado en QT

Editor con resalte de sintaxis para Gamba@
Extension del componente grafico QT =)

gb

Clases internas de Gambas

Autores: Benoft Minisini

OK | Cancelar ‘

Los controles son clases para crear objetos utiles en la programacion. Los objetos

creados pueden ser visuales (como pestafas, editores de texto, etc.) u objetos de

codigo (como servidores de red o conexiones a bases de datos). Si el componente

tiene objetos visuales, estos se incorporan a algunas de las pestafnas de la caja de

herramientas del entorno de desarrollo.

i Caja de herramien =i fmy focd

Ferm

A A s
o] v

fam
'\@/‘

g8 Caja de herramienfi=d fmd Faed
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En las imagenes anteriores podemos ver algunos de los objetos graficos que

estan disponibles al seleccionar los distintos componentes.

Cada componente tiene su propia documentacién y se encuentra en la ayuda de
Gambas. En la rama estable esta documentacion esta siempre disponible, en la
rama de desarrollo solo esta disponible si ha sido seleccionado par su uso en el

proyecto.

Todas las cosas que se pueden hacer con gambas y no son parte del propio
lenguaje BASIC, se programan mediante el uso de componentes. Esto significa que,
por ejemplo, para hacer una aplicacion de bases de datos es necesario seleccionar
el componente gb.db o no estaran disponibles los objetos de conexion a bases de
datos. Lo mismo ocurre con las conexiones de red, captura de video, etc. Estos

objetos no son parte del lenguaje BASIC.
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VI. METODOLOGIA DEL TRABAJO

El método de desarrollo que hemos seleccionado para la elaboracion de la
aplicacion: Disefo de Guias de Laboratorios para Base de Datos | bajo plataforma
Linux, es el método ciclo de vida clasico o en cascada ya que resulta conveniente

en la identificacion de las actividades ha seguir en la elaboracion de la aplicacion.

Las etapas a desarrollar durante el proceso investigativo son:
1. Investigacion preliminar o ingenieria en sistemas

Analisis de requisitos del software

Disefio del sistema

Codificacion

Prueba

S

Implementacién y evaluacion

Cada una de las etapas lleva asociada una serie de tareas que deberan realizarse
y una serie de documentos que seran las salidas de cada una de estas fases y que
serviran de entrada a la siguiente fase, de esta manera se logra progresar a través

del analisis, disefo, codificacion, prueba e implementacion.

Ingenieriad |‘ v
Software | Analisis de los
yy requisitos del l
Sﬂftware Disefio del__ ¥
Sistemal  Codificacion

A
A Prueba v

Implementaci
AN v
A

A

Figura No. 1
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1.

Investigacion preliminar o ingenieria del sistema: en esta fase se realiza

el estudio de factibilidad técnica, econdmica y operacional de la aplicacion.

Andlisis de requisitos del software: se debe comprender la funcionalidad

que debe tener la aplicacién, asi como su rendimiento y la interfaz requerida.

Disefio del sistema: se disefian procedimientos precisos para especificar la

interfaz que utilizara la aplicacion.

Codificacion: el disefio se traduce de forma precisa a la computadora,
utilizando un lenguaje de programacion de alto nivel, en nuestro caso BASIC.
Se debe codificar los ejercicios resueltos y propuestos, ademas de generar la

interfaz grafica de cada uno de ellos.

Prueba: una vez generado el codigo respectivo para cada una de las guias,
comienza la fase de prueba de cada una de ellas, confirmando que se puede

ejecutar cada una de las practicas propuestas.

Implementacion y evaluacion: una vez realizada la fase de prueba y
después de haber hechos las correcciones en caso de ser necesario, se

procede a la publicacion de las guias.
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VIl. RECURSOS DISPONIBLES Y NECESARIOS

1. Recursos Hardware

Disponible: Para la elaboracion de nuestro trabajo monografico hemos

utilizado una PC con las siguientes caracteristicas:

e Procesador: Intel pentium IV de 2.4 GHz

Disco Duro: Seagate de 40 GB

Memoria Principal: 256 MB, DDR

Unidad de CD/ ROM de 56x

Unidad de Disco de 3 V%

Requerido: para el desarrollo de la practica O se requiere una PC con
conexion a internet y como minimo debe tener 256 MB de memoria
RAM.

Para el desarrollo de las otras guias propuestas se requiere una PC
con caracteristicas semejantes o superiores a las de la PC utilizadas

para elaborar dichas guias.
2. Recursos Software

a. Kubuntu Linux  version 6.06:  Sistema operativo
b. Gambas : Entorno de desarrollo para KDE-Linux

c. DIA (Editor de diagrama): Herramienta utilizada para elaboracion
diagramas E-R

d. MYSQL 5.0: Sistema Gestor de Base de Datos

e. Visual Basic: Entorno de desarrollo para Windows
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VIIl. FASE DE ANALISIS

1. Introduccion.
1.1 Proposito.

La definicidon del conjunto de especificaciones de los requisitos del software que
debe cumplir la aplicacion “Practicas de laboratorio para Base de Datos | bajo
entorno Linux”, consiste en la elaboracion de una serie de ejercicios resueltos y
propuestos para los estudiantes que llevan el curso de Base de Datos |, disefiados
bajo plataforma Linux y presentados a través de una pequefia pagina Web.

1.2 Alcance.

El nombre de la aplicacion sera: Disefio de practicas de laboratorios para Base
de Datos | bajo entorno Linux.

La aplicacion de dichas practicas permitira:

e Conocer una nueva plataforma de trabajo (Linux)

e Realizar la esquematizacion del diagrama E-R en un potente sistema gestor
de bases de datos como lo es MySQL.

e Realizar consultas MySQL.

e Conocer un nuevo entorno para disefio de tablas en plataforma Linux (DIA).

e Conocer un nuevo entorno de desarrollo para aplicaciones con acceso a
bases de datos en plataforma Linux (Gambas).

e Realizar aplicaciones con acceso a una Base de Datos MySQL.
e Generacion de Informes

1.3 Referencias.
Abraham Silberschatz. “Fundamentos de Bases de Datos”. Tercera Edicion.

Sitio oficial de Ubuntu con enlaces a otros sitios de soporte:
http://www.ubuntu.com/.

Pagina oficial de Gambas: http://www.gambassourceforge.net
Ceballos, Francisco Javier Enciclopedia de Visual Basic.

Manual de referencia de MySQL.: http://dev.mysqgl.com/doc/.

www.mailxmail.com/curso/informatica/datareport
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1.4 Vision General.

Primeramente se realizara una descripcion general de la aplicacion y luego se
abordara cada uno de los requisitos especificos.

2. Descripcion General.

2.1 Relaciones de la aplicacion.

Las practicas de laboratorio se presentaran a través de una pequeia pagina
Web a la cual se tendra acceso desde el sitio Web del docente encargado de
impartir el curso de Base de Datos |.

2.2 Funciones de la aplicacion.

El disefio de cada una de las guias de laboratorio esta hecho de acuerdo a cada
uno de los conocimientos tedricos que el alumno recibira en las clases tedricas
impartidas por el docente encargado de la asignatura.

a) Instalacion del Sistema Operativo: Kubuntu 6.06.

b) Instalacion del entorno de desarrollo y Sistema Gestor de BD (Gambas y
MySQL).

c) DDL de MySQL: Modelo Entidad — Relacion.

d) DML en MySQL: Consultas y Modificacién de Datos.

e) Componentes del entorno de desarrollo Gambas.

f) Disefio de Aplicaciones con acceso a Bases de Datos.

g) Generacion de Informes.

2.3 Caracteristicas del usuario.
Los usuarios finales de la aplicacion seran los estudiantes de Ingenieria en
Sistemas de Informacion e Ingenieria Telematica que llevan el curso de Base de
Datos I.
2.4 Restricciones generales.
a) Ellenguaje a utilizar sera BASIC
b) El sistema gestor de Base de Datos sera MySQL

c) Elestudiante solo tendra acceso a las guias de laboratorios desde el
sitio Web del profesor.
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3. Requisitos especificos.
3.1 Requisitos funcionales.
3.1.1 Instalacion del sistema Operativo Kubuntu 6.06.
3.1.1.1 Especificacion.
3.1.1.1.1 Introduccion.

Los requerimientos minimos de hardware para instalar este sistema son por lo
menos 256 de RAM y un buen procesador.

Recomendacion: Realizar la instalacion sin conexidon a Internet.

3.1.1.1.2 Entradas.
Insertar en la unidad de CD el CD de instalacion de Kubuntu.

3.1.1.1.3 Proceso.

Iniciar Kubuntu para cargar los archivos y arrancar en modo Live.
Clic en la opcion instalar o install.

Seleccion del Idioma: Spanish.

Configurar ciudad, pais y zona horaria.

Distribucion del teclado.

Registrar Usuario.

Seleccion del Disco.

Particionamiento del disco.

Preparando puntos de montaje.

3.1.1.1.4 Salidas.
Aparecera una ventana, que dira La instalacion se ha completado, si la
instalacion tuvo éxito, en caso contrario pueden darse algunos errores que no
permitiran completar la instalacién.

3.1.1.2 Interfaces Externas.

3.1.1.2.1 Interfaces de Usuario.

La captura de la configuracidn del idioma, teclado, zona horaria, registro de

usuario y Particionamiento de disco.
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3.1.1.2.2 Interfaces Hardware.

Se podra utilizar cualquier ordenador que tenga los requerimientos minimos de
hardware para la instalacion.

3.1.1.2.3 Interfaces Software.

El proceso interactua directamente con el Ordenador.

3.1.2 DDL de MySQL.
3.1.2.1 Especificacion.
3.1.2.1.1 Introduccion.

Una vez instalado el sistema gestor de bases de datos (MYSQL), se procedera
a realizar la creacion de tablas y bases de datos.

3.1.2.1.2 Entradas.

Iniciar sesion en MySQL desde una terminal

3.1.2.1.3 Proceso.

Aplicar los comandos necesarios para la creacion de tablas y bases de datos.
3.1.2.1.4 Salidas.

Almacenamiento de las bases de datos con sus respectivas tablas en el
Sistema Gestor MySQL.

3.1.2.2 Interfaces Externas.
3.1.2.2.1 Interfaces de usuario.
Una terminal KDE.
3.1.2.2.2 Interfaces Hardware.

Se podra utilizar cualquier ordenador que tenga instalado el sistema gestor
de Base de Datos MySQL.
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3.1.2.2.3 Interfaces Software.

El proceso interactuara directamente con el sistema gestor MySQL.

3.1.3 DML de MySQL.
3.1.3.1 Especificacion.
3.1.3.1.1 Introduccion.

Una vez creada una base de datos con sus respectivas tablas se podran efectuar
consultas MySQL y modificacion de los datos contenido en las mismas.

3.1.3.1.2 Entradas.
Iniciar sesion en MySQL desde una terminal.
3.1.3.1.3 Proceso.

Aplicar las sentencias, clausulas y funciones necesarias para realizar las
consultas y modificacion de datos.

3.1.3.1.4 Salidas.

Almacenamiento de las modificaciones en el sistema gestor y visualizacion de los
datos requeridos en las consultas a través de la terminal.

3.1.3.2 Interfaces Externas.
3.1.3.2.1 Interfaces de usuario.
Un terminal KDE.
3.1.3.2.2 Interfaces Hardware.

Se podra utilizar cualquier ordenador que tenga instalado el sistema gestor de
Base de Datos MySQL.

3.1.3.2.3 Interfaces Software.

El proceso interactuara directamente con el sistema gestor MySQL.

64



Laboratorios de Base de Datos | bajo plataforma Linux Fase de Analisis

3.1.4 Componentes del entorno de desarrollo Gambas.
3.1.4.1 Especificacion.
3.1.4.1.1 Introduccion.
Aunque un programa en Gambas se podria hacer perfectamente usando un
editor de texto cualquiera, seria un desperdicio no aprovechar uno de los

mayores atractivos que el lenguaje tiene: su IDE o entorno de desarrollo.

3.1.4.1.2 Entradas.
Conjunto de herramientas que hacen mucho mas facil la tarea del programador,
con utilidades de ayuda, de disefio de interfaces, auto completado de
instrucciones, traduccion de programas, etc.
3.1.41.3 Proceso.
Creacion de aplicaciones sencillas utilizando las herramientas del entorno.
3.1.4.1.4 Salidas.
Interfaces graficas creadas como: formularios, informes, etc.
3.1.4.2 Interfaces Externas.
3.1.4.2.1 Interfaces de usuario.
Herramientas del entorno de desarrollo Gambas.

3.1.4.2.2 Interfaces Hardware.

Se podra utilizar cualquier ordenador que tenga instalado el sistema gestor de
Base de Datos MySQL y el entorno de desarrollo Gambas.

3.1.4.2.3 Interfaces Software.

El proceso interactuara directamente con el entorno de desarrollo Gambas.

3.1.5 Disefio de Aplicaciones con acceso a Bases de Datos.

3.1.5.1 Especificacion.
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3.1.5.1.1 Introduccion.
MySQL es uno de los mas potentes sistemas gestores de bases de datos
que existen actualmente, por lo cual lo utilizaremos como gestor en
aquellas aplicaciones que necesiten acceder a una base de datos MySQL.

3.1.5.1.2 Entradas.

Realizacion de la interfaz grafica de la aplicacion con las herramientas
propias del entorno de desarrollo Gambas.

3.1.5.1.3 Proceso.
Establecimiento de la conexion con la base de datos de la aplicacion y dar
funcionalidad a cada uno de los componentes u objetos de la interfaz
grafica.

3.1.5.1.4 Salidas.

Interfaces graficas como: formularios, cajas de dialogo y mensajes las
cuales contienen datos o informacion requerida por el usuario.

3.2 Requisitos de funcionamiento
Requisitos estaticos: el numero maximo de terminales o de usuarios trabajando de

forma simultanea con la aplicacién estara en funcion al numero de estudiantes que
deseen visitar el sitio Web donde se encuentran las practicas de laboratorios.

3.3 Restricciones de disefo
3.3.1 Atributos
3.3.1.1 Seguridad
Las guias de laboratorios que se encontraran disponibles en el sitio Web no

tendran ningun tipo de seguridad. Por tanto se omiten tareas como: caidas de
la red, fallo en el sistema eléctrico, etc.
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IX. CODIFICACION

PRACTICA 0:
INSTALANDO EL SISTEMA OPERATIVO
KUBUNTU VER. 6.06

Introduccidén

Kubuntu es una de las tantas distribuciones Linux, la cual se diferencia de
las demas, por algunas razones, como por ejemplo de Ubuntu 5.10, por su
instalacion con entorno grafico amigable y no el tipico sistema de instalacion
fuente rigido con multiples pantallas de letras y fondo poco amigable a

nuestra vista.

Los Requerimientos minimos de Hardware son 256 de RAM y un buen

procesador.

Arranque

Insertar en la unidad de CD el CD de instalacion de Kubuntu y configurar
nuestro boot desde la Bios para poder arrancar desde la unidad de CD si no

lo tenemos configurado.

Al arrancar el CD, nos aparece en la primera pantalla, las siguientes
opciones:
Iniciar Kubuntu
Iniciar Modo grafico Seguro
Verificar si el CD contiene errores
Test de Memoria

Arrancar desde el primer Disco Duro
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Seleccionar la primera opcién, Iniciar Kubuntu para que se carguen los
archivos y arrancar en modo Live.
Una vez cargados todos los archivos, se muestra un entorno grafico

parecido al escritorio de Windows como se muestra en la siguiente grafica:

e |Instalacién
Entonces dar clic en la opcion instalar o install que se encuentra en el

escritorio.

2.1. Seleccion del Idioma: Spanish

Luego se desplegara una ventana de Bienvenida para seleccionar el

idioma, como se muestra a continuacion:
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Una vez seleccionado el idioma dar clic en continuar

2.2. Ubicacion

Aqui hay que configurar ciudad, pais y zona horaria.

2.3. Distribucion del teclado

Escoger la configuracion de idioma del teclado

2.4. Registrar Usuario

Una vez seleccionado el idioma de teclado dar clic en continuar.
Aparecera una ventana para colocar tu nombre, Nombre de inicio de sesion

(este debe ser en minusculas) y tu contrasefia de sesion.

~«3 kubuntu
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2.5. Seleccién del Disco

Seleccionar el disco donde se va a instalar el sistema operativo y realizar

las particiones.

“3 kubuntu

En la segunda pantalla, hay que tener cuidado de escoger las opciones
correctas, en este caso seleccionar la ultima opcidon que es: editar

manualmente la tabla de particiones y dar clic en continuar.

Aparecera una ventanita mostrando la operacion en curso como la

siguiente:

Después de verificar el o los discos, aparecera una ventana en donde se
pueden observar las particiones que tenemos en cada uno de ellos, como

se ve en la pantalla siguiente:
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Nota: En la parte superior derecha aparece un desplegable que permite

escoger el disco duro en el cual queremos instalar nuestro sistema.

Nota 2: En este caso se instalara el sistema desde un disco duro totalmente
desocupado pero para instalarlo desde un equipo con Windows, primero
hay que redimensionar la particion, luego, seguir los pasos que mostramos

a continuacioén dentro del nuevo espacio libre que crearon al redimensionar.
2.6. Particionamiento del disco

Una vez elegido el disco duro (o el espacio libre que se cre6 al
redimensionar la particion original), seleccionar la particion para activar la
opcion crear que es parecida a una hojita, la cual permitira crear las

particiones.

Primero hay que crear una particion primaria tipo Linux-Swap con un
tamafo del doble de capacidad que tenga la PC de memoria RAM, Ej. Si

tiene 256Mb, crear la particién con 512Mb.
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Luego hay que crear una segunda particion primaria tipo Ext2, cuyo
tamano estara en funcidn del espacio que se tenga disponible para instalar

el sistema y los programas que se vayan a instalar.

3 kubuntu

- e

Por ultimo pueden crear una tercera particion primaria tipo Ext3 para
/home , la cual servira para guardar todos sus archivos, algo por defecto en
Linux (videos, mp3, documentos, etc). Para ella utilizamos todo el espacio

restante.
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Esta particion no es obligatoria, pero recomendable por si hay
inconvenientes con el sistema operativo y se requiere borrar la particion, de

tal manera que los archivos no se borren junto con el sistema.

Ya finalizadas las dos o tres particiones, hacer clic en continuar y
aparecera una advertencia para no borrar una particion ocupada, pero como

estamos seguros hacemos clic en si.

-3 kubuntu

T o2

Al dar clic en Sl el sistema empieza a realizar los cambios y aparecera
una pantalla la cual dira: Las operaciones se han realizado con eéxito;

entonces dar clic en aceptar.
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2.7. Preparando puntos de montaje

Luego de crear las particiones, hay que elegir las particiones en donde se
montara el sistema de archivo raiz “/” (segunda particién creada), el de
espacio de intercambio que es la particion Swap (primera particion creada)

y /home (tercera particion creada).

Luego de haber seleccionado las particiones a usar, dar clic en continuar
y el sistema empieza la deteccion de ficheros. Al terminar, muestra una
ventana en donde apareceran las opciones que escogimos para instalar el

sistema operativo.

43 kubuntu

Luego aparecera un mensaje de error (por no estar conectado a Internet),
el cual dice que no se puede acceder a las actualizaciones de seguridad.

Hacemos clic en OK.
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2.8. Finalizando la instalacion
Por ultimo aparecera una ventana, que dira: “La instalacion se ha
completado, necesita reiniciar el equipo para poder usar la nueva

instalacion”, y hacemos clic en “Reiniciar Ahora”.

3. Posibles errores

En la instalacidon de kubuntu es preferible desconectar la conexion a
Internet ya que puede ocurrir lo siguiente:
e Que la instalacion no prosiga y se quede en una ventana que dice

“‘Escaneando el espejo” con la barra de un 1% indefinidamente.

e Que el sistema empiece a descargar los paquetes de idiomas y se
demore mucho tiempo.
Y si se intenta cancelar la actualizacion, aparecera una ventana con

varios errores los cuales no permitiran continuar con la instalacion.
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Instalacion de Paquetes
Gambas version 1.0.13
MySQL 5.0.21
Editor de Diagramas DIA

Instalacion de Gambas.

Para comenzar, tenemos que abrir una terminal y entrar como root, lo

hacemos como se indica en la figura.

root@chacon: [ -

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias  Ayuda

|| S Terminal

Después de esto, nos cambiamos al directorio apt ubicado en la carpeta

etc como se muestra a continuacion:

root@chacon:/# cd /etc/apt
root@chacon:/etc/apt#

Una vez que estemos dentro del directorio apt visualizamos el fichero
sources.list, este fichero contiene una lista de repositorios necesarios para
las descargas de paquetes.

La visualizacion se hace asi:

root@chacon:/etc/apt# nano sources.list
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El fichero se mostrara como en la figura siguiente:

root@chacon: fetcfapt - Terminal -

Sesion  Editar  Wista Marcadores Preferencias

GNU nano 1.3.10 Fichero: sources. list

following two lines to ad are from the ‘'uni

from this repesitory is ENTIRELY UNSUPPORTED by the Ubuntu

Pag Ant
Pag Sig

S| [ Terminal

Por razones de seguridad los repositorios dentro del fichero estan

comentados, entonces debemos descomentar los siguientes:

deb http://ni.archive.ubuntu.com/ubuntu/ dapper main restricted

deb-src http://ni.archive.ubuntu.com/ubuntu/ dapper main restricted

deb http://ni.archive.ubuntu.com/ubuntu/ dapper-updates main restricted

deb-src http://ni.archive.ubuntu.com/ubuntu/ dapper-updates main
restricted

deb http://ni.archive.ubuntu.com/ubuntu/ dapper universe

deb-src http://ni.archive.ubuntu.com/ubuntu/  dapper universe

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu/ dapper-security universe

deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu/ dapper-security universe

Luego, guardamos las modificaciones, salimos del fichero y cerramos el
terminal. Ahora visualice el administrador de paquetes (Adept) e introduzca
la contrasefia de inicio de sesidn para poder descargar los paquetes

necesarios.
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Instalacion de MySQL
Para descargar los paquetes necesarios de MySql escriba en la pestana
Search del Administrador de paquetes: MySql, luego seleccione los

paquetes siguientes:

libmysqlclient150ff
mysql-client
mysql-client-5.0
mysql-common
mysql-server

mysql-server-5.0

N o o bk w0 b=

php5-mysql

Instalacion del Editor de Diagramas DIA
Para descargar los paquetes necesarios del DIA escriba en la pestana

Search del Administrador de paquetes: dia, luego seleccione los paquetes

siguientes:
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e dia

dia-common

dia-gnome
dia-libs

Una vez descargados los paquetes de Gambas, MySQL y DIA
asegurense que la pestaina Status muestre la opcion “instalado”, de lo
contrario habra ocurrido algun error en la instalacion y deberan volver a

realizar todo de nuevo.

Nota: Para realizar esta practica es necesaria la conexion a Internet para

poder descargar los paquetes.

PRACTICA 1
CONSTRUCCION DE DIAGRAMAS E-R

Objetivo: Aprender a identificar cada uno de los elementos (entidades,
relaciones y atributos) que forman un diagrama E-R en sistemas reales
sencillos y realizar el disefio del mismo utilizando como herramienta el

editor de diagramas DIA.

Introduccidén

La estructura légica de una base de datos se puede expresar
graficamente mediante un diagrama E-R. Tal diagrama consta de los

siguientes componentes:

Rectangulos: representan un conjunto de entidades.
Rectangulos Dobles: representan entidades débiles.

Elipses: representan atributos.
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Rombos: representan relaciones.

Lineas: unen atributos a conjuntos de entidades y conjuntos de
entidades a conjuntos de relaciones.

Elipses dobles: representan atributos multivalorados.

Elipses discontinuas: denotan atributos derivados

Lineas dobles: indican participacion total de una entidad en un conjunto
de relaciones.

Conceptos fundamentales

Entidad: es una cosa u objeto en el mundo real que es distinguible de

todos los demas objetos.

Relacion: es una asociacion entre diferentes entidades.

Atributos: Caracteristicas que pueden formar parte de una entidad.
Pueden ser: simples, compuestos, multivalorados, nulos y derivados. Los

mas utilizados son los tres primeros.

Atributos Simples: No estan divididos en subpartes. Por Ej.: el sexo

podria ser un atributo simple de una entidad llamada Persona.

Atributos Compuestos: Estan divididos en subpartes. Por ej: el nombre
para la misma entidad Persona puede estar dividido en: nombre, primer
apellido, segundo apellido, por tanto puede ser considerado como un

atributo compuesto.
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Atributos multivalorados: son atributos que tienen un conjunto de
valores para una entidad especifica. Por Ej. el teléfono de una Persona es
un atributo multivalorado en el sentido en que una persona puede tener

varios numeros de teléfono.

Entidades débiles: es un conjunto de entidades que no tiene
suficientes atributos para formar una llave primaria. Se indica en

los diagramas E-R mediante un rectangulo dibujado con una linea

doble y la correspondiente relacion de identificacion mediante un rombo

dibujado con linea doble.

Discriminante: conjunto de atributos que en conjunto con la llave primaria
de la entidad fuerte forman una entidad diferente dentro del conjunto de

entidades débiles.

Llave primaria: es aquella que diferencia una entidad de otra dentro del

conjunto de entidades.

Correspondencia de cardinalidades: expresa el numero de entidades a
las que otra entidad puede estar asociada via un conjunto relaciones (uno a

uno, uno a varios, varios a uno, varios a varios).

Pasos generales para el disefio de un diagrama E-R

e Comprension del problema.
¢ Identificacion de los conjuntos entidades.

¢ |dentificacion de los conjuntos relaciones.
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e Disefio o esquematizacion de los conjuntos entidades y conjuntos
relaciones.

e Asignacion de cardinalidades.

Con ayuda del editor de diagrama DIA realizaremos algunos ejercicios
sobre disefio de diagramas E-R, poniendo en practica los conceptos

anteriormente mencionados.

Ejercicios
e Una empresa necesita llevar un control de sus proveedores, clientes,

productos y ventas. Las caracteristicas del sistema son:

o Un proveedor puede atender a varios clientes y realizar muchas
ventas o ninguna. Un proveedor tiene un id, nombre, direccion,

teléfono y pagina Web.

o Un cliente puede ser atendido por muchos proveedores y obtener
muchos productos o ningunos. Un cliente tiene un id, nombre,
direccion pero puede tener varios teléfonos. La direccion se

entiende por calle, numero y ciudad.

¢ Un producto puede ser ofrecido por uno o varios proveedores. Un
producto tiene un id, nombre, precio actual, nombre del proveedor.
Ademas se organizan en categorias, una categoria tiene un id,

nombre y descripcion.

o La venta tiene un id, fecha, cliente, descuento, monto de la venta,

cantidad vendida y monto total por el producto.
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Para realizar este ejercicio seguiremos los pasos generales para el disefo

de un diagrama E-R.

Comprension del problema.

El ejercicio consiste en un sistema de ventas en donde se desea llevar un

control de sus proveedores, clientes, productos y ventas, para lo cual se

necesita identificar el conjunto de identidades y relaciones con sus

respectivos atributos y establecer las cardinalidades respectivas.

Identificacion del conjunto de entidades y sus respectivos

atributos.

Entidad: Proveedores.

Atributos: IdProv (key), Nombre, direccion, teléfono y pagWeb.

Entidad: Clientes.
Atributos: IdCliente (key), Nombre, direccion (calle, numero, ciudad),

teléfonos.

Entidad: Ventas.
Atributos: IdVentas (key), NombreCliente, descuento, fecha,

cantidadVendida, MontoVenta, MontoProd.

Entidad: Producto.
Atributos: IdProd (key), NombreProd, NombreProv, PrecioActual.

Entidad débil: Categoria.
Atributos: IdCateg (weak key), NombreCateg, descripcion.

Identificaciéon del conjunto de relaciones.

Entidades: Proveedores y Clientes.
Relacion: atienden.

Atributos de larelacion: IdProv, IdCliente.
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Entidades: Proveedores y Producto.
Relacion: ofrecen.

Atributos de la relacion: IdProv, IdProd.

Entidades: Clientes y Producto.
Relacion: obtienen.

Atributos de larelacion: IdProd, IdCliente.

Entidades: Proveedores y Ventas.
Relacion: realiza.

Atributos de larelacion: IdProv, IdVentas.

Entidades: Producto y Categoria.
Relacion: tiene.

Atributos de la relacion: IdProd.

4. Disefio o esquematizacion de los conjuntos entidades y conjuntos

relaciones (Diagrama E — R) y asignacion de cardinalidades.

Utilice el editor de diagramas DIA para realizar el diagrama E-R y la

asignacion de cardinalidades.
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2. Una agencia de vuelo desea llevar un control de cada uno de los vuelos

realizados en su empresa, las caracteristicas del sistema son:

e De cada aeropuerto se conoce su codigo, nombre, ciudad y pais. En
cada aeropuerto pueden tomar tierra diversos modelos de aviones, el
modelo de un avién determina su capacidad, es decir, el numero de

plazas.

e En cada aeropuerto existe una coleccion de programas de vuelos que
tiene el numero de vuelos, linea aérea y dias de la semana. Cada

programa de vuelo despega de un aeropuerto y aterriza en otro.
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Cadificacién

eLos numeros de vuelos son uUnicos en todo el mundo. En cada

aeropuerto hay multiples aterrizajes y despegues. En todos los

aeropuertos tiene algun aterrizaje o algun despegue.

e Cada vuelo pertenece a un programa, para cada vuelo se requiere

conocer su fecha, plaza vacia y el modelo del avion.

« Comprension del problema.

El ejercicio consiste en llevar un control de cada uno de los vuelos

realizados en una agencia de vuelos, para ello se debe identificar sus

respectivas entidades con sus atributos,

cardinalidades.

. ldentificacion de entidades y atributos.

Entidad débil: Despegue.

Atributos: HoraDespegue, lugar.

Entidad débil: Aterriza.

Atributos: Lugar, HoraAterrizaje.

Entidad: Aeropuerto.

Atributos: Codigo (key), Nombre, Ciudad, Pais.

Entidad: Aviones.

Atributos: Modelo (key), Capacidad.

Entidad: ProgramasVuelos.
Atributos:  NoVuelo (key), LineaAerea,

AeropuertoOrigen, AeropuertoDeystino.

relaciones y establecer

DiasSemana,
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e Entidad: Vuelos.

e Atributos: Fecha, PlazaVacia, ModeloAvion.

¢ I|dentificacion del conjunto de relaciones.

e Entidades: Despegue, Aterriza, Aeropuerto.
e Relacion: realizan.

e Atributos de larelacion: Caédigo.

e Entidades: Aeropuerto, Aviones.
e Relacion: llegan

e Atributos de larelacion: Cédigo, Modelo.

e Entidades: Aeropuerto, ProgramasVuelos.
e Relacion: existe.

e Atributos de larelacion: Codigo, NoVuelo.
e Entidades: ProgramasVuelos, Vuelos.

e Relacidn: pertenece.

e Atributos de larelacion: NoVuelo.
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e Disefio 0 esquematizacion de los conjuntos entidades y
conjuntos relaciones (Diagrama E -R) y asighacion de

cardinalidades.

HoraDespegue @

@ HoraAterrizaje 3
o]

realizan

Aviones

Nombre

-— ]

Aeropuerto

MoWuelo

' “ G
ProgramasVuelos ;

AeropuertoOrigen

ModeloAvion 3

heropuertoDesting
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Ejercicios Propuestos

Realice el diagrama E-R y asigne las cardinalidades respectivas para

cada uno de los siguientes ejercicios.

V. Se desea crear informacion referente a peliculas en cartel de salas

de cine para un sitio Web.

De cada pelicula se almacena una ficha con el titulo de distribucion,
subtitulo original, su género, el idioma, subtitulo, paises de origen, el
afo de produccion, la URL del sitio Web de la pelicula, duracion (horas,
minutos). La clasificacion (acta a todo publico, mayores de 9 a 15 afos,

mayores de 18 afios) y fecha de estreno.

De cada pelicula interesa conocer la lista de directores y el reparto, es
decir, para cada actor que trabaja, el nombre de todos los personajes
que interpreta. Ademas interesa informacion sobre los directores y
actores que trabajan, de ambos se conoce su nombre y su
nacionalidad. Se desea conocer la cantidad de peliculas en las que

actuaron y dirigieron.

Para cada funcién se conoce el dia de la semana y la hora de inicio, la

sala y la pelicula que exhibe.
De cada sala se sabe el nombre, un numero que la identifica y el

numero de sillas que posee. De cada cine se conoce su nombre,

direccion y teléfono.
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Ademas interesa registrar la opinion de las personas, de ésta se
conoce el nombre de la persona, la edad, fecha de la opinion, la
calificacion (obra maestra, buena, muy buena, y mala) a cada opinion
se le asigna un numero que la identifica respecto a la pelicula que

opina.

2. Una base de Datos para una empresa debe tener informaciéon

acerca de: cliente, articulo y pedido.

Para cada cliente, numero de identificacion, nombre del cliente,
direcciones de envio, saldo, limite de crédito (depende del cliente, pero

en ningun caso debe ser superior a los tres millones).

Para cada articulo, numero de articulo, fabrica que lo distribuye,

existencia de ese articulo, la descripcion del articulo.

Cada pedido tiene una cabecera y el cuerpo del pedido, la cabecera
esta formada por el numero del cliente, direccion de envio y fecha de
pedido.

El cuerpo del pedido son varias lineas, en cada linea se especifican el

numero del articulo, pedido y la cantidad.
Se debe almacenar la informacion de la fabrica, para ellos tenemos el

numero de fabrica, teléfono y se desea saber cuantos articulos provee

la fabrica.
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6. Se desea llevar el control de estadistica de los partidos de

béisbol del campeonato “Supercampeones”. Se desea:

¢ Informacion de los equipos que juegan o han jugado en un
determinado ano.

e Estadistica por juego de los pitcheres y bateadores.

¢ Una plantilla de planificacién de los juegos de un determinado
campeonato.

e El esquema debe ser capaz de obtener informacion de los
campeonatos ganados por un determinado equipo.

e Los equipos participantes en cada uno de los juegos de un
determinado rango o periodo de fecha.

e EI cuerpo técnico que pertenece o ha pertenecido a un

determinado equipo.

Identifique el conjunto de entidades y conjunto de relaciones para realizar el

diseno del diagrama E-R y asigne las correspondientes cardinalidades.
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PRACTICA 2:
DDL DE MYSQL

Objetivo:
Aprender a crear y manipular una base de datos con sus respectivas

tablas usando como sistema gestor MySQL.
1. Creacion de Bases de datos.

La creacion de una Base de Datos en MySQL es una tarea muy simple, al
momento de crearla, la base de datos estara vacia, es decir, no contendra

ninguna tabla.

Para familiarizarse con la forma de trabajo de MySQL crearan y

manipularan una pequefa Base de Datos, la cual se llamara “prueba”.

Para crear una base de datos en MySQL se usa la sentencia CREATE
DATABASE:

Sintaxis: CREATE DATABASE nombre_de_ basededatos;

Por ej:

mysql>CREATE DATABASE prueba;

Para averiguar cuantas bases de datos existen en nuestro sistema se usa la
sentencia SHOW DATABASES.

Por ej:

mysql> SHOW DATABASES;
Ry +
| Database |
e +
| mysql |

| prueba |

| test |
o - +
3 rows in set (0.00 sec)

Con esto deberia aparecer la base de datos prueba que acabamos de crear.


http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=CREATE_DATABASE
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=CREATE_DATABASE
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SHOW_DATABASES
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Para seleccionar una base de datos se usa el comando USE, que no es

exactamente una sentencia SQL, sino mas bien una opcion de MySQL.:

Sintaxis: USE nombre_de basededatos;
mysqgl> USE prueba;
Database changed

2. Creacion de Tablas
La sentencia CREATE TABLE sirve para crear tablas.

La sintaxis de esta sentencia es muy compleja, ya que existen muchas

opciones y muchas posibilidades diferentes a la hora de crear una tabla.

En su forma mas simple, la sentencia CREATE TABLE creara una tabla con
las columnas que indiquemos. Deberemos indicar el nombre de la tabla y

los nombres y tipos de las columnas.

Sintaxis: CREATE TABLE nombre_de_tabla (columnal tipodedato, columna2
tipodedato, columnaN tipodedatoN);

Por ej:

mysql> USE prueba

Database changed

mysql>CREATE TABLE gente (nombre VARCHAR(40), fecha DATE);
Query OK, O rows affected (0.53 sec)

mysql>

Con esto se ha creado una tabla llamada "gente" con dos columnas:
"nombre" que puede contener cadenas de hasta 40 caracteres y "fecha"

de tipo fecha.

Para consultar cuantas tablas y qué nombres tienen en una base de datos,
se usa la sentencia SHOW TABLES.


http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=USE
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=CREATE_TABLE
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=CREATE_TABLE
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SHOW_TABLES

Laboratorios de Base de Datos | bajo plataforma Linux Codificacion

Por ej:

mysql>SHOW TABLES;

1 row in set (0.01 sec)

Pero existen muchas mas opciones a la hora de definir columnas. Ademas
del tipo y el nombre, se pueden definir valores por defecto, permitir o no que

contengan valores nulos, crear una clave primaria, indexar, etc.
Valores nulos

Al definir cada columna se puede decidir si podra o no contener valores
nulos. Deben recordar que, aquellas columnas que son o forman parte de

una clave primaria no pueden contener valores nulos.

Veran que, si definen una columna como clave primaria, automaticamente
se impide que pueda contener valores nulos, pero este no es el unico caso
en que puede ser interesante impedir la asignacion de valores nulos para

una columna.

La opcion por defecto es que se permitan valores nulos, NULL, y para que

no se permitan, se usa NOT NULL. Por ejemplo:

mysql> CREATE TABLE ciudadl (nombre CHAR(20) NOT NULL, poblacion
INT NULL);
Query OK, O rows affected (0.98 sec)

Con esto se ha creado la tabla ciudad1, la cual contiene los atributos
nombre cuyo valor no puede ser un valor nulo (NOT NULL), y poblacion el

cual si permite valores nulos (NULL).
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Valores por defecto

Para cada columna también se puede definir, opcionalmente, un valor por
defecto. El valor por defecto se asignara de forma automatica a una

columna cuando no se especifique un valor determinado al afladir filas.

Si una columna puede tener un valor nulo, y no se especifica un valor por
defecto, se usara NULL como valor por defecto. En el ejemplo anterior, el

valor por defecto para poblacion es NULL.

Por ejemplo, si queremos que el valor por defecto para poblacion sea 5000,

podemos crear la tabla como:

mysgl>CREATE TABLE ciudad2 (nombre CHAR(20) NOT NULL,
-> poblacion INT NULL DEFAULT 5000);
Query OK, O rows affected (0.09 sec)

Claves primarias

También se puede definir una clave primaria sobre una columna, usando la
palabra clave KEY o PRIMARY KEY.

Solo puede existir una clave primaria en cada tabla, y la columna sobre la
que se define una clave primaria no puede tener valores NULL. Si esto no

se especifica de forma explicita, MySQL lo hara de forma automatica.

Por ejemplo, si queremos crear un indice en la columna nombre de la tabla

de ciudades, crearemos la tabla asi:

mysql> CREATE TABLE ciudad3 (nombre CHAR(20) NOT NULL PRIMARY KEY,
-> poblacion INT NULL DEFAULT 5000);
Query OK, O rows affected (0.20 sec)

Usar NOT NULL PRIMARY KEY equivale a PRIMARY KEY, NOT NULL

KEY o sencillamente KEY
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Columnas autoincrementadas

En MySQL existe la posibilidad de crear una columna auto incrementada,

aunque esta columna solo puede ser de tipo entero.

Si al insertar una fila se omite el valor de la columna autoincrementada o si
se inserta un valor nulo para esa columna, su valor se calcula
automaticamente, tomando el valor mas alto de esa columna y sumandole
una unidad. Esto permite crear, de una forma sencilla, una columna con un

valor unico para cada fila de la tabla.

Generalmente, estas columnas se usan como claves primarias 'artificiales’.
MySQL esta optimizado para usar valores enteros como claves primarias,
de modo que la combinacidon de clave primaria, que sea entera y

autoincrementada es ideal para usarla como clave primaria artificial:

Por ejemplo:

mysql> CREATE TABLE ciudad5 (clave INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
-> nombre CHAR(20) NOT NULL,
-> poblacion INT NULL DEFAULT 5000);

Query OK, O rows affected (0.11 sec)
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Ejercicio Propuesto

Introduzca en una BD llamada “Escuela” las siguientes tablas con las
caracteristicas que se muestran a continuacion. Luego compruebe si la

base de datos y las tablas han sido creadas correctamente.

Tabla Alumnos Tabla Profesores

Atributos

Tipos de datos

Atributos

Tipos de datos

Carnet_Alumno

varchar(10), not null

Clave_Profesor

varchar(4), not null primary

primary key. key
NombreAlumno varchar(40) NombreProfesor varchar(40)
Edad Int EstadoCivil Varchar(10)
CursoActual Int Tabla Asignaturas
Tabla Aulas Atributos Tipos de datos
Atributos Tipos de datos Cddigo_Asignatura bigint, not null primary key
NoAula varchar(6), not null NoAula varchar(6)
primary key
Capacidad Int NombreAsignatura varchar(25)
Tabla Horarios Curso int
Atributos Tipos de datos Tabla Listas
Codigo_Asignatura bigint, not null Atributos Tipos de datos
Horario_inicio Time Carnet_Alumno varchar(10), not null
Horario_fin Time Clave_Profesor varchar(4), not null
Dia Date
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DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION

Alumno

Aula

A traves de consultas SQL realice el esquema relacional

Profesor

Horario
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PRACTICA 3
DML DE MYSQL

Objetivo:

Aprender a realizar consultas en MySQL. Poniendo en practica cada una
de las sentencias (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, DROP, ALTER
TABLE), clausulas (ORDER BY, HAVING, WHERE) y funciones de

agregacion, funciones de fecha/hora y funciones de control de flujo.

1. Seleccion de datos.
Para extraer datos de una base de datos se usa la sentencia SELECT.
La sintaxis de SELECT es compleja. Una forma mas general consiste en

la siguiente:

SELECT [ALL | DISTINCT | DISTINCTROW]
expresion_select, ...
FROM referencias_de_ tablas
WHERE condiciones
[GROUP BY {nombre_col | expresion | posicion}
[ASC | DESC], --- [WITH ROLLUP]]
[HAVING condiciones]
[ORDER BY {nombre_col | expresion | posicion}
[ASC | DESC] ,---1
[LIMIT {[desplazamiento,] contador | contador OFFSET desplazamiento}]

Formaincondicional

Consiste en pedir todas las columnas y no especificar condiciones.

Sintaxis:
SELECT * FROM nombre_tabla;

Limitar las columnas: proyeccion

Una de las operaciones del algebra relacional es la proyeccion, que

consiste en seleccionar determinados atributos de una relacion.


http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SELECT
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SELECT
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?cap=003#REL_PROYECCION
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Mediante la sentencia SELECT es posible hacer una proyeccion de una
tabla, seleccionando las columnas de las que queremos obtener datos. En
la sintaxis mostrada, la seleccidn de columnas corresponde con la parte
"expresion_select".

En el ejemplo anterior hemos usado '*', que quiere decir que se muestran todas las

columnas.

Pero se puede usar una lista de columnas, y de ese modo solo se

mostraran esas columnas:

Sintaxis:
SELECT atributol, atributo2, atributoN FROM nombre_ tabla;

Las expresiones_select no se limitan a nombres de columnas de tablas,
pueden ser otras expresiones, incluso aunque no correspondan a ninguna
tabla:

Las consultas anteriores se refieren solo a una tabla, pero también es
posible hacer consultas usando varias tablas en la misma sentencia
SELECT.

Esto nos permite realizar otras dos operaciones del algebra relacional: el

producto cartesiano y los inner join.
Producto cartesiano

El producto cartesiano de dos tablas son todas las combinaciones de
todas las filas de las dos tablas. Usando una sentencia SELECT se hace
proyectando todos los atributos de ambas tablas. Los nombres de las tablas

se indican en la clausula FROM separados con comas:

Sintaxis:
SELECT * FROM tablal, tabla2;



http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SELECT
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SELECT
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?cap=003a#REL_PRODUCTO
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?cap=003a#REL_PRODUCTO
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=SELECT

Laboratorios de Base de Datos | bajo plataforma Linux Codificacion

2. Insercion de datos.

La forma mas directa de insertar una fila nueva en una tabla es mediante
una sentencia INSERT. En la forma mas simple de esta sentencia se debe
indicar la tabla a la que queremos anadir filas, y los valores de cada
columna. Las columnas de tipo cadena o fechas deben estar entre comillas
sencillas o dobles, para las columnas numéricas esto no es imprescindible,

aunque también pueden estar entrecomilladas.

Sintaxis:
INSERT INTO nombre_tabla VALUES (valorl,valor2,valorN);

Otra opcion consiste en indicar una lista de columnas para las que se van a
suministrar valores. A las columnas que no se nombren en esa lista se les

asigna el valor por defecto.

Sintaxis:
INSERT INTO nombre_tabla (atributol,atributo2,atributoN) VALUES

(valorl,valor2,valorN);

Existe otra sintaxis alternativa, que consiste en indicar el valor para cada

columna:

Sintaxis: INSERT INTO nombre_tabla

SET atributol = valor, atributo2 = valor;

Una vez mas, a las columnas para las que no se indiquen valores se les
asignaran sus valores por defecto. Esto también se pede hacer usando el
valor DEFAULT.

Para las sintaxis que lo permiten, se puede observar que cuando se
inserta mas de una fila en una unica sentencia, se obtiene un mensaje
desde MySQL que indica el numero de filas afectadas, el numero de filas

duplicadas y el numero de avisos.


http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=INSERT
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Para que una fila se considere duplicada debe tener el mismo valor que
una fila existente para una clave principal o para una clave unica. En tablas
en las que no exista clave primaria ni indice de clave unica no tiene sentido
hablar de filas duplicadas. Es mas, en esas tablas es perfectamente posible

gue existan filas con los mismos valores para todas las columnas.

Observe lo que pasa en este ejemplo, existe una tabla llamada mitabla5
que tiene como atributos id y nombre, nombre es la clave primaria de la
tabla.

mysgl> INSERT INTO mitabla5 (id, nombre) VALUES
-> (1, "Carlos™),
-> (2, "Felipe"),
-> (3, "Antonio"),
-> (4, "Carlos"),
-> (5, "Juan®);
ERROR 1062 (23000): Duplicate entry "Carlos” for key 1

Si se intenta insertar dos filas con el mismo valor de la clave unica se
produce un error y la sentencia no se ejecuta. Pero existe una opcion que
podemos usar para los casos de claves duplicadas: ON DUPLICATE KEY
UPDATE. En este caso podemos indicar a MySQL qué debe hacer si se

intenta insertar una fila que ya existe en la tabla.

Las opciones son limitadas: no podemos insertar la nueva fila, sino

unicamente modificar la que ya existe.

Sintaxis:

INSERT INTO nombre_tabla (atributol,atributo2,atributoN) VALUES
(valorl,valor2,valorN)
ON DUPLICATE KEY UPDATE atributo = VALUES(atributo);
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3. Reemplazar filas

Existe una sentencia REPLACE, que es una alternativa para INSERT, que
solo se diferencia en que si existe algun registro anterior con el mismo valor
para una clave primaria o unica, se elimina el viejo y se inserta el nuevo en

su lugar.

Sintaxis: REPLACE INTO nombre_tabla (atributol, atributo2,atributoN)
VALUES(valorl,valor2,valorN);

Las mismas sintaxis que existen para INSERT, estan disponibles para
REPLACE.

Borrado: Sentencia DELETE y DROP

Sentencia Delete.

El borrado se expresa de igual modo que una consulta. Se pueden borrar
solo filas completas, es decir, no se pueden borrar valores de atributos

concretos.

Sintaxis: delete from r where p;

r: representa una relacion.

p: representa un predicado.

La declaracion delete selecciona primero todas las filas en r para las que
p es cierto y a continuacion las borra de r. Si se omite la clausula where se
borran todas las filas de r.

La orden delete opera solo sobre una relacion. Si se desea borrar filas de
varias relaciones, se debera utilizar una orden delete por cada relacion. El
predicado de la clausula where puede ser tan complicado como otro where

con clausula select, o tan simple como una clausula where vacia.


http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=REPLACE_
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=INSERT
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=INSERT
http://mysql.conclase.net/curso/index.php?sen=REPLACE_

Laboratorios de Base de Datos | bajo plataforma Linux Codificacion

Sentencia Drop.

Se utiliza para borrar una relacion de una base de datos. Dicha orden

borra de la base de datos toda la informacion sobre la relacion eliminada.

Sintaxis: drop table r;

r: representa la relacién a eliminar.

Esta instruccion tiene una repercusion mas drastica que la instruccion:

delete from r.

La diferencia en ambas instrucciones es que en la primera (drop) se
borran todas las filas de la relacion y la relacion misma, en cambio, en la
segunda (delete) solo se borran todas las filas, es decir, se conserva la

relacion.

e Sentencia Alter Table.

Se utiliza para anadir atributos a una relacion existente.

Sintaxis: alter table r add A D;

r: representa el nombre de la relacidén existente.

A: representa el nombre del atributo que se desea afiadir.
D: representa el dominio del atributo A.

Ademas de anadir atributos a una relacion se pueden eliminar, utilizando la
orden:

alter table r drop A;

donde:

r: representa el nombre de la relacion.

A: representa el nombre de un atributo de la relacion.

Ejemplo: Crear la tabla persona con atributos numero (int primary key),
nombre (varchar (25)), direccién (varchar (25)), e insertar un registro y luego

afadir a la tabla persona el atributo teléfono.
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mysql> create table persona (humero int primary key, nombre varchar(25),
direccion varchar (25));
Query OK, O rows affected (0.09 sec)

mysgl> insert into persona
-> set numero = 1, nombre= "mario', direccion = "abc";
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)

mysql> alter table persona add telefono varchar(8);
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)
Records: 1 Duplicates: 0 Warnings: O

6. Actualizacion: Sentencia Update.

En determinadas situaciones puede ser deseable cambiar un valor dentro
de una fila, sin cambiar todos los valores de la misma. Para este tipo de
situaciones se utiliza la instruccién update. Al igual que ocurre con insert y
delete, se pueden elegir las filas que van a ser actualizadas mediante una

consulta.

Sintaxis: update r set o where p
r: representa una relacion.

0: operacion de actualizacion.
p: representa un predicado.

7. Funciones.

7.1 Funciones de control de flujo.

Sentencia IF
Sintaxis: IF(exprl,expr2,expr3)

Si exprl es TRUE (exprl <> 0 and exprl <> NULL) entonces IF() retorna expr2; de
otro modo retorna expr3. La funcidon IF() retorna un valor numérico o cadena de
caracteres, en funcion del contexto en que se usa.

Si expr2 o expr3 es explicitamente NULL, el tipo del resultado de la funciodn
IFQ es el mismo tipo que la expresiéon no NULL.

Si expr2 y expr3 son cadenas de caracteres, el resultado es sensible a

mayusculas si alguna de las cadenas lo es.
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Sentencia IFNULL

Sintaxis: IFNULL (exprl, expr2)

Si exprl no es NULL, IFNULL() retorna exprl, de otro modo retorna expr2. La
funcion IFNULL(Q) retorna un valor numérico o de cadena de caracteres, en

funcion del contexto en que se usa.

Sentencia NULLIF
Sintaxis: NULLIF (exprl, expr2)
Retorna NULL si exprl = expr2, de otro modo retorna exprl.

7.2 Funciones de cadenas de caracteres

Sentencia CHAR_LENGTH
Sintaxis: CHAR_LENGTH(str)

Retorna la longitud de la cadena de caracteres str, medida en caracteres.

Sentencia CONCAT

Sintaxis: CONCAT(strl,str2,...)

Retorna la cadena resultado de concatenar los argumentos. Retorna NULL si algun
argumento es NULL. Puede tener uno o mas argumentos.

Sentencia LEFT
Sintaxis: LEFT(str,len)
Retorna los len caracteres empezando por la izquierda de la cadena str

Sentencia LOWER
Sintaxis: LOWER(str)
Retorna la cadena str con todos los caracteres cambiados a minusculas

Sentencia UPPER
Sintaxis: UPPER(str)

Retorna la cadena str con todos los caracteres cambiados a mayusculas.

Sentencia REPEAT
Sintaxis: REPEAT(str,count)
Retorna una cadena consistente de la cadena str repetida count veces. Si count

<= 0, retorna una cadena vacia. Retorna NULL si str o count son NULL.
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Sentencia REVERSE
Sintaxis: REVERSE (str)
Retorna la cadena str con el orden de los caracteres invertido.

Sentencia RIGHT
Sintaxis: RIGHT(str,len)
Retorna los len caracteres de la derecha de la cadena str.

Sentencia STRCMP
Sintaxis: STRCMP (exprl, expr2)
Retorna 0 si las cadenas son idénticas, -1 si el primer argumento es menor que

el segundo segun el orden actual, y 1 en cualquier otro caso.

7.3 Funciones de fechay hora

Sentencia CURDATE
Sintaxis: CURDATE(Q)
Retorna la fecha horaria como valor en formato "YYYY-MM-DD*

Sentencia CURTIME
Sintaxis: CURTIMEQ
Retorna la hora actual como valor en formato "HH:MM:SS*

Sentencia DATE
Sintaxis: DATE (expr)
Extrae la parte de fecha de la expresiéon de fecha o fecha y hora expr.

Sentencia DATE_FORMAT
Sintaxis: DATE_FORMAT(date,format)
Formatea el valor date segun la cadena format.

Sentencia NOW
Sintaxis: NOWQ)
Retorna la fecha y hora actual como valor en formato "YYYY-MM-DD HH:MM:SS*®

Sentencia TIME
Sintaxis: TIME (expr)
Extrae la parte de hora de la expresion hora o fecha/hora expr.
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Sentencia TIME_FORMAT
Sintaxis: TIME_FORMAT(time,format)
Se usa como la funcidén DATE _FORMAT() pero la cadena format puede contener sélo

los especificadores de formato que tratan horas, minutos y segundos.

Ejercicios Resueltos

1. Crear una base de datos Illamada animales que contenga las
siguientes tablas:

Tabla mascotas con atributos: nombre varchar(20), duefio varchar(20),
TipoAnimal varchar(20), sexo char(1), FechaNac date, FechaMuerte date.

Tabla eventos con atributos: nombre varchar(20), fecha date, TipoEvento
varchar(15), descripcion varchar(255).

2. Insercion de registros en la tabla mascotas:

mysql> insert into mascotas
-> set nombre ="kaiser'", duenyo = "Manuel', sexo ="m", FechaNac = "'2004-02-
1
2" ,especie = '‘perro";
Query OK, 1 row affected (0.01 sec)

mysql> insert into mascotas

-> set nombre ="abelito', duenyo = "Abel", sexo ="m'", FechaNac = "'2006-12-
24
" ,especie = '"‘chocoyo";
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)
mysgl> insert into mascotas
-> set nombre ="marita", duenyo = "Karla", sexo ="f", FechaNac = "'1989-05-
13
",especie = "gallina";
Query OK, 1 row affected (0.05 sec)
mysgl> insert into mascotas
-> set nombre ="toro", duenyo = "Mario", sexo ="m", FechaNac = "1979-08-

31",
FechaMuerte = "1995-07-29",especie = "caballo";
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)
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mysql> insert into mascotas
-> set nombre ="mafiosa', duenyo = "Ernesto', sexo ="f", FechaNac = '"1998-
09-
11" ,especie = "vaca'';
Query OK, 1 row affected (0.02 sec)
mysql> insert into mascotas
-> set nombre ="Homero", duenyo = "Juan', sexo ="m', FechaNac = ''2000-12-
09"
,especie = "gato";
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)
mysgl> insert into mascotas
-> set nombre ="romeo', duenyo = "Julieta™, sexo ="m", FechaNac = "'2005-03-
1
4" ,especie = "pajaro’;
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)
mysql> insert into mascotas
-> set nombre ="chispi', duenyo = "Marvin", sexo ="f", FechaNac = ""2005-05-
1
0",especie = '"perra';
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)
3. Seleccionar de la tabla mascotas todos los registros en donde

TipoAnimal sea perro.

mysql> select * from mascotas where especie =

"‘perro';

4. Seleccionar aquellas mascotas que han nacido después de la fecha

2000-02-12.

mysql> select * from mascotas where FechaNac >

''2000-02-12";

5. Seleccionar aquellas mascotas donde especie sea chocoyo o pajaro,

ordenados por fecha de nacimiento.

mysql> select * from mascotas where especie =
order by FechaNac;

""chocoyo" or especie =

"pajaro"
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6. Seleccionar el nombre, sexo y TipoAnimal de aquellas mascotas cuyo
TipoAnimal sea perro y sexo sea femenino o la especie sea gato y el sexo

sea masculino. Use los operadores and y or.

mysql> select nombre,sexo,especie from mascotas where (especie = "perro" and

sexo = "f'") or (especie =""gato" and sexo = "m'"");

7. Mostrar el nombre, fecha de nacimiento, fecha actual y la edad en afios
de cada mascota. Use las funciones CURDATE(), YEAR() Y RIGHT()

mysql> select nombre,FechaNac,CURDATE() AS FechaActual,
(YEAR (CURDATE(Q))-YEAR(FechaNac))

-> - (RIGHT(CURDATE(),5) < RIGHT(FechaNac,5))

-> AS Edad

-> FROM mascotas;

\%

Nota: Para determinar la edad en afios de cada mascota, hay que calcular la
diferencia entre el ano de la fecha actual y el de la fecha de nacimiento y
luego restar 1 al resultado si el dia y mes actuales son anteriores al dia y
mes indicados por la fecha de nacimiento.

8. Determinar la edad, a la fecha de muerte, de los animales verificando si

el valor de FechaMuerte es Null ordenados por edad.

mysql> select Nombre,FechaNac,FechaMuerte,

-> (year (FechaMuerte)-year(FechaNac)) - Right(FechaMuerte,5)<Right(FechaMue
rte,5))

-> as edad

-> from mascotas where FechaMuerte is not null order by edad;

9. Encontrar los animales que cumplen afios en el mes siguiente del mes

actual.
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mysgl> select Nombre,FechaNac from mascotas where month(FechaNac)= 6;
Nota: En este caso el ejercicio se hizo en el mes de Mayo por lo cual 6

representa el mes siguiente (Junio)

10. Determinar a que edad fueron llevados los animales al veterinario

mysql> select mascotas.Nombre,

-> (year(Fecha)- year(FechaNac)) - (right(Fecha,5) < right(FechaNac,5)) as
edad,

-> descripcion

-> from mascotas, eventos

-> where mascotas.Nombre=eventos.Nombre and eventos.TipoEvento="'veterina

Nota: Para realizar esta consulta se requiere el uso de ambas tablas, ya que la
fecha en que cada mascota fue llevada al veterinario esta en la tabla eventos,
pero para calcular su edad, se necesita su fecha de nacimiento, la cual esta
localizada en la tabla mascotas. Observe como se accede a los atributos de cada
tabla.

11. Obtener animales machos y hembras que pertenezcan a un mismo tipo
de animal.

mysgl> SELECT pl.Nombre, pl.Sexo, p2.Nombre, p2.Sexo, pl.TipoAnimal
-> from mascotas as pl, mascotas as p2
-> where pl.TipoAnimal=p2.TipoAnimal and pl.Sexo="f" and p2.Sexo = "m";

Nota: En la consulta anterior se especificaron alias (pl y p2) para la tabla
con el fin de indicar a qué instancia de la tabla pertenece cada columna
referenciada.

12. Seleccionar el nombre de aquellas mascotas cuya edad sea mayor o
igual a 1 afo, en caso contrario concatenar el nombre y la fecha de
nacimiento. Verificar si la mascota aun no ha fallecido, en caso positivo no
mostrar ese registro.

mysql> select if ((year(curdate()) - year(FechaNac)) - (right(curdate(),5) <
right(FechaNac,5)) >= 1, mascotas.Nombre, concat(Nombre, " Edad inferior..",
FechaNac)) from mascotas where FechaMuerte is NULL;

13. Seleccionar de la tabla eventos todas las mascotas (concatenando el
nombre, el mensaje “ha ido al veterinario” y la fecha que ocurri6 el evento)
gue han ido al veterinario y cuyo nombre tenga una longitud mayor o igual a
5, en caso contrario mostrar el nombre y el mensaje “no ha ido al
veterinario”
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mysqgl>select

if(stremp('veterinario' ,eventos.TipoEvento),concat(eventos.Nombre," No ha ido
al veterinario ") ,concat(eventos.Nombre," ha ido al veterinario el -->
" ,eventos.Fecha)) from eventos where char_length(eventos.Nombre) >= 5;

14. Verificar si la longitud del nombre de la mascota es igual a la longitud del
nombre de su duefio, si es asi, convertir a mayusculas el nombre de la mascota y

si no invertir el nombre del duefio

mysql> select if(char_length(Nombre)=char_length(Duenyo) ,upper(Nombre),
reverse(Duenyo)) from mascotas;

Ejercicios Propuestos
¢ Insertar los siguientes registros en cada una de las tablas creadas en
la Practica 2 (Tablas: Alumnos, Profesores, Listas, Aulas, Asignaturas
y Horarios).
Tabla alumnos
('01-00010-0','Juan Térrez',16,1), ('01-00012-0','Marvin Baldizén',17,1),
('01-00018-0','Laura Corrales',19,2), ('01-00056-0','"dJuan Antén',23,5),
('01-00034-0','Luis Lopez',20,3), ('01-00045-0",'Luisa Parada',21,3),
('01-00078-0','Martha Rosales',20,3), ('01-00200-0','Miriam Rostran',21,3)
(‘01-00013-0",' Mario Lopez’, 15, 2), (‘101-00022-0’,‘Maria Laguna’, 22, 5)
(‘01-00023-0’,'José Parada’, 22, 5), (‘01-00025-0’,’Armando Hoyos’, 23, 4)
(‘01-00079-0’,’'Lucia Arauz’, 18, 3).

Tabla profesores

('0002','Aldo Martinez','casado'), ('0006','Alvaro Altamirano','soltero"),
('0008','Rina Arauz','casada’), ('0010','Johana Hernandez','casada’),
('0345','Ana Maria Salgado','casada’), ('0654','Maximo Guido','soltero’),

('0444','Julio Rojas','casado'), ('0987','Ernesto Espinosa','casado’)
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Tabla Listas

(‘01-00010-0’,'0987’), (‘01-00012-0’,'0654’),
(‘01-00045-0’,'0010’), (‘01-00078-0’,'0006’),
‘ )
‘ )

('01-00034-0°,'0345),

(01-00079-0,4321"),
(01-00200-0’,0002’), ('01-00056-0’,0008), ("
('01-00025-0",0444’), (01-00022-0°,0345’), ("
(01-00013-0,4321’)

01-00018-0",'0444’),
01-00023-0°,'0987’),

Tabla aulas
(‘faula01’,80),(‘aula02’,70), (‘aula03’,52), (‘aula04’,72),
(‘faula05’,40),(‘aula06’,60), (‘aula07’,56),(‘aula08’,25)

Tabla asignaturas

(1,aula08’,’'informatica’,1), (2,’aula07’,’Base de Datos’,3),
(3,’aula06’,'programacion en c¢’,1), (4,’aula05’,’Circuitos Loégicos’,3),
(5,/aula04’, Redes I',5), (6,’aula03’,’'Ingenieria del software’,5),

(7,aula02’,’ Redes II',5), (8,’aula01’,’Programacion en C++’ 4)

Tabla horarios

(1,,07:00:00’,°09:00:00’,'2007-04-16"), (2,'07:00:00’,'09:00:00’,'2007-04-17"),
(3,/09:00:00’,’11:00:00’,'2007-04-18’), (4,'11:00:00°,'01:00:00’,"2007-04-18"),
(5,/02:00:00’,°04:00:00’,'2007-04-19’), (6,'11:00:00’,'01:00:00’,"2007-04-19"),
(7,,07:00:00’,°09:00:00’,'2007-04-19’), (8,'04:00:00’,'06:00:00’,"2007-04-20")

e Obtener la capacidad del aula donde se imparte la asignatura de Base

de Datos.

e Obtener los horarios y dias en los que se imparte la asignatura de

programacion.
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e Seleccione de la tabla alumnos el nombre de los alumnos, donde el
curso actual sea 3 y la edad sea mayor o igual a 18. A continuacion
seleccione los registros de la tabla alumnos en donde la edad este

entre 15y 22 afos y el nombre empiece con la letra M.

e Seleccionar los nombres (ordenados alfabéticamente) y curso actual

de los alumnos cuyo nombre lleve la vocal u.

e Seleccionar aquellas asignaturas que comiencen entre las 7:00 am. y

las 9:00 am. ordenadas por la hora de inicio.

e Obtener los alumnos cuyo profesor es Ernesto Espinoza.

e Encontrar los Alumnos cuyo curso actual sea 3 y el nombre del

profesor que imparta dicho curso.

e Obtener el numero de alumnos cuya edad sea 20 afios, luego la edad

del mayor de los alumnos.

e Aumentar en un 5% la capacidad de las aulas, excepto aquella donde

se imparte la asignatura de informatica.

e Anfadir a la tabla alumnos el atributo procedencia y actualizar los

registros insertando valores para dicho atributo.

e Seleccionar todos los alumnos (ordenados por edad) cuya
procedencia sea Chinandega y que no reciba clase con el profesor

Julio Rojas.
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e Determinar que dia de la semana y en que aula se imparte la

asignatura Redes | y I

e Crear la tabla becas con atributos: NoCarnet varchar(10), TipoBeca
varchar (15), Monto int, e insertar los registros: ('01-00010-
0’,interna’,1200), ('01-00007-0’,’externa’,500), (‘01-00013-
0’,’residencia’,1500),  (‘01-00022-0’,‘externa’,500),  (‘01-00079-0’,
'interna’,1200) A continuacion borre los registros donde TipoBeca sea

externa, luego borre toda la tabla.

e Aumentar las becas internas en un 5%, las externas en un 3% vy las

de residencia en un 8%.

e Asignar becas externas con monto de 500 a todos los estudiantes no

becados de Ledn.

e Concatenar el aula y la asignatura que se imparte en dicha aula, si la
capacidad del aula es mayor a 50, en caso contrario, concatenar el

aula y el mensaje “Su capacidad es inferior a 50”.

e Seleccionar las aulas en las que se esta impartiendo clases en este
momento y la asignatura impartida, en caso que en ninguna se
imparta clase mostrar el aula con un mensaje que diga “no hay clases

en este momento”.
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PRACTICA 4.

COMPONENTES DEL ENTORNO DE DESARROLLO GAMBAS

Objetivo: conocer cada una de las herramientas y facilidades que
proporciona el entorno, desarrollar habilidades en el disefio de interfaces y
aprender a realizar aplicaciones sencillas con ayuda de dichas

herramientas.

Como iniciar un proyecto en Gambas

Gambas W

Proyectos recientes
[ Nuevo proyecta.

W pprueba
& Abrir proyecto...
i ) patabase
[> Proyectos recientes W& pprusbal
(@ Ejemplas
Salir

Inicio del asistente de creacion de proyectos de Gambas

Crear un nuevo proyecto =

iBienvenido al asitente de creacién de
proyectos de Gambas!

cto Gambas, Este proyecto se
stente.

3. Seleccionar el tipo del proyecto.

Crear un nuevo proyecto

Seleccione el tipo de proyecto

® Crear un proyecto grafico

) Crear un proyecto de terminal

<< EL,W'%\‘ & siquiente == | cancelar |
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e Seleccionar la ubicacion del proyecto

Dar un nombre al proyecto.

Seleccione el nombre del proyecto

[MiPrimerProyecte |

Seleccione el titulo del proyecto

Proyectol

Opciones

[] El proyecto es traducible

| Los controles de formulario son publicos

<<Previo || Siguiente == | Cancelar

Crear un nuevo proyecto

Seleccione la carpeta del proyecto
Buscar en|fhome/marvin [~ cr &
& Nombre v Tamafic Tipo
® C1Desktop [ Deskiop 4 K carpet,
o= [ disefio de practicas de BDsl (1 disefio de practicas 4 K Carpet]
® [(QExamples (3 Examples 1K Carpet
@ pprueba [Jgambas2 1.8.25-1 i... 5004 K Archive
@ ppruebal T +KProyec
® [sofware_comprimidos @ ppruebal 4 K Proyec
[ sofware_comprimidos 4 K Carpet|
€1 ] (€7 )
carpeta [marvin |
[ ==prevo | [Siouerie==_] [ Cancelar_|
—

e Finalizar proyecto

ar Un NUevo proy.

un sumario de lo que se creara.
Pulse el boton Aceptar para crear el proyecto
Pulse el bot6n Anterior si cometié algin error.

Pulse el boton Cancelar para eancelar la operacion

Crear un proyecto grafico
Nombre del proyecto
MiPrimerProyecto

Carpeta del proyecto
Ihome/marvin

Opciones

Ninguno.

Crear un nuevo proyecto
Toda la informacién necesaria ha sido obtenida, Aqui dispone de

Cancelar

Herramientas de desarrollo.

fihhe Prevets Yes Hemeaeis 1

= {§ mbrmartropein
Eatlases N

DERFASSAEAPURTRIN A acw
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8. Creacion de un nuevo formulario

Para la creacion de un nuevo formulario, ubiquese en la carpeta
Formularios y a continuacion de clic derecho sobre ella, escoja la opcion
Nuevo y luego Formulario..., aparecera el asistente para crear formulario,
alli, ingrese un nombre para su formulario y escoja una de las opciones
que se muestran debajo, una vez que esté seguro de lo hecho de clic en
OK.

IDE 6 Entorno de Desarrollo.

[] Farmi_form Mudificadal - - l

e

A A acw

] | v

Interfaz grafica de usuario
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Select: Se utiliza para seleccionar cualquier componente.
Label: Se utiliza para crear una etiqueta sobre un formulario.
PictureBox: Muestra una imagen jpg, png.

Button: Crea un boton con el cual desencadenamos eventos que
accionan una determinada rutina.

CheckBox: Control para opciones incluyentes (Casilla de verificacion).
RadioButton: Control para opciones excluyentes (boton de radio).
TextBox: Pone sobre el formulario una caja de texto.

ComboBox: Muestra valores en una lista desplegable.

TextArea: Pone sobre el formulario una caja de texto en la cual se
permite escribir varias lineas con la diferencia del TextBox que solo
permite escribir una.

ListBox: Muestra valores en una lista.

Frame: Grupo de opciones como botones de radio.

Nota: Para mas informacion sobre las demas herramientas consulte la
ayuda de Gambas.

Creacion de formularios cuya fuente de datos es una sola tabla.

En esta parte vamos a crear los formularios correspondientes a las
tablas que fueron creadas en la practica 2.

Formulario FrmAlumno

1. Crear un formulario llamado FrmAlumnos.

e Agregar cuatro etiquetas con sus respectivas cajas de texto.

3 Para insertar las etiquetas con sus cajas de texto, ubiquese en la
caja de herramientas y de clic en Label (Etiqueta) y dibujela sobre
el formulario, para agregarle un nombre solo ubiquese en las

propiedades de ésta y vaya a Text, de esta forma hara para la
insercion de sus respectivas cajas de texto (TextBox).
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Formato para el formulario FrmAlumnos

Herramientas

Label1

Label2

Label3

Label4

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

Form

Propiedades

Text: No. Carnet,
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Text: Nombre del Alumno,
Font: TSCu_Comic,12
Border: Sunken

Text: Edad,
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Text: Curso Actual,
Font: TSCu_Comic,12
Border: Sunken

Name: txtNoCarnet

Group: grupoEC

Text:

ToolTip: Solo es permitido 10 digitos
separados por guiones

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000&
RGB(255,0,0)

MaxLength: 10

Name: txtNombreAlumno

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000&
RGB(255,0,0)

Name: txtEdad

Group: grupoEC

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000&
RGB(255,0,0

MaxLength: 2)

Name: txtCursoActual

Group: grupoEC

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000&
RGB(255,0,0)

MaxLength: 1

Name: FrmAlumnos
Text: Insercion de datos de alumnos
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Resultado del formulario FrmAlumnos

Formulario FrmProfesores

De igual manera que hizo con el formulario FrmAlumnos haga con el
formulario FrmProfesores, agregue las siguientes herramientas con sus
respectivas propiedades.

Herramientas
Label1

Label2

Label3

TextBox

TextBox

Form

Propiedades

Text: Caodigo:
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Text: Nombre:
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Text: Estado Civil:
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Name: txtCodigo

Text:

ToolTip: Inserte 4 digitos

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)
MaxLength: 4

Name: txtEstadoCivil

Group: grupoCajas

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)

Name: FrmProfesores
Text: Insercion de datos de profesores

Resultado del formulario FrmProfesores
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Formulario FrmAsignaturas

Herramientas

Label1

Label2

Label3

Label4

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

TextBox

Propiedades

Text: Codigo_Asignatura:
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Text: Nombre de la Asignatura:
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Text: No del Aula:
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Text: Curso
Font: TSCu_Comic,14
Border: Sunken

Name: txtCodigoAsig

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)

Name: txtNombreAsig

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)

Name: txtNoAula

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)

Name: txtCurso

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)

Name: txtHInicio

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)

Name: txtHFinal

Text:

Font: Century Schoolbook L,10,Bold
Foreground: &HFF0000& RGB(255,0,0)

Form

Name: FrmAsignaturas
Text: Visualizacion de registros de asignaturas
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- |Harario de Inicia

Horario ﬁnm‘" |

Resultado del formulario FrmAsignaturas

PRACTICA 4.1 ,
CONTINUACION DE LA PRACTICA ANTERIOR.

Creacion de aplicaciones sencillas utilizando el entorno de desarrollo
Gambas.

e Vamos a crear nuestro primer proyecto llamado “holamundo”, para el
cual realice los siguientes pasos:

1) Arrancar el entorno de desarrollo Gambas.

2) Crear un Nuevo Proyecto.

3) Seleccionar la opcién Crear un Proyecto Grafico.

4) Dar nombre al proyecto, en este caso holamundo.

5) En la carpeta formularios crear uno nuevo (Nuevo-Formulario-OK).

6) Agregar un botdon al formulario (Caja de Herramientas/clic en
button/arrastrarlo al formulario). En la propiedad Name del Boton cambiar
el texto a BtnPulsame y en Text escribir Pulsame.

7) Dar doble clic sobre el botén y aparecera la siguiente instruccion.

PUBLIC SUB BtnPulsame_Click()
END

8) Escribir dentro de la instruccion anterior lo siguiente:

Message.info (“Hola mundo”, “OK’)

9) Ubicar el ratdon en la pestafia Proyecto de la barra de menu y escoger
la opcion compilar todo.

10) Ejecutar el proyecto dando clic en el Rono , ubicado en la barra de
botones del proyecto
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Una vez ejecutado el proyecto debera aparecer la siguiente figura:

Elaborar el siguiente proyecto llamado Temperatura, el cual consiste en la
conversion de grados Celsius a grados Farenheit y viceversa.

4 Crear un proyecto llamado Temperatura.

5 Crear un nuevo formulario llamado Conversion de temperaturas y
agregar los siguientes componentes: 2 etiquetas con sus cajas de
texto y dos botones.

Componente Propiedades
Label1 Text: Grados Celsius
TextBox Name: txtGCelsius
Text:
Label2 Text: Grados Farenheit
TextBox Name: txtGFar
Text:
Button1 Name: BtnConvertir

Text: Convertir

Button2 Name: BtnLimpiarCajas
Text: Limpiar Cajas

6 Dar doble clic sobre el boton Convertir y en el interior de PUBLIC SUB
BtnConvertir_Click() introducir el codigo siguiente:

PUBLIC SUB BtnConvertir_Click(Q)

DIM far AS Float // se declaran las variables far y celsius de
tipo float
DIM celsius AS Float

IF txtGFar.Text <> 0 THEN // si la caja de texto txtGFar.text

es = 0 entonces

far = CFloat(txtGFar.Text) // capturar el contenido de la
caja de texto txtGFar en la variable far

txtGCelsius.Text = CString((far + 32) * (5/9)) //
almacenar el resultado de la conversion en la

siguiente caja de texto txtGCelsius
END IF // fin del If
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// La misma logica se utiliza cuando la caja de texto txtGCelsius es 1= 0

IF txtGCelsius.Text <> 0 THEN
celsius = CFloat(txtGCelsius.Text)
txtGFar.Text = String((celsius * (9/5)) - 32)
END IF

END

7 Dar doble clic sobre el boton LimpiarCajas y ponga el siguiente codigo
como lo hizo en el inciso anterior.

PUBLIC SUB BtnLimpiar_Click(Q

txtGCelsius.Text = "
txtGFar.Text = "

END

Compilar y ejecutar el proyecto.

8 Resultado de una ejecucion del proyecto:

Grados Celsius 10

Grados Farenheit 14

Convertir Limpiar Cajas

Nota: La clase Cfloat convierte una expresiéon a un numero de coma
flotante, su sintaxis es la siguiente:
Float = Cfloat (Expresion)

La clase Cstring convierte una expresion en una Cadena de caracteres, su
respectiva sintaxis es la siguiente:
String = CString (Expresion)

e Elaborar un proyecto llamado “pgallopinto” el cual consiste en una
comideria donde el cliente decide el tipo de comida y de bebida que
desea, y segun la opcion elegida sera el total a pagar. Con este
proyecto se pondra en practica los controles: RadioButton, CheckBox,
TextBox y Frame.

e Crear un nuevo proyecto

e Crear un Formulario de nombre Frmgallopinto y agregue los
siguientes componentes:
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Las caracteristicas de la interfaz son las siguientes:

Herramienta Propiedades
Frame Text: Comidas
Frame Text: Bebidas

CheckBox Name: bisteck
Text: Bisteck C$ 30

CheckBox Name: carneasada
Text: Carne Asada C$ 20

CheckBox  Name: pollofrito
Text: Pollo Frito C$ 25

CheckBox  Name: gallopinto
Text: Gallo Pinto C$ 10

RadioButton Name: cocacola
Text: Coca Cola C$ 10

RadioButton Name: refresco
Text: Refresco Natural C$
8

Name: jugo
RadioButton  Text: Jugo C$ 15

RadioButton Name: agua
Text: Agua C$7

TextBox Name: txtpreciocomida
Text:
Read Only: true
Alignment: center

TextBox Name: txtpreciobebida
Text:
Read Only: true
Alignment: center

TextBox Name: txttotal
Text:
Read Only: true
Alignment: center

Label1 Text: Precio Comida C$
Label2 Text: Precio Bebida C$
Label3 Text: Total a Pagar C$
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Nota: El control Frame sirve para agrupar los CheckBox y los RadioButton
3. Dar funcionalidad a los checkbox y radiobutton

3.1 Dar doble clic sobre el checkbox Bisteck e insertar el siguiente
codigo

PUBLIC SUB bisteck Click(Q

IF bisteck.Value = TRUE THEN
txtpreciocomida.Text = Str(Val (txtpreciocomida.Text) + 30)

ELSE
txtpreciocomida.Text = Str(Val(txtpreciocomida.Text) - 30)

END IF

txttotal .Text = Str(Val(txtpreciocomida.Text) +
Val (txtpreciobebida.Text))

END

Nota: Completar el cédigo paralos demas CheckBox siguiendo la
misma logica anterior

3.2 Dar doble clic sobre el radiobutton Coca Cola e insertar el
siguiente codigo

PUBLIC SUB cocacola _Click(Q)

txtpreciobebida.Text = 10"

txttotal .Text = Str(Val (txtpreciocomida.Text) +
Val (txtpreciobebida.Text))
END

Nota: Completar el cédigo para los demas RadioButton siguiendo
la misma l6égica anterior

3.3 Al cargar el formulario inicializar a cero las cajas de texto: precio
comida y preciobebida para esto, de doble clic sobre el formulario e
inserte el siguiente codigo:

PUBLIC SUB Form_Open()
txtpreciocomida.Text = Val('0"™)

txtpreciobebida.Text = vVal(''0™)
END

4. Al finalizar la codificacidn, compile y ejecute el proyecto

5. Una corrida del proyecto se puede ver en la siguiente figura:



Laboratorios de Base de Datos | bajo plataforma Linux Codificacion

Comideria "Gallo Pinto"

Comidas - Bebidas
Bisteck €530 ) Coca Cola 510
[v] Carne asada  C3 20 (® Refresco Natural C§ 8
Pollo frito 525 O Jugo 515

vl GalloPinto C§10 U Aqua ki

Brerib camide o 20 Precio bebida C§ g

Total a pagar C$ 38

« Elaborar un proyecto Illamado CombosListas y agregar el
formulario FrmCombosListas, el objetivo del proyecto consiste en
la manipulacién de combos, listas y botones de opcion.

Las caracteristicas de la interfaz del formulario seran:

Herramienta Propiedades
Button Name: BtninsCombo
Text: Insertar un elemento del Combo en la
lista
Button Name: BtnBorrarLista
Text: Borrar de la lista
Button Name: BtninsUsr

Text: Insertar un usuario
ComboBox Name: ComboBox1

ListBox Name: ListBox1

En la funcién que carga un formulario (PUBLIC SUB Form_Open()),
declare un arreglo de elementos de tamano aleatorio, el cual aparecera
en el ComboBox, para ello de doble clic sobre el formulario y escriba el

siguiente codigo:
PUBLIC SUB Form Open(Q

DIM Cadena[6] AS String //arreglo de 6 elementos de tipo
cadena

DIM 1 AS Integer

DIM elemaleatorio AS Integer

DIM MAXELEM AS Integer

Cadena[0] = "Marvin"
Cadena[1] = "Juan"
Cadena[2] = "Allan"
Cadena[3] = "Abel™
Cadena[4] = "Martha"
Cadena[5] = "Mario"

Randomize // iniciar la semilla para generar numeros aleatorios
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FOR i = 1 TO 100

elemaleatorio = Int(Rnd(0,5)) //elemaleatorio almacena la
posicion de //uno de los elementos
del arreglo //generada de forma
aleatoria

ComboBox1 .Add(Cadena[elemaleatorio]) // anadir al combo el elemento
//correspondiente a la
posicion //generada por
elemaleatorio
NEXT

END

Luego, afiada al boton Insertar un elemento del Combo en la lista, el
siguiente codigo.
PUBLIC SUB BtnlnsCombo_Click()

IF comboboxl1.Index < O THEN
Message.Info ("'No hay ningun elemento seleccionado'™)

ELSE
Listbox1.Add(combobox1.Text) // insertar un elemento del
combo en //1a lista
END IF

END

Anada al boton Borrar de la lista el cédigo que se muestra a
continuacion.

PUBLIC SUB BtnBorrarLista Click()

DIM var AS Integer
DIM aux AS Integer

var = ListBoxl.Count // var almacena la cantidad de
// elementos de la lista

IF var = 0 THEN //Si no hay ningun elemento en la
// lista
Message.Info ("'No hay elementos en la lista","0OK'"™) // mostrar
mensaje
ELSE
aux = ListBoxl.Index //aux almacena la posicion del

elemento seleccionado

IF aux < O THEN //si no hay ningun elemento
// seleccionado
Message.Info ("'No hay ningun elemento seleccionado","0K")

ELSE // de 1o contrario
ListBoxl.Remove(aux) //borrar de la lista el elemento
seleccionado
END IF
END IF

END
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En el botdn Insertar un usuario se debe visualizar un cuadro de dialogo
que pida el usuario a insertar, para esto se tiene que crear otro
formulario llamado frminsertarusuario, este formulario debe quedar de la
siguiente manera:

Cancelar | -

Un Label con Name: Label1 y Text: Escriba el nombre del usuario a
insertar.

Un TextBox con Name: txtnombreusuario y la propiedad Text la dejamos
en blanco.

Un Button con Name: btnok y Text: OK.

Un Button con Name: btnCancel y Text: Cancelar.

Una vez hecho esto, para poder enlazar este cuadrito de dialogo con el
formulario principal (FrmCombosListas), dé un clic derecho sobre el
formulario frminsertarusuario y en sus propiedades ponga a True la
propiedad Persistent, Luego, en el boton OK afada el siguiente cddigo:

PUBLIC SUB btnok _Click(Q)

IF txtnombreusuario.Text = " " THEN
Message.Info (''Debe escribir un nombre',"0K"™)

ELSE
var = txtnombreusuario.Text //var es una variable de tipo String

//declarada de forma global
ME.Close() //cerrar el Dialogo
Modal
END IF

END

Y en el botén Cancelar

PUBLIC SUB btncancel _Click()
frminsertarusuario.Close //cerrar el formulario frminsertarusuario

END
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Ahora dentro del boton “Insertar un usuario” del formulario principal
introduzca lo siguiente:

Codificacion

PUBLIC SUB BtnlnsUsr_Click()

frminsertarusuario.ShowDialog() //la funcion ShowDialog() muestra un
//dialogo modal

IF frminsertarusuario.var <> " " THEN //Si se ha introducido un
nombre
ListBoxl.Add(frminsertarusuario.var) //Agregarlo a la lista
END IF
frminsertarusuario.Delete() //destruir el dialogo modal

END

Ejercicios propuestos

e Realizar una pequeia aplicacion que consiste en una calculadora
elemental que permite hacer las cuatro operaciones aritméticas. Agregar
un nuevo formulario llamado FrmCalculadora, los controles a utilizar se
muestran en el siguiente grafico:

Herramienta Propiedades

TextBox Name: txtOperl
Text:

TextBox Name: txtOper2
Text:

TextBox Name: txtResult
Text:

Label Name: IblOp
Text:
Alignment: Center

Label Name: Ibligual
Text: =
Alignment: Center

Button Name: cmdSuma
Text: +

Button Name: cmdResta
Text: -

Button Name: cmdProd
Text: *

Button Name: cmdDiv

Text: /
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La interfaz en tiempo de disefio se vera de la siguiente manera:

El usuario debe de introducir los operandos en las dos primeras cajas de
texto, al dar clic en cualquiera de los botones debe aparecer entre
ambas cajas de texto la operacion correspondiente a dicho botdon vy
visualizar el resultado de la operacion en la ultima caja de texto. Realice
la codificacion de cada uno de los botones.

Una ejecuciéon de la aplicacidén podria ser como se muestra en la figura:

Calculadora Elemental

e Realizar una aplicacién, la cual consiste en un crondmetro con una
cuenta atras en pantalla. Se podra cambiar el tiempo del cronometro,
detenerlo y arrancarlo cuando queramos. Los controles que se utilizaran
para la aplicacion son: un Label, un TextBox, un Timer, dos Button y
ToggleButton. Modifique unicamente las propiedades que se especifican.

Herramientas Propiedades
Label Name: IblIContador
Font: Courier Bold,72
ToggleButton Name: tglFuncionando
TextBox Name: txtsegundos
Alignment: Right
Timer Name: clkMiReloj
Button Name:
cmdPonerSegundos
Button Name: cmdSalir

El formulario en tiempo de disefio se vera de la siguiente manera:

FCuentaAtras.for

Labell -

o

ToggleButtonl

TextBoxl| | Buttonl | @ Buttonz |
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Para dar funcionalidad a la aplicacién comience con la codificacién de la
misma:

Para ello antes de la funcién PUBLIC SUB Form_Open() que arranca un
formulario defina las siguientes variables y procedimientos:

CONST fSegundoPorDefecto AS Float = 120.0 // Constante que contiene el nimero

de //segundos por defecto de la
cuenta atrés.

fSegundos AS Float // Variable que contendra los segundos de la cuenta
atras.

PRIVATE SUB VerValores() y PRIVATE SUB VerActivarDesactivar()

En la funcién que carga el formulario llamar a las funciones VerValores y
VerActivarDesactivar, poner en el Button1 el texto Reiniciar y en el Button2
el texto Salir y en la caja de texto visualizar los segundos de la cuenta atras.

La Funcion VerValores presentara en la etiqueta el tiempo en minutos,
segundos y milisegundos del cronometro (en este caso debe aparecer por
defecto 2:00.0 al ejecutar por primera vez la aplicacion) y la funcion
VerActivarDesactivar debe presentar en el ToggleButton el texto Arrancar o
Detener segun sea el caso.

ToggleButton: Al dar clic en este botdon se debe activar el timer para iniciar
el cronometro y llamar a la funcién VerActivarDesactivar.

Boton Salir: Al dar clic el usuario en este botdon se debera salir de la
aplicacién

Botdn Reiniciar: Al dar clic en este botdn se debe capturar el contenido de la
caja de texto de tal manera que vuelva a empezar la cuenta atras del
cronometro y llamar a la funcion VerValores.

Objeto Timer: Establece el intervalo para recibir eventos del reloj, en
nuestro caso la precision del crondmetro para recibir un evento sera cada
décima de segundo. Para ello en las propiedades del objeto Timer cambiar
el valor de Delay que contiene 1000ms a 100.

En la definicion de la funcidn del Objeto timer se debera calcular los
segundos de la cuenta atras, es decir disminuirlos en una décima y llamar a
la funcidn VerValores.

Si el cronometro finaliza la cuenta atras (llega a cero) sin detenerlo, el
togglebutton debe cambiar el texto de Detener a Arrancar.
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Al ejecutar por primera vez la aplicacion, debera aparecer la siguiente
interfaz:

Lo S ==

2:00,0

Arrancar
L = J

Salir

3. Elaborar un proyecto llamado Paises, el cual consiste en un menu con
una lista de paises (Estados Unidos, Canada, México, Alemania, Panama,
Rusia, Espafia y Venezuela), por defecto debe aparecer la hora nacional
(capturar la del sistema) en una caja de texto. Al seleccionar un pais del
menu se mostrara su correspondiente hora en otra caja de texto.

Para calcular la hora de cada pais hay que sumarle a la hora nacional la
diferencia horaria segun el pais elegido. Ambos tiempos deben ser
dinamicos, es decir, actualizarse segun la hora del sistema.

Controles a utilizar: Menu, Dos Label, Dos timer, Dos TextBox

El formulario en tiempo de disefio se vera de la siguiente manera:

Al seleccionar un pais del menu, en la etiqueta “Hora en” debe aparecer el
nombre del Pais elegido, por Ej.: si seleccionamos del menu el pais
Panama, debera aparecer: Hora en Panama
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Una ejecucion del programa seria:
gbx F= 2

Fais
Hora Macional :

16:37:33

Hora en Panama

17:37:23

En este caso se selecciono el pais Panama, como se puede observar
aparece tanto la hora nacional como la hora correspondiente a Panama
segun la diferencia horaria, que en este caso la diferencia es de una hora.
No olvidar que ambos tiempos deben cambiar continuamente segun la hora
del sistema

PRACTICA 5.
DISENO DE APLICACIONES CON ACCESO A BASE DE DATOS

Objetivo: Con esta practica se pretende que el alumno aprenda a
establecer la conexion y a trabajar con una base de datos MySQL desde el
entorno de desarrollo Gambas.

1. Asignar privilegios de usuario para manipular una Base de Datos.
Antes de poder hacer la conexiéon de nuestra Base de Datos con el

gestor MySQL tenemos que crearnos un usuario que tenga privilegios
en la base de datos que queremos acceder:

Sintaxis:
GRANT ALL ON *.* TO usr IDENTIFIED BY "xxxxx"

GRANT: crea un usuario y le concede los privilegios
especificados a continuacion.

ALL: concede todos los privilegios (select, create, update,
delete, drop, insert).

ON *.*: concedemos privilegios de nivel de tabla para todas
las tablas y bases de datos.

TO usr IDENTIFIED BY "xxxxx": es el usuario a quien se le
concede los privilegios con su respectiva contrasefia.

Un ejemplo de lo anterior seria:

Grant all on *.* to marvin identified by "marvinl23-
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2. Como conectarnos con una base de Datos MySQL

Antes de empezar con la conexion hay que asegurarse que el
componente de acceso a bases de datos esta activo, para ello estando
dentro del proyecto que contiene los formularios con los que vamos a
trabajar, ubicarse en la pestafna proyecto y seleccionar la opcion
propiedades, luego seleccionar la pestaina componentes, aparecera una
lista de todos los componentes del entorno en la cual debemos activar el
componente gb.db para poder establecer la conexion con cualquier base
de datos.

2.1 Crear una variable publica de tipo Connection

| Ej.: Public con As Connection

2.2 Crear una funcién en la cual especificaremos el tipo y nombre de la
base de datos a la cual queremos conectarnos, el host o direccion
IP de nuestro ordenador, el usuario y contrasefia con la cual
iniciamos sesion en MySQL. Todos los parametros mencionados
se obtienen a través de la variable publica (con) creada
anteriormente.

PUBLIC SUB Conectar()

con.Type = Tipo de base de datos (mysql,postgree,sqlite, etc)
con.Host = Host o direccion IP del ordenador

con.Name = Nombre de la base de datos

con.Login = usuario

con.Password = contrasefia

con.Open //abrir la base de datos

END

Para poner en practica los pasos anteriormente explicados vamos a trabajar
con la base de datos “escuela”, las tablas creadas en la practica 2 y los
formularios creados en la practica 4. Para ello realice los siguientes
ejercicios paso a paso para comprender mejor como se trabaja con una
base de datos MySQL.
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Codificacion

Formulario FrmAlumnos:

Agregar los siguientes controles al formulario FrmAlumnos.

Herramientas
Button

Button

Button

Button

Button

Button

Button

Button

El formulario en vista de disefo se muestra a continuacion:

Propiedades

Name: btnguardar
Text: Guardar

Name: btnborrar
Text: Borrar

Name: btnbuscar
Text: Buscar

Name: btncancelar
Text: Cancelar

Name: btnprimero
Text: <
ToolTip: primero

Name: btnanterior
Text: <<
ToolTip: anterior

Name: btnsiguiente
Text: >>
ToolTip: siguiente

Name: btnultimo
Text: >
ToolTip: ultimo

Guardar

Barrar

Buscar

Cancelar

Establecer la conexion con la Base de Datos “escuela”.

Antes de establecer la conexidon con la base de datos asegurarse que el
componente de acceso a bases de datos este activo.

Luego crear un modulo llamado “funciones” e incluir el siguiente cddigo,
el cual contiene todas las funciones necesarias para el manejo de la base
de datos y para dar funcionalidad a los controles del formulario FrmAlumno.
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Modulo Funciones

" Gambas module file
PUBLIC con AS NEW Connection //con es una variable publica tipo Connection con
//1a cual realizamos la conexion con la base de
//datos
PUBLIC rs AS Result //rs es un objeto tipo Result que se utiliza para
//almacenar el resultado de una consulta MySQL.

PUBLIC SUB Conectar() //Funcién que realiza la conexién con la base de datos

con.Type = "mysgl™
con.Host = "localhost"
con.Name = "escuela”
con.Login = "marvin"
con.Password = "marvinl23"
con.Open

END

/[Funcion para limpiar las cajas de texto cuando sea necesario

PUBLIC SUB LimpiarCajas(cl AS TextBox, c2 AS TextBox, c3 AS TextBox, c4 AS
TextBox)

cl.Text = ""

c2.Text = """

c3.Text = """

c4._Text = "
END

/[Funcion para bloquear y desbloquear las cajas de texto segun sea el caso.

PUBLIC SUB BloquearDesbloquearCajas(cl AS TextBox, c2 AS TextBox, c¢3 AS
TextBox, c4 AS TextBox, b AS Boolean)

IF b = TRUE THEN
"bloquear las cajas
cl.Enabled FALSE
c2.Enabled FALSE
c3.Enabled FALSE
c4_.Enabled FALSE

ELSE
“"desbloquear las cajas
cl.Enabled TRUE
c2.Enabled TRUE
c3.Enabled = TRUE
c4_Enabled = TRUE
END IF
END
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/[Funcidn para bloquear y desbloquear los botones segun sea el caso
PUBLIC SUB BloquearDesbloquearBoton(boton AS Button, v AS Boolean)

IF v = TRUE THEN
"bloquear el boton
boton.Enabled = FALSE

ELSE
"desbloquear el boton
boton_Enabled = TRUE

END IF
END

/[Funcidén para guardar en la base de datos el registro contenido en las
cajas de texto

PUBLIC SUB GuardarenBD(cl AS TextBox, c2 AS TextBox, c3 AS TextBox, c4 AS
TextBox)

DIM vl AS Integer

DIM v2 AS Integer

vl
v2

Val (c3.Text)
Val (c4.Text)

//sentencia MySQL que realiza la insercion de los datos contenidos en las cajas
de texto

con.Exec("insert into alumnos values (&1,&2,8&3,8&4)", cl.Text, c2.Text, vl,
v2)

END

/[Funcion para borrar el registro actual que se encuentre en las cajas de
texto

PUBLIC SUB BorrardeDB(cl AS TextBox, c2 AS TextBox, c3 AS TextBox, c4 AS
TextBox)

DIM vl AS Integer
DIM v2 AS Integer

vl
v2

Val (c3.Text)
Val (c4.Text)

////sentencia MySQL que realiza el borrado del registro actual mostrado en las
//cajas de texto

con_.Exec('delete from alumnos where carnet_alumno = &1",cl.Text)

END
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3. Codificacion de los controles del formulario FrmAlumnos

e Al arrancar el formulario tiene que mostrarse el primer registro de la
tabla “alumnos” en los controles respectivos. Para ello dé doble clic
sobre el formulario y edite el siguiente codigo.

PUBLIC SUB Form_Open()

"conectarnos con la BD escuela

funciones.Conectar() //1lamamos a las funciones a traves del nombre del
modulo

"bloquear las cajas de texto
funciones.BloquearDesbloquearCajas(txtNoCarnet, txtNombreAlumno, txtEdad, txtCurso
Actual, TRUE)

"bloquear el boton guardar y cancelar
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnguardar, TRUE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btncancelar, TRUE)

"guardar todos los registros de la tabla alumnos en la variable de "tipo Result
funciones.rs = funciones.con.Exec("'select * from alumnos'™)

"Visualizar en las cajas de texto el primer registro de la tabla
txtNoCarnet.Text = funciones.rs["carnet_alumno']
txtNombreAlumno.Text = funciones.rs["nombre_alumno']
txtEdad.Text = funciones.rs["edad"]

txtCursoActual .Text = funciones.rs["curso_actual']

END

El botdn Guardar tiene la funcionalidad de almacenar los datos insertados
en las cajas de texto a la tabla alumnos de la Base de Datos “escuela”. Dé
doble clic sobre el botén Guardar y edite el siguiente cédigo.

PUBLIC SUB btnguardar_Click(Q)

"verificar si hay datos en las cajas de texto
IF txtNoCarnet.Text = """ OR txtNombreAlumno.Text = """ OR txtEdad.Text = """
OR txtCursoActual.Text = """ THEN

Message-Error(*"Introducir datos'™, '0k'™)

ELSE
"bloquear las cajas
funciones.BloquearDesbloquearCajas(txtNoCarnet, txtNombreAlumno, txtEdad,
txtCursoActual, TRUE)

"desbloquear el boton nuevo,borrar y botones de navegacion
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnnuevo, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnborrar, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnprimero, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnsiguiente, FALSE)
funciones._BloquearDesbloquearBoton(btnhanterior,FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnultimo, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnbuscar, FALSE)
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"bloquear el boton guardar y cancelar
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnguardar,TRUE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btncancelar, TRUE)

"guardar el registro en la BD
funciones.GuardarenBD(txtNoCarnet, txtNombreAlumno, txtEdad, txtCursoActual)

"seleccionar los registros incluyendo el nuevo, almacenados en el objeto result
funciones.rs = funciones.con.Exec(*'select * from alumnos')

"limpiar cajas
funciones.LimpiarCajas(txtNoCarnet, txtNombreAlumno,txtEdad, txtCursoActual)

"mostrar el ultimo registro
btnultimo_Click()

Message. Info("'Registro guardado™)

END IF
END

e El boton Borrar, borrara el registro actual, pero antes de hacerlo
debe preguntarse si deseamos borrar dicho registro de la Base de
Datos a través de un mensaje.

PUBLIC SUB btnborrar_Click()

IF Message.Question('Esta seguro que desea borrar el registro
actual?', "Aceptar’, '"Cancelar’™) = 1 THEN

//1lamada a la funcién Borrar
funciones.BorrardeDB(txtNoCarnet)

funciones.rs = funciones.con.Exec('select * from alumnos')

"colocar el cursor en el primer registro
btnprimero_Click(Q)

Message. Info("'Registro Borrado')

END IF

END

e El botdn Buscar, abrira una caja de dialogo modal llamada
frmBuscarAlumno en la cual deberemos introducir el numero de
carnet del registro a buscar, al dar clic en aceptar de la caja de
dialogo se debera mostrar el registro correspondiente en las cajas de
texto respectivas. Dé doble clic sobre el boton Buscar y edite el
siguiente cadigo.
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Nota: Consideramos no necesaria la explicacion de como trabajar con
las cajas de dialogo puesto que ya fue explicado en practicas anteriores
por lo cual damos por hecho que el estudiante ya sabe como hacerlo.

PUBLIC SUB btnbuscar_Click()

DIM 1 AS Integer
DIM nreg AS Integer

frmBuscar .ShowDialog()

"seleccionar todos los registros de la tabla alumnos
funciones.rs = funciones.con.Exec(''select * from alumnos')

"contar el numero de registros en la tabla alumnos
nreg = funciones.rs.Count

FOR i=0 TO nreg

IF frmbuscar.var = funciones.rs["carnet_alumno'™] THEN

txtNoCarnet.Text = funciones.rs['"carnet_alumno']
txtNombreAlumno.Text = funciones.rs["nombre_alumno']
txtEdad.Text = funciones.rs["edad]
txtCursoActual .Text = funciones.rs["curso_actual']

ELSE IF i = nreg - 1 THEN
Message. Info("'Registro no encontrado™,'"0k')

ELSE
funciones.rs.MoveNext

END IF
NEXT
END

codificacion de la caja de dialogo frmBuscarAlumno

" Gambas class file
PUBLIC var AS String "variable global

PUBLIC SUB btnaceptar_Click(Q)

IF txtncarnetb.Text = """ THEN
Message. Info("'Debe escribir un numero de carnet',"0OK')

ELSE
var = CString(txtncarnetb.Text)

ME.Close()
END IF

END

PUBLIC SUB Form_Show()

txtncarnetb.Clear
END
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PUBLIC SUB txtncarnetb_KeyPress()

IF (NOT ((key.Code >= Asc(''0') AND key.Code <= Asc(''9")) OR key.Code
key.Delete OR key.code = key.Left OR key.Code = key.Right OR key.Code
key.BackSpace)) THEN

STOP EVENT

END IF

END

PUBLIC SUB btncancelar_Click()
frmBuscarAlumno.Close
END

El botdn Nuevo, permitira ingresar un nuevo registro en la base de datos.
PUBLIC SUB btnnuevo Click()

"limpiar cajas
funciones.LimpiarCajas(txtNocarnet, txtNombreAlumno, txtEdad,
txtCursoActual)

"desbloquear las cajas
funciones.BloquearDesbloquearCajas(txtNocarnet, txtNombreAlumno, txtEdad, txtCurso
Actual, FALSE)

"establecer el foco a la caja de texto txtNoCarnet
txtNoCarnet.SetFocus()

"desbloquear el boton guardar y cancelar
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnguardar, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btncancelar, FALSE)

"bloquear el boton nuevo y el boton borrar
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnnuevo, TRUE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnborrar, TRUE)

END

. ElI Boton Cancelar, permitira cancelar alguna accién que en ese
momento no se necesita.

PUBLIC SUB btncancelar_Click()

"bloquear las cajas
funciones.BloquearDesbloquearCajas(txtNoCarnet, txtNombreAlumno, txtEdad,
txtCursoActual, TRUE)

"bloquear el boton cancelar y guardar
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btncancelar, TRUE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnguardar, TRUE)

"desbloquear los botones: nuevo, buscar, borrar y botones de "havegacion
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnnuevo, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnborrar, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnbuscar, FALSE)
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funciones._BloquearDesbloquearBoton(btnprimero, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnsiguiente, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnanterior, FALSE)
funciones.BloquearDesbloquearBoton(btnultimo, FALSE)

"colocar el cursor en el ler registro
btnprimero_Click()

END

e Los botones Primero, Siguiente, Anterior y Ultimo permitiran
navegar por la base de datos para mostrar el registro correspondiente.

Botén Primero:

PUBLIC SUB btnprimero_Click()
funciones.rs_MoveFirst
"actualizar las cajas
actualizarcajas()

END

Botdn Siguiente:

PUBLIC SUB btnsiguiente Click()

IF funciones.rs.Index + 1 <> funciones.rs.Count THEN

"mover el cursor al siguiente registro de su posicion actual
funciones.rs.MoveNext

"actualizar las cajas

actualizarcajas()
END IF

END

Botdn Anterior:

PUBLIC SUB btnanterior_Click()

IF funciones.rs.Index <> 0 THEN

"mover el cursor al registro anterior de su posicion actual
funciones.rs._MovePrevious

"actualizar las cajas

actualizarcajas()

END IF

END

Boton Ultimo:

PUBLIC SUB btnultimo_Click()

"mover el cursor al ultimo registro
funciones.rs._Movelast

"actualizar las cajas
actualizarcajas()

END

Codificacion
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e La funcidn actualizarcajas() muestra en las cajas de texto el registro
correspondiente al cual apunta el objeto Result.

PUBLIC SUB actualizarcajas()

txtNoCarnet.Text = funciones.rs["carnet_alumno']
txtNombreAlumno.Text = funciones.rs["nombre_alumno']
txtEdad.Text = funciones.rs["edad"]
txtCursoActual .Text = Ffunciones.rs[''curso_actual']

END

El evento KeyPress

La funcion grupoEC_KeyPress() sera activada cada vez que el usuario
introduzca letras en vez de numeros en las cajas de texto No. Carnet, Edad,
Curso Actual, también permitira suprimir (delete) algun namero o borrarlo
(backspace), desplazarse con las direccionales izquierda (left) o derecha
(right) o la facilidad de cambiarse de cajas de texto con tab.

El codigo de la funcion es de esta forma:

PUBLIC SUB grupoEC_KeyPress()

IF ( NOT ((key.Code >= Asc(“0”) AND key.Code <= Asc(“9”)) OR key.Code
key.Delete OR key.Code = key.BackSpace or key.Code = key.Left OR key.Code
key.Right OR key.Code = key.Tab OR )) THEN

STOP EVENT
END IF

END

El NoCarnet permitira introducir 10 niumeros separados por guiones, el
estudiante debera codificar esto dentro de la funcion.

Para la caja de texto del nombre del estudiante se debe hacer casi lo mismo
con lo que se hizo en la funcidn grupoEC_KeyPress() se le dejara al
estudiante hacer la codificacion.

Ayuda: dé un clic derecho sobre la caja de texto txtNombreAlumno y escoja
el evento KeyPress.

PUBLIC SUB txtNombreAlumno_KeyPress()
“Escriba aqui el cddigo para que no permita ndmeros
END
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Formulario FrmAsignaturas:

1. Agregar los siguientes controles al formulario FrmAsignaturas.

Herramientas Propiedades
Button Name: btnbuscar
Text: Buscar
Button Name: btnsalir
Text: Salir
Button Name: btnprimero
Text: <
ToolTip: primero
Button Name: btnanterior
Text: <<
ToolTip: anterior
Button Name: btnsiguiente
Text: >>
ToolTip: siguiente
Button Name: btnultimo
Text: >

ToolTip: dltimo

El formulario en vista de disefio debe verse de la siguiente manera:

2. Codificacion de los controles del formulario FrmAsignaturas.

e Al arrancar el formulario tiene que mostrarse el primer registro de la
tabla “asignaturas” en los controles respectivos. Para ello dé doble clic
sobre el formulario y edite el siguiente codigo.

PUBLIC SUB Form_Open()

funciones.Conectar()

"bloquear las cajas de texto
funciones.BloquearDesbloquearCajas(txtCodigoAsig, txtNombreAsig,

txtNoAula, txtCurso, TRUE)

"guardar todos los registros de asignaturas en la variable de tipo "Result
funciones.rs = funciones.con.Exec(''select * from asignaturas')
actualizarcajas()

END
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. El Botén Buscar: Realiza la busqueda de las asignaturas por su
codigo, para lo cual se abre una caja de dialogo modal Illamada
frmBuscaAsig en la cual se debe introducir dicho codigo. Edite el
siguiente codigo para ver la funcionalidad del boton.

PUBLIC SUB btnbuscar_Click()
DIM 1 AS Integer
DIM regtotal AS Integer

"abrir la caja de dialogo modal frmBuscarAsig
frmBuscarAsig.ShowDialog()

"seleccionar todos los registros de la tabla asignaturas y horarios
funciones.rs = funciones.con.Exec(''select * from asignaturas,horarios')

“contar el numero de registros en la tabla
regtotal = funciones.rs.Count

FOR i=0 TO regtotal
IF frmBuscarAsig.var = funciones.rs[''codigo_asignatura'] THEN

txtCodigoAsig.Text = funciones.rs['"codigo_asignatura']
txtNombreAsig.Text = funciones.rs[''nombre_asignatura']
txtHInicio.Text = funciones.rs["horario_inicio"]
txtCurso.Text = funciones.rs["curso']

txtHFinal .Text = funciones.rs["horario_fin'"]
txtHDia.Text = funciones.rs["dia"]

txtNoAula.Text = funciones.rs["naula"]

ELSE IF 1 = regtotal - 1 THEN
Message. Info(*'Registro no encontrado™,"0k")

ELSE
funciones.rs.MoveNext
END IF
NEXT
END

Codificacion de la caja de dialogo frmBuscarAsig

" Gambas class file
PUBLIC var AS String

PUBLIC SUB btnOK_Click()

IF txtCodAsig.-Text = "' THEN
Message.Info(*'Debe escribir un Codigo de asignatura™,'0OK"™)
ELSE
var = CString(txtCodAsig.Text)
ME.Close()
END IF

END
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PUBLIC SUB btnCancelar_Click()

frmBuscarAsig.Close
END
PUBLIC SUB Form_Show()
txtCodAsig.Clear
END

PUBLIC SUB txtCodAsig KeyPress()

IF (NOT ((key.Code >= Asc(''0') AND key.Code <= Asc(''9')) OR key.Code =
key.Delete OR key.code = key.Left OR key.Code = key.Right OR key.Code =
key.BackSpace)) THEN

STOP EVENT

END IF

END

Botdon Salir: simplemente nos permitira salir del formulario en caso de no
realizar alguna accion.

PUBLIC SUB btnSalir_Click(Q)
ME.close
END

La funcion actualizarcajas() muestra en las cajas de texto el registro
correspondiente al cual apunta el objeto Result.

PUBLIC SUB actualizarcajas()
txtCodigoAsig.Text = funciones.rs["codigo_asignatura']
txtNombreAsig.Text = funciones.rs[''nombre_asignatura']
txtHInicio.Text = funciones.rs["horario_inicio"]
txtCurso.Text = funciones.rs["curso']
txtHFinal .Text = funciones.rs["horario_fin"]
txtHDia.Text = funciones.rs["dia"]
txtNoAula.Text = funciones.rs["naula"]

END

Los botones primero, anterior, siguiente y ultimo realizan la misma
funcion que en el formulario FrmAlumno por lo tanto se deja al estudiante
realizar la codificacion.
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Codificacion

Formulario FrmProfesores:

1. Agregar los siguientes controles al formulario FrmProfesores.

Herramientas
Button

Button

Button

Button

Button

Button

Button

Button

El formulario en vista de disefio debe verse de la siguiente manera:

FrmProfesores.form [Modificado]

Propiedades

Name: btnguardar
Text: Guardar

Name: btnborrar
Text: Borrar

Name: btnbuscar
Text: Buscar

Name: btncancelar
Text: Cancelar

Name: btnprimero
Text: <
ToolTip: primero

Name: btnanterior
Text: <<
ToolTip: anterior

Name: btnsiguiente
Text: >>
ToolTip: siguiente

Name: btnultimo
Text: >
ToolTip: dltimo

Muewvo
Guardar

Buscar

Cancelar

2. Codificaciéon de los controles del formulario FrmProfesores.

Como puede verse los controles son los mismos que en el formulario
FrmAlumnos, por tanto la funcionalidad es la misma. Se deja al estudiante
realizar la respectiva codificacion, verifique si es necesario algun cambio y
realicelo de tal manera que logre la funcionalidad de los controles, use el
evento KeyPress en caso necesario.
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Para finalizar, crear un formulario principal llamado FrmPrincipal el cual servira para
visualizar los formularios anteriores a través de botones de pulsaciéon. Los controles

del formulario principal se muestran a continuacion.

Herramienta Propiedades

Button Name: btnAlumnos
Text: Alumnos
Font: TSCu_Comic,20
Background: &H5555FF& (RGB
85,85,255)

Button Name: btnAsignaturas
Text: Asignaturas
Font: TSCu_Comic,20
Background: &H5555FF& (RGB
85,85,255)

Button Name: btnProfesores
Text: Profesores
Font: TSCu_Comic,20
Background: &H5555FF& (RGB
85,85,255)

Form Name: frmPrincipal
Text: Bienvenidos a la Base de Datos
escuela
Background: &HO00000&(RGB 0,0,0)

El formulario en vista disefio se vera de la siguiente manera:

= frmPrincipal.form T

Codificacion de los botones de pulsacion

Botén Alumnos:

PUBLIC SUB btnAlumnos_Click(Q)
FrmAlumnos.Show “abrir el formulario FrmAlumnos

END

Boton Asignaturas:

PUBLIC SUB btnAsignaturas_Click()
FrmAsignaturas.Show "abrir el formulario FrmAsignaturas

END
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Botén Profesores:

PUBLIC SUB btnProfesores Click()
FrmProfesores.Show “abrir al formulario FrmProfesores
END

PRACTICA 5.1

DISENO DE APLICACIONES CON ACCESO A BASE DE DATOS
CONTINUACION DE LA PRACTICA ANTERIOR

Objetivo: Que el alumno ponga en practica cada uno de los conocimientos
adquiridos en la practica anterior sobre la conexion y manipulacién de una
base de datos MySQL desde el entorno de programacion Gambas.

Ejercicio Propuesto

Realizar una aplicacién, la cual consiste en un Rent a Car para alquiler de
vehiculos. El objetivo de la aplicacion es llevar un control del alquiler y
devolucion de los vehiculos del Rent a Car, asi mismo mantener la base de
datos actualizada de tal manera que facilite la busqueda y el registro de
cada vehiculo. Por cada vehiculo alquilado se debera tener una orden de
alquiler y su correspondiente factura y ademas se debera disminuir y
aumentar el stock de vehiculos por alquiler o devolucion de los mismos.

Crear la base de datos llamada Rent_ A Car
Crear las siguientes tablas con sus respectivos atributos:

Tabla Automaster

Atributo tipo de dato
Matricula varchar(7) primary key
Marca varchar(30)
Modelo varchar(30)
Color varchar(10)
Estado varchar(20)
Precioxdia Double
Multaxdia Int
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Cadificacion

Tabla Cliente

Atributo
Ncedula
Nombre

Tabla Vehiculo

Atributo
Ncedula
Matricula
Marca
Modelo
Fechasalida
fechaentrada
Diasalquiler
precioalquiler
Deposito

tipo de dato
varchar(16) primary key
varchar(50)

Tipo de dato
varchar(16)

varchar(7) primary key
Varchar(30)
varchar(30)
varchar(10)
varchar(10)

Int

Double

Double

e Disefar los siguientes formularios

frmAutomaster

El objetivo de este formulario es visualizar las caracteristicas de cada
vehiculo solicitado por los clientes para su alquiler.

e Utiliza como fuente de datos la tabla Automaster, es decir las
etiquetas contendran los mismos nombres que los atributos de la

tabla.

e Las cajas de texto asociadas a cada etiqueta tendran el mismo
nombre con el prefijo txt, es decir si una etiqueta se llama matricula,
Su caja de texto se llamara txtmatricula.

e Tendra 4 botones

llamados: btnbuscar, btnguardar,

btnregistrardevoluciones, btnactualizarinventario y btnsalir.

Boton Buscar: buscara en la base de datos el vehiculo requerido por el
cliente para su alquiler y mostrara las caracteristicas del mismo en las
respectivas cajas de texto del formulario. La busqueda debera hacerse a
través de una caja de dialogo en la cual se debe insertar la marca y modelo
del vehiculo. La caja de didlogo se llamara frmdialogobuscar y se vera como

en la siguiente figura:
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frimndialogobuscar.form

Boton Guardar: permitira registrar en la base de datos (tabla Automaster)
uno o tantos nuevos vehiculos adquiera el Rent a Car.

Boton RegistrarDevoluciones: permitira actualizar la tabla Automaster, es
decir debe cambiar el valor del atributo “estado” de alquilado a disponible
del vehiculo que esta siendo devuelto en ese momento, dicha devolucién
debe hacerse a travées de wuna caja de dialogo Illamada
frmdialogodevoluciones en la cual se debe introducir el numero de matricula
del carro (si el numero de matricula introducido no corresponde a ningun
vehiculo del Rent a car mostrar un mensaje informando dicha situacion),
como se muestra en la siguiente figura:

iz frmdialogodevoluciones.form E=dfimd Facd

Ademas se debe borrar dicho registro de la tabla Vehiculo de tal manera
gue ya no cuente como alquilado.

El Rent a Car tiene una politica de multas por cada dia de retraso de la
fecha establecida para devoluciéon del vehiculo, o sea que si un cliente
devuelve el vehiculo después de la fecha establecida en el momento que
alquilé el vehiculo, pagara una multa por cada dia de retraso. Dicha multa
sera visualizada a través de una caja de dialogo en una etiqueta, la cual se
muestra a continuacion:

Boton Actualizarinventario: Este botdon se utiliza para desbloquear las
cajas de texto de tal manera que se pueda insertar datos en ellas (registrar
un nuevo vehiculo que adquiera el Rent a car), ya que inicialmente y
después de cada registro guardado éstas deben permanecer bloqueadas.

Boton Salir: permitira cerrar el formulario en caso de cancelar una
operacion y visualizar nuevamente el formulario frmbotonesformularios.
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El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

frmAutomaster.form

: Matricula © | co:-c - Estado |

Deposito |

Gt I I I I k-
Buscar | Guardar t RegistrarDevoluciones I salir t Actualizarlnuentario:;

frmRegistrarCliente

El objetivo de este formulario es registrar un nuevo cliente en la base de
datos.

9 Utiliza como fuente de datos la tabla Cliente.

10 Al igual que en el formulario anterior las cajas de texto se llamaran de
igual manera que las etiquetas con el prefijo txt.

11 Tendra dos botones: btnguardar y btncancelar.

Boton Guardar: verificara en la base de datos (tabla Cliente), por el
numero de cédula, si un cliente tiene o no un vehiculo alquilado, en caso
afirmativo emitira un mensaje de informacion comunicando que ese cliente
ya tiene alquilado un vehiculo y que por politica de la empresa, un cliente
s6lo puede tener alquilado un vehiculo, de lo contrario lo registrara en la
base de datos.

Boton Salir: cierra el formulario en caso de cancelar el registro del cliente y
visualiza el formulario frmbotonesformularios.

El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

frmBuscarCliente

El objetivo de este formulario es visualizar informacion sobre un cliente y el
vehiculo alquilado por este.

e Utiliza como fuente de datos las tablas Cliente y Vehiculo.
e Anadir los siguientes componentes:

Codificacién
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etiquetas: Nombres de Clientes, Modelo, Matricula, Marca, Fecha de
Devolucion.

cajas de texto: txtmodelo, txtmatricula, txtmarca, txtfechadevolucion.
ComboBox: combonombreclientes

boton: btnsalir.

ComboBox: realiza la busqueda por el nombre del cliente el cual sera
seleccionado del combo, en el combo solamente deben aparecer aquellos
clientes que tienen alquilado algun vehiculo. Al seleccionar un cliente en
particular se debe visualizar en las cajas de texto la informacion referente al
vehiculo alquilado por este, por tanto las cajas de texto deben ser
solamente de lectura.

Boton Salir: permitira cerrar el formulario en caso de cancelar una
operacioén y visualizar el formulario frmbotonesformularios.

El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

Nombresdechentes: v

Matricula

Fecha de Dewvolucion

o :::Modelo

frmRegistrarVehiculo

El objetivo de este formulario es capturar la informacién del vehiculo
solicitado por un cliente.

e Utiliza como fuente de datos la tabla Vehiculo.

e Al igual que en el formulario frmRegistrarCliente las cajas de texto se
llamaran de igual manera que las etiquetas (atributos de la tabla
Vehiculo) con el prefijo txt.

e Los objetos asociados a las etiquetas Matricula y Dias de alquiler
deberan ser de tipo Combobox.

e Tendra dos botones: btnguardar y btncancelar.

e Agregar un DataPicker (asegurarse que el componente gb.qt.kde este
activo, Proyecto-Propiedades-Componentes).
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Al cargar el formulario se debe inicializar el Combobox combomatricula con
las matriculas de aquellos vehiculos que se encuentran disponibles en el
Rent a car y el Combobox combodias con numeros del 1 al 31 que
corresponden al maximo numero de dias que tiene un mes, esto es debido
a que el Rent a car tiene como politica que el minimo numero de dias para
alquilar un vehiculo es 1 y el maximo es 31. Ambos combos deben ser
solamente de lectura.

Al seleccionar el numero de matricula correspondiente al vehiculo requerido
por el usuario se debe visualizar automaticamente la marca, el modelo y el
depdsito inicial de dicho vehiculo en las respectivas cajas de texto, por tanto
estas deben ser de solo lectura.

Al seleccionar del combo, el numero de dias de alquiler del vehiculo, se
debe visualizar automaticamente el precio total de alquiler del mismo (tomar
en cuenta el precio por dia de alquiler de cada vehiculo) en la caja
respectiva la cual debe ser de sdlo lectura.

El objeto DataPicker es un calendario el cual se utilizara para seleccionar la
fecha de salida del vehiculo a través del evento Dbiclick que sera
visualizada en la caja de texto respectiva y a la vez se debe visualizar la
fecha de entrada en la caja respectiva(ambas cajas deben ser de soélo
lectura), la cual sera calculada en base a los dias de alquiler seleccionados
del combobox combodias. Ambas fechas deben mostrarse en el mismo
formato y actualizarse segun el orden en que se escojan los datos del
DataPicker 6 del combobox combodias.

Botdn guardar: Una vez mostrado todos los datos en las cajas de texto, se
verificara por el numero de cédula si el cliente tiene alquilado algun
vehiculo, si es asi se debe presentar un mensaje comunicando que ese
cliente ya tiene alquilado un vehiculo y que por politica de la empresa un
cliente sélo puede tener alquilado un vehiculo, de lo contrario lo registrara
en la base de datos.

Boton cancelar: cierra el formulario en caso de cancelar el registro del
vehiculo y debe visualizar el formulario frmbotonesformularios.
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El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

. : Dias de alquiler: | | ‘

" Precio Alquiler:: 3l

Fecha de salida:

B erdaria faseoooinannd

.......................

......................................

frmOrdenAlquiler

El objetivo de este formulario es visualizar e imprimir la orden de alquiler, la
cual contiene los datos del vehiculo solicitado por el cliente y debera ser
presentada al encargado de almacén para que éste entregue dicho
vehiculo.

e Utiliza como fuente de datos las tablas Cliente y Vehiculo.
e Tendra dos botones: btnimprimir y btnSalir.

Todas las cajas de texto de este formulario son de soélo lectura. La
informacion que se debe mostrar en el formulario sera obtenida al registrar
el cliente y el vehiculo alquilado por éste.

Boton Imprimir: al dar clic en él, se imprimira la orden de alquiler
correspondiente al cliente que en ese momento realice un alquiler de
vehiculo.

Botdn Salir: cerrara el formulario.

El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

frmOrdenAlquiler.form

Fecha de Salida:f

Precioslguiler:
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frmFactura

El objetivo de este formulario es visualizar e imprimir la factura
correspondiente al vehiculo alquilado por un determinado cliente.

e Utiliza como fuente de datos las tablas Cliente y Vehiculo.
e Tendra dos botones: btnimprimir y btnSalir.

Todas las cajas de texto de este formulario son de soélo lectura. La
informacion que se debe mostrar en el formulario sera obtenida al registrar
el cliente y el vehiculo alquilado por éste.

La etiquieta Fecha Salida mostrara la fecha de salida del vehiculo que se
esta alquilando.

Boton Imprimir: al dar clic en él, se imprimira la factura con el numero de
cédula y datos del vehiculo alquilado por éste.

Botdn Salir: cerrara el formulario.

El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

frmBotonesFormularios
En este formulario se deben afadir los siguientes componentes:

Boton Automaster: Al dar clic en el se debe cerrar el formulario
frmbotonesformularios y visualizar el formulario frmAutomaster.

Boton Registrar Cliente: Al dar clic en el se debe cerrar el formulario
frmbotonesformularios y visualizar el formulario frmRegistrarCliente.

Botdn Registrar Vehiculo: Al dar clic en el se debe cerrar el formulario
frmbotonesformularios y visualizar el formulario frmRegistrar Vehiculo.
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Botdn Buscar Cliente: Al dar clic en el se debe cerrar el formulario
frmbotonesformularios y visualizar el formulario frmBuscarCliente.

Botén Orden Alquiler: Al dar clic en el se debe cerrar el formulario
frmbotonesformularios y visualizar el formulario frmOrdenAlquiler.

Botdn Factura: Al dar clic en el se debe cerrar el formulario
frmbotonesformularios y visualizar el formulario frmFactura.

El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

frmPrincipal

El objetivo de este formulario es que al arrancar la aplicacion se visualice
una imagen de un Carro o cualquier otra imagen que tenga relacion con la
aplicacion. Al cabo de 5 segundos debe ocultarse dicho formulario y abrirse
el formulario frmBotonesFormularios. Utilice un timer para controlar el
tiempo de cierre y apertura de los formularios.

El formulario en vista de disefio se vera como la siguiente figura:

frmprincipal.form
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Practica 5.2 Elaboracién de informes en OpenOffice 2.0 usando ODBC

Objetivo: El objetivo de esta practica es que el estudiante conozca y
aprenda a manejar OpenOffice 2.0 para la generacion de informes
accediendo a una base de datos MySQL.

Introduccion

Los informes son herramientas utilizadas por el programador de |la Base de
Datos para brindar al usuario final datos en formato impreso. Los informes
muestran la informacion desde listas simples de registros hasta
agrupaciones con calculos complejos sobre cada grupo de datos.
OpenOffice permite crear informes basados en tablas o consultas a través
de un asistente, si la fuente de datos se encuentra almacenada en una tabla
del sistema puede utilizar como fuente de datos la misma tabla; si los datos
que desea mostrar se encuentran en distintas tablas cree una consulta con
la informacion necesaria y dele formato al informe para mostrar la
informacion dispuesta a su voluntad.

Como enlazar OpenOffice 2.0 a MySQL usando ODBC

Para poder utilizar el programa Database de OpenOffice es necesario
instalar el driver ODBC,

para tener ODBC en nuestro sistema, instalamos el paquete UNIXODBC
desde la consola através de la orden:

apt-get install unixodbc unixodbc-bin Iibmyodbc

o desde el Administrador de paquetes Adept a traves de Internet solicitamos
la instalacion de estos tres paquetes (unixodbc, unixodbc-bin, libmyodbc).

El paquete unixodbc proporciona las librerias necesarias para crear el
ODBC.

El paquete unixodbc-bin proporciona la interfaz grafica para configurar el
ODBC.

El paquete libmyodbc es el que instala el driver para MySQL.

Creacion de los archivos .ini de ODBC

Ahora necesitamos configurar los archivos .ini utilizados por ODBC. Estos
son archivos de texto que se pueden editar con algun editor de texto
nano,pico, kate), estos archivos se encuentran en el directorio /etc. Estos
son: odbcinst.ini y odbc.ini.
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El archivo odbcinst.ini enumera los manejadores ODBC instalados en su
sistema. Solamente necesitamos definir el manejador para MySQL de esta
forma:

Desde la consola, ingrese como administrador y abra este archivo, en él,
escriba lo siguiente:

[MySQL]

Driver = /usr/lib/odbc/11bmyodbc.so
Setup = /usr/lib/odbc/11bodbcmyS.so
FileUsage =1

El archivo odbc.ini define los vinculos que los usuarios utilizaran para
conectarse a la base de datos a través del manejador.

Estando como administrador abra el archivo y edite lo siguiente:

[nombre de la base de datos]

Driver = MySQL

Server = localhost

Database = nombre de la base de datos a conectar
Port = 3306

una vez hecho esto se prueba el software de ODBC, utilizando un pequefio
programa proporcionado por unixODBC llamado isql, estando como root
debe escribir la siguiente orden:

isql nombre de la base de datos

Si esto no funciona, intente isql nombre de la base de datos -v para ver
una lista completa de los errores.

El parametro que se pasa a isql es pasado al programa de ODBC. Este
busca el parametro en el archivo de odbc.ini, y encuentra el manejador
MySQL vy la informacién de conexion. Después, busca MySQL en el archivo
odbcinst.ini, y encuentra la localizacion de las librerias.

Ubiquese en el navegador Web (Konqueror), en la barra de direccion
escriba locate:odbc y pulse enter, ahora escoja la carpeta (88 hits)/usr y dé
clic en la aplicacion ejecutable bin/ODBCConfig, se desplegara un cuadro
de dialogo llamado ODBC Data Source Administrator éste contiene en la
pestafia Drivers la informacidn del archivo odbcinst.ini y en la pestafia
System DSN el nombre y el Driver especificado en odbc.ini.
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User DSMN System DSMN Eile DsM Drivers Stats

Advanced About

Mame Descri ption  Driver Lib Setup Lib
My SQL susrilibrodboslibmyodbc. so yusrlibrodbeslibodb o,

add...
Bemowe

configure...

<>

rootfadminstrator user to add drivers.

_ These drivers facilitate communication between the Driver Manager and the
i & data serwer. Many ODBC drivers can be downloaded from the Internet while
e 3

w.% others are obtained from your database vendor. Typically; you must be a

(o< 1]

Ahora configuraremos el User DSN, dé clic en el boton Add... y seleccione
el driver a usar, luego dé clic en el boton OK y escriba lo que se muestra en
la figura siguiente, guarde esta configuracion en el boton superior izquierdo

representado con un check.

Data Source Properties (new)
v X R?
Mame Autolote
Description | MySQL

2 eEms e

Driver [rMysaL

Server localhost

Database |Auto|ote
Port

Socket

Option

Stmt

A

Ahora dé clic en el botén Ok de la ventana Administrador. Todo lo que se ha
explicado anteriormente servira para la configuracion de ODBC desde

OpenOffice.

Configuraciéon de ODBC desde OpenOffice.org 2.0

OpenOffice buscara una libreria denominada libodbc.so, Asi que desde el
usuario root cree el siguiente vinculo de esta manera:

In —s Zusr/lib/libodbc.so.1 Zusr/lib/libodbc.so

Una vez que se haya hecho esto, estamos listos para configurar nuestro
ODBC desde OpenOffice, para esto haga lo siguiente:

Escoja el Database de OpenOffice, Se abrira el cuadro de dialogo Database
Wizard, escoja la opciéon Conectar a una base de datos existente y
seleccione MySQL, luego dé clic en el boton Next y escoja la opcidon
conectar usando ODBC, dé clic en el boton Next, ahora debe escribir el
nombre de la fuente de datos ODBC en su sistema o lo puede seleccionar
del boton Browse y continue dando clic en el boton Next.
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Luego aparecera un cuadro de texto donde debe especificarle el nombre y
password correspondiente a la cuenta de usuario que se hizo para la
conexién de Gambas con MySQL y pruebe la conexién en el boton Test
Connection, una vez dando clic en éste se le preguntara el password del
usuario especificado anteriormente, si el password es correcto aparecera un
mensaje indicando que la conexion fue establecida correctamente, y siga
dando Next, como ultimo paso dé en el botdén finish.

Si todo esto funciona bien podra acceder a su base de datos MySQL desde
OpenOffice.
Familiarizacion con el entorno

Algunos ejemplos de informes a partir de los datos de la aplicacion Rent
a Car

Listado de todos los automoviles del Rent a Car

e Una vez realizada la configuracion del driver ODBC, abra el Database
de OpenOffice y realice la conexién con la base de datos Autolote
como se explico anteriormente.

e En este caso necesitamos generar un informe desde una misma tabla,

por tanto seleccione el icono Report, luego escoja la opcion Use
Wizard to Create Report.....
A continuacion se desplegara el asistente de creacion de reportes y el
writer de openoffice en el cual se visualizara el informe una vez
creado. En el primer paso del asistente se muestran las tablas vy
atributos respectivos de la base de datos Autolote, seleccione la tabla
Automaster y marque todos los atributos para generar el informe
requerido (clic en >>), luego clic en next.

Steps Which fields do you want to have in your report?

L. Field selection Tables or queries

Table: Autolote. Automaste| «

Available fields FEields in report
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e En el segundo paso del asistente aparecen los campos seleccionados

anteriormente con sus respectivas etiquetas, las cuales puede editar
si lo desea, una vez editadas las etiquetas clic en next.

Steps

Report Wizard

How do you want to label the fields?

1. Field selection

2. Labeling fields

2 Grouping

Field Label

matricula [matricula

(== [marca
4, Sort options

modelo |modelo
S. Choose layout
5. Create report estado [estado

color [C:)'gr

precioxdia | precioxdia

multaxdia [multasdia

an

I [

Dlext =

] |

Einish

J

[ = Back

Cancel

¢ A continuacion el tercer paso es agrupar nuestra consulta por uno de
los campos seleccionados, para esto de doble clic en el campo
modelo y luego clic en next.

Steps

Report Wizard

Do you want to add grouping levels?

1. Field selection

4, Sort options
5. Choose layout

&. Create report

Fields Groupings

2. Labeling fields matricula modelo
) 9 marca
5 Grouping
color

precioxdia
multaxdia
deposito

Mote: The dummy text will be replaced by data from the database when
the report is created.

Finish Cancel

J

[ = Back

J

[ ]
ascendente o
defecto Ascendente,

" Report Wizard [
Steps According to which fields do you want to sort the data?
1. Field selection Sort by
2. Labeling fields [ | v] m Escending!
3. Grouping ) Descending
Then by

4. Sort options
5. Choose layout

6. Create report

Luego podemos ordenar el resultado de los datos en orden
descendente. En este caso dejamos el valor por

clic en next.

@ Aascending

[- undefined -

O Descending

[ [-]

[ [~]

o@loe

|

Mext = Einish ] [ Cancel

] [

= Back

][
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e A continuacion podemos escoger el formato en el cual deseamos que
aparezcan nuestros datos en el informe (en nuestro caso dejamos los

valores por defecto), y clic en next.

‘- Report Wizard (==
Steps How do you want your report to look?
1. Field selection Layout of data Layout of headers and footers
Bubbles
2. Labeling fields ine - Borders Cinema
3. Grouping - Compact Controlling
- Elegant
4. Sort options - Highlighted Drafting
- Modern Fin
S. Choose layout - Red & Blue Flipchart
ndented - Borders Fo | with Company Logo
6. Create report ine. indented - Compact Generic
ine. indented - Elegant Screen beans
Outline, indented - Highlighted worldmap

Outline, indented - Modern @

Orientation

Note: The dummy tewxt will be
replaced by data from the

O lerEkEER [y database when the report is
) Portrait L | created.
[ < Back il Mext > ] [ Einish | | cancel |

e Por ultimo damos titulo a nuestro informe y clic en Finish.

Steps

1. Field selection
2. Labeling fields
3. Grouping

4, Sort options

5. Choose layout

6. Create report

Report Wizard
Decide how you want to proceed

Title of report

[

[Autolote.AutomasterZ

What kind of report do you want to create?
() Static report
(® Dynamic report

How do you want to proceed after creating the report?

() Modify report layout
(@) Create report now

Help

= Back

Finish ] [ Cancel

e A continuacion aparecera el informe en el writer de openoffice con
todos los vehiculos del Rent a Car, como puede observar el formato
no es muy agradable, por tanto edite el informe desde el Database de
OpenOffice para darle formato a su gusto. Un ejemplo de salida para
este informe se muestra en la siguiente figura.
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Autolote.Automaster (read-only) - OpenOffice.org Writer

Eile Edit View Insert Format Table Tools Window Help

B-RED D e Pe dab & &% GE-VR+eEEY 1@,

a
Title:  Maestro de Vehiculos del Rent a Car
Date: 7
Matricula Marca Moadelo Estado Calor Precioxdia Multaxdia depasito
LE0DGSD  |AUDI 1023 DISPONIBLE rop 200 30 100
LE03322 | TOYCTA HILUX DISPONIBLE Gris 300 50 200
M004322 | HONDA CIVIV ALQUILADO Negro 200 100 200
JI0989 LAMBORGINI A2310 DISPONIBLE Blanco 1500 500 300
RI0356 TOYCTA LAND ALQUILADO Verde
CRUISER 1200 200 100
RS0298 TOYCTA YARIS DISPONIBLE Verde 500 200 120
M0D00758  |OPEL CORSA12  |DISPONIBLE Blanco
SPORT 350 10 100
CHO1234  |FORD FIESTA DISPOMIBLE Flomo 135 3B 50
BO1432 KIA PRIDE DISPONIBLE Cafe 100 20 40
RS0456 FORD RUNNER DISFOMIBLE Gris 200 50 150
MYOTB12 | TOYCTA COROLLA DISPONIBLE Verde 120 20 45
GR4521 TOYCTA TERCEL DISPONIBLE Azul a0 24 35
MYB245 | TOYCOTA FJ CRUISER |DISPONIBLE Blanco 250 30 100
LEG3241  |LAMBORGINI B6382 DISPONIBLE Amarillo 400 50 300
CHO1254  |HONDA ACORD DISPONIBLE cafe 150 32 50 e
LED9BTE  |NISSAN SENTRA DISPONIBLE gris 100 30 150 i
a
¥ /S Be Al X K Ak
Pagel/1 Default STD  HYP

Clientes que tienen algun vehiculo alquilado con su fecha de devolucion.

e Este informe involucra dos tablas para generar los datos requeridos,
estas son: Vechiculo y Cliente, por tanto desde el OpenOffice
seleccione el icono Query para crear la consulta, luego escoja la
opcion Create Query in SQL View..... Se abrira la vista SQL en la cual
debe editar la siguiente consulta:

Select
Cliente.NombreCliente,Vehiculo.matricula,Vehiculo.marca,Vehiculo.m
odelo,

Vehiculo.FechaEntrada from Cliente,Vehiculo where
Cliente_.NCedula = Vehiculo.NCedula

e Cierre la vista SQL, a continuacién le pedira un nombre para la
consulta (deje el nombre por defecto). Para observar si los resultados
son correctos, de doble clic sobre el nombre que dio a la consulta
creada, si son correctos proceda a realizar el informe. Para ello dé
clic derecho sobre la consulta creada y seleccione la opcion Report
Wizard, con lo cual se abrira el asistente para crear el informe.
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e En el paso uno del asistente aparece por defecto el nombre de la
consulta creada y los atributos que desea mostrar en el informe,
seleccione dicha consulta vy siga los pasos del asistente a como se
explico en el ejemplo anterior.

e Una vez creado el informe, dé formato al mismo y observe los
resultados.

e Un ejemplo de salida se muestra en la siguiente figura.

Title: Clientes que tienen un vehiculo alquilado
Date: 03.08.07

Nombre del Cliente |Matricu.ra ‘Marca |Mode.l'o |Fecha de Entrega
Jlogeg LAMBORGINI |A2310

RI0356 TOYOTA LAND
CRUISER

CIVIV

Marvin Chacon 7i7/2007

Juan Anton 8/7/2007

6/7/2007

Abelardo Alvarado Moo4322 HONDA

] 4[r

R @@ & Al AR AB A,

Pagel/1 Default STD |HYP

Ejercicios Propuestos

e Generar un informe que refleje el monto total del alquiler de vehiculos
hasta la fecha de ejecucion del informe. Se debe reflejar cada
vehiculo, el numero de dias de alquiler, el precio por dia y el monto
total de ese vehiculo.

e Generar un informe con todos aquellos clientes que tienen una multa
por incumplimiento en la entrega del vehiculo en la fecha establecida
con su respectivo monto.
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PRACTICA 6

CREACION DE APLICACIONES EN VISUAL BASIC CON ACCESO A UNA
BASE DE DATOS MYSQL.

Objetivo:

Conocer y aprender a trabajar en una nueva plataforma (windows) con
aplicaciones que necesiten acceso a una base de datos MySQL.

Introduccion.

El desarrollo de aplicaciones con acceso a una base de datos MySQL en
plataforma Windows es muy similar y a la vez sencillo como trabajar en
plataforma Linux. El desarrollo de las aplicaciones realizadas en Linux se
hizo utilizando un entorno de desarrollo muy parecido a Visual Basic y el
gestor de bases de datos fue el mismo con el que vamos a trabajar en el
desarrollo de esta practica, es por esa razén que nos limitaremos a darles
solamente informacion basica sobre las diferencias minimas en cuanto a
modo de conexidon y manipulacion de la base de datos.

Cualquier ayuda adicional que se requiera para el desarrollo de
dicha practica puede consultarse la ayuda completa que trae
Visual Basic, o la bibliografia mencionada en este trabajo.

Configuracién del controlador ODBC.

El controlador MySQL con el que vamos a trabajar es el mysql-odbc-3.5.1,
por tanto debe estar instalado en su ordenador para poder realizar esta
practica.

Antes de establecer la conexion con la base de datos hay que configurar el
controlador ODBC a través del cual podremos acceder a ella. Para ello
realice los siguientes pasos:

1) Desde Inicio, escoja Panel de control - Herramientas Administrativas -
Origen de Datos ODBC.

2) Luego de clic sobre el botén Agregar, aparecera una lista de drivers,
seleccione el driver MySQL ODBC 3.5.1 driver, y de clic en el botdn
finalizar.
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3) A continuacion aparecera un cuadro de dialogo en el que se deben
especificar los siguientes campos y luego clic en OK

Data Source Name Cualquier nombre que haga
referencia a la fuente de datos. Por
Ej.: myodbc

Server Localhost

User Root

Password Clave de acceso a mysq|

DataBase Base de datos a conectar

Con esto ya tenemos configurado y asignado un nombre para nuestro
controlador ODBC.

Como establecer la conexion desde Visual Basic con MySQL.

1. Declarar un objeto de tipo Connection y uno de tipo Recordset.

Public con As ADODB.Connection
Public rt As ADODB.Recordset

Objeto tipo Connection: Sirve para establecer la conexion y apertura de la
base de datos.

Objeto tipo Recordset: Sirve para acceder a una tabla especifica de la
base de datos y manipular sus registros.

Una forma de realizar la conexidon es a través de una funcion la cual sera
llamada desde el espacio de trabajo que sea necesario. Por Ej.

Public Function conectar()
Set con = New ADODB.Connection
Set rt = New ADODB.Recordset
con.CommandTimeout = 40
con.CursorLocation = adUseClient
con.Open
"Server=localhost;Provider=MSDASQL ;User ld=root;Password=mysql123; Data
Source=myodbcagenda ;db=agenda"
End Function

Para poner en practica todo lo comentado anteriormente vamos a realizar
una aplicacidén con acceso a una base de datos MySQL, la cual les servira
para poder desarrollar posteriormente una aplicacion propuesta.
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Aplicacion Mi Agenda Telefénica

El proyecto consiste en la creacion de una Agenda Telefénica en la cual se
pueda tener un registro de todos los contactos, modificarlos y borrarlos en

caso necesario.

1. Crear una base de datos llamada Agenda con las siguientes tablas

Tabla registros
Atributos: nombre varchar (50), direccion varchar (50), telefono varchar

(8), celular varchar (7), email varchar (20).

Tabla clave
Atributo: nclave varchar (10)

2. Creacion de la Interfaz de la Aplicacion

Para poder acceder a la aplicacion se debera mostrar un formulario en el
cual se pedira una clave de acceso, el formulario en tiempo de disefio se
muestra a continuacion:

[ lireciorio - Irmclaveacceso (Form
O

O a

Mi directorio

~{W ntroducir clave de aceso Aceptar -
I cocel

| [ [ ]

Resultado del disefio del formulario frmclaveacceso

Una vez realizado el disefo del formulario procedemos a su codificacion

En la carga del formulario afiadir el siguiente codigo

Private Sub Form_Load()
"conectarme con la BD_directorio

conectar
rt.Open "SELECT * FROM clave', con, adOpenDynamic, adlLockOptimistic

End Sub
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Boton Aceptar

Private Sub aceptar_Click()

If rtInclave = clave.Text Then
frmclaveacceso.Hide
frmgeneral .Show 1

Else
MsgBox "Clave invalida"™, vbCritical, "Mi Directorio”
clave.Text = "
clave.SetFocus
End IF

End Sub

Boton Cancelar

Private Sub cancelar_Click()
clave.Text = ""
clave.SetFocus

End Sub

Al dar clic en Aceptar se oculta el formulario frmclaveacceso y se visualiza

el formulario frmgeneral, cuyo disefio se muestra a continuacion:

Agenda Telefonica

ambre : Agregar

ireccion ;
E ditar
elefono ;

elular Barrar
Guardar
Cancelar
<4
Boarrar todos los

reqgistros

Resultado del disefio del formulario frmgeneral
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En la carga del formulario:

Private Sub Form_Load()

VerificarEstadoRecordset
rt.Open "SELECT * FROM registros'™, con, adOpenDynamic, adLockOptimistic

IT rt.RecordCount = 0 Then
BD Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, True
BD_Boton cmdeditar, True
BD_Boton cmdguardar, True
BD Boton cmdborrar, True
BD_Boton cmdcancelar, True
BD_Boton borrar, True
BD_Boton cmdbuscar, True
BD_Botones_desplazamiento cmdprimero, cmdanterior, cmdsig, cmdultimo,
True
MsgBox ""Base de Datos vacia"™, vbInformation, "Mi directorio”
Exit Sub
End If

"colocar el puntero en el primer registro
rt_MoveFirst

"visualizar el ler reg en los respectivos controles
txtnombre.Text = rt!'nombre

txtdireccion.Text = rtldireccion

txttelf.Text = rtltelf

txtcel.Text = rtlcelular

txtemail .Text = rtlemail

BD_Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, True
BD_Boton cmdcancelar, True
BD_Boton cmdguardar, True

End Sub

Boton Agregar

Private Sub cmdagregar Click()

Limpiar_Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail

BD_Boton cmdagregar, True

BD_Botones_desplazamiento cmdprimero, cmdanterior, cmdsig,
cmdultimo,True

BD Boton cmdborrar, True

BD_Boton borrar, True

BD_Boton cmdbuscar, True

BD_Boton cmdeditar, True

BD_Boton cmdguardar, False

BD Boton cmdcancelar, False

BD_Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, False

txtnombre.SetFocus
Cambiar_Fondo txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, True
End Sub
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Botén Editar

Private Sub cmdeditar_Click(Q)

editado = True

BD Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, False

BD Boton cmdeditar, True

BD_Boton cmdborrar, True

BD_Boton cmdagregar, True

BD_Boton cmdguardar, False

BD_Boton cmdcancelar, False

BD Boton cmdbuscar, True

BD_Boton borrar, True

BD_Botones_desplazamiento cmdprimero, cmdanterior, cmdsig, cmdultimo,
True

Cambiar_Fondo txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, True

End Sub

Botén Borrar

Private Sub cmdborrar_Click(Q)
Dim BDVacia As Boolean
Dim nreg As Integer
Dim ultimo As Integer
IT MsgBox("Esta seguro que desea borrar el registro actual ?', vbYesNo,
"Borrar registro') = vbYes Then
nreg = rt.AbsolutePosition
ultimo = rt._RecordCount
rt_Delete
rt_Update

"si la BD ha quedado vacia
BDVacia = Not CBool(rt.RecordCount)
IT BDVacia Then
MsgBox "Ha borrado el ultimo registro de la Base de Datos",
vbDefaultButton2, '"'Borrar registro”
Limpiar_Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail
Exit Sub
End If

If nreg = 1 Then
rt.MoveNext

Elself nreg = ultimo Then
rt_MovePrevious

Else
rt.MoveFirst
End If

VerRegistroActual
MsgBox "Registro borrado'™, vblnformation, "Borrar registro"
End If
End Sub
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Botén Guardar

Private Sub cmdguardar_Click()
Dim vacia As Boolean

If txtnombre.Text
And txtcel.Text

" And txtemail.Text = """ Then

txtnombre.SetFocus
Exit Sub
End If

I txtnombre.Text = " Or txttelf.Text = " Then

registro”
txtnombre.SetFocus
Exit Sub

End If

BD_Boton cmdguardar, True
BD Boton cmdcancelar, True
BD_Boton cmdagregar, False
BD_Boton cmdeditar, False
BD_Boton cmdborrar, False
BD_Boton cmdbuscar, False
BD Boton borrar, False

False

vacia = Not CBool(rt.RecordCount)

If vacia = True Then
rt.AddNew
rt!'nombre = txtnombre.Text
rt!direccion = txtdireccion.Text
rtitelf = txttelf.Text
rticelular = txtcel.Text
rtlemail = txtemail.Text
"actualizar el recordset
rt_Update
MsgBox "El registro ha sido agregado satisfactoriamente
vbInformation, "Guardar registro"
Exit Sub

End If

If editado = True Then
rt!'nombre = txtnombre.Text
rt!direccion = txtdireccion.Text
rtltelf = txttelf.Text
rt!celular = txtcel.Text
rtlemail = txtemail.Text
"actualizar el recordset
rt.Update

Exit Sub
End If
rt.AddNew
rt!'nombre = txtnombre.Text
rt!'direccion = txtdireccion.Text

BD_Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail,

" And txtdireccion.Text = """ And txttelf.Text = """

MsgBox "No ha introducido datos™, vblnformation, 'Guardar registro"

MsgBox "Nombre y telefono reguerido', vbCritical, "Guardar

True

BD_Botones_desplazamiento cmdprimero, cmdanterior, cmdsig, cmdultimo,

Cambiar_Fondo txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, False

MsgBox "Registro actualizado™, vblnformation, "Guardar registro"
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rtl'telf = txttelf.Text
rtlcelular = txtcel.Text
rtlemail = txtemail.Text

"actualizar el recordset

rt_Update

MsgBox "El registro ha sido agregado satisfactoriamente ',
vbiInformation, '"'Guardar registro"

"visualizar el registro actualmente ingresado
VerRegistroActual

End Sub

Botén Cancelar

Private Sub cmdcancelar_Click()
"si no hay ningun registro en la BD
IT rt.RecordCount = 0 Then

"bloquear los botones correspondientes
BD Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail, True
Cambiar_Fondo txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail,
False
BD_Boton cmdguardar, True
BD_Boton cmdcancelar, True
BD_Boton cmdagregar, False

Else
BD_Cajas txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel, txtemail,
True
BD_Boton cmdguardar, True
BD_Boton cmdcancelar, True
BD Boton cmdeditar, False
BD_Boton cmdborrar, False
BD_Boton cmdbuscar, False
BD_Boton borrar, False
BD_Boton cmdagregar, False
BD_Botones_desplazamiento cmdprimero, cmdanterior, cmdsig,
cmdultimo, False
Cambiar_Fondo txtnombre, txtdireccion, txttelf, txtcel,
txtemail, False
VerRegistroActual
End If

End Sub

Boton Borrar todos los registros

Al dar clic en este botdon se abrira un formulario llamado frmborrar en el
cual se debe introducir una clave de acceso a manera de seguridad
para poder borrar todos los registros, al dar clic en aceptar se muestra
un mensaje preguntando si realmente se desean borrar todos los
registros, si es si se emite un mensaje informando que la base de datos
ha quedado vacia.
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Codificacion

Private Sub borrar_Click(Q
frmborrar.Show 1
End Sub

El diseno del formulario frmborrar se muestra a continuacion:

Botén Buscar

Private Sub cmdbuscar_Click()
Dim Nombre_b, com, nombre As String
Dim long_Nombre_b As Integer
Nombre_b = InputBox("'Escriba el nombre del registro que desea buscar
"Buscar Registro')
If Nombre b = """ Then Exit Sub

rt.MoveFirst
While Not rt.EOF

I UCase(Nombre_b) UCase(rt!nombre) Then
txtnombre.Text rt!nombre
txtdireccion.Text = rtldireccion
txttelf.Text = rtltelf
txtcel .Text = rtlcelular
txtemail.Text = rtlemail
Exit Sub

End If

rt.MoveNext
Wend

rt_MoveFirst

VerRegistroActual

MsgBox "Registro no encontrado', vbCritical, "Mi directorio”
End Sub

Botones de desplazamiento

Primero:

Private Sub cmdprimero Click()
IT rt.AbsolutePosition = 1 Then
Exit Sub
End IF
rt.MoveFirst
VerRegistroActual
End Sub
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Siguiente:

Private Sub cmdsig Click(Q)

ITf rt.AbsolutePosition = rt.RecordCount Then
Exit Sub

End If

rt.MoveNext

VerRegistroActual

End Sub

Anterior:

Private Sub cmdanterior_Click()
If rt.AbsolutePosition = 1 Then
Exit Sub
End If
rt.MovePrevious
VerRegistroActual
End Sub

Ultimo:

Private Sub cmdultimo Click(Q)
rt_MovelLast
VerRegistroActual

End Sub

Como pueden observar en este formulario hay una barra de menu con
dos opciones:

Archivo y Ver. En la opcidn archivo hay un submenu: Salir y en la
opcion ver un submenu: Todos los registros

Submenu Salir:

Private Sub Salir_Click()
Me.Hide
End Sub

Al dar clic en este submenu se cierra el formulario

Submenu Todos los registros

Private Sub todos Click()
Me_Hide
frmtodoslosregistros.Show

End Sub

Al dar clic en este submenu se debe abrir un formulario llamado
frmtodoslosregistros en el cual se deben mostrar todos los contactos
que hay en la agenda telefonica a través de un Datagrid.
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El diseno del formulario se muestra a continuacion:

Directorio - frmtodoslosregistros (Form)

Reqistros
[ direccion telf [ celular [ email

Resultado del disefio del formulario frmtodoslosregistros

Para agregar un DataGrid a un formulario es necesario ubicarse en la
barra de menu y debe dar clic en Proyecto, luego escoger la opcion
Componentes y agregar de la pestafia Controles “Microsoft DataGrid
Control 6.0 (OLEDB)”, debe de estar seguro que esta activo el control
“Microsoft ADO Data Control 6.0 (OLEDB)”, ya que éste control nos
sera util.

Cuando los controles mencionados anteriormente estan activos, estos se pueden
encontrar en la barra de Herramientas ubicada en la parte izquierda del espacio de
trabajo

Adodc — » éﬂ @ <«——— DataGrid

Ahora simplemente hay que agregar ambos controles en el formulario,
luego tiene que hacer la conexion del control Adodc con la base de
datos y luego enlazarlo con el DataGrid, esto se hace de la siguiente
forma:

En las propiedades del Adodc se encuentra la propiedad “Connection
String” dar clic sobre ella y aparecera un cuadro de dialogo llamado
‘Pagina de propiedades” alli escoger la opcion “usar cadena de
conexion”, dar clic en el botdon generar. Luego aparecera otro cuadro
de dialogo donde se debe seleccionar el controlador “Microsoft OLE
DB provider for ODBC Drivers” y dar clic en siguiente, luego escoger
la opcion “usar el nombre de origen de datos” y seleccione el
controlador ODBC que haya configurado (en nuestro caso myodbc)
anteriormente, si desea probar la conexién de clic en el boton probar
conexion vy para finalizar de clic sobre el boton Aceptar para que los
cambios se realicen.
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A continuacion de clic en la propiedad “RecordSource” del Adodc,
aparecera un cuadro de dialogo llamado Origen de registros, en la
opcién “tipo de comando®, escoja “2-adCmdTable” y en la opcion
“Tabla 0 nombre de procedimiento almacenado” escoja la tabla con
la que se quiere enlazar el DataGrid (en nuestro caso con la tabla
registros).

Para enlazar el DataGrid con el control Adodc, de clic en la propiedad
DataSource del DataGrid y seleccione el nombre del Adodc. EI DataGrid
tiene en su pagina de propiedades opciones que permiten realizar
algunas funcionalidades sobre los registros., por ejemplo agregar, borrar
y editar. En este caso solamente vamos a permitir editar por lo tanto de
clic derecho sobre el DataGrid y seleccione la opcion propiedades,
aparecera la pagina de propiedades en la cual debe activar solamente la
opcidon AllowUpdate.

Una vez ejecutada la aplicacion se puede editar cualquier registro,
unicamente debe moverse de celda en el DataGrid para que los
cambios sean guardados en la base de datos.

Validaciones de las cajas de texto

Caja de texto txtnombre

Private Sub txtnombre KeyPress(KeyAscii As Integer)
Dim a_min, z min, A, Z, space, backspace, punto As Integer
a min = 97
z_min = 122

A = 65
Z = 90

space = 32

backspace = 8

punto = 46

IT (Not ((KeyAscii >= a_min And KeyAscii <= z_min) Or (KeyAscii >= A
And KeyAscii <= Z) Or KeyAscii = space Or KeyAscii = backspace Or
KeyAscii = punto)) Then KeyAscii = 0

End If
End Sub
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Caja de texto txtdireccion

Private Sub txtdireccion_KeyPress(KeyAscii As Integer)
Dim a_min, z_min, A, Z, space, backspace, punto, cero, nueve As Integer
a min = 97
z_min = 122

A = 65
Z =90

sSpace = 32

backspace = 8

punto = 46

cero = 48

nueve = 57

IT (Not ((KeyAscii >= a_min And KeyAscii <= z_min) Or (KeyAscii >= A
And KeyAscii <= Z) Or KeyAscii = space Or KeyAscii = backspace Or
KeyAscii = punto Or (KeyAscii >= cero And KeyAscii <= nueve))) Then

KeyAscii = 0

End IFf

End Sub

Caja de texto txttelf

Private Sub txttelf KeyPress(KeyAscii As Integer)
Dim cero, nueve, guion, backspace As Integer

cero = 48
nueve = 57
backspace = 8
guion = 45

IT (Not ((KeyAscii >= cero And KeyAscii <= nueve) Or KeyAscii =
backspace Or KeyAscii = guion)) Then KeyAscii = 0
End If
End Sub

Caja de texto txtcel

Private Sub txtcel KeyPress(KeyAscii As Integer)
Dim cero, nueve, backspace As Integer

cero = 48
nueve = 57
backspace = 8

IT (Not ((KeyAscii >= cero And KeyAscii <= nueve) Or KeyAscii =
backspace)) Then KeyAscii =0

End If
End Sub

Modulo Funciones

Public con As ADODB.Connection
Public rt As ADODB.Recordset
Public editado As Boolean
Public idprod As Integer

Cadificacién
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Public Sub BD Cajas(ByVal cnombre As TextBox, ByVal cdir As TextBox, ByVal
ctele As TextBox, ByVal ccel As TextBox, ByVal cemail As TextBox, ByVal aux
As Boolean)

If aux = True Then
cnombre.Enabled = False
cdir.Enabled = False
ctele.Enabled = False
ccel .Enabled = False
cemail .Enabled = False

Else
cnombre.Enabled = True
cdir.Enabled = True
ctele.Enabled = True

ccel .Enabled = True
cemail .Enabled = True
End If
End Sub

Public Sub Limpiar_Cajas(ByVal nombre As TextBox, ByVal dire As TextBox,
ByVal tele As TextBox, ByVal cel As TextBox, ByVal email As TextBox)
nombre.Text = "
dire.Text = ""
tele.Text = "
cel.Text = "
email . Text = "
End Sub

Public Sub BD Boton(ByVal boton As CommandButton, ByVal aux As Boolean)
IT aux = True Then
boton.Enabled = False
Else
boton.Enabled = True
End If
End Sub

Public Sub BD Botones desplazamiento(ByVal bl As CommandButton, ByVal b2 As
CommandButton, ByVal b3 As CommandButton, ByVal b4 As CommandButton, ByVal
aux As Boolean)

IT aux = True Then

bl.Enabled = False
b2.Enabled = False
b3.Enabled = False
b4 _Enabled = False
Else
bl.Enabled = True
b2.Enabled = True
b3.Enabled = True
b4 _Enabled = True
End If

End Sub

Public Function conectar()

Set con = New ADODB.Connection
Set rt = New ADODB.Recordset
con.CommandTimeout 40
con.CursorlLocation adUseClient

Caodificaciéon




Laboratorios de Base de Datos | bajo plataforma Linux Cadificacion

con.Open
"Server=localhost;Provider=MSDASQL ;Userld=root;Password=mysql123;Data
Source=myodbcagenda ;db=agenda"
End Function

Public Function VerificarEstadoRecordset()

IT (rt.State = adStateOpen) Then
rt.Close
End If
End Function

Public Sub Cambiar_Fondo(ByVal cl As TextBox, ByVal c2 As TextBox, ByVal c3
As TextBox, ByVal c4 As TextBox, ByVal c5 As TextBox, ByVal aux As Boolean)
If aux = True Then
"fondo blanco para las cajas

cl.BackColor = &HFFFFFF
c2.BackColor = &HFFFFFF
c3.BackColor = &HFFFFFF
c4_BackColor = &HFFFFFF
c5._BackColor = &HFFFFFF
Else
cl.BackColor = &HO
c2._BackColor = &HO
c3.BackColor = &HO
c4 _BackColor = &HO
c5._.BackColor = &HO
End If
End Sub
PRACTICA 6.1

CREACION DE UNA APLICACION DESARROLLADA EN VISUAL BASIC
CON ACCESO A UNA BASE DE DATOS MYSAQL.

CONTINUACION DE LA PRACTICA ANTERIOR

Ejercicio Propuesto

Una empresa distribuidora de productos desea tener un registro de todos
sus productos, clientes y vendedores, asi como la facturacion de pedidos
realizados a dicha empresa. Para ello hay que realizar una base de datos
en la cual se guardara toda la informacion antes mencionada.
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1. Crear una base de datos llamada ClienteVendedor con las siguientes
tablas:

Tabla Cliente:
Atributos: NombreCliente varchar(30), Direccion varchar(50), Telefono
varchar(8).

Tabla Producto:

Atributos: |dProd varchar(4) primary key, NombreProd varchar(20),
PrecioCompra double, PrecioVenta double, Cantidad int, FechaCompra
varchar(10).

Tabla Vendedor:
Atributos: NombreVendedor varchar(30), FechaNac varchar(10), Direccion
varchar(50), Telefono varchar(8), Fechalngreso varchar(10), Antigiedad int.

Tabla Factura:

Atributos: NoFactura int primary key, Fecha varchar(10), Tipopago
varchar(7), NombreVendedor varchar(30), NombreCliente varchar(30),
MontoTotal double.

Tabla DetalleFactura:
Atributos: NoFactura int , IdProd varchar(4),NombreProd varchar(20),
Cantidad int, PrecioVenta double, Monto double.

2. Todas las tablas a excepcion de la tabla Producto deben estar vacias
inicialmente, por tanto ingrese los siguientes registros en la tabla Producto:

IdProd NombreProd PrecioCompra | PrecioVenta | FechaCompra | Cantidad

0001 Calendarios de bolsillo 3,50 5,50 12/01/2007 200
Parlantes para

0002 computador 110,00 117,00 12/01/2007 50
0003 Queso de crema 8,50 11,50 28/02/2007 150
0004 Leche descremada 5,00 7,00 30/02/2007 50
0005 Pan barra Bimbo 7,25 11,25 09/04/2007 10
0006 Margarina Unimar 10,00 15,00 15/05/2007 75
0007 Pan barra Aurora 7,00 10,00 15/05/2007 20
0008 Margarina Cremy 13,00 15,00 18/05/2007 20
0009 Cebollas Criollas 3,50 4,50 25/05/2007 100
0010 Tamales Pisques 2,50 3,50 01/07/2007 40
0011 Repollo Criollo 5,00 7,00 08/07/2007 15
0012 Mostaza Mcormik 11,14 14,14 10/07/2007 40
0013 Tarjetas BellSouth 100,00 112,00 14/08/2007 50
0014 CD-R 80min-700MB 12,00 15,00 25/08/2007 300

Codificacion
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3. Crear los siguientes formularios

Formulario frmcliente

El objetivo de este formulario es registrar un nuevo cliente que realiza un
pedido a la empresa.

e Utiliza como fuente de datos la tabla Cliente

e Tendra 3 cajas de texto con sus respectivas etiquetas nombradas
con el mismo nombre del atributo de la tabla y 10 botones de
pulsacion.

Botdn Nuevo: Activa las cajas de texto para ingresar un nuevo registro.

Boton Guardar: registra en la base de datos al nuevo cliente especificado
en las cajas de texto.

Botoén Editar: Permitira actualizar o modificar la informaciéon de un
determinado cliente.

Boton Buscar: Abre una caja de dialogo en la que se debe especificar el
nombre del cliente a buscar y visualiza toda la informacion de ese cliente en
las respectivas cajas de texto.

Botdon Borrar: Emite un mensaje indicando si se desea borrar el registro
actual (el que se encuentra en ese momento en las cajas de texto), en caso
afirmativo borra el registro de la base de datos y actualiza el objeto
recordset.

Boton Cancelar: En caso de no realizar el registro del cliente, muestra en
las cajas de texto el primer registro de la tabla.

Botones de desplazamiento

Primero: Muestra el primer registro de la tabla.

Anterior: Verifica si el registro al que apunta el objeto recordset no es el
primero, en caso afirmativo no se desplaza y sigue mostrando ese registro
en caso contrario muestra el registro anterior.
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Siguiente: Verifica si el registro al que apunta el objeto recordset no es el
ultimo, en caso afirmativo no se desplaza y sigue mostrando ese registro en
caso contrario muestra el siguiente registro.

Ultimo: Muestra el ultimo registro de la tabla.

Formulario frmvendedor

El objetivo de este formulario es registrar un nuevo vendedor que contrate la
empresa.

e Utiliza como fuente de datos la tabla Vendedor

e Tendra 6 cajas de texto con sus respectivas etiquetas nombradas
con el mismo nombre del atributo de la tabla y 10 botones de
pulsacion.

Nota: La funcionalidad de los botones de pulsacion es la misma que en el
formulario frmcliente, por tanto solo modifique o agregue lo que haga falta
para darle funcionalidad al formulario, tenga en cuenta validar las cajas de
texto.

Resultado del disefio del formulario frmvendedor
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Formulario frmproducto

El objetivo de este formulario es registrar, modificar y visualizar los
productos de la empresa.

e Utiliza como fuente de datos la tabla Producto

e Tendra 6 cajas de texto con sus respectivas etiquetas nombradas
con el mismo nombre del atributo de la tabla y 9 botones de
pulsacion.

Nota: La unica funcién que no tendra este formulario es borrar un registro,
por tanto sera el unico botdén que a diferencia de los formularios anteriores
no aparecera. La funcionalidad de los demas es igual que en los otros

formularios.

Resultado del disefio del formulario frmproducto

Formulario frmdetallefactura

El objetivo de este formulario es realizar el detalle de los productos
solicitados por los clientes. .

e Ultiliza como fuente de datos las tablas DetalleFactura y Factura.

e Tendra 6 cajas de texto, 3 comboBox, 2 botones de radio y 6 botones
de pulsacién. Las etiquetas asociadas a las cajas de texto son: Fecha,
NoFactura, Idproducto, Precio Unitario, Cantidad y Precio Total.

Al cargar el formulario debe aparecer automaticamente la fecha actual del
sistema
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Combobox:

Cboproducto: Al cargar el formulario deben aparecer todos los productos
que hay en la empresa. Al seleccionar un producto del combo debe
aparecer automaticamente el id del producto y el precio unitario del mismo
en sus respectivas cajas de texto las cuales seran de solo lectura.

Cbonombrecliente: Al cargar el formulario deben aparecer todos los
clientes que tiene hasta ese momento la empresa.

Cbonombrevendedor: Al cargar el formulario deben aparecer todos los
vendedores que trabajan en la empresa.

Botones de Radio: permiten seleccionar el tipo de pago que hara el cliente,
si es de contado o de crédito.
Botones de pulsacion

Boton Nuevo: Activa las cajas de texto para ingresar los detalles de factura
de un determinado cliente.

Boton Nuevo Detalle: Realiza el detalle de un nuevo producto solicitado en
una misma orden de pedido, es decir, que debe ser registrado en una
misma factura, por tanto los atributos (Fecha, NoFactura, NombreCliente,
NombreVendedor y TipoPago) deben quedar inactivos en ese momento, de
tal manera que solo se haga la seleccion del nuevo producto y la cantidad a
detallar.

Boton Afadir Detalle Factura: Realiza el registro del detalle de un
producto en la tabla DetalleFactura (solo los campos correspondientes a los
atributos de la tabla).

Boton Anadir Factura: Realiza el registro de una nueva factura, es decir,
cada vez que se haga clic en el boton nuevo se debe anadir el registro tanto
a la tabla DetalleFactura como a la tabla Factura.

Botdn Actualizar Factura: Realiza la actualizacién del monto de una
determinada factura cada vez que se haga el detalle de un nuevo producto
en ella misma.

Boton Cancelar: Realiza la cancelacién de un nuevo detalle de factura
dejando las cajas de texto vacias y solamente activo el boton Nuevo.

Nota: Activar y Desactivar botones de pulsacion segun la operacion a
realizar.
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pChenteVendedor - frmdetallefactura (Form)

DETALLE DE FACTURA

Muevo Detalle

Anadir Detalle
Factura

Afadir Factura

Actualizar
Factura

Cancelar

Resultado del disefio del formulario frmdetallefactura

Formulario frmfactura

El objetivo de este formulario es visualizar el total de facturas pendientes de
pago y el monto total de dichas facturas de un cliente determinado.

o Utiliza como fuente de datos las tablas Cliente, DetalleFactura vy
Factura.

e Tendra 3 cajas de texto, 1 comboBox. Las etiquetas asociadas a las
cajas de texto son: Fecha, Facturas Pendientes de Pago y Monto Total.

ComboBox: Al cargar el formulario deben aparecer en el combo todos los
clientes de la empresa y la fecha actual en su respectiva caja de texto. Al
seleccionar uno de ellos debe aparecer automaticamente el total de facturas
de texto.

FACTURA

[

chonombrecliente -

= MoF actura

Resultado del disefio del formulario frmfactura
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Formulario frmpagodefactura

El objetivo de este formulario es registrar la cancelacion de facturas
pendientes de pago.

e Utiliza como fuente de datos la tabla Factura.

e Tendra 1 caja de texto, 1 comboBox y 2 botones de pulsacion
(Aceptar y Salir). Las etiquetas asociadas al combo y a la caja de
texto son: NoFactura y Total a pagar respectivamente.

ComboBox: Al cargar el formulario deben aparecer todos los numeros
de facturas y al seleccionar uno de ellos debe aparecer
automaticamente el monto correspondiente a esa factura en la caja de
texto respectiva.

Boton Aceptar: Borrar de la tabla Factura y DetalleFactura los
registros correspondientes al numero de factura seleccionado del
comboBox

Boton Salir: Cierra el formulario

i w. pClienteVendedor - frmPagodeFact... @

m] [m] m}
[ PAGO DE FACTURA " il el

Resultado del disefio del formulario frmpagodefactura

Formulario frmclientevendedor

El objetivo de este formulario es mostrar cada uno de los formularios de la
aplicacion a través de botones de pulsacion.

e Tendra 6 botones de pulsacion con los nombres de cada uno de los
formularios creados anteriormente los cuales seran abiertos al dar
clic en cada uno de ellos y una barra de menu con las siguientes
opciones:



Laboratorios de Base de Datos | bajo plataforma Linux Codificacion

Menu: Archivo, Submenu: Salir
Menu: Ver, Submenu: Productos existentes, Submenu: Clientes existentes

Submenu Salir: Cierra la aplicacion

Submend Productos existentes: Abre un formulario en el cual se debe
mostrar a través de un DataGrid todos los productos que ofrece la empresa.
El formulario tendra un botdn de pulsacion que permitira cerrar el formulario
y una etiqueta en la que debe aparecer el total de productos que hay en la

empresa.

pCliente¥endedor - frmproductoexistentes (Form)

PRODUCTOS EXISTENTES

Resultado del disefio del formulario frmproductosexistentes

Submend Clientes existentes: Abre un formulario en el cual se debe
mostrar a través de un DataGrid todos los clientes que tiene la empresa. El
formulario tendra dos botones de pulsacion (Borrar y Cerrar) y una etiqueta
en la que debe aparecer el total de clientes que tiene la empresa.

Bormrar Cerrar

Resultado del disefio del formulario frmclientesexistentes
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Botdn Borrar: Al seleccionar un registro del DataGrid debe aparecer un
mensaje preguntando si se desea borrar el registro seleccionado, en caso
afirmativo lo borrara del DataGrid y de la base de datos y emitira otro
mensaje informando que el registro ha sido eliminado.

Nota: Ambos DataGrid deben permitir editar un registro y actualizar la base
de datos con dicha modificacion. Verifique sus propiedades para lograr esta
funcionalidad.

CLIENTE-VENDEDOR

Productos existentes  Ckrl4+P
Todos los clientes CErl+T

CLIENTES PRODUCTOS VENDEDORES

DETALLE CANCELACION
FACTURA FACTURACION DE FACTURAS

[m} L]

Resultado del disefio del formulario frmclientevendedor
Formulario frmprincipal
El objetivo de este formulario es presentar una pantalla de bienvenida a la

aplicacion Cliente-Vendedor, se deja a creatividad del estudiante el disefio
de esta interfaz. A modo de ejemplo presentamos nuestra pantalla:

Aplicacion Cliente-WVendedor

BIENVENIDOS A LA APLICACION CLIENTEVENDEDOR

Resultado del disefio del formulario frmprincipal
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Practica 6.2: Como elaborar Informes con DataReport

Objetivo: El objetivo de esta practica es que el estudiante conozca y
aprenda a manejar DataReport para la generacion de informes accediendo
a una base de datos MySQL.

1. Introduccioén

Los informes son herramientas utilizadas por el programador de |la Base de
Datos para brindar al usuario final datos en formato impreso. Los informes
muestran la informacion desde listas simples de registros hasta
agrupaciones con calculos complejos sobre cada grupo de datos.
DataReport permite crear informes basados en tablas o consultas, si la
fuente de datos se encuentra almacenada en una tabla del sistema puede
utilizar como fuente de datos la misma tabla; si los datos que desea mostrar
se encuentran en distintas tablas cree una consulta con la informacién
necesaria y dele formato al informe para mostrar la informacién dispuesta a
su voluntad.

2. Como crear un informe con DataReport

Para crear un informe con esta herramienta es necesario enlazar nuestro
Data Report con un Data Environment, el cual nos permitird configurar
nuestro controlador ODBC para poder acceder a la base de datos. Los
pasos para realizar dicho enlace y configuracion del controlador se
muestran a continuacion:

En la barra de menu de clic en proyecto y escoja la opcion Agregar Data
Report, luego la opcidon Agregar Data Environment. Una vez hecho esto
aparecera en el explorador de proyectos los iconos del DataReport y del
Data Environment.

A continuacion en el espacio de trabajo del Data Environment dé clic
derecho sobre Connectionl y seleccione la opcién Propiedades, luego
seleccione el proveedor Microsoft OLE DB provider for ODBC Drivers y
clic en siguiente, luego en la opcién Usar el nombre de origen de datos
escoja el driver ODBC que haya configurado (en nuestro caso myodbc) y de
clic en Aceptar.

En el explorador de proyectos de doble clic sobre el icono Data
Environment, luego clic derecho en Connection1 y escoja Agregar
Comando, aparecera un icono llamado Command1, de clic derecho sobre el
y aparecera un cuadro de dialogo en el que puede dar nombre al comando
(opcional) y debe seleccionar el origen de datos (puede ser un objeto de
base de datos o Instruccion SQL), y por ultimo clic en Aceptar.
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A continuacion en la hoja de propiedades del Data Report, ubiquese en la
propiedad DataSource y escoja Data Environment, luego en la propiedad
Data Member escoja el nombre del comando creado en el Data
Environment. Si no aparece alguno de estos componentes verifique si la
conexion anterior se realizo correctamente.

Con esto ya tenemos configurado y enlazado nuestro Data Report con la
base de datos de la cual queremos obtener informacién para el informe.

1.1 Familiarizacion con el entorno

Algunos ejemplos de informes a partir de los datos de la aplicacion
ClienteVendedor

Listado de todos los Clientes

1. Crear un Data Report y enlazarlo con un Data Environment como se
explico anteriormente. Ponga como Objeto de base de datos: tablay
en Nombre del objeto seleccione cliente.

2. Una vez hecho el enlace, en la seccién encabezado de informe del
Data Report ponga el titulo del informe: Listado de todos los
Clientes, en la seccion Encabezado de pagina los encabezados:
Nombre del Cliente, Direccion y Teléfono (Utilizando Etiquetas).

~ DataReport1 -

| 0 | o 10 o2 a0 F 0 ad a5 B [0 F 08 0 09 ] 0100 ] o110 | 120 ] o130

# Encabezado de informe (Seccidng)

]
1
z NSO S P U O PP SO ISP PR
E}

# Encabezado de paqgina (Seccidnz)
| a Nombre|de| Cliehte | | |Direccil:]n | | Telefonb | |

3. En la seccion Detalle de clic derecho y escoja la opcidon insertar
control, seleccione cuadro de texto y en sus propiedades ubiquese
en la propiedad Data Member y escoja el comando creado en la
configuracion del Data Environment realizada en el paso 1, luego en
Data Field apareceran todos los campos de la tabla Clientes, escoja
uno de ellos y repita lo mismo para los demas hasta obtener el
siguiente disefo:
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i t t I i t i |
T # Detall (Sectidnt)
.' Nomhrepieme | ‘ ‘ \Direccidn | ‘ Telefon|: | ‘

N

4. Para finalizar en la seccion pié de pagina vamos a agregar la hora y
fecha actual. Para realizar esto de doble clic sobre esta seccion y
escoja la opcion insertar control, luego seleccione el formato en el
que desea visualizar la fecha y hora actual (en este caso seleccione
las opciones: (Fecha actual (formato largo) y Hora Actual (formato
largo)). Al ejecutar la aplicacion y generar dicho informe aparecera la
fecha y hora actual del sistema.

# e 08 pagna (secaons) |
SRR T
e T

5. De formato al informe y ejecute la aplicacion para observar los
resultados. Deben obtener algo como la siguiente figura:

Nombire e 1C ki Dlreccin Tekbio
Ae b Akarxk i 3475

Juan A emta 3153454

AN C b Al Pz 3130

Hark borllia Marokt 315301

3007 2000 nsz
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Consolidados de facturas por producto y monto total ordenados por
Id de Producto.

El informe para este tipo de consulta requiere el acceso a tres tablas

(factura, detallefactura y producto), por tanto es necesario crear una
consulta SQL para obtener la informacion requerida.

La consulta para este informe seria:

SELECT factura.Nofactura, factura.fecha, producto.ldProd, producto.NombreProd,
detallefactura.Cantidad, detallefactura.Monto FROM factura, detallefactura, producto
WHERE factura.Nofactura = detallefactura.NoFactura AND detallefactura.ldProd =
producto.ldProd ORDER BY producto.ldProd

1 Crear un Data Environment, configurar el controlador ODBC y en el
explorador de proyectos de doble clic sobre Data Environment, luego
clic derecho en Connection1 y agregue un nuevo comando, luego dé
nombre si lo desea al comando y en la opcién origen de datos
seleccione Instruccién SQL y de clic en el boton Generador SQL.

2 A continuacién aparecera una nueva pantalla y una nueva lista
llamada Vista Datos en la cual aparecen nuestras conexiones y
listados como si fuera un explorador. En el listado de conexiones
aparece Connectionl establecida cuando se creo el Data
Environment, dé clic sobre el signo + y se desplegaran algunas
carpetas, abra la carpeta Tablas, en esta deberian aparecer todas las
tablas de la base de datos que se esta utilizando. Ahora solo hay que
arrastrar a la pantalla aquellas tablas que forman parte de la consulta
SQL (en este caso arrastre factura, detallefactura y producto). Como
puede observar aparecen las tablas relacionadas por el atributo que
tienen en comun.

| - ;

* (Todos los campos) A * (Tados los campos) . Viska Datos

[ Inofactra ——0—‘ [ MoFatura r =
Dfecha = DIded @ La
Dtipopago G A

gNombreVendedor v gCantidad

onexiones del Entorna de datos
= @ rZannectionl

FE—— ! =N Tabla.s
+ B diente
+) [ detallefactura
+ [ factura
) +- [ producto
DPrecloCompra : vendedor
DPrecmVenta v - (53 Vietac v

{8 3
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3 Ahora solo hay que marcar en cada una de las tablas aquellos
campos que se desean que aparezcan en el informe, observe como
abajo se va completando la consulta requerida, solo hay que agregar
el orden por el cual queremos que parezcan los resultados, en este
caso completamos la consulta poniendo ORDER BY producto.ldProd
y damos clic en aceptar.

] a
5 wneors — :
* (Todos los campos) e *(TABLE: detallefactura
Mia\:tu'a ——0——' DNDFactura
[wfecha — [ ]1drrad
[ tinopaga DNDWPFEPVUC‘ inculos de datos -
QNombreVendedor - |+ |Cantidad onexiones del Entorno de datos
PrecioVenta Fem——
¥ |Maonko 3
E producto ! = (3 Tablas
+ dliente
* {Todos los campos) . + detallefactura
| [ rdrod + factura
NDmbrePrUd
N + producto
DPreclnCnmpra
DPreciUVenta - = ST
— & [FA wictac b
——
-
18 4
|COIumna |Alias |Tab|a |Resultadu| Tipo de orden \Orden Crikerios |D... [« 0. | -
Mofackura Fackura ¥

fecha fackura
IdPrad producta
MombreProd producta
Cantidad detallefactu
Monko detallefactu

T RERREE]

SELECT factura.Nofactura, factura.fecha, producto.IdProd,
producto,NowbreProd, detallefactura.Cantidad,
detallefactura.Monto

FROM factura, detallefactura, producto

WHERE factura.Nofactura = detallefactura.NoFactura AND
detallefactura. IdProd = producto. IdProd order by producto. IdProd

4 »

4 Nuestro comando ahora deberia tener los 6 campos que hemos
seleccionado en la consulta SQL, aun nos queda un paso mas y es
agrupar la consulta. Para ello abriremos las propiedades del comando
y nos iremos a la pestafna Agrupar, luego activar la casilla agrupar
comando y dejar el nombre por defecto del comando de agrupacion y
seleccionar el campo por el cual se hara la agrupacion (NoFactura).

5 Una vez seleccionado el campo de agrupacion, aceptamos vy
observamos como nuestra consulta ha cambiado, conteniendo ahora
dos carpetas. La primera contiene el campo de agrupacion y la
segunda los campos que se mostraran en la seccién de detalle. Es
hora ya de comenzar a disefiar nuestro informe, para ello tenemos
que anadir a nuestro proyecto un nuevo DataReport, su propiedad
DataSource la fijaremos al Data Environment creado y la propiedad
DataMember tendremos que seleccionar el comando de agrupacién
creado anteriormente.


http://www.mailxmail.com/terminos/proyecto
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6 Pasaremos a colocar los campos en el informe, en la seccidn
Encabezado de informe coloque el siguiente texto:
CONSOLIDADOS DE FACTURAS, en la secciéon Detalle arrastre los
campos que aparecen en una de las carpetas que se creo en el paso
5 al agrupar la consulta. Observe que se afiade tanto el campo como
su etiqueta, entonces arrastre las etiquetas de todos ellos a la seccidn
Encabezado de Pagina, en la seccion Pie de Grupo inserte una
etiqueta con el texto TOTAL VENDIDO EN ESTA FACTURA......

7 Luego para sumar todos los montos por numeros de factura dé clic
derecho sobre la seccidon Pie de Grupo e inserte a la par de la etiqueta
una funcion, (por defecto aparece la funcion suma), luego en las
propiedades de esta funcién seleccione la propiedad DataMember en
la cual aparecera el comando creado, seleccionelo y luego en la
propiedad DataField apareceran todos los campos de la consulta,
entonces escoja el campo Monto.

8 De formato al informe segun su creatividad.

El disefio del informe debe quedar parecido o igual a la siguiente

- Encabezado de piagina (FageHeader)
2| motmcturss | wmena | Caderme |

- Encabezado de grupo {Command lr_GrDup;ing;Héerlder} 7

& Detalls (Commandl _Detail)
2 Flio f &t il tecka

9 Ejecute la aplicacion y observe si los resultados son los esperados.
Un ejemplo de una salida podria ser como se muestra en la siguiente
figura:
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CONSOLINADDS DE FACTURA

FECHA DE FACTURACION 31072007

Hotatra: Rola LI Hombie Prod; cantil Mo

1 2607 2007 [l Fartakies =

TOTAL WENDIDO POR ESTA FACTURA. 3000
072007 o cankem pul 1200
2607 2007 Wl Banz s ] E=d

TOTAL WENDIDO POR ESTA FACTURA, 1550

3 072007 oS Care i 5 k)

3 2607 2007 o FALDAS 8 =)

TOTAL WENDIDO POR ESTA FACTURA, w0

4 26072000 s Mokl o B0

TOTAL WVENDIDO FOR ESTA FACTURA, )
2607 2007 =] syt 2 k)

TOTAL WENDIDO POR ESTA FACTURA, 0
072007 o cankem -3 1500

TOTAL WVENDIDO FOR ESTA FACTURA, 1300

1. Genere un informe de las facturas que han sido facturadas como
crédito por nombre de cliente y con las fechas y montos que debe
cada cliente, también debe ir incorporada la direccion y el teléfono del
cliente.

2. Genere un informe que refleje el monto total de ventas realizadas por
cada vendedor hasta la fecha de ejecucion del informe

3. Crear un informe con el nombre de los productos cuya existencia no
sea cero y la ganancia de dicho producto supere los C$ 20

4. Genere un informe con la antigledad de cada empleado (vendedor).
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X. CONCLUSION

Al finalizar con este trabajo monografico, consideramos que hemos logrado
cumplir con los objetivos propuestos, al proporcionar al lector un documento
que le brinde nociones basicas sobre como trabajar con las bases de datos
bajo una plataforma diferente y que servira como base para el desarrollo de

futuros trabajos monograficos en esta area.

Al llevar a cabo la elaboracién de cada una de las guias podemos concluir
que:

* La tarea del docente es proporcionar al estudiante las herramientas
basicas para el afianzamiento de los conocimientos adquiridos en las clases
tedricas.

* La cantidad de horas asignadas a las clases practicas de laboratorio no es
suficiente.

* Existen herramientas muy buenas que nos ayudan a desarrollar
aplicaciones con acceso a bases de datos que corren bajo un sistema
operativo distinto al que se ha venido utilizando.

¢ Gracias a las herramientas utilizadas en el desarrollo de las guias se pudo
ofrecer al estudiante ejercicios acorde al nivel de ensefianza impartido por
el docente y concluir con este trabajo monografico

199
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XI. RECOMENDACION

Debido a las caracteristicas, enfoque y metodologia empleada en el
desarrollo de cada una de las guias de laboratorio, planteamos las
siguientes recomendaciones:

* Adquirir y leer el libro y manual basico del entorno de desarrollo
(Gambas), publicado en la Web donde se encuentran las practicas.

* Visitar las paginas Web citadas como referencia en este trabajo
monografico.

* Aprovechar otras herramientas del entorno que debido al nivel de
aprendizaje en el que se encuentran los alumnos de tercer ano no se
pudieron aprovechar.

* Realizar las practicas de Windows en Visual Basic .Net

* Buscar informacién adicional a la proporcionada en este trabajo.

* Dedicar tiempo extra a las horas clase de laboratorio para la realizacién
de las guias.

200
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XI1. ANEXOS

Acrénimos

SQL (Structured Query Language): Lenguaje de consulta estructurada.
SGBD: Sistema Gestor de Base de Datos.

LDD: Lenguaje de definicion de datos.

LMD: Lenguaje de manipulacion de datos.

GAMBAS (Gambas almost means Basic): Gambas casi significa Basic.
API: Interfaz para programar la aplicacion.

ODBC: Controlador de acceso a bases de datos

IDE: Entorno de Desarrollo

DIA: Editor de diagramas

E-R: Entidad-Relacion

GPL: General Public Licence

KDE: Escritorio de desarrollo en Linux
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Anexos

TEMPORIZACION

Cada semestre consta de 14 semanas lectivas. La asignatura tiene una
frecuencia de 6 horas semanales (4 de teoria y 2 de practicas de

laboratorio), resultando en un total 56 horas tedricas y 28 horas practicas.

Practica #

No. de Horas

0

1

2

3y3.1

4y 4.1

5y 5.1

5.2

6y6.1

6.2

NIRARIDN| OB PRIDNIDNIDN

Total

N
oo
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PROPUESTA DE EVALUACION DE LAS GUIAS

Evaluacion cualitativa:

* Entrega de algunas guias propuestas.
* Aplicacion de pequefas pruebas

* Defensa de algunas aplicaciones propuestas.

Evaluacion Cuantitativa:

* La evaluacion de la parte practica representa el 40% de la nota final de
cada parcial. Por tanto se propone que la aplicacion de las evaluaciones
previa al examen parcial practico represente el 15% de modo que el alumno
tenga un acumulado al presentar dicho examen.
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VIVENCIAS ADQUIRIDAS

Experiencias:

» Experimentacion del trabajo del docente

« Comparacion de metodologias.

Logros:

 Consolidacién de conocimientos adquiridos en la asignatura.
» Aprender a trabajar con MySQL como DBMS.
» Capacidad de desarrollar aplicaciones utilizando un software diferente.

 Trabajo en equipo

Sugerencias:
 Impartir algunos cursos o seminarios necesarios en el aprendizaje y
asimilacion de conocimientos de determinada asignatura.

 Homologar la metodologia empleada en el disefio de las practicas de
laboratorio de cada una de las asignaturas.

» Separacion de la evaluacion de las clases tedricas y clases practicas.



	Relación: El otro concepto que no podemos dejar de definir es el de relación. Aunque en realidad, salvo para nombrar el modelo, usaremos el término interrelación, ya que relación tiene un significado radicalmente diferente dentro del modelo relacional, y esto nos puede llevar a error. 
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