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APENDICE

Apéndice A: Variables recibidas por un CGI desde su entorno

Basado en parte en el documento http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/env.html.

SERVER_SOFTWARE

Formato: Nombre/version
El nombre y version del servidor de informacion (Servidor Web) que
estd atendiendo al visitante y que es el padre del proceso actual
(CaGl).

SERVER_NAME
El nombre del host (computador donde esta el CGI), su nombre en el
DNS, o la direccion IP del mismo si el CGI ha sido llamado con este.

GATEWAY _INTERFACE

Formato: CGl/revision
La revision de la especificacion para CGls con la que cumple el
servidor.

SERVER_PROTOCOL

Formato: protocolo/revision
El nombre y revision del protocolo de informacion con que se ha
generado la llamada al CGI.

SERVER_PORT
El nimero de la puerta con que fue hecha la llamada CGI.

REQUEST_METED
El método con que fue hecha la llamada. Para el protocolo http
contiene “GET”, “HEAD”, “POST”, etc.

PATH_INFO
Informacion del path extendida. Los scripts (CGIls) pueden ser
Ilamados usando su path virtual seguido de informacion extra. Esta
informacion es enviado como PATH_INFO. La misma debe ser
decodificada por el servidor si viene desde una URL antes de ser
pasada al CGl.

PATH_TRANSLATED
El servidor entrega una version traducida del PATH_INFO, que toma
el path y hace las traducciones correspondientes, entregando al CGI


http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/env.html

SCRIPT_NAME

QUERY_STRING

REMOTE_HOST

REMOTE_ADD

AUTH_TYPE

REMOTE_USER

REMOTE_IDENT

CONTENT_TYPE

la direccion correspondiente en el sistema de archivos en que esta
alojado.

El path virtual con que el CGI esta siendo ejecutado.
Usado para autoreferenciarse.

La informacion que sigue al ? en las llamadas a un CGl.
Esta es la informacion de consulta o parametros, no esta decodificada
y es labor del CGI hacerlo.

El nombre del host que hace la solicitud. Si el servidor no tiene la
informacidn, entrega la variable REMOTE_ADDR.

La direccién IP del host que hace la solicitud.

Si el servidor soporta autentificacion de un usuario y el CGI esta
protegido, contiene el protocolo especifico de autentificacion usado
para validar al usuario.

Si el servidor soporta autentificacion de usuario y el CGI esta
protegido, contiene nombre del usuario que estd accediendo al cgi.

Si el Servidor Web soporta identificacion RFC 931, estd variable
entrega el nombre del usuario remoto tomado desde el servidor.

Para llamadas que llevan informacion agregaa, como en el caso de las
Ilamadas con POST o PUT, contiene el tipo de los datos.

CONTENT_LENGTH

El largo de los datos enviados por el cliente.

Adicionalmente el cliente puede enviar lineas extra en la forma de encabezados, los cuales
son puestos en variables de ambiente con el prefijo HTTP_ seguido por el nombre del

header.

Cualquier caracter — en el encabezado es convertido en _.

El servidor puede excluir los encabezados que ya han sido procesados, como Authorization
0 Content_type. También podria excluir algunos encabezados si estos no cumplieran en el
espacio reservado para variables de ambiente.



Algunos ejemplos recibidos comdnmente son (no hay garantia de que se reciban siempre,
ya que dependen del cliente):

HTTP_ACCEPT
Formato: tipo/subtipo[, tipo/subtipol...]]
El tipo de datos MIME que el cliente (HTTP) puede aceptar.

HTTP_USER_AGENT
Formato (general): software/version libreria/version
El navegador que esta haciendo la solicitud.

HTTP_COOKIE
Las cookies que han sido grabadas por el previamente.

HTTP_REFERER
El documento desde el cual se llamé al CGI.

HTTP_UA CPU
El tipo de procesador usado por el cliente.

HTTP_UA COLOR
Indica como el usuario visualiza colores.

HTTP_UA PIXELS
Indica la resolucion de pantalla del usuario.



Apéndice B: Métodos de Clases DBI

Métodos Generales de Clases DBI

Nombre

Uso

Descripcion

Connect()

$dbHandle = DBI->connect(DBI:
$driverName, $dataSource, $usrName,
$password);

$dbHandle=DBI->connect($dataSource,
$usrName, $passwrord, $driverName);

Este método establece
una conexion a la fuente
de datos especificada y
retorna un objeto
identificador (manejador
a la base de datos).

Hay que notar que si se
define el nombre del
driver (controlador)
como cuarto parametro
no se necesitara la
marca
DBI:$driverName al
lado de $dataSource.

Available_drivers()

@drivers=DBI->available_drivers() ;
@drivers=DBI->vailable_driver ($warnFlag);

Como se ve, este
método devuelve un
arreglo (matriz) de
controladores que el
modulo puede ver.
Obtiene la lista
mediante una busqueda
a través del arreglo
@INC para modulos
DBI. Si pasa un valor
verdadero como
parametro, los avisos
acerca de controladores
ocultos serdn omitidos.

data_sources()

@dataSources=DBI->data_sources ($driver);

Devuelve una lista de
fuente de datos
disponibles para un
controlador
determinado, en caso
que el controlador
soporte el método.

Trace()

DBI->trace($leve);
DBI->trace($level, $file);

Provee la ruta functional
de como el archivo es
abierto. Un nivel 0
deshabilita la ruta y un
nivel 2 provee la ruta
detallada.




Neat()

$neatvalue=DBI::neat($value,$MaxLength);

Formatea el  valor
especificado como
cadena de  aracteres
entre  comillas, los
valores no definidos los
reemplaza con “undef”,
aracteres no
imprimibles con una “.”,
y las cadenas son
truncadas y finalizadas
con “..” si es mas
grande que $MaxLength

Neat_list()

$delimitedList=DBI::neat_list(\@lisRef,
$maxLength, $delimited);

Formatea un arreglo por
cada elemento llamando
a neat() y formando una
cadena uniendo los
elementos con el
delimitador
especificado.

Dum_results()

$dbRows=DBI::dump_results($statementHandle
, $maxLength, $lineSeparator, $fieldSeparator,
$fileHandle);

Obtiene todas las filas
desde el objeto
manejador de
declaracion, llama a
neat_list() en cada fila e
imprime el resultado
hacia el manejador de
archivo  ($fileHandle)
que es por defecto.

Métodos Generales de Manejadores

Nombre Uso Descripcion

Error() $result=$handle->error(); Obtiene el cddigo de
error devuelto desde la
base de datos.

Errstr() $result=$handel->errstr(); Obtiene el mensaje de
erro devuelto desde la
base de datos.

State() Pstate=$andel->state(); Obtiene el codigo de

error del estado del Sql.




Meétodos de Manejadores de Base de Datos

Nombre Uso Descripcion

Prepare() $statementHandle=$dataSourceHandle->prepare | Prepara consulta para

($sql); ejecucion.

Do() $rowCount=$databaseHandle->do(); Prepara y ejecuta una
sentencia SQL y
devuelve el numero de
filas retornadas.

Commit() $rowCount=$databaseHandle->commit(); Hace permanente el
ultimo cambio realizado
a la base de datos en
caso de soportar el
método.

Rollbacl() $rowCount=$databaseHandle->rollback(); Deshace el cambio

hecho por commit, si es
soportado.

Disconnect()

$rowCount=$databaseHandle->disconnect();

Desconecta de la base
de datos.

Ping() $rowCount=$databaseHandle->ping(); Prueba si la base de
datos en el servidor esta
disponible.

Quote() $sql=$databaesHandle->quote($string); Excelente cadena para

una consulta SQL.

Meétodo para Manejadores de Consultas

Nombre Uso Descripcion
Execute() $value=$statementHandle->execute(); Ejecuta una consulta
preparada.

Fetchrow_arrayRef() | $arrayRef=%statementHandle->

fetchrow_arrayRef();

Obtiene la siguiente fila de
datos como una referencia a
un arreglo, teniendo los
valores de las columnas.

Fetchrow_array()

@array=$statementHandle-
>fetchrow_array();

Obtiene la siguiente fila de
datos en el cual las claves a
las que referencia son los
nombres de las columnas y
los valores son los valores
de las columnas.

Fetchall_arrayref()

$reference=$statementHandle-
>fetchall_array ();

Obtiene todas las filas como
referencias en un arreglo
referenciado.




Apéndice 3: Métodos, Propiedades y Colecciones de los Objetos Recordset,

Connection, Field, Parameter, Property y Error.

INTRODUCCION

En este Apéndice se analizan todos los métodos y propiedades de los objetos ADO.

MODALIDADES DEL OBJETO RECORDSET

Un objeto RecordSet se puede abrir con muchos cursores diferentes. Cada cursor permite realizar
un acceso distinto a los datos del objeto RecordSet, para no limitar a un simple acceso secuencial.
Para utilizar esta caracteristica del objeto RecordSet se debe crear primero una instancia del objeto
y después abrirlo con el cursor que deseado.

Al crearlo, antes de darle ningun valor o asignarlo a una tabla, podemos decir las restricciones que
queremos aplicarle.

Una de las primeras restricciones que podemos aplicar son los cursores. Un cursor nos indica de qué
forma podemos recorrer un objeto RecordSet. Es de este modo como conseguimos utilizar un
RecordSet de otra forma que no sea la secuencial. Existen cuatro cursores para abrir un RecordSet

AdOpenForwandOnly: Este cursor solo nos permite recorrer el objeto de forma
secuancial. Con este cursor nos podemos filtrar la tabla. Este es el que aparece por
defecto.

AndOpenKeySet: Con este cursor nos podemos mover para adelante y para atras en el
objeto RecordSet. Ademas, si en algin momento otro usuario modifica o borra algin
registro de la tabla, se reflejara un en el objeto RecordSet. No asi si afiade un nuevo
registro.

AnOpenDinamic: Nos podemos mover en cualquier direccion y ademas veremos
cualquier modificacién, borrado o insercion de registros que haya realizado un nuevo
usuario.

AnOpenStatic: Nos podemos mover en todas direcciones, pero, no se verd ningin
cambio que haya realizado otro usuario sobre la tabla.

Con estos cursores del objeto RecordSet podremos recorrer la tabla de a nuestro gusto. Si solamente
vamos a recorrer la tabla secuencialmente, es mejor utilizar el cursor por defecto, ya que es el mas
rapido. En cualquier otro caso utilizaremos el que mejor de adapte a nuestras exigencias.



La forma de aplicar cualquiera de estos cursores es creando dos objetos, uno del tipo Connection y
otro RecordSet. Abrimos primero el objeto Connection con su método open, indicandole la base de
datos a la que se va a referir. Por Gltimo, utilizaremos el método open del objeto RecordSet para
abrir éste, es decir, para darle un valor. Deberemos indicar la seleccidén que queremos hacer sobre la
base de datos y el objeto Connection que nos une con la base de datos. Ademas, podremos fijar de
forma opcional algunas restricciones. Entre ellas esta el tipo de cursor a utilizar.

Ob_RS.Open Sgl Ob_Conn.cursor.

Otro atributo que podemos utilizar a la hora de abrir un objeto RecordSet es el cerrojo. El cerrojo
nos permite controlar el acceso que van a tener el resto de los usuarios de una base de datos
mientras yo lo estoy utilizando. Sera muy 0til cuando utilicemos bases de datos muy concurridas, ya
que evitaremos la inconsistencia de los datos.

Como en el caso de los cursores, tendremos una serie de cerrojos que nos impondran una mayor o
menor restriccion. Siempre es conveniente utilizar el més restrictivo que se adapte a nuestras
exigencias. Los posibles cerrojos son los siguientes:

» adLockReadOnly: Indica que el usurario no podrd modificar los registros de la tabla.
Una vez que abrimos la atabla, ésta no podra ser modificada. Este es el que aparece por
defecto.

= adLockPessimistic: Indica que cuando el usuario abra una base de datos, nadie méas
podra hacerlo al mismo tiempo. Cuando la cierre se abrira el cerrojo de los demas
usuarios. De este modo nos aseguramos la integridad de los datos.

» adLockOptimistic: Indica que la base de datos seré cerrada a los demés usuarios cuando
se esté realizando la operacion Update del objeto RecordSet, De este modo la base de
datos quedara bloqueada mucho menos tiempo. Si nos aseguramos que todas las paginas
Web tienen esta restriccion, entonces conseguiremos el mismo efecto que con el cerrojo
anterior.

» adLockBatchOptimistic: Indica que el registro se actualizara en modo batch.

Para aplicar estos cerrojos utilizaremos la misma técnica que cuando utilizdbamos cursores. Al abrir
el objeto RecordSet aplicaremos esta restriccion para asegurarnos de la integridad de nuestros datos
en casos de concurrencia.

Ob_RS.OpenSql.Ob_Conn.cursor,cerrojo

Cuando abrimos el objeto RecordSet, entre otras cosas, debemos indicar la tabla con la que
gueremos trabajar. Esto lo podemos decir de varias formas, con el nombre de la tabla, con la
sentencia SQL o con un procedimiento almacenado. Si no indicamos nada serd el objeto quien
averigue lo que estamos pidiendo.



Para facilitar el trabajo a este objeto existe el parametro Option. Este parametro que fijaremos al
abrir dicho objeto, nos sirve para decir de qué forma indicamos la tabla que queremos abrir. De este
modo facilitaremos el trabajo a nuestra aplicacion y aumentaremos la velocidad de respuesta.
Existen tres formas de indicar qué tabla queremos, las cuales estan representadas por las siguientes
constantes:

= adCmdTable: Lo usaremos cuando indiquemos la tabla que queremos utilizar, con el
nombre de la misma.

= adCmdText: La utilizaremos cuando escribamos una sentencia SQL para recoger los
datos de la tabla.

= adCmdStoredProc: lo utilizaremos cuando indiquemos los datos que necesitemos con
un procedimiento almacenado.

=  AdCmdUnknown: Esta es la opcion por defecto e indica que el objeto RecordSet se
debe encargar de averiguar por si mismo el significado de la expresion.

Dependiendo de lo que queramos obtener utilizaremos una u otra expresion. De esta forma, si
qgueremos utilizar una tabla entera, lo mas comodo es Illamarla por su nombre. Sin embargo, si
queremos filtrar esa informacion antes de utilizarla deberemos indicarlo con una sentencia SQL. Si
deseamos operaciones mas complicadas tendremos que utilizar procedimientos almacenados.

METODOS Y PROPIEDADES PARA MOVERNOS EN UN RECORDSET

Ya hemos visto como podemos forzar un RecordSet que nos permita movernos a nuestro gusto por
él. Ahora vamos a analizar los métodos y propiedades que utilizaremos para movernos. Los
métodos nos serviran para realizar el movimiento en si y las propiedades para controlar los limites
del movimiento. Los métodos que tenemos son los siguientes:

= Move: Nos traslada un numero de registros tanto para arriba como para abajo. Ese
nimero lo indicaremos a continuacién. Si este es negativo subiremos en el objeto
RecordSet, si es positivo bajaremos. Ej Ob_RS.Move 3

=  MoveFirst: Nos lleva al primer registro. Nos servird cuando necesitemos hacer méas de
un recorrido por la tabla.

= MoveNext: Mueve el puntero del objeto RecordSet una posicion hacia el final de
mismo. Est método es el que hemos venido utilizando normalmente. Nos sera (til
cccuando recorramos secuencialmente la tabla.



= MovelLast: Nos lleva al Gltimo registro de la tabla. Serd de utilidad cuando queremos
recorrer la tabla de forma inversa o simplemente para ver el ultimo registro.

= MovePrevious: Mueve el puntero del objeto RecordSet una posicion hacia el principio
de mismo. Es el contrario de MoveNext, ya que nos sera Gtil cuando recorramos de abajo
a arriba la tabla.

Estos métodos no nos serviran de nada si no tuviéramos unas propiedades que nos controlaran su
uso. Las propiedades de este objeto nos serviran para controlar la situacion del puntero, es decir,
cual es el registro que vamos a leer. De este modo podremos recorrer un objeto RecordSet sin
salirnos de sus limites. Las propiedades de este objeto son las siguientes:

= AbsolutePosition: Nos devuelve el numero de registro en el que nos encontramos, es
decir, a qué registro apunta el puntero del objeto RecordSet. También lo podemos
utilizar para fijar la posicion en la que nos encontremos, es decir, si decimos que
Ob_RS.AbsolutePOSITION=5, estaremos moviendo el puntero del objeto RecordSet al
quinto registro.

= Bof: Esta propiedad es cierta cuando nos encontramos al principio del RecordSet, es
decir, si el puntero sefiala antes del primer registro. Cuando estamos en el primer
registro, Bof es igual a False.

= Eof: Esta propiedad es cierta cuando nos encontramos al final del RecordSet, es decir,
cuando el primero esté después del altimo registro. Si estamos leyendo el Gltimo esta
propiedad nos dara False.

= RecordCount: Indica el nimero de registro que hay dentro del objeto RecordSet.

Aunque estas propiedades y métodos son faciles de comprender, se muestra el siguiente ejemplo
para aportar una mayor claridad y eliminar cualquier tipo de duda con respecto a la funcién de cada
una de estas facilidades.

METODOS, PROPIEDADES Y COLECCIONES DEL OBJETO
RECORDSET

Para terminar de ver todas las posibilidades que nos ofrece el objeto RecordSet, vamos a enumerar
todos sus métodos, propiedades y colecciones, de modo que el lector pueda consultar este capitulo
en caso de tener alguna duda. El objeto RecordSet tiene los siguientes métodos.

= AddNew [campos], [valores]: Crea un nuevo registro en la tabla a la que representa el
objeto RecordSet. Este nuevo registro no se hara efectivo hasta que no apliqguemos en
método Update al objeto RecordSet.



CancelBatch [Registros_afectados]: Cancela una actualizacién en modo batch. En
Registros_afectados se aplican los registros que han sido borrados. Se pueden utilizar las
siguientes constantes:

- adAffectCurrent: Sélo afecta al registro actual..

- adAffectGroup: Sélo afecta a los registros que hayan superado el filtro.

- AdAffectAll: Afecta a todos los registros. Este es el valor por defecto.

CancelUpdate: cancela una actualizacion.  Utilizaremos este método cuando no
deseemos que se lleve a cabo una actualizacion que estamos realizando, ya sea insertar o
modificar un registro.

Clone: crea una copia del objeto RecordSet. Tendremos que usar la sentencia Set para
asignar esta copia a una variable, ya que estamos tratando con un objeto.

Close: cierra el objeto RecordSet al que se le aplique. Este método serd util cuando
modifiquemos dicho objeto, ya que puede darse el caso de que se pierdan las
modificaciones. Es recomendable utilizarlo siempre para afiadir claridad al cddigo y
poder diferenciar de donde a dénde utilizamos el objeto.

Delete [Registros_afectados]: Elimina el registro del objeto RecordSet apuntado por el
puntero de dicho objeto, es decir, el registro que estemos tratando en ese momento. En
Registros_afectados se especifican los registros que han sido borrados. Se pueden
utilizar las siguientes constantes:

- adAffectectCurrent: Sélo borra el registro actual. Esta es la opcién por
defecto.
- AdAffectGroup: Borra todas las que hayan superado el filtro.

GetRows ([filas], [inicio], [campos]): Devuelve un array con el contenido del objeto
RecordSet. Lo podremos asignar a una variable para utilizarlo como si se tratara de una
tabla normal. El primer indice representara la columna y el segundo la fila. Podemos
afiadir tres pardmetros a este método. El primero seré el namero de filas que queremos
que devuelva. El segundo, a partir de qué fila queremos que empiece. Y por Gltimo los
campos que queremos que muestre.

Move Num_Registros, [inicio]: Mueve el puntero del RecordSet un determinado nimero
de registros. Podemos poner nimeros positivos 0 negativos, indicando con un ndmero
positivo que avanzamos en la tabla y con uno negativo, que retrocedemos. Podemos
indicar el registro de inicio para que empiece a contar desde él.

MoveFirst: Nos lleva al primer registro de la tabla

MoveLast: Nos lleva al ultimo registro de la tabla

MoveNext: Avanza un registro hacia debajo en la tabla



MovePrevious: Avanza un registro hacia arriba en la tabla

NextRecordSet ([registros_afectados]): Cuando una consulta Sql devuelve méas de un
RecordSet utilizaremos este método para borrar el RecordSet actual y pasar al siguiente.

Open [origen], [ActiveConnection], [cursor], [cerrojo],[opciones]: Abre un objeto
RecordSet uniendo éste con una tabla o con varias. Le podemos pasar como pardmetro el
origen de datos, que sera una sentencia Sgl, un procedimiento almacenado o el nombre
de una tabla. El objeto Connection sera quien relacione el RecordSet con una base de
datos, el cursor y el cerrojo cuyas constantes estan en el apartado anterior. Ademas
podemos incluir una opcion en la que especificamos el tipo de origen. Las constantes de
los cursores y las constantes de los cerrojos se han detallado en la seccion “Modalidades
del objeto RecordSet”.

Por ultimo las constantes para el pardmetro Option son las siguientes:

- adCmlIText: Es una definicion textual de una sentencia SQL.

- AdCmiITable: Es el nombre de una tabla

- AdCmiStoredProc:Representa a un procedimiento almacenado

- AdCmlUnknown: No se puede decir qué es. Esta es la opcion por defecto

Requery: Es un método de refresco. Vuelve a ejecutar el comando que genero el
RecordSet para actualizar los posibles cambios que se hayan producido en la tabla a la
que hace referencia.

Resync: [registros_afectados]: Este método también sirve de refresco del RecordSet,
pero en este caso lo que hace es simplemente traer los registros nuevos que tenga la
tabla. Podemos indicar los campos que queremos que sean afectados con el parametro
registros_afectados. Podemos utilizar una de las siguientes constantes:

- adAffectCurrent: Sélo afecta el registro actual
- adAffectGroup: Solo afecta a los registros que hayan superado el filtro
- adAffecctAll: Afecta a todos los registros. Este es el valor por defecto

Supports (método): devuelve True o False dependiendo de si el RecordSet soporta 0 no
el método de funcién que pasamos como pardmetro. Es decir, dependiendo del cerrojo
que hayamos utilizado, el objeto RecordSet soportard unos métodos u otros. Con este
método podremos saber si soporta un metodo en concreto. Tenemos las siguientes
posibilidades:

- adAddNew: El RecordSet soporta el método AddNew.

- adApproxPoxition: ElI RecordSet soporta las propiedades Absolute
Position y AbsolutePage.



- adBookmark: El RecordSet soporta la propiedad Bookmark.
- adDelete: EI RecordSet soporta el método Delete.

- adHoldRecords: El objeto RecordSeet puede recuperar un valor
modificado sin anular toda la modificacion.

- adMovePrevious: El RecordSet soporta los métodos MovePrevious y
Move.

- adResync: El RecordSet soporta el método Resync

- adUpdate: El RecordSet soporta el método Update.

- adUpdateBatch: EI RecordSet soporta el método UpdateBatch.
Update [campos], [valores]: Almacena los cambios que hemos realizado en un
RecordSet. Sin este método los cambios o inserciones de registros que realizaramos no
tendrian efecto en la base de datos fisica. Podemos ademas especificar un array de

campos con sus respectivos valores.

UpdateBatch [registros_afectadis]: Almacena los cambios que hemos realizado en un
objeto RecordSet mediante un proceso de tipo batch.

- adAffectCurrent: Solo afecta al registro actual
- adAffectGroup: Solo afecta a los registros que hayan superado el filtro
- adAffecAll: Afecta a todos los registros. Este es el valor por defecto

Vistos los métodos del objeto RecordSet, vamos a enumerar sus propiedades. Estas nos ayudaran a
saber el estado del objeto en cada momento para poder controlar la ejecucién de nuestro codigo. Las
propiedades del objeto RecordSet son las siguientes:

AbsolutePage: Nos devuelve o fija la pagina en la que nos encontramos actualmente.
Utilizaremos esta propiedad para situarnos en una pagina determinada cuando estemos
paginando, o bien para saber donde nos encontramos. Podemos utilizar las siguientes
constantes:

- adPosUnknown: El RecordSet esta vacio y la pagina es desconocida o
soporta la propiedad AbsolutePage

- adPosBOF: La propiedad Bof es True

- adPosEOP: La propiedad Eof es True

AbsolutePosition: Nos devuelve o fija el registro en el que nos encontramos. Este
registro vendra especificado por su nimero de orden. Podemos utilizar las constantes:



- adPosUnknown: El registro esta vacio y la pagina es desconocida 0 no
soporta la propiedad AbsolutePage

- adPosBOF: La propiedad Bof es True

- adPosEOF: La propiedad Eof es True

ActiveCeonnetion: Nos permite o fija los pardmetros del objeto Connection al que hace
referencia el objeto RecordSet. Devuelve el Dsn, la ruta de la base de datos, el servidor
de la base de datos, etc. Si éste ya esta abierto s6lo debemos utilizar para leer el nombre,
ya que si fijaramos otra conexion perderiamos la actual

Bof: Devuelve True ccuando nos encontramos al principio de una tabla. Esto no significa
cccuando estamos en el primer registro, sino antes del mismo. Nos serd Gtil cuando
recorramos una tabla en sentido inverso, ya que sabremos cuando detenernos.

Bookmark: Devuelve o fija un identificador para el registro actual.

CacheSize: Fija o devuelve el nimero de registros de un RecordSet que estan
almacnados en la memoria caché.

CursorLocation: Especifica la libreria de cursores que vamos a utilizar. Podemos
utilizar los valores.

- adUseClient: libreria de cliente.
- adUseServer: libreria de servidor.

CursorType: Devuelve o fija el cursor que vamos a utilizar en el objeto RecordSet.
Puede utilizar cualquiera de los vistos en apartados anteriores de este capitulo. Si
queremos especificar un cursor debemos hacerlo antes de abrir el objeto. Las constantes
a utilizar son las siguientes:

- adOpenForwardOnly: Este cursor s6lo nos permite recorrer el objeto de
forma secuencial. Con este cursor no podremos filtrar la tabla. Este es el
que se pone por defecto.

- AdOpenKeySet: Con este cursor nos podemos mover para adelante y
para atras en el objeto RecordSet. Ademas si en algin momento otro
usuario modifica o borra algin registro de la tabla. Se reflejara en el
objeto RecordSet. No asi si afiade un nuevo registro.

- AdOpenDinamic: Nos podemos mover en cualquier direccion y ademas
veremos cualquier modificacion, borrado o insercion de registros que
haya realizado otro usuario.

- AdOpenStatc: Nos permite mover en todas direcciones, pero no se vera
ningun cambio que haya realizado otro usuario sobre la tabla



» EditMode: indica cudl es estado de edicion del registro actual. Al decir edicion nos
referimos a cuando lo estamos modificando. Tenemos tres posibilidades:

adEditNone: No estamos editando el registro.

adEditinProgress: Hemos modificado el registro pero no lo hemos
salvado.

adEditAdd: Hemos llamado al método AddNew

= Eof: Devuelve el valor True cuando hemos llegado al final del objeto RecordSet, este es,
después del ultimo registro.

= Filter: Filtra un RecordSet dejando visibles en el mismo, solo los campos que superen el
filtro. Podemos filtrar el objeto RecordSet con una de las siguientes constantes:

adOpenForwardOnly: Este cursor solo nos permite recorrer el objeto de
forma secuencial. Con. Con este cursor no podemos filtrar la tabla. Este
es el que se pone por defecto.

adOpenKeySet: Con este cursor nos podemos mover para adelante y para
atrés en el objeto RecordSet. Ademas si en algin momento otro usuario
modifica o borra algun registro de la tabla, se reflejard en el objeto
RecordSet. No asi si afiade un nuevo registro.

adOpenDinamic: Nos podemos mover en cualquier direccién y ademas
veremos cualquier modificacion, borrado o insercion de registros que
haya realizado otro usuario.

adOpenStatic: Nos podemos mover en todas direcciones, pero no se vera
ningun cambio que haya realizado otro usuario sobre la tabla.

= LockType: Devuelve o fija el cerrojo que se va a utilizar en el objeto RecordSet. Si lo
queremos fijar lo demos hacer antes de abrir el objeto. Los cerrojos que podemos utilizar
son los siguientes:

adLockReadOnly: Indica que el usuario no podra modificar los registros
de la tabla. Una vez que abrimos la tabla, ésta no podra ser modificada.
Este es el que aparece por defecto.

adLockPessimistic: Indica que cuando se abra una base de datos nadie
mas podra hacerlo al mismo tiempo. Cuando se cierre se abrira el cerrojo
a los demas usuarios. De este modo nos aseguramos la integridad de los
datos.

adLockOptimistic: Indica que la base de datos sera cerrada a los demas
usuarios cuando se esté realizando la operacion Update del objeto



RecordSet. De este modo la base de datos quedard blogueada mucho
menos tiempo. Si me aseguro de que todas las paginas Web tienen esta
restriccion, entonces conseguiré el mismo efecto que con el cerrojo
anterior.

- adLockBatchOptimistic: Indica que el registro se actualizard en modo
batch.

MarshalOption: Especifica los registros que se deben actualizar en el servidor. Puede
utilizar las siguientes constantes:

- adMarshalAll: Actualiza todos los registros. Es la opcién por defecto.

- adMarshalModifiedOnly: Solo actualiza los registros que hayan sido
modificados.

MaxRecords: Fija o devuelve el nimero de registros maximo que va a tener el objeto
RecordSet. Si ponemos a esta propiedad el valor 0, el cual estd por defecto, no tendra
ningun tope.

PageCount: Devuelve el nimero de paginas que tiene un objeto RecordSet. Este nimero
dependera del tamafo de pagina, es decir, del nUmero de registros que pueda tener una
pagina.

PageSize: Fija o devuelve el nimero de registros que tiene una pagina de un objeto
RecordSet. Por defecto son diez.

RecordCount: Devuelve el nimero de registros que tiene un objeto RecordSet. Si
devuelve -1 significa que dicho nimero no se puede determinar.

Source: Indica al objeto RecordSet las caracteristicas de la tabla que va a representar. Se
podra especificar con una tabla, una sentencia Sql o un procedimiento almacenado.

State: devuelve el estado del objeto RecordSet que puede estar abierto o cerrado. Para
estos estados utiliza las siguientes constantes:

- adStateClosed: el objeto esta cerrado.
- adStateOpen: el objeto esta abierto.

Status: devuelve el estado del objeto RecordSet cuando se esta actualizando en modo
batch. Puede utilizar las siguientes constantes:

- adRecOK: El registro se ha actualizado correctamente.
- adRecNew: El registro es nuevo.

- adRecModified: El registro ha sido modificado.



adRecDelete: El registro ha sido borrado.
adReclnvalid: El registro no se ha salvado por no ser vélido.

adRecMultipleChanges: El registro no se ha salvado porque afectaria a
mas de un registro.

adRecPendingChanges: El registro no se ha salvado porque hace
referencia a una insercion pendiente.

adRecCanceled: El registro no se ha salvado porque no se ha anulado la
operacion.

adRecCantRelase: El registro no se ha salvado porque existen cerrojos
que lo impiden.

adRecConcurrencyViolation: EIl registro no se ha salvado porque se esta
produciendo concurrencia en modo Optimistic.

adRecIntegrityViolation: El registro no se ha salvado para no violar la
integridad de los datos.

adRecMaxChangesExceeded: El registro no se ha salvado porque hay
demasiados registros sin actualizar.

adRecObjectOpen: EI registro no se ha salvado porque se ha producido
un conflicto con un objeto de almacenamiento abierto.

adRecOutOfMemory: EIl registro no se ha salvado porque se ha
producido un desbordamiento de pila.

adRecPermissionDenied: EIl registro no se ha salvado porque no tiene
permisos para ello.

adRecSchemaViolation: El registro no se ha salvado porque violaria la
estructura interna de la base de datos.

adRecDBDeleted: El registro ya habia sido borrado anteriormente.

Por ultimo, veamos las dos colecciones que tiene este objeto, Fields y Properties, ambas formadas
por objetos. S6lo vamos a ver su cometido, ya que todo lo referente a los objetos que contiene se
explicard més adelante:

Fields: Representa el conjunto de campos de la tabla. Es decir, cuando tengamos un

registro podremos
la siguiente forma:

acceder a un campo del mismo a través de esta coleccion. Lo haremos de

Ob_RS.Fields(nombre_o_numero_de_campo).



= Properties: Contiene las propiedades del objeto RecordSet. Estas dependeran de los
valores por defecto que ofrece cada proveedor y de las modificaciones que nosotros
realicemos. Accederemos a ellas de la siguiente forma:Ob_RS.Properties (propiedad)

TRANSACCIONES, OPERACIONES SOBRE VARIAS TABLAS

Hasta el momento hemos trabajado con una sola base de datos y realizado una Unica operacion.
Pero esto normalmente no es asi. Lo mas comun es que al actualizar una tabla o base de datos
tengamos que actualizar varias que estan relacionadas con ella. Esta situacion nos crea el problema
de que si una de las actualizaciones falla 0 no puede llevarse a cabo, debemos cancelar el resto. A
este tipo de operaciones es a las que llamaremos transacciones.

El objeto Connection nos permite realizar este tipo de operaciones a traves de una serie de métodos.
Estos métodos, que a continuacién veremos, nos permitiran abrir o definir una transaccion, para una
vez definida ejecutarla o anularla segun sea conveniente.

En primer lugar nos encontramos con el método BeginTrans que indica al objeto Connection que
vamos a comenzar a definir una transaccion. Una vez que ejecutemos ese método, todas las
operaciones que realicemos sobre bases de datos no tendran un efecto real sobre las mismas.

Para que dichas operaciones se hagan efectivas en la base de datos, utilizaremos el método
Commit.Trans. Este método seré el que realice las operaciones que hemos definido sobre la base de
datos.

Pero, ¢qué pasa si en un momento de la transaccion nos damos cuenta de que lo que estamos
haciendo no es valido por cualquier motivo? En teoria, todas las modificaciones que hasta ahora
hayamos realizado habran quedado ya actualizadas. Esto no sucede en las transacciones, gracias al
método RollBackTrans. Este método anula todas las modificaciones que hayamos realizado dentro
de la transaccion, es decir, desde que utilizamos el método BeginTrans. Este método, como es
l6gico, habra que invocarlo antes de cerrar la transaccion con CommitTraans, ya que si no los
cambios seran irreversibles.

Un ejemplo sencillo sera el siguiente. Tenemos una base de datos con tres tablas que contienen
distintos datos de una persona. Queremos introducir un nuevo registro en las tres tablas siempre y
cuando el nuevo dato no esté repetido en ninguna de las tablas. La forma mas sencilla de hacerlo
seria crear una transaccion en la que introdujésemos el nuevo dato, de una en una, en todas las
tablas. Si en alguna de ellas esta repetido anulamos la transaccion para que no se inserte en el
resto, y si no aceptamos la transaccion insertado el nuevo registro en todas las tablas.



METODOS, PROPIEDADES Y COLECCIONES DEL OBJETO
CONNECTION

Al igual que hemos hecho con el objeto RecordSet vamos ahora a enumerar los métodos,
propiedades y colecciones del objeto Connection. Muchos de éstos ya se han visto anteriormente,
pero aun asi se van a mostrar para dar una visién mas completa de las prestaciones de este objeto.
Empezaremos con los métodos:

BeginTrans. Abre una transaccion. Todas las operaciones que realicemos a partir de ese
momento no se haran efectiva hasta que no cerremos la transaccién

Close: Cierra el objeto Connection

CommitTrans: Cierra una transaccion, haciendo efectivos todos los cambios que se han
realizado dentro ella.

Execute Comando, [registros_afectados], [opciones] o Execute (Comando,
[registros_afectados], [opciones]): Ejecuta una sentencia Sql. Devuelve el resultado en
forma de un objeto RecordSet. Tendremos que utilizar la sentencia Set para asignar el
resultado de esta operacion a una variable. Si la instruccién no devuelve nada, los
pardmetros iran sin paréntesis y en caso contrario con paréntesis. Podemos saber el
numero de registros que han sido afectados con registros_afectados, asi como especificar
el tipo de sentencia Sql con las siguientes constantes:

adCmdText: Es una definicion textual de una sentencia SQL.
AdCmdTable: Es el nombre de una tabla

AdCmdStoredProx: Representa a un procedimiento almacenado
AdCmdUnknown: No se puede decir qué es. Esta es la opcion por defecto

Open [referenciaADOQ], [usuario], [clave]: Abre un objeto Connection. Esto quiere decir
que crea un enlace entre dicho objeto y una base de datos fisica. Como argumento le
pasaremos la referencia a la base de datos, que puede ser un Dsn u otra frase que
determine el camino a la base de datos. Por elemplo:
driver=(MixrosoftAccessDriver(*.mdb), donde indicamos que el proveedor de datos va a
ser Access. Ademéas podemos indicar con uid el usuario y con pwd la clave. También
podemos pasar el nombre y password necesarios para acceder a la base de datos como
parametros del método Open. Ademas le podemos pasar los siguientes argumentos.

Provider: Nombre del proveedor.

- Data Source: nombre de la fuente de datos.

- User: usuario.

- Password: clave.

- File Name: nombre del archivo con la informacién de la conexion.
- Dbaq: ruta de la base de datos.

Por ejemplo, si tenemos una base de datos creada con Acces en el directorio bases, lo
indicaremos de la siguiente forma:



“driver = { Microsoft Acces Driver ( *.mdb) } ; dbg= c:/bases/nombre _base.mdb”

= OpenSchema (typo_de cuestion), [criterio]) : Devuelve informacion sobre la base de
datos que estamos utilizando

» RollbackTrans:Anula una transaccion . Todos los cambios que se hayan realizado
dentro de ella se pierden

Una vez vistos los métodos de ese objeto, vamos a revisar las propiedades del mismo. Las
propiedades nos serviran para saber y fijar ciertos valores utilizados por el objeto. El objeto
Connection tiene las siguientes propiedades:

= Attributes: Fija o devuelve los atributos de una transaccion. Puede tener dos valores:

- AdXactCommitRetaining: indica que al Ilamar al método CommitTrns se
creard automaticamente una nueva transaccion.

- AdXactAbortRetaining: indica que al llamar al método RollbackTrans se
empezara automaticamente una nueva transaccion.

= CommandTimeOut: Especifica el tiempo en segundos que un objeto dependa de un
Connection (Command y RecordSeet) va a esperar cuando realiza una solicitud. Por
defecto son treinta segundos, es decir, a los treinta segundos deja de intentarlo y
devuelve un error. Si le asignamos el valor 0 el tiempo espera sera infinito, con lo que si
el proveedor no responde, el explorador se quedara bloqueado.

= ConnectionString: Representa una referencia a una base de datos. Esta puede ser un
Dsn o una referencia directa a la base de datos. Puede tener por ejemplo esta sintaxis:
dsn = ruta_de_la_base,uid = nombre_usuario,pwd,clave. Ademas podemos utilizar los
siguientes atributos:

- Provider: Donde indicaremos el nombre del proveedor de la base de datos
(en nuestros ejemplos Access).

- Data Source: Donde indicaremos el nombre de la fuente de datos.
- User: Donde indicamos el nombre del usuario.
- Password: Donde indicaremos la clave de acceso a los datos.

- File Name: Donde especificaremos el nombre del archivo de
documentacion del proveedor.

= ConnectionTimeOut: Indica el tiempo en segundos que va a esperar un objeto
Connection la respuesta de un proveedor de datos al ejecutar el método Open. Por
defecto es de 15 segundos. Podemos hacer indefinido este tiempo poniendo el valor 0.



= CursorLocation: Especifica la libreria de cursores que se esta utilizando. Se pueden
utilizar dos valores:

- AdUseClient: Para usar la libreria de cliente.
- AdUseServer: Indica que se usa la libreria del servidor. Es el valor por
defecto.

= DefaulDatabase: Indica la base de datos que se esta utilizando.

= |solationLevel: Indica el nivel de aislamiento de la base de datos. Los cambios de esta
propiedad no se hacen efectivos hasta que o se llega a un BeginTrans.

= Mode: Contiene los  permisos de la base de datos a la que hace referencia el objeto
Connection. Puede tener los siguientes valores:

adModeUnknown: Valor indeterminado, se utiliza por defecto.
- adModeRead: Solo lectura.

- adModeWrite: Solo escritura.

- adModeReadWrite: Lectura y escritura.

- adModdeShareDenyRead: No permite que otros abran la base de datos
con permiso de lectura.

- adModeShareDenyWrite: Impide que otros abran la base con permiso de
escritura.

- adModeShareExclusive: Evita que otros abran la base de datos con
permiso de lectura y/o escritura.

- adModeShareDenyNone: No permite que otros abran la base de datos.

= Provider: Especifica el nombre del proveedor de la conexion.
= State: Devuelve el estado del objeto. Puede tener dos valores:

- adStateClose: objeto cerrado.
- adStateOpen: objeto abierto.

=  Version: Devuelve la version del ADO.

Por ultimo vamos a ver las dos colecciones que tiene el objeto Connection: Errores y Properties.
Ambas colecciones estan compuestas por objetos Error y Property, de modo que no se van a



explicar los métodos de los mismos, sino que remitimos al lector a los siguienes apartados de este
capitulo donde se detallaran dichos objetos.

Errors: Contiene los errores que se producen en la ejecucion de algun método del objeto
Connection. Accederemos a ellos de la siguiente forma: Ob_Conn.Errors (indice).

Properties: Contiene las propiedades del objeto Connection. Vendran en funcion de los
parametros por defecto de cada proveedor y de las modificaciones que nosotros hayamos
realizado. Accederemos a ellas de la siguiente forma: Ob_Conn.Properties (propiedad).

EL OBJETO FIELD, METODOS, PROPIEDADES Y COLECCIONES

El objeto Field es un objeto secundario que representa una columna en un objeto RecordSet. Al
decir secundario nos referimos a que no puede existir por si mismo, no podemos instanciarlo
directamente. El objeto Field depende del objeto RecordSet. Cuando creamos un objeto RecordSet
y lo asignamos a una tabla estamos creando también objetos del tipo Field que corresponderan a
cada uno de los campos de esa tabla. Sus métodos son los siguientes:

AppendChunk Datos: Sirve para afiadir grandes cantidades de texto a un campo. Ese
texto ird como parametro del método. La primera vez que lo utilicemos, el texto se
insertard en el campo borrando su anterior contenido. Si lo volvemos a utilizar en el
mismo campo, el texto se afiadird al anterior. Para utilizar este método el atributo
adFieldLong debe tener el valor True.

GetChunk (Ndmero): Devuelve un nimero de caracteres de un campo. Lo utilizaremos
para grandes cantidades de texto. La primera vez que lo hacemos empieza por el
principio. Si lo volvemos a utilizar en el mismo campo, sigue desde donde lo dejé.

Una vez visto los métodos vamos a pasar a las propiedades.

ActualSize: Devuelve el tamafio de un campo. Si no lo puede averiguar devuelve -1 que
coincide con la constante adUnkown.

Atributes: Coleccion de objetos. Atributos que contiene contantes que nos indican el
estado de un campo u objeto Field. Puede tener los siguientes valores:

- adFDMayDefer: El valor del campo no es devuelto con el resto del
registro. Hay que acceder directamente a él.

- adFldUndatable: Se puede escribir en el campo.

- adFldUnknownUpdatable: No se sabe el tipo de datos que se debe
escribir en el campo.



- adFldFixed: ElI campo contiene datos de tamafio fijo.

- adFldIsNullable: Se puede escribir Null en el campo.

- adFldMayBeNull: Se puede llegar a leer el valor Null en el campo.

- adFldLong: Se pueden usar los métodos AppendChunk y GetChunk.
- adFldRowID: El campo es el identificador de cada registro.

- adFIdRowVersion: El campo representa una columna temporal.

- adFldCacheDererred: El dato del campo esta almacenado en cache.

DefinedSize: Devuelve el tamafio definido para el campo.
Name: Devuelve el nombre del campo.

NumericScale: Indica la cantidad de digitos a la izquierda de la coma que puede
representar un campo NUMErico.

OriginalValue: Devuelve el valor que tenia el campo antes de ser actualizado. Si no ha
sido modificado devolvera el valor actual del campo.

Precision: Devuelve el nimero de digitos que un campo numérico puede representar.

Type: Devuelve el tipo de datos del campo. Puede devolver los siguientes
constantes/valores:

- adBigint (20): entero de 8 bytes

- adBinary (128): binario

- adBoolean (11): booleano

- adBSTR (8): Null

- adChar (129): texto

- adCurrency (6): Currency

- adDate (7): Fecha

- adDBDate (133): fecha en formato aaaammdd

- adBDTime (134): hora en formato hhmmss

- addDBTimeStamp (135): fecha y hora en formato yyymmddhmmss

- adDecimal (14): decimal



- adDouble (5): entero de precision doble

- adEmpty (0): Empty

- adError (10): codigo de error de 32 hits

- adGUID (72): identificador de grupo

- adInteger (3): entero de 4 bytes

- adlUnknown (13): puntero a una interfaz desconocida
- adNumeric (131): numérico de precision exacta

- adSingle (4): entero de precision simple

- adSmallint (2): entero corto de dos bytes

- adTinyInt (16): entero de un byte

- adUnsignedBigInt (2): entero sin signo de 8 bytes

- adUnsignedInt (19): entero sin signo de 4 bytes

- adUnsignedSallint (18): entero sin signo de 2 bytes
- adUnsignedTinyInt (17): entero sin signo de 1 byte

- adUserDefined (132): variable definida por el usuario
- adVariant (12): variable de un objeto OLE

- adWChar (130): (Null)

= UnderlyngValue: Devuelve el valor actual del campo en la base de datos.

= Value: Devuelve el valor del campo.

Por Gltimo vamos a ver la Unica coleccion que tiene:

= Properties: Esta coleccién contiene las propiedades del objeto Fields. Estas tendran
distintos valores en funcion del proveedor y de los cambios que realicemos
posteriormente.



EL OBJETO PARAMETER, METODOS, PROPIEDADES Y COLECCIONES

Este objeto representa un parametro utilizado en una sentencia Sql o en un procedimiento
almacenado. También se utilizara con los valores que devuelva un procedimiento almacenado.
Podremos instanciarlo directamente utilizando el método CreateObject del objeto Server. Le
pasaremos el parametro “ADOB.Parameter” .

Este objeto solo tiene un método que es AppendChunk.

AppendChunk Datos: Lo utilizaremos para afiadir una gran cantidad de datos, ya sean
de texto o en forma binaria. Para poder utilizar este método el atributo adParamLong de
la propiedad Atibutes debe ser True. La primera vez que se Ilama a este método los datos
se sobreescriben en el pardmetro. El resto de veces que se llame a este método sobre el
mismo parametro los parametros se afiaden al final del parametro.

Propiedades:

Attributes: Coleccién que indica mediante constantes si el parametro soporta ciertas
propiedades. Estas pueden ser las siguientes:

- adParamSigned: acepta valores con signo

- adParamNullable: acepta el valor Null

- adParamLong: acepta el metodo AppendChunk

Direction: Determina la direccidn hacia la que circulan los datos por ese parametro. Las
constantes/valor que determina esta direccion son las siguientes:

adParamInput (1): parametro de entrada

adParamInput (2): parametro de salida

adParamInputOut (3): parametro de entrada y salida

adParamReturnValue (4): parametro devuelto por un procedimiento

Name: Nombre del objeto Parameter.

NumericScale: Indica la cantidad de digitos a la izquierda de la coma que puede
representar un parametro numérico.

Precision: Devuelve el numero de digitos que un parametro numérico puede representar.
Size: Tamafio maximo que puede almacenar.

Type: Devuelve el tipo de datos del pardmetro. Puede devolver los siguientes constantes
valores:



adBiglnt (20): entero de 8 bytes

adBinary (128): binario.

adBooleam (11): booleano

adBSTR (8): Null

adChar (129): texto

adCurrency (6): Currency

adDate (7): fecha

adDBDate (133): fecha en formato aaaamndd
adDBDTime (134): Hora en formato hhmmss
adDBTimeStamp (135): fecha y hora en formato yyyymmddhhmmss
adDecimal (14): decimal

adDouble (5): entero de precision doble

adEmpty (0): Empty

adError (10): codigo de errores de 32 bits

adGUID (72): identificador de grupo

aslDspatch (9): puntero a una interfaz Idispatch en un objeto OLE
adinteger (3): entero de 4 bytes

adlUnknow (13): puntero a una interfaz desconocida
adLongVarBinary (208): valor binario largo
adLongVarChar (201): valor de texto largo
adLongVarWChar (203): texto terminado en Null
adNumeric (131): numerico de precision exacta
adSingle (4): entero de precision simple

adSmallint (2): entero corto de dos bytes

adTinylnt (16): entero de un byte

adUnsignedBiglnt (21): entero sin signo de 8 bytes
adUnsignedInt (19): entero sin signo de 4 bytes
adUnsignedSmallint (18): entero sin signo de 2 bytes
adUnsignedTinylInt (17): entero sin signo de 1 byte
adUserDefined (132): variable definida por el usuario

adVarBinary (204): valor binario



- adVarChar (200): texto

- adVariant (12): Variable de un objeto OLE
- adVarWChar (202): Null

- adWChar (130): Null

= Value: Devuelve el valor del pardmetro.
Por ultimo veamos la Unica coleccion del objeto Parameter, la coleccion Properties.

= Properties: esta formada por objetos del tipo Property. Esta coleccion contiene
caracteristicas del objeto Parameter que dependeran del proveedor de datos y de las
modificaciones que hayamos realizado nosotros.

El objeto Property: Propiedades

Este objeto contiene las propiedades que determinan el funcionamiento por defecto del resto de los
objetos. Estas propiedades dependeran del proveedor de datos, ya que cada uno fija su modo de
actuar.

Este objeto so6lo tiene propiedades y son las siguientes:

= Atributes: Representa atributos sobre la propiedad a la que representa el objeto. Puede
tener los siguientes valores:

- AdPropNotSupported: el proveedor no soporta esta propiedad.

- AdPropRequired: la fuente de datos necesita esta propiedad antes de
ser inicializada.

- AdPropOptional: la fuente de datos no necesita esta propiedad antes
de ser inicializada.

- AdProRead: esta propiedad puede ser leida por el usuario.

- AdPropWrite: esta propiedad puede ser modificada por el usuario.

= Name: Nombre de la propiedad.

= Type: Devuelve el tipo de datos de la propiedad. Puede devolver los siguientes
constantes/ valores:

- adBigint (20): entero de 8 bytes.



adBinary (128):binario

adBoolean(11):booleano

adBSTR (8):Null

adChar (129): texto

adCurrency (6): Currency

adDate (7): fecha

adDBDate (133): fecha en formato aaaammdd
adBDTime (134): hora en formato hhmmss
adDBTimeStamp (135): fecha y hora en formato yyyymmddhhmmss
adDecimal (14): decimal

adDouble (5): entero de precision doble

adEmpty (0): Empty

adError (10):codigo de error de 32 bits

adGUID (72): identificador de grupo

adinteger (3): entero de 4 bytes

adINumeric (131): numérico de precision exacta
adSingle (4): entero de precisién simple

adSmallint (2): entero corto de 2 bytes

adTinylnt (16): entero de un byte

adUnsignedBiglnt (21): entero sin signo de 8 bytes
adUnsignedInt(19): entero sin signo de 4 bytes
adUnsignedSmallint (18): entero sin signo de 2 bytes
adUnsignedTinylInt (17): entero sin signo de 1 byte
adUserDefined (132): variable definida por el usuario
adVariant (12):variable de un objeto OLE

adWChar (130): Null

Value: valor del objeto Property



EL OBJETO ERROR

Este objeto contiene los errores que se producen durante la ejecucion de paginas con ADO. Sélo
tiene propiedades y son las siguientes:

= Description: descripcion del error.

= HelpContext: tema del archivo de ayuda para el error

= HelpFile: Archivo de ayuda para el error

= NativeError: muestra el error desde el proveedor

= Number: NUmero de error

= Source: objeto que ha provocado el error

= SQLState: cddigo de error de cinco caracteres generado por SQL
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I.  INTRODUCCION
- @ -

El Web es un medio para localizar/enviar/recibir informacion de diversos tipos, aun con las
bases de datos. En el ambito competitivo, es esencial ver las ventajas que esta via
electronica proporciona para presentar la informacion, reduciendo costos, el

almacenamiento de la informacion, y aumentando la rapidez de difusion de la misma.

Internet provee de un formato de presentacion dinamico para ofrecer campafias y mejorar
negocios, ademas de que permite acceder a cada sitio alrededor del mundo, con lo cual se

incrementa el numero de personas a las cuales llega la informacion.

Hasta el afio 2000 alrededor de 14 millones de personas alrededor del mundo hacen uso de
Internet, lo cual demuestra el enorme potencial que esta red ha alcanzado, con lo cual se
puede decir que en un futuro no muy lejano, serd el principal medio de comunicacion

utilizado para distintos fines.

Pero, no sélo es una via para hacer negocios, sino también una gran fuente de informacién,

siendo éste uno de los principales propositos con que fue creada.

Una gran porcién de dicha informacién requiere de un manejo especial, y puede ser

provista por bases de datos.

En el pasado, las bases de datos s6lo podian utilizarse al interior de las instituciones o en
redes locales, pero actualmente el Web permite acceder a bases de datos desde cualquier
parte del mundo. Estas ofrecen, a través de la red, un manejo dindmico y una gran
flexibilidad de los datos, como ventajas que no podrian obtenerse a través de otro medio

informativo.
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Con estos propositos, los usuarios de Internet o intranets pueden obtener un medio que
puede adecuarse a sus necesidades de informacion, con un costo, inversion de tiempo, y
recursos minimos. Asimismo, las bases de datos serian usadas para permitir el acceso y

manejo de la variada informacion que se encuentra a lo largo de la red.
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1. OBJETIVOS
-~ —

GENERAL:

e Realizar un estudio de dos diferentes tecnologias de Integracion de Bases de Datos en el
Web.

ESPECIFICO:

e Conectar una base de datos disefiada en Microsoft Access a un sitio web utilizando

Active Server Pages (ASP) y scripts CGl, desarrollados en lenguaje Perl.

e Valorar las diferencias entre las dos tecnologias implementadas en la conexion de la

base de datos al sitio web.
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I11. JUSTIFICACION
-~ —

El tema de este trabajo lo he seleccionado debido a que las tendencias de las nuevas
tecnologias de publicacién de informacidn sensible en el web, esta actualmente empleando
metodos que integran bases de datos, mediante el uso y explotacion de los servicios de
Internet que le dan més potencia a dichos sitios, dinamismo e interactividad con el usuario,
y por lo que considero tema de interés y estudio tanto para los docentes del Departamento
de Computacion de la UNAN - Ledn y estudiantes. Ademas deja la posibilidad de
desarrollar un sistema de informacion con todos las especificaciones de requisitos de
usuario que sea accesible desde un sitio web, y a nuevas implementaciones que surjan a su

uso.
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V. MARCO TEORICO
Entre los objetivos de esto proyecto, como se destaca anteriormente, es realizar una
integracién de bases de datos mediante tecnologias correspondientes a través del web, para

poder luego presentar las diferencias y similitudes que puedan existir entre ellas, para lo

que se necesita tener conocimientos previos de ciertos términos y abreviaturas utilizados.

Definiciones:

= Servidor: Ordenador con ciertas caracteristicas predominantes que mediante un
sistema operativo de red permite administrar y controlar ciertos ordenadores
pequefios Ilamados clientes, con el objetivo de que éstos compartan recursos del

servidor y puedan al mismo tiempo comunicarse entre si para algunos propdsitos.

= Cliente: Ordenadores pequefios, que mediante un programa y algunos periféericos
son capaces de acceder al servidor para algunos propoésitos (en algunos casos se
debe entender como cliente a un Navegador de Internet, ya que es un programa que

se ejecuta en el cliente haciendo una conexion a un servidor web).

= Cliente/Servidor: son los sistemas que pueden compartir los recursos de sistemas
muy distintos de una organizacion e incluso més alld de los limites de una

organizacion.

= DBMS(Data Base Management System): Sistemas Generadores de Bancos o Bases
de Datos. Son programas que se ocupan de accesar y actualizar las bases de datos,
como Access, Visual Fox Pro, Sgl Server, Oracle. Actian como una interfaz entre el
programa de aplicacién y la base de datos. Por ejemplo, cuando un programa debe

actualizar una informacién en la base de datos, no lo hace directamente, sino que le
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pide al DBMS hacerlo, pues este es quien conoce como es la base de datos por

dentro.

ODBC(Open Databse Connectivity): Conectividad Abierta de Bases de Datos, es
un conjunto de funciones que permiten acceder practicamente a cualquier servidor

de bases de datos, mediante un manejador sin tener que cambiar el programa.

CGI(Common Gateway Interface): son programas que se encuentran en un servidor
en Internet y que al ser ejecutados procesan determinados datos. El procesamiento
de datos ocurre en el servidor. Programas de CGI pueden memorizar en el servidor,
por ejemplo, cuantas paginas han sido accesas, o que ha escrito un visitante en un
libro de visitas. Un programa CGI puede también por ejemplo generar cddigo
HTML Illamando y leyendo datos ya memorizados. Esas paginas generadas
"dindmicamente" son enviadas al navegador del usuario y pueden ser representadas
en la pantalla. La llamada interfaz o interfaz CGI debe ser apoyada por la software
del servidor WWW (Web).

Lenguaje Perl: PERL significa Practical Extraction and Report Language, algo asi
como lenguaje practico de extraccion y de informes. Es un lenguaje creado por
Larry Wall con el objetivo principal de simplificar las tareas de administracion de
un sistema Unix; en realidad hoy en dia se ha convertido de proposito general, y una
de las principales herramientas de un buen webmaster (Administrador Web),
encontrando su aplicacion en la escritura de CGI ejecutados desde péaginas de la
World Wide Web.

PERL es un lenguaje que hereda estructuras principalmente de los intérpretes de
comandos de Unix; es un lenguaje interpretado, aunque en realidad, el intérprete de
PERL como todos los intérpretes modernos, compila los programas antes de

ejecutarlos.



INTEGRACTON DE BASES DE DATOS EN FI. WER *

S TER

Aunque desarrollado originalmente en un entorno Unix, actualmente hay versiones
para casi todos los sistema operativos: DOS, Windows NT, MacOS. Los scripts con
compatibles entre diversas plataformas, de forma que es un verdadero lenguaje

multiplataforma.

En general, los programas en PERL se ejecutan en el servidor a diferencia de otros
programas ejecutados por el cliente (generalmente un navegador como el Internet

Explorer o el Navigator de Netscape), como aquellos escritos en JavaScript o Java.

Mediante una serie de mddulos adicionales, tales como el DBD o el ODBC, PERL
puede servir para acceder a bases de datos, desde DBMS gratuitas como MySQL
hasta Microsoft SQL Server usando ODBC.

ASP (Active Server Pages): La tecnologia ASP ha sido disefiada por Microsoft para
facilitar la creacion de sitios web con una sencillez mayor que la empleada en la

programacién CGl.

ISAPI(Internet Server Aplication Programing Interface): Interfaz de Programacion
de Aplicaciones de Servidor Internet. Es la interfaz propuesta por Micro$oft como
una alternativa mas rapida que el CGl, y ya esté incluida en el servidor Microsoft
Internet Information Server. Una aplicacion ISAPI es una DLL (Dinamic Link
Library) de Windows que se ejecuta en el mismo espacio de direcciones que el
servidor Web. Estas aplicaciones cuyo cddigo es reentrante, pueden soportar las

peticiones simultaneas de diversos clientes con una sola imagen en memoria.

ADO (Activex Data Obijects): es una tecnologia ampliable y de facil uso para
agregar acceso a bases de datos a paginas web. Se puede utilizar ADO para escribir
secuencias de comandos compactas y escalables que conecten con bases de datos

compatibles con ODBC y origenes de datos compatibles con OLE DB.
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Visual Basic Script: Microsoft Visual Basic Script Edition, un conjunto del sistema
de programacion Visual Basic. Los programas de Visual Basic Script se pueden
ejecutar en el servidor web o en el equipo donde esta instalado el explorado del

web.

Script: en la programacion de computadoras, un script es un programa o una
secuencia de instrucciones que es interpretado o ejecutado por otro programa en vez

del procesador del computador (es como un programa compilador).

Algunos lenguajes se han concebido expresamente como lenguajes script. Entre los
mas populares estan PERL, JavaScript y TCL/TKk.

En general, los lenguajes script son mas facil y rapido de codificar que los lenguajes
mas estructurados y compilados como C y C++, y son ideales para programas de
capacidad limitada o pueden ser rehusados y agregados a programas compilados

existentes.

Driver: Controlador, traducido del inglés.
Handle: Manejador, traducido del inglés.

Abreviaturas:

11S: Internet Information Server.
VBScript: Visual Basic Script.
JScript: Java Script.
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Funcionamiento de la Integracién de Bases de Datos en el Web

En este apartado toca abordar la manera en que se da la integracion de bases de datos en el

web mediante las mas comunes tecnologias.

Para realizar una requisicion de acceso desde el Web hasta una base de datos no solo se
necesita de un navegador del Web y de un Servidor Web, sino también de un software de
procesamiento (aplicacion CGl o ASP para este caso), el cual es el programa que es
Ilamado directamente desde un documento HTML en el cliente. Dicho programa lee la
entrada de datos desde que provienen del cliente y toma cierta informacion de variables de
ambiente. EI método usado para el paso de datos estd determinado por la llamada al
programa.

Una vez se reciben los datos de entrada (sentencias SQL o piezas de ellas), el software de
procesamiento los prepara para enviarlos a la interfaz en forma de SQL, y luego ésta

procesa los resultados que se extraen de la base de datos.

La interfaz contiene las especificaciones de la base de datos necesarias para traducir las
solicitudes enviadas desde el cliente, a un formato que sea reconocido por dicha base.
Ademas, contiene toda la informacion, estructuras, variables y llamadas a funciones,

necesarias para comunicarse con la base de datos.

El software de acceso usualmente es el software distribuido con la base de datos, el cual
permite el acceso a la misma, a través de solicitudes con formato. Luego, el software de
acceso recibe los resultados de la base de datos, ain los mensajes de error, y los pasa hacia
la interfaz, y ésta a su vez, los pasa hasta el software de procesamiento.

Cualquier otro software (servidor HTTP, software de redes, etc.) agrega enlaces adicionales
a este proceso de extraccion de la informacion, ya que el software de procesamiento pasa
los resultados hacia el servidor Web, y éste hasta el navegador del Web (ya sea

directamente o a través de una red).
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Categorizacion de Interfaces Web/DBMS

Tradicionalmente en el Web se han utilizado documentos HTML estéticos para los cuales
se creaban las posibles respuestas ante requisiciones del cliente. Este método requiere de un
gran desarrollo de aplicaciones y de mantenimiento de las mismas. Al interactuar con las

bases de datos, este proceso se complica aun mas.

Como la necesidad de acceder a bases de datos desde el Web se ha incrementado, han sido
creadas también interfaces que manipulan sus escritos para procesar la informacion,

teniendo como punto comdn la ejecucion de sentencias SQL para requerir datos a la base.

Aplicaciones de interfaz para la interaccion de bases de datos con el Web han surgido ya.
Los productos iniciales son simplemente modelos del ambiente cliente/servidor, con una
capa adicional para crear resultados HTML que pueden ser vistos a través del Web, por
medio de un procesamiento de los datos de la forma introducidos por el cliente. Ademas, al
usar estas interfaces se puede crear el programa principal de la aplicacion. Estas
herramientas permiten construir poderosas aplicaciones en el Web, pero se requiere del
mantenimiento de las mismas, lo cual es significativamente complejo y extenso.

Una de las estrategias mas famosas para la creacion de aplicaciones de interaccion con el
Web, es la de descargar del Web, aplicaciones o componentes funcionales que se ejecutaran
dentro del navegador. Con ellas se realizara un procesamiento complejo del lado del
cliente, lo cual requiere un gran esfuerzo para crear las piezas de la aplicacion. Estas

estrategias poseen dos caracteristicas principales:

1. Garantizan la seguridad tanto en los sistemas de distribucion como en la

comunicacion que se establece con tales aplicaciones, a través de Internet.
2. También han aparecido bibliotecas que incluyen motores propios de servidor que

corren de forma conjunta con el Servidor Web, lo cual facilita el desarrollo de

nuevas aplicaciones.

10
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Una aplicacion que posibilita interconectar al Web con una base de datos tiene muchas
ventajas, ademas de que las funciones que cumplen actualmente los Servidores Web y las
herramientas de desarrollo de aplicaciones Web, hacen mas facil que nunca la construccion
de aplicaciones méas robustas. Tal vez el mayor beneficio del desarrollo de estas
aplicaciones en el Web sea la habilidad de que sean para multiples plataformas, sin el costo

de distribuir multiples versiones del software.

Cada una de las interfaces para comunicar al Web con bases de datos, ha sido creada
basadndose en una tecnologia de integracion especial, a través de procesos de interconexion

especiales, que seran descritos posteriormente.

Seguridad:

La evaluacion de este punto es uno de los mas importantes en la interconexion del Web con
bases de datos. Al nivel de una red local, se puede permitir o impedir, a diferentes usuarios
el acceso a cierta informacidn, pero en la red mundial de Internet se necesita de controles
mas efectivos en este sentido, ante posible espionaje, copia de datos, manipulacion de éstos,
etc.

La identificacion del usuario es una de las formas de guardar la seguridad. Las identidades
y permisos de usuarios estan definidas en los Archivos de Control de Acceso.

Pero la seguridad e integridad total de los datos puede conservarse, permitiendo el acceso a
distintos campos de una base de datos, solamente a usuarios autorizados para ello.

En este sentido, los datos pueden ser presentados a través del Web de una forma segura, y

con mayor impacto en todos los usuarios de la red mundial.

Para la integracion de bases de datos con el Web es necesario contar con una interfaz que
realice las conexiones, extraiga la informacion de la base de datos, le dé un formato
adecuado de tal manera que puede ser visualizada desde un navegador del Web, y permita
lograr sesiones interactivas entre ambos, dejando que el usuario haga elecciones de la

informacidn que requiere.

11
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V. MATERIALES
E— & —

Este proyecto se llevé a cabo en la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua (UNAN
- LEON), en el periodo comprendido entre los meses de Enero a Mayo del presente afio.

Las implementaciones del presente proyecto se realizé en una computadora como servidor

con las siguientes caracteristicas:

= Procesador Intel Pentium Il MMX.

* 64 MB de RAM.

= Capacidad de HD 3.5 GB.

= Sistema Operativo Windows NT 4.0, con Service Pack 6 instalado.
= Utilizando 1IS version 4.0: servidor Web y FTP.

= Intérprete de Perl instalado, desarrollado por ActiveState.

= Utilizando los manejadores ODBC version 3.0 de Microsoft.

12
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VI. METODOLOGIA
- ('é,, -

1. INSTALACION DE 1IS version 4.0 (SERVIDOR WEB Y FTP)

Para la instalacion de Internet Information Server, especificamente el servidor Web y FTP,

debe tenerse en cuenta las siguientes consideraciones generales:

Windows NT 4.0 y Service Pack 3 El servicio Servidor de Windows NT®
debe estar instalado y ejecutarse.

Al instalar 1S 4.0 en un equipo que ejecuta Windows NT Server, los servicios
Inicio de sesién y Examinador de equipos deben estar en ejecucion. Si no se
ejecutan estos servicios, vera un cuadro de didlogo que dice "No se puede
detectar el tipo de sistema operativo™ y el programa de instalacion fallara.
Quitar el software Alpha, Beta 1, o Beta 2 En caso de tener IIS version 4.0
Alpha o I1S version 4.0 (Beta 1 o Beta 2), hay que asegurarse de desinstalar esa
version (antes de instalar la version actual). Para ello, en primer lugar hay que
iniciar el programa de instalacion del disco compacto que contiene la version
anterior o bien, en Windows NT, hacer clic en Inicio, seleccionar Programas,
Microsoft Internet Information Server (Comun) y, a continuacién, hacer clic
en Instalacion de Internet Information Server. Hacer clic en Siguiente y, a

continuacion, en Quitar todo.

Se produciran errores de instalacion de ODBC durante el programa de instalacion si hay

cualquier otra aplicacion o servicio del sistema en ejecucion que utilice el software de

ODBC existente en el sistema. Si ocurre algun error de ODBC, hay que detener todas las

aplicaciones de escritorio y de servicios del sistema, y ejecutar de nuevo el programa de

instalacion.

13



INTEGRACION DE BASES DE DATOS EN EI. WER

Otras consideraciones:

Reinstalar Windows NT Service Pack 3

En caso de que si se reinstala Windows NT Service Pack 3 o superior por cualquier razon
después de instalar 1S 4.0, no se debe sobrescribir los nuevos archivos que instald 1S 4.0.

Desinstalar el producto

Para desinstalar el producto, se debe ejecutar el programa de instalacion de esta version.
Hay varias formas de tener acceso al programa de instalacion Puede utilizar el disco
compacto o hacer clic en Inicio, seleccionar Programas, Windows NT Option Pack 4.0
y, a continuacion, hacer clic en Instalacion de Windows NT Option Pack 4.0. Seguir las
instrucciones de los cuadros de didlogo y, cuando se le pida, haga clic en el boton Agregar

o0 Quitar para desinstalar el software.

14
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2. CONFIGURACION Y ADMINISTRACION DE IIS (SERVIDOR
WEB Y FTP)

Internet Information Server incluye una herramienta de administracion grafica Ilamada
Administrador de servicios de Internet que puede utilizarse para monitorizar, configurar y

controlar los servicios de Internet.

El Administrador de servicios de Internet es la ubicacion central desde la que se pueden
controlar todos los equipos que ejecuten Internet Information Server en su organizacion. El
Administrador de servicios de Internet puede ejecutarse desde cualquier equipo con
Windows NT Workstation o0 Windows NT Server y que se encuentre conectado a través de
la red con su servidor Web. Con la administracion remota puede administrarse los
servidores Web desde el propio equipo servidor, desde una estacion de trabajo de

administracion en la red de area local (LAN) de la organizacion o, incluso, desde Internet.

El Administrador de servicios de Internet utiliza el modelo de seguridad de Windows NT,
por lo gue so6lo los administradores validados podran administrar servicios y las contrasefias

de los administradores se transmiten de forma codificada a través de la red.

Ademas del Administrador de servicios de Internet, Internet Information Server incluye un
Administrador de servicios de Internet para HTML que puede ejecutarse desde cualquier
explorador de Web. Es posible realizar las mismas tareas administrativas desde cualquiera
de las dos versiones del Administrador de servicios de Internet. Cualquier referencia al
Administrador de servicios de Internet se refiere a ambas versiones de la herramienta, a

menos que se indique lo contrario.
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Administrador de servicios de Internet de Microsoft

El Administrador de servicios de Internet ayuda a configurar y monitorizar todos los

servicios de Internet que se ejecuten en cualquier equipo con Windows NT en una red.

Conexion a servidores Web

Es posible administrar cualquier Internet Information Server de la red conectandose a €l en
el Administrador de servicios de Internet. Puede especificarse un servidor Web escribiendo
el nombre de host con el Sistema de nombres de dominios (DNS), su direccion IP

(Protocolo Internet) o su nombre NetBIOS (o nombre de equipo).

También puede encontrarse todos los equipos de su red que ejecuten Internet Information
Server.
Para conectarse a un servidor Web

1. En el menl Propiedades del Administrador de servicios de Internet, seleccione
Conectar a servidor.

2. En el cuadro Nombre de servidor, escriba el nombre de host del servidor Web,
su direccién IP o el nombre NetBIOS.

Para conectarse seleccionando un servidor Web de una lista

1. En el menl Propiedades del Administrador de servicios de Internet, seleccione
Buscar todos los servidores.

2. En la lista de servidores que aparece, haga clic en el servidor al que desee
conectarse.
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Seleccién de una vista

El Administrador de servicios de Internet muestra una vista grafica de los servicios que se
ejecutan en sus servidores. Puede verse un informe completo u ordenar la informacion por
tipo de servicio o por nombre de equipo. Las vistas permiten ver rapidamente cuéles son los
servicios que se estan ejecutando. También puede mostrarse u ocultarse servicios, asi como

ordenarlos por su estado (en ejecucién, en pausa o detenidos).

Para seleccionar una vista

e Enel mend Ver, elija Ver servidores, Ver servicios o Ver informe. Estas vistas se

describiran en las proximas secciones.

Para ordenar la informacion de una vista

« Enel mend Ver, elija Ordenar por servidor, Ordenar por servicio, Ordenar por
comentario u Ordenar segun estado. Por ejemplo, para ver radpidamente cudles
son los servicios que se estan ejecutando actualmente, deberd realizar una

ordenacidn segun estado.

Para mostrar u ocultar servicios

e En el menu Ver, elija el servicio que desee mostrar u ocultar (FTP, Gopher o
WWW).

Ver Informe

El modo de ver Informe es el predeterminado. Este modo muestra alfabéticamente los
equipos seleccionados, con sus servicios instalados en lineas separadas. Para esto hay que
hacer clic en los encabezados de columna para ordenar alfabéticamente toda la lista. El
modo de ver Informe es probablemente el mas Gtil en sitios con uno o dos equipos que

ejecuten Internet Information Server.*

! En caso de ejecutar otros servicios de Internet, como el Protocolo de transferencia de noticias de red (NNTP)
y el Protocolo de transferencia de correo simple (SMTP), éstos aparecen en la lista que emite la vista de
informe del Administrador de servicios de Internet, junto con los servicios WWW, FTP y Gopher.
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La siguiente figura enumera las funciones de los botones e iconos del Administrador de
servicios de Internet; para realizar las mismas funciones también puede usar los menus
desplegables Propiedades y Ver.

Fig. Consola I1S
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Conectar con servidores y ver hojas de propiedades
1. Conecta con un servidor Web especifico.
2. Busca todos los servidores Web de la red.
3. Presenta hojas de propiedades para configurar el servicio seleccionado.

Iniciar, detener y hacer una pausa en un servicio
4. Inicia el servicio seleccionado.

5. Detiene el servicio seleccionado.
6. Hace una pausa en el servicio seleccionado.
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Seleccionar los servicios que se deben presentar

7. Presenta el servicio FTP en la ventana principal del Administrador de servicios de
Internet.

8. Presenta el servicio WWW en la ventana principal del Administrador de servicios
de Internet.

Iniciar el Administrador de claves para crear una clave de Security
Sockets Layer

9. Muestra la ventana del Administrador de claves.

Hacer los ajustes necesarios en los servicios

10. Ordena las listas cuando hace clic en los encabezados de columna.
11. Presenta las hojas de propiedades de un servicio cuando hace doble clic en él.
12. Presenta el estado del servidor y del servicio.

Inicio, detencidn y pausa en un servicio

Desde el Administrador de servicios de Internet se puede iniciar, detener o poner en pausa

rapidamente un servicio.

Para iniciar, detener y hacer una pausa en un servicio

1. En el Administrador de servicios de Internet, seleccione el servicio que desee
iniciar, detener o0 poner en pausa.

2. En el menu Propiedades, elija Iniciar servicio, Detener servicio o Hacer una
pausa en el servicio.

Configuracion y administracion de servicios

Es posible configurar y administrar los servicios WWW, FTP y Gopher utilizando el
Administrador de servicios de Internet. La siguiente informacion se centra en el servicio
WWW.

En el Administrador de servicios de Internet, hacer doble clic en el nombre de un equipo o
de un servicio para presentar sus hojas de propiedades. Luego Hacer clic en la ficha que

aparece en la parte superior de cada hoja de propiedades para ver las propiedades de cada
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categoria. Después de establecer las propiedades del servicio, hacer clic en Aceptar para

volver a la ventana principal del Administrador de servicios de Internet.

La hoja de propiedades Servicio

La hoja de propiedades Servicio se utiliza para controlar el tipo de autentificacion necesaria
para obtener acceso a su sitio Web y especificar la cuenta utilizada para las peticiones de
conexion al servidor de clientes an6nimos. La mayoria de los sitios Internet permiten

conexiones anénimas.

La hoja de propiedades Directorios

La hoja de propiedades Directorios permite especificar cuales son los directorios (carpetas)
a los que los usuarios pueden tener acceso y crear un sitio Web compuesto de carpetas que
se encuentran en distintos equipos. También puede designar un documento predeterminado
que aparece si un usuario remoto no especifica un archivo en particular o habilitar el
examen de directorios. ElI examen de directorios significa que el usuario ve una lista en
hipertexto de los directorios y archivos para que pueda desplazarse por su estructura de

directorios.

La hoja de propiedades Registro

La hoja de propiedad Registro se utiliza para registrar la actividad del servicio. El registro
proporciona informacion muy valiosa acerca de como se utiliza un servidor Web. Puede
enviar los datos de registro a archivos de texto o a una base de datos compatible con Open
Database Connectivity (ODBC). En caso de tener varios servidores o servicios Web en una
red, puede registrarse toda su actividad en una Unica base de datos de cualquier equipo de la
red.

Utilizando la hoja de propiedades Registro, tambien puede seleccionar el formato que
desee para el registro, ya sea el formato Estandar o el formato de archivos de registro

comun del National Center for Supercomputing (NCSA).
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La hoja de propiedades Avanzadas

La hoja de propiedades Avanzadas se utiliza para evitar que ciertas personas 0 grupos de
personas obtengan acceso a su sitio Web. El acceso se controla especificando la direccién

IP de los equipos a los que se otorga o deniega el acceso.

También se puede definir el ancho maximo de banda de la red para el trafico de salida con

el fin de controlar (regular) la cantidad méaxima de tréafico en el sitio.

Limitacion del uso de la red

Es posible restringir los servicios de Internet limitando el ancho de banda de la red
permitido para todos los servicios de Internet de su servidor Web.

La limitacion del ancho de banda dedicado a los usuarios de Microsoft Internet Information
Server es especialmente (til si la linea Internet tiene varios propdésitos. Limitar el ancho de
banda permite que otras operaciones (como correo electronico e inicios de sesion remotos)
utilicen la misma linea sin que disminuya su velocidad por la gran cantidad de actividad del

servidor Web.

Para cambiar el ancho de banda

1. En el Administrador de servicios de Internet, hacer doble clic en cualquiera de

los servicios del equipo para el que desee cambiar el ancho de banda permitido.

Hacer clic en la ficha Avanzadas.

3. Seleccionar Limitar el uso de la red por todos los servicios de Internet en
este equipo.

4. Seleccionar el numero de kilobytes por segundo que se desea permitir para los
servicios de Internet.

5. Hacer clic en Aplicar y, a continuacion, en Aceptar.

o

Aunque el ancho de banda utilizado permanezca por debajo del nivel definido, las
peticiones de informacion de los clientes se responden. Si el ancho de banda se encuentra
cercano al valor definido, las peticiones de los clientes se demoran hasta que disminuya el
trafico de la red. El retraso de las respuestas permite que el servidor Web suavice el
volumen del trafico de la red sin denegar realmente las peticiones del explorador. Si el

ancho de banda sobrepasa el nivel definido, las peticiones de lectura de archivos por parte
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de los clientes se rechazaran, mientras que las peticiones de transferencia de archivo se

retrasaran hasta que el ancho de banda iguale o caiga por debajo del valor definido.

Utilizacidon de un explorador para administrar Internet Information
Server

El programa HTML del Administrador de servicios de Internet de realiza las mismas
funciones administrativas que el Administrador de servicios de Internet. Se puede utilizar el
HTML del Administrador de servicios de Internet con un explorador de Web para
administrar Internet Information Server en Internet. Para utilizar el HTML del
Administrador de servicios de Internet, hay que ejecutar un explorador Web para abrir
http://nombre_archivo/iisadmin. Para administrar cualquiera de los servicios, se debe
conectar a una cuenta de usuario que tiene privilegios de Administrador en el equipo que se
estd administrando. Si se utiliza un explorador que puede realizar la autentificacion
Desafio/Respuesta de Windows NT (como la version 2.0 o posterior de Microsoft Internet
Explorer), se puede utilizar dicha autentificacion. De lo contrario, se tendra que utilizar la

autentificacion Basica (aunque no es recomendable).

Importante Cuando se administre de forma remota un servidor Web mediante un
explorador, hay tres acciones que deben evitarse.

o Si el explorador s6lo es compatible con la autentificacion Basica, no hay que
desactivarla mientras esté administrando Internet Information Server.

« Si se detiene un servicio, se perdera la conexién y no sera capaz de restablecerla
utilizando el HTML del Administrador de servicios de Internet.

o Si se elimina el directorio virtual lisadmin en el servidor que se estad administrando,
no sera capaz de utilizar el HTML del Administracion de servicios de Internet en
ese equipo.
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Funcionamiento de la sequridad de Internet Information Server

Internet Information Server se ha construido basandose en el modelo de seguridad de
Windows NT. La seguridad de Windows NT ayuda a proteger el equipo y Sus recursos
mediante el requisito de cuentas de usuario y contrasefias asignadas. Se puede controlar el
acceso a los recursos del equipo limitando los derechos de usuario de estas cuentas. Puede
utilizarse el Sistema de archivos de Windows NT (NTFS) para asignar permisos a las
carpetas y los archivos del equipo. Puede controlarse el acceso a carpetas y archivos
impidiendo que los usuarios copien archivos hacia o desde una carpeta, o impidiendo que

los usuarios ejecuten archivos en ciertas carpetas.

Ademas de las caracteristicas de seguridad de Windows NT, puede establecerse directorios
virtuales de solo lectura o de sélo ejecucion utilizando el Administrador de servicios de
Internet. Internet Information Server también proporciona una manera de denegar el acceso
de los usuarios a equipos con determinadas direcciones IP. es compatible con el protocolo
Secure Sockets Layer (SSL), que codifica con seguridad las transmisiones de datos entre

clientes y servidores.

Cuando un servidor Web de IIS recibe una peticion de informacién de un explorador,

determina si la peticion es valida.
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El zerador

En la siguiente ilustraciéon se muestra una 4e Internst

recihe peticiones

simple perspectiva general del proceso de

seguridad que se utiliza en cada peticion.
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Control de accesos an6nimos

En muchos servidores Web, la mayoria del acceso a WWW, FTP y Gopher es andénimo; es
decir, la peticion del cliente no contiene un nombre y una contrasefia de usuario. Esto

ocurre en los siguientes casos:

e Uncliente FTP inicia una sesion con el nombre de usuario “anonymous”.

e Todas las peticiones de Gopher.

o La peticion de un explorador de Web no contiene un nombre y una contrasefia de
usuario en el encabezado HTTP (esta es la forma predeterminada en las conexiones
Web nuevas con la mayoria de los exploradores).
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Aunque el usuario no inicie la sesion con un nombre y una contrasefia de usuario
individual, todavia se puede controlar y monitorizar el acceso anénimo. Cada servicio de
Internet mantiene un nombre de usuario y una contrasefia de Windows NT que se utiliza
para procesar las peticiones anénimas. Cuando se recibe una peticién anénima, el servicio
“suplanta” al usuario configurado como usuario con “inicio de sesion an6nimo”. La
peticion tiene exito si el usuario con inicio de sesion anénimo tiene permiso de acceso al
recurso solicitado, segun lo determina la ACL (Lista de control de acceso) del recurso. Si el
usuario con inicio de sesién andnimo no tiene permiso, la peticion falla. Puede configurarse
el servicio WWW para que responda a un peticion anénima fallida solicitando al usuario
que proporcione un nombre y una contrasefia validos de Windows NT, proceso que se

denomina autentificacion.

Configuracion de la cuenta de usuario anénimo

Es posible ver y monitorizar la cuenta de usuario con inicio de sesion anonimo en las hojas
de propiedades Servicio del Administrador de servicios de Internet (para los servicios
WWW, FTP y Gopher). Cada servicio que se ejecuta en el mismo equipo puede utilizar las
mismas cuentas o0 bien cuentas de usuario con inicio de sesion andnimo diferentes. La
inclusion de la cuenta de usuario con inicio de sesién andnimo en las ACL de un archivo o
de una carpeta le permite controlar con precisién los recursos a disposiciéon de clientes

anénimos.

La cuenta de usuario con inicio de sesién anonimo debe ser una cuenta de usuario de
Windows NT vélida en el servidor que proporciona los servicios Web, y la contrasefia debe
coincidir con la contrasefia para este usuario en la base de datos de usuarios de ese equipo.
Las cuentas de usuario y las contrasefias se configuran en el Administrador de usuarios de
Windows NT mediante el establecimiento de Derechos de usuario en el menu Directivas.
La cuenta de usuario con inicio de sesion anonimo debe tener el derecho de usuario Iniciar

sesién en modo local.

La cuenta IUSR_nombreequipo (con una contrasefia generada aleatoriamente) se crea

automaticamente durante la instalacion de Internet Information Server. Por ejemplo, si el
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nombre del equipo es CC1PCO00, el nombre de la cuenta de acceso anénimo es
IUSR_CC1PCOO0.

De forma predeterminada, todas las peticiones de clientes Web utilizan esta cuenta. Es
decir, los clientes de Web se conectan al equipo utilizando la cuenta IUSR_nombreequipo.
A la cuenta IUSR_nombreequipo so6lo se le permite iniciar sesion en modo local en el

servidor que proporciona los servicios Web.?

Para los servicios WWW y FTP, se puede permitir o evitar accesos anénimos (todas las
peticiones Gopher son andnimas). Para cada uno de los servicios Web (WWW, FTP y
Gopher), se puede cambiar la cuenta de usuario que se utiliza para peticiones anénimas y

cambiar la contrasefa para esa cuenta.

Para permitir accesos anonimos

1. En el Administrador de servicios de Internet, hacer doble clic en el servicio
WWW o0 en el servicio FTP para mostrar sus hojas de propiedades; a
continuacién, hacer clic en la ficha Servicio.

2. En el caso del servicio WWW, activar la casilla de verificacion Permitir
anonimos. En el servicio FTP, active la casilla de verificacion Permitir
conexiones anénimas.

3. Hacer clic en Aceptar.

Para cambiar la cuenta o la contrasefa utilizada para accesos anonimos

1. En el Administrador de servicios de Internet, haga doble clic en el servicio para
mostrar sus hojas de propiedades y, a continuacién, haga clic en la ficha
Servicios.

2. En el cuadro de nombre de usuario Inicio de sesion anénima, escriba el nombre
de usuario nuevo.

2 La cuenta IUSR_nombreequipo también se agrega como miembro del grupo Invitados. Si se cambian los
valores de dicho grupo, esos cambios también se aplicaran a la cuenta IUSR_nombreequipo. Se debe revisar
los valores del grupo Invitados para asegurarse de que son adecuados para la cuenta IUSR_nombreequipo.
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La cuenta de usuario predeterminada es IUSR_nombreequipo, donde
nombreequipo es el nombre de su servidor. Esta cuenta se crea
autométicamente al instalar Internet Information Server.

3. En el cuadro Contrasefia, escriba la nueva contrasefia.

Se crea automaticamente una contrasefia generada aleatoriamente para la
cuenta IUSR_nombreequipo.®

4. Hacer clic en Aceptar.

Control del acceso por usuario o por grupo

Es posible controlar el acceso a su sitio Web utilizando el Administrador de usuarios de
Windows NT con el fin de especificar lo que se permite hacer a ciertos usuarios 0 grupos
en su servidor. Se puede controlar aun mas el acceso solicitando a las peticiones de clientes
Web que proporcionen un nombre de usuario y una contrasefia que confirma Internet

Information Server antes de completar la peticion.

Configuracion de las cuentas de usuario

La seguridad de Windows NT ayuda a proteger el equipo y sus recursos al requerir cuentas
de usuario asignadas. Todas las operaciones en un equipo que ejecuta Windows NT
identifican quién esta haciendo la operacion. Por ejemplo, el nombre de usuario y la
contrasefia que utiliza para iniciar la sesion en Windows NT identifica quién es y define lo

que se le autoriza a hacer en ese equipo.

Las acciones que un usuario puede realizar en un equipo se configuran con el
Administrador de usuarios definiendo Derechos del usuario en el menu Directivas. Los

derechos del usuario autorizan a un usuario para la realizacion de ciertas acciones en el

3 A . ~ .- -y ~
Si se cambia la contrasefia para esta cuenta, debe especificar también la contrasefia nueva para la cuenta en
el Administrador de usuarios.
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sistema, incluyendo el derecho de Iniciar sesién en modo local, que es necesario para que
los usuarios puedan emplear los servicios de Internet si se esta utilizando la autentificacion

Basica.

En caso de utilizar la autentificacion Desafio/Respuesta de Windows NT, entonces se
requiere el derecho Acceso al equipo desde esta red para que los usuarios utilicen los
servicios de Internet. De forma predeterminada, todo el mundo tiene este derecho.

Para aumentar la seguridad:

e No conceder a la cuenta IUSR_nombreequipo, al grupo Invitados o al grupo Todos
cualquier derecho que no sea el de Iniciar sesion en modo local o Acceso al
equipo desde esta red.

e Asegurarse de que todas las cuentas de usuario del sistema, especialmente aquellas
con derechos administrativos, tienen dificultad para adivinar contrasefias. En
particular, elija una buena contrasefia de administrador (la mejor es una larga, con
mayuUsculas y mindsculas mezcladas, y alfanumérica) y defina los planes de cuentas
apropiados. Las contrasefias se pueden establecer utilizando el Administrador de
usuarios o escribiéndolas en el simbolo de inicio de sesion en el sistema.

o Asegurarse de especificar con qué rapidez caducan las contrasefias de las cuentas (lo
que obliga a los usuarios a cambiar las contrasefias periddicamente) y establecer
otras medidas como cuantos inicios de sesion fallidos se permitiran antes de
bloquear a un usuario. Utilice estas medidas para impedir ataques a la contrasefia
exhaustivos o al azar, especialmente en cuentas con acceso administrativo. Puede
establecer esta medidas utilizando el Administrador de usuarios.

e Limitar el nimero de miembros del grupo Administradores a personas de confianza.

e En caso de utilizar las cuentas de usuario INTERACTIVA y RED predefinidas de
Windows NT para el control de acceso, asegurese de que los archivos de su sitio
Web se encuentran accesibles para estas cuentas de usuario. Para que las peticiones
de clientes andnimos o de clientes que utilizan la autentificacion Bésica tengan
acceso a un archivo, el usuario INTERACTIVO debe tener acceso al archivo

solicitado. Para que la peticion de un cliente que utiliza el protocolo de
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autentificacion Desafio/Respuesta de Windows NT tenga acceso a un archivo, el

usuario RED debe tener acceso al archivo.

Requerir un nombre de usuario y una contrasefia

Se puede restringir el acceso a un sitio Web solamente a los clientes autentificados, es
decir, a clientes de Web que proporcionan un nombre de usuario y una contrasefia validos
de Windows NT. Cuando utiliza la autentificacion, no se permite el acceso a menos que se
proporcione un nombre de usuario y una contrasefia validos. La autentificacion de la
contrasefia es Util si se desea autorizar el acceso solamente a personas individuales a su sitio
Web 0 a partes especificas controladas por NTFS. Se puede tener activados al mismo

tiempo tanto el acceso de inicio de sesion anénimo como el acceso autentificado.

El servicio WWW proporciona dos formas de autentificacion: Bésica y Desafio/Respuesta

de Windows NT (al que a veces se denomina “NTLM”).

La autentificacién Basica no codifica las transmisiones entre el cliente y el servidor. Puesto
que la autentificacion Basica envia la contrasefia y el nombre de usuario de Windows NT
del cliente en forma esencialmente decodificada a través de las redes, los intrusos podrian
aprender facilmente los nombres y las contrasefias de los usuarios.

La autentificacién Desafio/Respuesta de Windows NT, compatible actualmente tan solo
con la versién 2.0 o posterior de Microsoft Internet Explorer, protege la contrasefia,
proporcionando un inicio de sesion seguro a través de la red. En la autentificacion
Desafio/Respuesta de Windows NT, la cuenta de usuario que se obtiene de un cliente es
con la que el usuario inicia la sesion en el equipo cliente. Puesto que esta cuenta,
incluyendo su dominio de Windows NT, debe ser una cuenta vélida en el servidor basado
en Windows NT que ejecuta Internet Information Server, la autentificacion
Desafio/Respuesta de Windows NT es muy util en un entorno de intranet, donde el equipo
del cliente y el del servidor estan en los mismos dominios o en los de confianza. Debido al
aumento en la seguridad, Microsoft recomienda utilizar el método de autentificacion de
contrasefias Desafio/Respuesta de Windows NT siempre que sea posible.
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De forma predeterminada estdn activadas tanto la autentificacion Béasica como la
autentificacion Desafio/Respuesta de Windows NT. Si el explorador es compatible con
Desafio/Respuesta de Windows NT, utiliza ese método de autentificacion. De lo contrario,
utiliza la autentificacion Bésica. La autentificacion Desafio/Respuesta de Windows NT sélo

es compatible actualmente con la version 2.0 o posterior de Internet Explorer.

Puede requerir la autentificacion del cliente para todas las peticiones del servicio FTP o
solo para las peticiones anénimas que fallan. El servicio FTP s6lo es compatible con la
autentificacion Basica; por tanto, su sitio estd mas seguro si permite conexiones anénimas.
La mayor seguridad para su sitio se consigue permitiendo solamente las conexiones FTP
anonimas.

Para habilitar la autentificacion para el servicio WWW

1. En el Administrador de servicios de Internet, hacer doble clic en el servicio
WWW para mostrar sus hojas de propiedades y, a continuacion, hacer clic en la
ficha Servicio.

2. Seleccionar Basica® (Texto simple), Autentificacion Windows NT o ambas.

3. Hacer clic en Aceptar.

Para habilitar la autentificacion para el servicio FTP

1. En el Administrador de servicios de Internet, hacer doble clic en el servicio FTP
para mostrar sus hojas de propiedades y, a continuacion, hacer clic en la ficha
Servicio.

2. Para habilitar la autentificacion para conexiones anénimas fallidas, desactivar la
casilla de verificacion Permitir s6lo conexiones anénimas.

3. Para solicitar la autentificacion de todas las peticiones de los clientes, desactivar
la casilla de verificacion Permitir conexiones anonimas.

Como interacttan los inicios de sesidn anonimos y las autentificaciones de
clientes

Puede habilitar tanto conexiones anénimas como autentificacion de clientes para el servicio
WWW vy para el servicio FTP. Esta seccidn explica como un servidor Web de 1S responde

a estos métodos de acceso cuando ambos estan activados.

* Advertencia La autentificacion Basica de FTP y WWW envia contrasefias a través de la red en forma de
texto simple (es decir, sin codificar), al igual que la autentificacion Basica de HTTP.
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Si no esta permitida la autentificacion de cliente y si las conexiones anénimas, una peticion
de cliente que contenga una contrasefia y un nombre de usuario se procesard como una

conexién andnima, y el servidor pasara por alto la contrasefia y el nombre de usuario.

Servicio WWW

Cuando un servicio WWW recibe la peticion de un cliente que contiene credenciales (un
nombre de usuario y una contrasefia), la cuenta de usuario del “inicio de sesién an6nimo”
no se utiliza en el procesamiento de la peticion. En su lugar, el servicio utiliza el nombre de
usuario y la contrasefia recibidos por el cliente. Si al servicio no se le concede permiso de
acceso al recurso solicitado mientras utiliza el nombre de usuario y la contrasefia

especificados, la peticion falla y se devuelve una notificacién de error al cliente.

Cuando una peticion anonima falla porque la cuenta de usuario de “inicio de sesion
anonimo” no dispone de permiso de acceso al recurso deseado, la respuesta al cliente indica
qué esquemas de autentificacion son compatibles con el servicio WWW. Si la respuesta
indica al cliente que el servicio esta configurado para la autentificacién Bésica de HTTP, la
mayoria de los exploradores de Web mostraran un cuadro de didlogo de nombre de usuario
y contrasefia, y volveran a realizar la peticién andnima como una peticion con credenciales,

incluyendo el nombre de usuario y la contrasefia introducidos por el usuario.

Si un explorador de Web es compatible con el protocolo de autentificacion
Desafio/Respuesta de Windows NT y el servicio WWW esta configurado para este
protocolo, una peticion WWW ano6nima que falle debido a los permisos inadecuados traera
como consecuencia una utilizacion automatica del protocolo de autentificacion
Desafio/Respuesta de Windows NT. Entonces, el explorador enviara un nombre de usuario
y una contrasefia codificada desde el cliente al servicio. La peticion del cliente se vuelve a

procesar, utilizando la informacién de usuario del cliente.
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Si el servicio WWW esta configurado para ser compatible tanto con la autentificacion
Basica como con Desafio/Respuesta de Windows NT, el explorador de Web devuelve
ambos métodos de autentificacion al explorador de Web en un encabezado. Entonces, el
explorador de Web elige qué método de autentificacion va a utilizar. Como el protocolo
Desafio/Respuesta de Windows NT aparece el primero en el encabezado, un explorador
que sea compatible con el protocolo Desafio/Respuesta de Windows NT lo utilizara. Un
explorador que no sea compatible con ese protocolo de Windows NT utilizara la
autentificacion Basica. Actualmente, solo la version 2.0 o posteriores de Internet Explorer
son compatibles con la autentificacion Desafio/Respuesta de Windows NT.

Servicio FTP

Cuando el servicio FTP recibe la peticion de un cliente que contiene credenciales (nombre
de usuario y contrasefia), la cuenta de usuario de “inicio de sesién anénimo” no se utiliza en
el procesamiento de la peticion. En su lugar, el servicio utiliza el nombre de usuario y la
contrasefia recibidos por el cliente. Si no se concede al servicio permiso de acceso al
recurso solicitado durante la utilizacion del nombre de usuario y la contrasefia

especificados, la peticion falla y se devuelve al cliente una notificacion de error.

Cuando falla una peticion anénima porque la cuenta de usuario de “inicio de sesion
anonimo” no tiene permiso de acceso al recurso solicitado, el servidor responde con un
mensaje de error. La mayoria de los exploradores de Web mostraran un cuadro de didlogo
de nombre de usuario y contrasefia, y volveran a realizar la peticién an6nima como una
peticidn con credenciales, incluyendo el nombre de usuario y la contrasefia introducidos por

el usuario.®

> Advertencia Puesto que el servicio FTP (y la autentificacion Bésica de WWW) envia nombres de usuario
y contrasefas sin codificar a través de la red, los intrusos podrian utilizar analizadores de protocolo para leer
los nombres de usuario y las contrasefias.
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Configuracion de los directorios de contenido

Se puede configurar el servicio WWW para que pueda publicar desde varios directorios

utilizando el Administrador de servicios de Internet. La hoja de propiedades Directorios

enumera los directorios de contenido utilizados por el servicio WWW.

Se han creado los siguientes directorios®:

= bdweb: (directorio hijo de wwwroot) donde reside la aplicacion ASP de este
proyecto.
= cgi-bin: (directorio virtual con permiso de ejecucion) donde residen los

scripts cgi de este proyecto.

Creacioén de directorios virtuales

En su servicio puede crear un nimero casi ilimitado de directorios virtuales, aunque es

posible que si crea demasiados pueda verse afectado el rendimiento.

Para crear un directorio virtual

1.

arwn

~No

En el Administrador de servicios de Internet, hacer doble clic en el servicio al
que desee agregar un directorio virtual para ver sus hojas de propiedades.
Hacer clic en la ficha Directorios.

Hacer clic en el boton Agregar.

Hacer clic en Examinar para seleccionar un directorio en el cuadro Directorio.
Hacer clic en Directorio virtual y, a continuacién, escriba el nombre del
directorio virtual en el cuadro Alias.

Establecer los permisos de acceso.

Hacer clic en Aceptar.

Hacer clic en Aplicar y, a continuacion, haga clic en Aceptar.

® Ver Fig. “Consola 11S.”
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3. FORMULARIOS

Los formularios son un elemento esencial que permiten introducir en un cliente Web
informacidn estructurada que puede utilizarse como datos de entrada de una aplicacion ASP
0 CGI. Para el soporte de formularios el lenguaje HTML permite la definicion de distintos

tipos de campos.

Un formulario en HTML se limita con los marcadores <FORM> y </FORM>. Un
formulario puede incluirse en cualquier parte de un documento HTML, y sobre un mismo

documento pueden insertarse distintos formularios.

La sintaxis del marcador de formulario es la siguiente:
<FORM METHOD="'método" ACTION="URL del SCRIPT ASP 0O CGI'>

e Metodo es GET o POST.
e EI URL del Script ASP o CGI es el nombre de la aplicacion ASP o CGI que
procesara la informacion del formulario.

Campos en formularios

Los formularios en HTML soportan distintos tipos de campos. La sintaxis general del

marcador de campo en HTML es la siguiente:

<INPUT TYPE="tipo" NAME="nombre" VALUE="valor'>

Los tipos validos de campos de formulario son los siguientes:

o text. Campo de tipo texto.

<INPUT TYPE="text" NAME ="nombre"™ VALUE="valor"™ SIZE=20,
MAXLENGTH=20>

Resultado: valor
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= password. Palabra de paso. Lo que se introduce en este campo no es visible.

<INPUT TYPE=""password"” NAME="nombre'" VALUE="valor™ SIZE=15,
MAXLENGTH=15>

*kkhkk

Resultado:

» radio . Botdn de seleccion redondo. Seleccion multiple.

<INPUT TYPE="radio™ NAME="nombre'™ VALUE="valor'>

Resultado: O

= checkbox. Boton de seleccion.
<INPUT TYPE=""checkbox'" NAME=""nombre' VALUE="'valor'>
Resultado: [

= submit. Botdn de aceptacion de la informacion introducida en el formulario.
<INPUT TYPE="'submit"™ VALUE="'Submit'>

Submit
Resultado: _=

= reset. Borra el contenido completo del formulario.
<INPUT TYPE="reset" VALUE="Reset'>

Reset
Resultado: =

* image. Imagen que actiia como botdn.
» hidden. Campo oculto. No es visible al cliente WWW.
Estos controles admiten los modificadores siguientes, ya indicados:

= size. Tamaiio del campo.
= width.

=  maxlength.
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Otros controles tienen una sintaxis especial.
La siguiente construccion permite crear un control de seleccion sobre una lista de opciones
predefinidas.

<SELECT NAME="nombre'>
<OPTION >Texto de la seleccion 1
<OPTION >Texto de la seleccion 2

Resultado:

Texto 3 -

El control <OPTION> permite los modificadores siguientes:
= Size.

El siguiente control permite introducir texto de cualquier longitud.

<TEXTAREA NAME="nombre''>

Texto que aparecera en el recuadro. Es opcional.
Resultado:

Texto que aparecera. J

|

[ f

Este control acepta los atributos especificos

= ROWS. NUmero de filas.

=  COLS. Numero de columnas.
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4. PROGRAMACION ASP

Inicialmente, las paginas web eran estaticas, en el sentido, que a efectos de usuario, el tnico
proceso realizado era el de visualizacion de sus contenidos (escritos en lenguaje HTML)
por parte del navegador web del cliente.

Actualmente se siguen utilizando ampliamente las paginas web estaticas debido a que
forman la base necesaria para la presentacion de datos en muchos tipos de situaciones, y

porque su creacion es sencilla y facil de instalar y mantener.

Surge entonces la necesidad de requerir una interaccion mayor entre los usuarios y el
sistema que soporta las paginas web, es decir la necesidad de reunir y procesar las
peticiones del cliente con el fin de ofrecerle informaciones mejor dirigidas, escogidas y
elaboradas. Por lo tanto es conveniente dotar de alguna fase de procesamiento al
intercambio de informacion entre los usuarios y el servidor de paginas web, con lo que es
posible introducir el concepto de paginas web activas o dindmicas que el modelo ASP

soporta.

La capacidad de procesamiento que sustenta las paginas web dindmicas se puede llevar a
cabo siguiendo alguno de estos modelos:
e Procesamiento en el equipo del usuario: paginas activas en el cliente.
o Procesamiento en el equipo donde reside el servidor Web: paginas activas en el
servidor.
o Procesamiento mixto: paginas activas en el cliente mas paginas activas en el

servidor.

La tecnologia ASP ha sido disefiada por Microsoft para facilitar la creacion de sitios web
con una sencillez mayor que la empleada en la programacién CGI. Microsoft introdujo esta
tecnologia Ilamada Active Server Pages en diciembre de 1996, por lo que no es nada
nueva. Es parte del Internet Information Server desde la version 3.0 y es una tecnologia
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de paginas activas que permite el uso de diferentes scripts y componentes en conjunto con

el tradicional HTML para mostrar paginas generadas dinamicamente.

Traduciendo la definicion de Microsoft: "Las Active Server Pages son un ambiente de
aplicacion abierto y gratuito en el que se puede combinar cédigo HTML, scripts y
componentes ActiveX del servidor para crear soluciones dinamicas y poderosas para el

web".

En ASP, todas las paginas web pueden ser disefiadas con editores de HTML, puesto que las
instrucciones ejecutables y el codigo HTML estan suficientemente delimitados. El principio
de la tecnologia ASP es el VBScript, pero existe otra diversidad de lenguajes de

programacion que pueden ser utilizados como lo es Perl, JScript.

El ASP es una tecnologia dindmica funcionando principalmente del lado del servidor, lo
que significa que cuando el usuario solicita un documento ASP, las instrucciones de
programacion dentro del script son ejecutadas para enviar al navegador Unicamente el
codigo HTML resultante. Pero también permite compatibilizar la creaciéon de paginas web
activas en el cliente y en el servidor, pudiéndose asi balancear la carga de proceso y de
comunicaciones segun los deseos que se requieran en una aplicacion. La ventaja principal
de las tecnologias dependientes del servidor radica en la seguridad que tiene el
programador sobre su codigo, ya que éste se encuentra Unicamente en los archivos del
servidor que al ser solicitado a través del web, es ejecutado, por lo que los usuario no

tienen acceso mas que a la pagina resultante en su navegador.
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Funcionamiento de ASP

Para que un usuario realice una peticion de pagina Web, debera proporcionar en su

explorador web una direccion que indigue un archivo de extensién “.asp”.

Cuando se trabaja con 1IS y ASP, el servidor Web analiza las peticiones de pagina que
recibe. Si se encuentra con una solicitud de pagina de extension “.asp” en lugar de “.htm”,
entonces se apoya en la aplicacion ISAPI que sirve de soporte de ejecucion de las paginas

ASP. Una muestra de ello en la siguiente gréfica:

Peticion

| I i _ =
R La comunicacion

' hacia el senddor se

ISAPI (DLL) s
de ASP I dapor medio tlelhweh
ASP '|||I
Tratamiento de =
peticiones [§ervidor
HIM  |sa7ebh

La aplicacion ISAPI de ASP diferencia las lineas HTML de las instrucciones que dan la
funcionalidad dindmica a las paginas activas. Cuando determina el lenguaje en el que se
encuentran los programas (Scripts), da paso al motor de ejecucion de scripts adecuado
(Vscript, Jscripts, etc.). Los motores de ejecucion de scripts se encargan de realizar el
andlisis sintactico y la compilacion de las instrucciones ejecutables. Existe una memoria

caché de paginas recientemente procesadas que permite aumentar las prestaciones de ASP,
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evitando repetir los procesos de separacion de instrucciones, analisis sintactico y

compilacion de las paginas mas utilizadas.

Otos motores de

Peticion
Basic Scri La cormunicacion
=2 | [isapT(rL) hacia el servidor se
ASP de ASP da por medio dm.-weh
ASP

Tratamiento de

peticiones [Servidor
HIM  [yeh

Una vez resueltas las fases anteriores, se procede a ejecutar las instrucciones.
Los motores de ejecucion de scripts a menudo se encuentran con objetos ActiveX
exteriores con los que tienen que interactuar. Un ejemplo muy importante de esta situacion

se centra en el acceso a bases de datos a través de ADO, basado en tecnologia COM

(Component Object Model).

Otos motores de
lenguaje

Peticion
] = —
La comunicacion
hacia el servidor se

da por medio del web
I

MMotor de Visual
Basic Seript | [JSAPI (DLL)

Caché de
e de ASP

H‘) ASP
Tratamiento del

I peticiones [Servidor
HTM

Web

CumpnnenteTAcﬁl.reX externo

40



INTEGRACION DE BASES DE DATOS EN FI. WER gﬁ@

Resumiendo mejor el funcionamiento del ASP se presenta la siguiente gréfica:

El Servidor procesa los contenidos del
ASP para generar contenidos en forma
dinamica ytemporal para el usuario.

El usuario solicita un
documento ASP

3G : desde su navegador
H '.::“' {
OTEC .
u'b-s'_-:‘h ! La comunicacion
Archivo ASP hacia el servidor se
alojado en el da por medio del web
servidor o

Lo= archivos ASP
son un conjunto de
instrucciones HTML
Scripts ASP en YBScript

y oiros lenguajes, asi
como conexiones a bases
de datos o componentes

Por resultado se obtiene un
documento estatico como
cualquier otro HTML que fue
generado en el servidor
gracia=s al ASP

Para insertar instrucciones ASP dentro del codigo HTML se incluye encerrado entre <%
%>". Estos comandos son los que procesa el servidor antes de enviar la pagina al
navegador.

A continuacion un ejemplo del codigo ASP en el servidor y los resultados HTML que seran
vistos en el navegador:

Codigo ASP Codigo HTML Resultado en el
Navegador

<pP> <pP>
<% For 1 = 1 To 5 <FONT SIZE="'1""> Actingerver Pages
Step 1 %> Active Server Pages ACtive Server Pages
<FONT SIZE=""<%= 1 </FONT><BR> Actl_ve Server Pages
%>">Active Server  <FONT SIZE="2"> Active Server Pages
Pages</FONT><BR>  Active Server Active Server Pages
<% Next %> Pages</FONT><BR>
</P> <FONT SIZE="3">

Active Server

Pages</FONT><BR>

<FONT SIZE="4"'"">
Active Server
Pages</FONT><BR>
<FONT SIZE="5"">
Active Server
Pages</FONT><BR>
</P>
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El ejemplo anterior crea un ciclo que se repite 5 veces y aumenta el tamafio del tipo de letra

en una frase establecida.

El desarrollo que se ha venido dando a lo que es ASP ha sido bastante amplio. Entre sus
funciones principales estan el acceso a base de datos, envid de correo electronico, creacion
dindmica de gréficos y otros. Basicamente, muchas cosas que podemos realizar por medio
de CGI pueden ser realizadas con esta tecnologia. Esto debido a que el ASP es tan eficiente
con escribir codigo directamente a la interfaz de aplicacion del servidor, con la ventaja de
que es mas eficiente que el CGI que depende de un compilador ya que el ASP corre como

un servicio en el servidor, tomando ventaja de la arquitectura de multitareas.

ACCESO A BASES DE DATOS CON ASP

Una de las mejores caracteristicas que nos ofrece ASP es la facilidad en el uso de bases de
datos. Esto se realiza utilizando Actives Data Objects (ADO), componentes ActiveX, los
cuales ofrecen un acceso uniforme y sencillo a una base de datos de cualquier tipo, ya sea

Access, SQL Server, Oracle, etc.

OBJETOS ADO

El modelo de bases de datos basado en ActiveX Data Objects (ADO) esta formado, como
su nombre indica, por objetos. Estos objetos nos ofrecen una serie de métodos y
propiedades con los que podemos acceder facilmente a las bases de datos que creamos

conveniente.

Para manejar este tipo de bases de datos tenemos siete objetos. De estos siete tres son muy
importantes y principales: Connection, Recordset y Command’. Estos objetos se pueden
instanciar directamente desde una pagina web. El resto de objetos: Field, Parameter,
Property, Error, se utilizan como complementarios de los principales, y a partir de éstos, es

decir después de haber creado alguno de los anteriores.

" Para saber mas de las propiedades y métodos de estos objetos ver Apéndice.
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Cada objeto tiene la siguiente funcion:

o Connection: representa la conexion con una base de datos. Este objeto se utiliza
para crear un enlace directo entre una pagina web y la bases de datos. Mientras dure
la conexion es posible realizar todas las operaciones deseadas sobre la base de
datos. La conexion terminard cuando asi se indique con el método Close de este
objeto.

e RecordSet: representa una tabla de datos. En este objeto ser4 donde se almacenan
las consultas realizadas a la base de datos a la que se esté conectado. Estara formado
por filas (registros) y columnas (campos) a los que se puede acceder para exponer la
informacidén adquirida.

e« Command: representa un comando SQL. Con este objeto se puede ejecutar
sentencias SQL sobre la base de datos a la que se esté conectado.

« Field: representa un campo de un objeto RecorSet. Este objeto solo existira si existe
el correspondiente objeto RecordSet. El objeto RecordSet lleva implicito la
coleccion Fields que representa todos sus campos. Cada elemento de esa coleccion
es un objeto Field.

o Parameter: representa un pardmetro de un procedimiento o cuestién. Es de gran
ayuda al utilizar el objeto Command para lanzar procedimientos o cuestiones sobre
una base de datos.

e Error: representa un error ADO. Se puede producir un error al realizar la conexion
sobre la base de datos. Esto quiere decir que este objeto s6lo existira si previamente
se ha intentado conectar con una base de datos errobneamente.

» Property: representa una propiedad especifica de un proveedor de datos. Este objeto
se encuentra un poco al margen de los demas, ya que no tiene relacion alguna con

ellos.
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Las relaciones que existen entre cada objeto se puede ver en la gréafica siguiente:

Connection Command

RecordSet

Error Field Parameter

Connection-RecordSet: una cualidad que tiene el objeto Connection es la de poder ejecutar
comandos SQL. Al hacer esto puede darse el caso de que el comando devuelva cierto
resultado, por ejemplo, si el comando realiza una consulta sobre la base de datos. En tal

caso el resultado vendra dado dentro de un objeto RecordSet.

Command-RecordSet: al igual que en el caso anterior, al ejecutar una consulta con el

objeto Command sobre una base de datos el resultado viene dado en un objeto RecordSet.

Command-Connection: cuando se crea un objeto Command no seréa utilizable hasta que no
se relacione con una base de datos. Para esto es necesario el objeto Connection. Con este
objeto se abre una sesion con una base de datos y se luego se asigna al objeto Command
como conexidn activa. Sélo de esta manera se podra ejecutar los comandos de este objeto
sobre una base de datos.

Connection-Error: el objeto Error s6lo aparece cuando se produce una conexion erronea a
una base de datos. Con este objeto y sus métodos y propiedades se puede determinar la

causa del error.

RecordSet-Field: todo objeto RecordSet tiene entre sus atributos la coleccion Fields. Esta

coleccion estd formada por objetos del tipo Field. Estos objetos representan cada campo de
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cada registro del objeto RecordSet. El objeto Field permite un acceso sencillo a la

informacidn del objeto RecordSet.

Command-Parameter: un comando SQL puede tener pardmetros. Esos pardmetros
perteneceran al objeto Parameter. Ademas no s6lo se puede ejecutar sentencias simples de
SQL con el objeto Command, sino también procedimientos que probablemente llevaran

parametros, tanto de entrada como de salida.

Conexion con una Base de Datos

El primer paso para tener acceso a la informacion de una base de datos consiste en
establecer una conexion con un origen de datos. A través del objeto Connection que ADO
proporciona se puede utilizar para establecer y administrar las conexiones entre sus

aplicaciones y las bases de datos de ODBC.

La siguiente secuencia de comandos crea una instancia del objeto Connection y procede a
abrir una conexion:

<% ‘Crear un objeto Connection

Set cn = Server.CreateObject(*“ADO.Connection”)

‘Abrir una conexion, la cadena hace referencia al DSN.

cn.open “Conexién”

%>
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Ejecucién de Consultas con el Objeto Connection

Con el método Execute del objeto Connection se puede enviar consultas en el lenguaje
SQL al origen de datos y recuperar los resultados.

La siguiente secuencia de comandos utiliza el método Execute del objeto Connection para
enviar una consulta con un comando Insert de SQL, que inserta datos en una base de datos
concreta.

<%

‘Definir el DSN

strDSN = “Conexion”

‘Crear la instancia del objeto Connection y abrir una conexion con la base de
‘datos

set cn = Server.CreateObject(*ADO.Connection”)

cn.Open strDSN

‘Definir la instruccion Insert de SQL

strSQL = “Insert into Cliente (Nombre, Apellidos) values (‘Santiago’, _ ‘Molina’)”
‘Utilizar el método Execute para enviar una consulta SQL a la base de datos
cn.Execute(strSQL)

%>

Se puede usar los comandos Update y Delete de SQL para modificar y quitar informacién
de la base de datos.

La siguiente secuencia de comando usa el comando Update para cambiar todos los campos
Nombre de la tabla Cliente a “Juan” en todas las filas cuyo campo Apellido contenga el

apellido Reyes

<%
Set cn = Server.CreateObject(“ADO.Connection”)
cn.Open “Conexion”

cn.Execute “Update Cliente set Nombre="Juan’ where Apellido="Reyes

%>
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Para quitar determinados registros de una tabla de la base de datos, se utiliza el comando
Delete

<%

Set cn = Server.CreateObject(“ADO.Connection”)

cn.Open “Conexion”

cn.Execute “Delete from Cliente where Apellido="Reyes”"%>

Uso del objeto RecordSet para manipulacién de resultados

Para recuperar datos, examinar resultados y modificar la base de datos, ADO proporciona
el objeto RecordSet, que tiene las funciones necesarias para, dependiendo de las
restricciones de las consultas, recuperar y presentar un conjunto de filas, o registros, de una
base de datos. Este mantiene la posicion de cada registro devuelto por la consulta, lo que

permite “recorrer” los resultados de uno en uno.

Recuperar un conjunto de registros

La siguiente secuencia de comandos utiliza el objeto RecordSet para ejecutar un comando
Select de SQL.

<%

“Establecer una conexidn con un origen de datos

strDSN = ““Conexion”

Set cn Server.CreateObject(““ADO.Connection’)

cn.Open strDSN

“Crear la instancia de un objeto RecordSet

Set rsCliente = Server.CreateObject(“ADO.Recordset’)

“Abrir un objeto Recordset con el método Open y utilizar la
conexion “establecida por el objeto Connection

strSQL = “Select Nombre, Apellido from Cliente where

Apellido= “Soto” ~
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rsCliente.Open strSQL, cn
“Recorrer el conjunto de 1los registros y presentar los
resultados e incrementar “la posicion del registro con el
método MoveNext
Set Nombre = rsCliente(““Nombre’)
Set Apellido = rsCliente(“Apellido™)
Do until rsCliente.EOF
Response.write Nombre & *“ 7”& Apellido & “<br>”
RsCliente.MoveNext
Loop

%>

Manejo de consultas con el objeto Command

Con el objeto Command de ADO se puede ejecutar consultas de la misma forma que con
los objetos Connection y RecordSet, excepto que con el objeto Command se puede
preparar, o compilar la consulta con el origen de la base de datos y después enviar la misma
consulta repetidamente con distintos valores. La ventaja de compilar consultas de esta
manera consiste en la enorme reduccion del tiempo necesario para volver a enviar las
modificaciones de una consulta existente. Ademas, se puede dejar las consultas SQL
parcialmente indefinidas, con la posibilidad de alterar partes de las consultas justo antes de

su ejecucion

La coleccion Parameter del objeto Command ahorra los problemas de tener que volver a

construir la consulta cada vez que se tenga que ejecutar. Por ejemplo:

<%

“Abrir una conexion mediante el objeto Command del Objeto
Connection no “tiene un método Open para establecer Ila
conexion

strDSN = “Conexion”
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Set cn = Server.CreateObject(““ADO.Connection™)

cn.Open strDSN

“Crear el objeto Command; utilizar la propiedad
ActiveConnection para “adjuntar la conexion al objeto Command
Set cm = Server.CreateObject(““ADO.Command’)

Set cm.ActiveConnection = cn

“Definir la consulta SQL
cm.CommandText = “Delete from Cliente where Nombre = “Juan’ ”
cm.Execute

%>

Abandonar los intentos de conexion

Un servidor de base de datos que experimente un repentino incremento en su actividad
puede quedar saturado en sus conexiones, lo que incrementa considerablemente el tiempo
necesario para establecer una conexion nueva. Como resultado, los retrasos excesivos en la

conexion pueden reducir el rendimiento de una aplicacion de base de datos.

Con la propiedad ConnectionTimeout del objeto Connection puede limitar la cantidad de
tiempo que la aplicacion espera antes de abandonar un intento de conexion y emitir un
mensaje de error.

Por ejemplo, la siguiente secuencia de comandos establece la propiedad

ConnectionTimeout para esperar veinte segundos antes de cancelar el intento de conexién:

<%

Set cn = Server.CreateObject(*“ADO.Connection’)
cn._ConnectionTimeout = 20

cn.Open “Conexion”

05>

El valor predeterminado de la propiedad ConnectionTimeout es 30 segundos.
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Aplicaciones ASP

Global.asa — ASA (Active Server Application)

Global.asa es un archivo opcional en el que se puede especificar secuencias de comandos
de eventos y declarar objetos con alcance de sesidn o de aplicacion.
No es un archivo de contenido que se presente a los usuarios; almacena informacion de

eventos y objetos utilizados globalmente por la aplicacion.

Este archivo debe llamarse Global.asa y estar almacenado en el directorio raiz de la
aplicacion. Una aplicacion solo puede tener un archivo Global.asa.
Los archivos Global.asa s6lo pueden contener lo siguiente:

o Eventos de Aplicacion (Application).

o Eventos de Sesion (Session).

o Declaraciones <OBJECT>

o Declaraciones TypeLibrary.

Si se incluye una secuencia de comandos que no esté enmarcada dentro de etiquetas
<SCRIPTS>, o que defina un objeto que no tenga alcance de sesion o de aplicacion, el
servidor devuelve un error. El servidor pasa por alto las secuencia de comandos que se
encuentren dentro de etiquetas no utilizadas por los eventos de la aplicacién o de la sesion,

asi como cualquier codigo HTML del archivo.

Las secuencias de comandos contenidas en el archivo Global.asa pueden escribirse en
cualquier lenguaje de secuencia de comandos compatible. Si varios eventos u objetos
utilizan el mismo lenguaje de secuencia de comandos, pueden agruparse en un mismo

conjunto de etiquetas <SCRIPTS>.

Cuando se guardan las modificaciones en el archivo Global.asa, el servidor termina de
procesar todas las peticiones de la aplicacion actual antes de volver a compilar el archivo

Global.asa. Durante este tiempo, el servidor rechaza las nuevas peticiones y devuelve un
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mensaje de error para indicar que no se puede procesar la peticion mientras se reinicia la

aplicacion.

Una vez procesadas todas las peticiones actuales de los usuarios, el servidor elimina todas
las sesiones activas, invocando el evento Session_ OnEnd por cada sesion que vaya a

eliminar, cierra la aplicacion y llama al evento Application_OnEnd.

Después se vuelve a compilar el archivo Global.asa. Las siguientes peticiones de los
usuarios iniciaran la aplicaciéon y crearan nuevas sesiones, y desencadenaran los eventos

Application_OnStart y Session_OnStart.

Sin embargo, guardar las modificaciones en un archivo incluido en el archivo Global.asa no
hace que el servidor vuelva a compilar Global.asa.
Para que el servidor reconozca las modificaciones en el archivo incluido, debe volverse a

guardar el archivo Global.asa.

Solo se puede Ilamar a los procedimientos declarados en el archivo Global.asa desde una o
varias de las secuencias de comandos asociadas a los eventos Application_OnStar,
Application_OnEnd, Session_OnStart y Session_OnEnd. No estan disponibles para las

paginas ASP de la aplicacion ASP.

Para compartir procedimientos en toda una aplicacion, puede declararse los procedimientos
en un archivo independiente y después utilizar instrucciones de inclusién en el servidor
(SSI: Server Side Include) para incluir el archivo en las paginas ASP que Ilamen a los

procedimientos. Los archivos de inclusion suelen tener la extension “.inc”.
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Caracteristicas del Global.asa

1. Debe ser almacenado en el directorio raiz (root) de la aplicacion y ASP lo lee
cuando:
e El servidor Web recibe la primera solicitud de inicio o de envio de un
archivo .asp en una aplicacion.
e Un usuario quien no tiene una sesion solicita un archivo .asp de la
aplicacion.
2. Se puede incluir lo siguiente en un archivo global.asa:
« Eventos de Inicio de Aplicacién y/o eventos de inicio de Sesion.
o Eventos de final de Aplicacion y/o eventos de final de Sesion.
« Etiquetas Obijeto.
3. Eventos de Inicio de Sesién e Inicio de Aplicacion:
e Los eventos son Session_OnStart y Aplication_OnStart respectivamente.
Sintaxis:
<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>
Sub Application_OnStart
“Instrucciones
End Sub
</SCRIPT>

4. Eventos de Final de Sesion y Final de Aplicacion:
e Los eventos son Session_OnEnd y Aplication_OnEnd respectivamente.

Sintaxis:
<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>
Sub Session_OnEnd
“Instrucciones
End Sub
</SCRIPT>
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Manejo de Aplicaciones y Sesiones

Inicio vy finalizacion de una Aplicacion

La aplicacidn inicia cuando se recibe por primera vez una solicitud de una pagina ASP y
finaliza cuando el servidor Web es bajado o si la aplicacién esta configurada para correr en
un proceso diferente al del servidor Web (aislada) se puede finalizar con el botén
UNLOAD.
= Para aislar una Aplicacion:
1. En Administrador de Servicios Internet, seleccionar el sitio Web o el
directorio raiz de una aplicacion.
2. Abrir la hoja de propiedades del directorio, y seleccionar la pestafia
Directorio.
3. Seleccionar la propiedad Correr en un espacio de Memoria Separado.
4. Clic OK.

Uso del estado de Aplicacion

Se usa para hacer disponible informacion a todos los usuarios de la aplicacion. Esta

informacion debe ser almacenada por medio del objeto APPLICATION.

Manejo de Sesiones:

Se usa para almacenar informacion de un usuario en particular y para colocar esta
informacidn disponible entre las paginas que dicho usuario visita.

Para lograr esto se debe almacenar la informacion en objetos SESSION.
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Iniciando v finalizando una Sesion

Hay tres formas de iniciar una sesion:
= Una solicitud de una pagina .ASP y el global.asa tiene un procedimiento
Session_OnStart.
= Un usuario guarda algun valor en el objeto Session.
= Cuando se instancia un objeto con <OBJECT> y se fija la propiedad scope a
SESSION.

Una sesion finaliza cuando el usuario deja de refrescar una pagina durante un tiempo

determinado o cuando por programacion se hace finalizar.
<%Session.Timeout=5%><%Session.Abandon%>

54



INTEGRACION DE BASES DE DATOS EN EI. WER

VENTAJAS DE ASP:

Podria resumirse ahora las principales ventajas que presenta ASP, como sigue a

continuacion.

1. La informacion existente es de naturaleza restringida. Aunque se puede realizar
disefios de paginas web que minimicen el ancho de banda necesario para las
consultas o el procesamiento del servidor, los datos y una buena parte de los
coémputos no pueden ser eliminados del lugar “central”.

2. Las ASP proporcionan un adecuado soporte de procesamiento en el servidor, a la
vez que permiten su coexistencia con paginas activas en el cliente.

3. El acceso a bases de datos a través de OBDC es sencillo y potente. Se sustenta en
componentes ActiveX que en este caso se ejecutan Unicamente en el servidor.

4. Con ASP, las paginas web devueltas al cliente se disefian y mantienen de una forma
muy sencilla, lo que supone una de las caracteristicas mas importantes que las
diferencian de otros tipos de productos desarrollados hasta el momento. Por otra
parte el cédigo que se envia al usuario es HTML estandar, con lo que se puede
asegurar que la informacion se visualizara correctamente con independencia de la
plataforma y el navegador web del cliente.

5. Los desarrollos realizados con ASP no necesitan compilaciones que retarden el
proceso de produccion, y los errores de programacion no provocan la caida del
servidor Web.
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DESVENTAJAS DE ASP

Aunque ASP es una solucion de integracion de bases de datos en el web bastante sencilla

presenta las siguientes desventajas:

1. La principal desventaja se refiera a la ejecucion de paginas web con ASP, ya que
requiere que el servidor sea Windows NT/2000, porque es en dicho sistema
operativo que coexiste IIS en el que ASP esta ligado, por lo que resulta
inconveniente para muchos desarrolladores que estan acostumbrados a trabajar en
sistemas Unix, Linux, u otros diferentes a la alternativa Microsoft, puesto que ASP

no se puede introducir de manera semejante en dicha plataformas.

2. De la anterior se derivan muchas otras de caracter comercial como: la cuestion de
licenciamiento del software (Sistema Operativo, Gestor de Bases de Datos)
utilizado, lo que genera gastos monetarios para una instituciéon que pretende

implementar soluciones Microsoft.

3. Cuando se utiliza procesamiento mixto: paginas activas en el cliente mas péginas
activas en el servidor, esto puedo producir mal funcionamiento de las péginas
activas, debido especialmente a problemas de los navegadores web que utiliza el
cliente diferentes a Internet Explorer (por. Ej. Netscape), suele suceder que al
acceder a un lugar web, las paginas no se pueden visualizar correctamente, debido a
que no se dispone de un interprete de lenguaje adecuado (por ejemplo, VBScript

con Netscape), o bien a que no sea posible cargar algin control ActiveX.

4. Referente al lenguaje que mayormente utiliza ASP, Visual Basi Script, aunque es
excelente para manejo de Bases de datos, usando ADO, en muchas ocasiones
presenta limitantes en cuanto a validacion de la informacién suministrada por el

cliente, lo cual obliga recurrir a lenguajes como JavaScript para estos casos.
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5. PROGRAMACION CGI

Actualmente, ésta es la solucion que mas se esta utilizando para la creacién de interfaces
Web/DBMS. Fue probada por primera vez en el servidor NCSA.

Se ha comprobado que si el Servidor Web recibe un URL con una llave, para devolver un
documento HTML como respuesta, tendré que cargar el servicio (programa) que le indique
las variables de ambiente y de la forma HTML. La mayoria de las veces dicha llave es el

"cgi-bin".

El Common Gateway Interface (Interfaz comin de intercambio) es una posibilidad de
poner a la disposicion programas en Internet que pueden ser Ilamados con ayuda de paginas

HTML y que pueden generar codigo HTML y enviarlos a un navegador.

El siguiente ejemplo muestra una tipica situacion CGlI, por ejemplo como es necesaria en

servicios de busquedas en la WWW.

Client {usuario) Servidor WWW
Archivo HTML
con llamar el
formulario CGl-Seript
Pl c6lScript
e ar .
farmularin | Computador m—
_ archiva |reporte de — DeMandas al
. TR—— servidor HTML ldemanda hanco de datos
T 5 . analizar
B="""] Archivo HTML Archivo HTML demandas
generado i generado al banco de datos
autu:natlt:a- T ——TY autom atica-
e archivo HTML | mente

En el ejemplo un usuario puede hacer entradas en un archivo HTML que contiene un
formulario, por ejemplo especificar la busqueda en una base de datos (en la gréfica “banco

de datos”). Un programa CGI es ejecutado cuando el usuario envia el formulario. EI Script
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transforma los datos del usuario en demandas a la base de datos. El funcionamiento de este
procedimiento depende de la base de datos instalado. Existe un lenguaje internacional
estandarizado de base de datos llamado SQL que muy a menudo entra en accion. La
aplicacion de la base de datos envia de vuelta los resultados de la busqueda al programa
CGI que ha sido ejecutado (o los escribe en un archivo, que puede ser leido por el programa
CGI). El programa CGI genera codigo HTML tomando en cuenta los resultados de la
busqueda, o sea que los datos de la busqueda son unidos o combinados en el cddigo
HTML. El cédigo HTML es enviado por el programa CGI al navegador que ha hecho la
demanda de busqueda. En la pantalla del usuario desaparece la pagina WWW con el
formulario y aparece una nueva pagina con los resultados de la busqueda, la cual ha sido

generada dindAmicamente con ayuda del programa CGI.

Entrada y Salida CGl

El CGI define dos mecanismos para pasar datos desde el servicio WWW a una aplicacion
externa, el primero utiliza variables de entorno y el segundo la entrada estandar. La

recuperacion de resultados se produce siempre a través de la salida estandar.

El primer método recibe el nombre de método GET y se utiliza principalmente para
busquedas en documentos por palabra clave. El segundo método, llamado POST, se utiliza

para procesar el contenido de formularios.

Método GET:

En el método GET la aplicacion CGI recibe la informacion a través de variables de entorno.

El proceso de lanzamiento de una aplicacion CGI con el método GET es el siguiente.

El cliente WWW solicita un servicio de una aplicacion CGI.
El servidor Web recibe la solicitud y los datos de entrada.

El servidor crea un entorno y crea variables en el con los datos de entrada.

A wnp e

El servidor ejecuta la aplicacion CGI en este entorno.
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5. Laaplicacion CGI procesa las variables de entorno y recupera los datos de entrada.
6. Laaplicacion CGI se ejecuta produciendo un resultado sobre su salida estandar.
7. EL servidor Web redirecciona la salida estandar de la aplicacion CGI hacia el

cliente WWW.

8. El cliente WWW recibe el resultado de su consulta.

Método POST:

El método POST es el método recomendado para el paso de informacion de formulario a
una aplicacion CGI. En este método la informacion se pasa a través de la entrada estandar

de la aplicacién CGl.
El proceso de lanzamiento de una aplicacion CGI con el método POST es el siguiente.

1. El cliente WWW solicita un servicio de una aplicacion CGI.

2. El servidor Web recibe la solicitud y los datos de entrada.

3. El servidor ejecuta la aplicacion CGI pasandole la informaciéon a través de la
entrada estandar.

4. Laaplicacion CGI procesa su entrada estandar y recupera los datos de entrada.
La aplicacion CGI se ejecuta produciendo un resultado sobre su salida estandar.

6. EL servidor Web redirecciona la salida estandar de la aplicaciéon CGI hacia el
cliente WWW.

7. El cliente WWW recibe el resultado de su consulta.

Junto con las opciones del servidor el protocolo CGI se basa también en los mecanismos de

los clientes para introducir informacion. A continuacién revisamos estos mecanismos.

ISSEARCH

Introduciendo la directiva <ISSEARCH> en la pagina HTML, esta pagina se convierte en
un documento de consulta. Estos documentos se generan por aplicaciones CGl y en ellos el
cliente WWW afiade un cuadro de introduccién de texto con el cual se pueden realizar

consultas al documento. Las consultas se resuelven por el CGI que generd la pagina.
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Las consultas ISSEARCH se resuelven por el método GET.

IMAGEMAP

El método IMAGEMAP registra pulsaciones del raton sobre una imagen. Por este método

es posible conocer la posicion de pulsacion del ratén en el cliente WWW.

El uso principal de las imagenes pinchables es la creacion de menus graficos.
EL método IMAGEMAP se gestiona por una aplicacién CGI especifica que se incluye en la
mayoria de servidores HTTP. En el NCSA HTTPD la aplicacion se denomina imagemap,

en CERN HTTPD la aplicacion se denomina htimage.
Los CGI que gestionan la informacién del método IMAGEMAP utilizan mascaras donde se

definen las acciones a ejecutar dependiendo de la posicién de la imagen donde se haya

pinchado.

COMPARACION DE LOS METODOS GET Y POST?:

La diferencia esta en que los datos que se envian con el método POST no se guardan en la
variable de entorno QUERY_STRING?® de ninglin programa CGI. En su lugar se guardan
en la entrada estdndar (STDIN) de dicho programa. La variable REQUEST_METHOD
toma el valor de POST, mientras que los datos codificados se almacenan en STDIN del
programa CGI y se invoca una nueva variable de entorno llamada CONTENT_LENGTH
en la que se guarda el nimero de bytes almacenados en STDIN.

El programa CGI comprueba el valor de la variable REQUEST_METHOD. Si toma el
valor de POST para las peticiones http POST, el programa tendra que comenzar por
determinar el tamafio de los datos introducidos, informacion que se encuentra en la variable
CONTENT_LENGTH, y después leer datos que se encuentran en STDIN. El servidor Web

® Martinez Lorio, José Evenor. “Seguridad en el Servidor Apache con SSL”. Trabajo de fin de carrera, julio
2000.
% Para mas detalle ver la seccion de Apéndice.
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no es quien inserta la marca de final de archivo (EOF), por eso se utiliza la variable

CONTENT_LENGTH, con cuyo valor se determina la longitud de los datos en bytes.

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS CON PERL

Existen diversos modulos desarrollados en PERL que permiten acceder a diversas bases de
datos en plataformas Windows, entre los mddulos mas comunes se encuentran
WIN32::0ODBC y DBI. Este ultimo es el que detallaremos a continuacién, por el hecho de
ser una solucion bastante sencilla y facil de utilizar para integrar bases de datos en el web.

Nombre:

« DBI - Interfaz independiente de bases de datos para PERL.

Plataformas soportadas:

e Linux.
e Solaris.
e Windows.

Descripcion:

“DBI es un Interfaz de Programacion de Aplicaciones de Acceso a Bases de Dados (API-
Application Programing Interface) para el lenguaje Perl. La especificacion del APl DBI
define un juego de funciones, variable y convenciones que proporcionan un interface de

base de datos consistente e independiente de la base de datos que se esté utilizando.”*

En un lenguaje sencillo, la interface DBI permite a los usuarios acceder a multiples tipos de

bases de datos de modo transparente. Por ello, si se estd conectando a una Oracle, Informix,

1% Tomado de Tim Bunce, el arquitecto y autor de DBI.
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mSQL, Sybase, o cualquier otra base de datos, no se necesita conocer los mecanismos
subyacentes de lenguaje 3GL. La API definida por DBI trabajara en todos estos tipos de
datos. El secreto estd en la libreria DBD (Database Dependent) que viene con la
distribucion estandar de Perl. Esta libreria permite al DBI comunicarse con cualquier base

de datos.

DBI contiene una arquitectura que esta dividida en dos grupos principales de software: el
DBI en si mismo, y los controladores™. EI DBI define la interfaz de programacién real de
DBI, encamina llamadas a metodos de los controladores apropiados, y les proporciona
varios servicios de ayuda. Los controladores especificos se ponen en ejecucion para cada
tipo de base de datos y realizan realmente las operaciones en la base de datos. La siguiente
figura ilustra esta arquitectura.

Fig. La arquitectura DBI

Oracls mS0L Informix Sybase
Driver Driver Driver Drriver

Por lo tanto cuando se estd usando al interfaz de programacién DBI, el método utilizado se
define dentro del médulo DBI. De ahi, el médulo DBI resuelve que el controlador debe
manejar la ejecucion del método y pasa el método al controlador apropiado para la
ejecucion real. Se reconoce entonces que el médulo DBI en si mismo no realiza ningun

trabajo en la bases de datos.

1 Del inglés “drivers”.
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Fig. Flujo de Datos a través de DBI

Dracle
RDBMS

mSOL
RDBMS

Informix
RDEMS

Bajo esta arquitectura, es relativamente mantener directo poner un controlador en ejecucion
para cualquier tipo de base de datos. Todo los que se requiere es implementar los métodos
definidos en la especificacion DBI, segun lo utilizado por el médulo DBI, de una manera
que sea significativa para esa base de datos. Los datos vueltos de este modulo se pasan
nuevamente dentro del modulo DBI, y de él se vuelve al programa de Perl. Toda la
informacion que pasa entre el DBI y sus controladores son tipos de datos estandares en
Perl, con lo cual preservan el aislamiento del modulo DBI de cualquier conocimiento de la

base de datos.

La separacion de los controladores del DBI en si mismo, hace del DBI una poderosa
interfaz de programacion de gran alcance que se puede extender para soportar casi
cualquier base de datos disponible hoy. Los controladores existen para muchas base de
datos populares incluyendo Oracle, Informix, mSQL, MySQL, Ingres, Sybase, DB2,
Empress, SearchServer, and PostgreSQL. Hay controladores incluso para archivos Xbase y
CSV.

Estos controladores pueden ser usados alternativamente con una pequefia modificacion a
los programas. El nivel de portabilidad de la base de datos con la portabilidad de los scripts
de Perl a través de mdltiples sistemas operativos, verdaderamente tiene una rapida

aplicacion en el desarrollo de herramientas dignas de mencion.
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Los controladores son también llamados controladores de base de datos, o0 DBDs, después
del espacio de nombre en el cual son declarados. Por ejemplo, Oracle usa DBD::Oracle,
Informix usa DBD::Informix, asi sucesivamente. Un aviso para recordar del gran uso de la
arquitectura DBI es que DBI puede situarse para independientes base de datos y para base

de datos dependientes.

Véase la siguiente grafica para entender como funciona todo el conjunto: Navegador,
Servidor Web, DBI, DBD, Controladores y Base de datos.

Protocolo DBD Driver
HTTP ex Interface Interface Interfaz
Inge Propietario
Navegador Servidor —»| Moddulo
Web Web <+— DBD

—{ Driver
<4— deBD |

Base de
Datos

Oracle

(Oracle)

ST . Médulo ;
Driver
Cadigo escrito DBD Access [4—] g oy

\ 4

Base de
Datos

Access

El CGI habla con el mddulo DBI y éste lo hace con el DBD que tiene un controlador para
comunicarse con la base de datos, que para el caso de sistemas Windows mientras tenga el
controlador (driver) para ODBC se encargara de lo demas, esto es manipular la respectiva

base de datos.

Porque DBI usa las caracteristicas orientadas a objetos de Perl, esto hace extremadamente
simple para inicializar DBI para usar con los programas. Esto puede llevarse a cabo

afiadiendo la linea:
Use DBI;
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al inicio de los programas. Esta linea ubica y carga el modulo central de DBI. Los modulos
individuales del controlador de base de datos se cargan segun lo requerido, y no deben ser

cargados generalmente explicitamente.

Manejadores:

El DBI define tres tipos principales de objetos que puede usarse para interactuar con las
base de datos. Estos objetos son denominados Manejadores(handles).

Hay manejadores para controladores (Drivers Handle), otros para conexiones a base de
datos (Database Handle), y los que se crean para realizar sentencias (Statement Handle)
individuales en la base de datos. La figura siguiente ilustra toda la estructura de la manera

en que los manejadores estan relacionados.

Fig. Manejadores DBI

DED: :0racle DED: : Informix
Driver Handle Driver Handle
Database Database Database
Handle Handle Handle
Statement | | Statement Statement
Handle Handle Handle

Staternent | | Statement] | Statement| | Statement
Handle Handle Handle Handle
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Manejadores de Controladores:

Los manejadores de controladores representan los controladores que estan cargados y se
crean inicializan cuando los controladores son cargados en el DBI. Sélo deberia haber
exactamente uno por cada base de datos con la que se estd trabajando. Inicialmente, el
manejador de controlador es el Unico contacto que tiene DBI con el controlador, y hasta
ese momento, no se ha hecho contacto con ninguna base de datos a través del controlador.

Por convencion se les suele denominar usando como nombre de variable $drh.

Los Unicos dos métodos significativos disponibles a través de los manejadores de
controladores son data_sources(), para enumerar con cual controlador puede ser
conectado, y connect(), que realiza una conexién. Estos métodos son mas comdnmente

invocados como métodos de clase DBI.

Manejadores de Base de Datos:

Los manejadores de base de datos son el primer paso para trabajar con la base de datos.

Por convencion se les suele denominar usando como nombre de variable $dbh.

Manejadores de Sentencias:

Los manejadores de Sentencias son el tipo final de objetos que DBI define para interactuar
y manipular bases de datos. Estos manejadores encapsulan una sentencia SQL individual
para ser ejecutada en la base de datos.

Los manejadores de sentencias son hijos del correspondiente manejador de base de datos.
Para cualquier base de datos no hay ningun limite de los manejadores de sentencias que se
pueden crear y ejecutar. EI nimero de manejadores que se pueden ejecutar a la vez
(concurrentemente) depende del controlador de la base de datos (mdédulo DBD), por
ejemplo ODBC s6lo se puede ejecutar una sentencia a la vez, mientras que en MySQL se
pueden ejecutar todas las que se deseen. Por convencion se les suele denominar usando

como nombre de variable $sth.
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CONECTAR Y DESCONECTAR CON LA BASE DE DATOS
USANDO DBI

Para trabajar con DBI lo primero (antes que nada) que hay que hacer es leer el modulo
DBI:

use DBI;

Después y para cualquier tarea que se desee realizar hay que abrir una conexion con la base
de datos, la informacion que se utiliza para establecer la conexion es:

o« Nombre de la fuente de datos: Esto es una cadena que contiene los siguientes
elementos, separados por dos puntos:
o dbi
o Nombre del driver: Nombre del driver, por ejemplo, odbc, mysqgl, oracle,
etc.
o Nombre de la base de datos: Nombre de la base de datos con la que estamos
trabajando.

e Usuario: Usuario que se va a conectar a la base de datos. Dentro de la base de datos
hay distintos usuarios, cada uno, con sus propias tablas y con una serie de
privilegios asociados.

o Password: Clave de seguridad del usuario.

e Host(OPCIONAL): Aqui indicamos la maquina donde esta la base de datos.

e Puerto(OPCIONAL): Aqui indicamos el puerto que se va a usar para conectarse a
la base de datos.

Una vez que se ha terminado de trabajar con la base de datos se debe cerrar la conexién

con la base de datos, no es estrictamente necesario, pero si aconsejable, ya que algunas

bases de datos pueden no terminar sus transacciones correctamente.

Veamos un ejemplo de un script en Perl que conecta y desconecta a un sistema de bases de
datos Access, cuya base de datos se Ilama conexion, el nombre del usuario es y el password

no suministrados, en ocasiones se puede especificar.

#Usamos las librerias de acceso a BD
use DBI;

my $base_datos="conexion'; #Nombre de las base de datos

my $usuario="""; #Usuario de la BD

my $clave="""; #Password de la BD
my $driver="0DBC"; #Utilizamos el driver de ODBC

#Conectamos con la BD, si no podemos, ponemos un mensaje de
#error
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my $dbh = DBI->connect("'dbi:$driver:$base datos",$usuario,$clave)
Il die "\nError al abrir la base datos: $DBIl::errstr\n";

#Decimos que hemos creado la tabla
print "\nSe ha conectado con la BD $base_datos del driver
$driver\n’;

#Nos desconectamos de la BD. Mostramos un mensaje si hay
#algun fallo

$dbh->disconnect || warn '"\nFallo al desconectar.\nError:
$DBI::errstr\n";

#Terminamos
exit;
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CONSULTAS EN LA BASE DE DATOS USANDO DBI

Las tareas mas comunes entre un script en Perl y la base de datos es obtener datos de la

misma. En SQL, este proceso se realiza con una sentencia Select.

El proceso de obtener datos usando DBI se divide en cuatro etapas:

1. Preparacion: En esta etapa se analiza y valida la sentencia SQL y se devuelve un
manejador de sentencia representando la sentencia en la base de datos. Se utiliza el
método prepare (con la consulta SQL como parametro) del manejador de la base de

datos, devolviendo el manejador de la consulta.

2. Ejecucidn: En esta etapa se ejecuta el manejador de sentencia obtenido en la etapa
anterior. En esta etapa se hace la consulta y se almacenan los datos en la estructuras
de datos correspondientes de la base de datos, aunque en esta etapa, el script en Perl
no puede acceder a los datos obtenidos. Se utiliza en método execute del manejador

de sentencia.

3. Extraccion: En esta etapa se captan los datos de la base de datos usando el
manejador de sentencia. En dicha captacion de datos se va almacenando los datos
consultados, tupla a tupla en la estructuras de datos de Perl, para que sean

posteriormente manipulados por el script.
4. Liberacion: En esta fase se liberan los recursos ocupados por el manejador de

sentencia y por la base de datos. Se utiliza el método finish del manejador de

sentencia.
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Un ejemplo en una base de datos donde se realiza una consulta para obtener informacion de

la misma

#Usamos la librerias de acceso a BD

use DBI;

my $base_datos=conexion”; #Nombre de la base de datos
my $usuario="""; #Usuario de la BD

my $clave=""""; #Password de la BD

my $driver="0DBC”; #Utilizamos el controlador ODBC

my $tabla="Cliente”; #Nombre de la tabla ejemplo

#Conectamos con la BD, si no podemos, ponemos un mensaje de
#error

my $dbh = DBI->(*“dbi:$driver:$base datos”,$usuario,$clave) ||
die “\nError al conectar a la base de datos™;

#Decimos que hemos conectado

print “\nSe ha conectado con la base de BD $base datos del
driver $driver\n”;

#Realizamos la etapa de preparacion de la sentencia

my $sth=$dbh->prepare(“Select Nombre, Apellido from
Cliente;”);

#Realizamos la etapa de ejecucion de la sentencia
$sth->execute();

#Realizamos la etapa de extraccion de datos. Imprimimos tupla a tupla.
While(@tupla=$sth->fetchrow_array()){

Print “Nombre: $tupla[O0]\t Apellido: $tupla[1]\n”;
s
#Realizamos la etapa de liberaciéon de recursos ocupados por
la sentencia
$sth->Finish();
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EJECUCION DE SENTENCIAS NO SELECT USANDO DBI

Hay operaciones que se realizan en la base de datos que al no ser consultas (sentencias
SELECT) no necesitan atravesar las cuatro etapas que se han visto anteriormente:
Preparacion->Ejecucion->Extraccion->Liberacion. Por la simple razon de que no existe la

etapa de extraccion de datos.

En este tipo de sentencias es un poco dilatado Ilamar a los métodos prepare, execute y
finish, por lo que DBI define el método do para el manejador de la base de datos. Este

método devuelve false solo si hay un error.

Un ejemplo donde se crea una tabla y se inserta una tupla en la misma:

#Usamos la librerias de acceso a BD

use DBI;

my $base_datos=conexion”; #Nombre de la base de datos

my $usuario=""""; #Usuario de la BD

my $clave=""""; #Password de la BD

my $driver="0DBC”; #Utilizamos el controlador ODBC

my $tabla="articulos”; #Nombre de la tabla ejemplo

my $campos_tabla=""id INT PRIMARY KEY, nombre VARCHAR(250) NOT
NULL, PRECIO float™;

#Conectamos con la BD, si no podemos, ponemos un mensaje de
#error
my $dbh = DBI->(“dbi:$driver:$base_datos”,$usuario,$clave) ||

die “\nError al conectar a la base de datos”;
#Creamos la tabla

my $resultado=$dbh->do(“create table $tabla ($campos_tabla;)”
|l die “\nError en crear la tabla\n™);
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#Decimos que la hemos creado.
print “\nSe ha creado la tabla $tabla en la BD $base_datos
del driver $driver\n”’;

#lnsertamos datos en la BD

print “\nlnsertamos datos en la BD\n”’;
$resultado=$dbh->do(*“insert into $tabla values (100,
“Tomates”,6.5);”)|]|] warn “Error al insertar”;
$resultado=$dbh->do(“insert into $tabla values (120,
“Melocontones”,4.5);”) || warn “Error al iInsertar”;
$resultado=$dbh->do(“insert into $tabla values (145,
“Pan”,1.5);”)]| warn “Error al insertar”;
$resultado=$dbh->do(“insert into $tabla values (980,

“Naranjas”,7.0);”)|| warn “Error al insertar”;

#Nos desconectamos de la BD. Mostramos un mensaje si hay
#algun fallo.

$dbh->disconnect || Warn “\nFallo al desconectar.\nErrror:
$DBI:errstr\n”’;

#Terminamos

exit;

72



INTEGRACION DE BASES DE DATOS EN EI. WER

VENTAJAS DE CGls

1. Entre las ventajas de la programacion CGl, se tiene su sencillez, ya que es muy facil
de entender, ademas de ser un lenguaje de programacién independiente, ya que los
escritos CGI pueden elaborarse en varios lenguajes. Para que el programa pueda ser
ejecutado en el servidor, debe ser compilado para el sistema operativo del servidor,
0 en el servidor debe existir un intérprete que pueda ejecutar el programa. Si por
ejemplo el servidor tiene un entorno UNIX, entonces ejecuta programas C que con
ayuda de un compilador C para UNIX son compilados en un archivo ejecutable. Si
el entorno es Windows NT, entonces los Scripts CGI pueden ser también archivos
EXE que fueron creados con un compilador de 32 Bit para C, Pascal, Visual Basic,
etc. Hoy en dia la mayoria de los programas CGI son escritos en el lenguaje de la

Shell de Unix o en Perl, para el cual debe estar instalado un determinado intérprete.

2. También es un estdndar para usarse en todos los servidores Web, y funcionar bajo
una arquitectura independiente, ya que ha sido creado para trabajar con cualquier

arquitectura de servidor Web.
3. Como la aplicacion CGI se encuentra funcionando de forma independiente, no pone

en peligro al servidor, en cuanto al cumplimiento de todas las tareas que éste se

encuentre realizando, o al acceso del estado interno del mismo.
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DESVENTAJAS DE CGls

Aunque este método es conceptualmente sencillo, presenta graves inconvenientes. Sus

principales desventajas son:

1. Resulta dificil mantener las paginas web que se le devuelven al cliente, cuyas
instrucciones HTML se encuentran insertadas en el propio cédigo del programa CGl,

mezclandose de esta manera sus funcionalidades.

2. El CGI presenta cierta desventaja en su eficiencia, debido a que el Servidor Web tiene
que cargar el programa CGI (proceso de carga) en memoria cada vez que un usuario
requiere su ejecucién por medio de la péagina web que lo invoca, y conectar y
desconectar con la base de datos cada vez que se recibe una requisicion. La existencia
de multiples clientes simultaneos supone multiples copias del programa en memoria
del servidor (con el coste afiadido de todas estas cargas), este funcionamiento resulta
obsoleto y ademéas compromete el funcionamiento de las maquinas que soportan
servidores web muy utilizados. Ademas, no existe un registro del estado del servidor,

sino que todo hay que hacerlo manualmente.

3. Ligado a situaciones de riesgos. Cuando los usuarios envian un formulario o invocan un
CGI de alguna otra forma, en definitiva se les esta permitiendo ejecutar remotamente
un programa en el servidor. Es mas, puesto que la mayoria de CGl's aceptan datos de
la entrada de usuario (bien después de rellenar un formulario o directamente desde la
linea de URL), en esencia se les brinda a los usuarios la oportunidad de controlar
coémo se ejecutara el CGI, de manera que podrian intentar la introduccién de una serie
de parametros inesperados habilmente manipulados para que el CGI funcionase

maliciosamente.

4. Referente a vulnerabilidad. El punto vulnerable de la programacion en CGl, es decir, la

amenaza que representan para la seguridad del servidor, es doble:
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Por un lado, la posibilidad de que el CGI sea engafiado por la entrada del
usuario para que ejecute comandos imprevistos, pudiendo llegar a causar graves

dafios en el servidor.
De otro, la posibilidad de revelar innecesariamente informacion acerca del

servidor, que permitira al atacante conocer mejor la configuracion del sistema y

estar asi mejor equipado para buscar posibles agujeros por los que colarse.
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6. INSTALACION DE PERL (INTERPRETE) Y CONFIGURACION
DE 11S PARA EJECUCION DE SCRIPTS CGl

6.1. Instalacion y configuracion de Perl.

6.1.1. Instalacion de Perl

Para la instalacion del intérprete gratuito de Perl utilizado para la ejecucion de scrips
cgi se procedié a descargar el mismo desde el sitio web de ActiveState, empresa que

desarrolla un intérprete de Perl win32, la version descargada dicho intérprete es la 5.6.0.

Luego de descargarse se procedio a su instalacion, y el procedimiento ese el siguientes:

Procedimiento:

1. Ejecutar instalador del intérprete de Perl de ActiveState descargado.
2. Aceptar los términos de Licencia.
3. Seleccionar la unidad de disco y/o carpeta de destino de Intérprete (X:\Perl), donde
X es la unidad de disco duro.
4. Activar casillas de verificacion:
a. Add Perl to the Path enviroment variable(Afadir Perl a la ruta de la variable
de ambiente).
b. Create Perl file extension association (Crear la asociacion de las extension
de archivo Perl).
5. Presionar el botdn Finish (Finalizar).
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6.1.1.1.- Instalacion de los mdédulos DBI, CGI

Ahora corresponde instalar los mddulos correspondientes para DBI y CGl, esto se

realiza usando el PPM (Perl Packet Manager — Manejador de Modulos Perl ).

. Qué es el PPM?*

El Manejador de mddulos Perl (PPM) provee una interfaz de linea de comandos
para manejar los modulos y extensiones Perl. PPM permite acceder a los depdsitos de los
maodulos, instalar y quitar médulos del sistema, y actualizar los mddulos, que previamente

fueron instalados usando PPM, con las Gltimas versiones.

¢ Como Instalar PPM?

PPM se instala cuando se realiza la instalacién de la distribucién de Perl de

ActiveState.
¢, Como ejecutar PPM?

Antes de ejecutar PPM, es necesario estar conectado a Internet. Si la conexion a
Internet es via Firewall o Proxy, debe configurarse la variable de ambiente “HTTP_proxy”
con el nombre del servidor proxy que da acceso. Si el servidor proxy requiere Nombre de
usuario y contrasefia, las variables de ambiente “HTTP_proxy user” y “HTTP_user_pass”

deben ser establecidas con los respectivos valores.

12'\er la documentacion de ActivePerl de ActiveState o visitar el sitio de ActiveState.com para saber mas
sobre PPM y sus comandos.
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Instalando los médulos

Procedimiento:

1. Desde la interfaz de comando teclear PPM

2. Sevisualiza el prompt de PPM: ppm>

3. Teclear “search” para obtener una lista de todos los mddulos disponibles, o
teclear “search [patrén]”, donde patrén, es un parametro de busqueda de un
maédulo. Ejemplo:
ppm=>search ODBC|DBI.
Para el caso actual:
ppm>search CGI
ppm> search DBI

4. Encontrado el modulo correspondiente se procede a instalarlo tecleando “install
<nombre_modulo>, donde “nombre_mddulo” es el nombre del mddulo a
instalar. Para el caso actual:
ppm=>install CGI
ppm=>install DBI

Nota: Se puede omitir el paso 3 en caso de conocer el médulo a instalar y

sabiendo que existe en el proveedor, en este caso ActiveState.com
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6.1.2 Configuracion del intérprete de Perl

Para que sea posible la ejecucion de scripts cgi, creados en lenguaje perl, por el servidor
web 11S, se requiere asociar dicho intérprete con archivos de extension .pl(extension usada
comUnmente por los scripts cgi en un sistema Windows) en el registro de Windows. Esto se

hace en la clave ScriptMap del registro de Windows, y se detalla a continuacion.

Procedimiento:

1. Detener el servidor web y ejecutar el Regedit32.exe 0 Regedit.exe y abrir
HJEY_LOCAL_MACHINE y seguir la secuencia:

SYSTEM\CurrentControlSet\Services\W3SVC\Parameter\ScriptMap

2. Enel menu Edicion, elegir Nuevo y seleccionar como tipo Valor Alfanumérico.

3. Especificar la extension que poseeran los escritos cgi, para el caso .pl.

4. Dar doble clic sobre el valor creado y en Editar cadena, digitar la ruta completa del
intérprete a usar con los escritos .pl (Nuestro caso, algo semejante a:
X:\PerI\bin\perl.exe %s %s. El primer %s es la ruta de acceso traducida
del archivo de comandos de PERL - la direccion URL traducida a una ruta de
acceso local-; el segundo %s es la cadena de consultas (informacion de la direccion
URL) y s6lo se pasa como un parametro de la linea de comandos si la cadena de
consultas no contiene el signo igual (=)).

5. Volver a iniciar el Servidor Web.
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7. DESARROLLO DE APLICACIONES.

7.1.

CREACION DE LA BASE DE DATOS ACCESS
(BASEDATOSWEB.MDB)

A continuacion se muestra el disefio de la base de datos relacional creada en Access 97.

Esta base de datos contiene 5 tablas relacionadas que pretende servir de ejemplo para esta

caso, asemejando la base de datos de una empresa (ficticia) de servicios de asesoria y

consultoria que le permitird registrar sus clientes, modificar, borrar y buscar datos

correspondientes a los mismos. Las tablas y sus relaciones se muestra seguidamente:

Tabla Clientes

Nombre del campo |Tipo de datos Descripcion
(Longitud)
IDCliente Texto (10) identificador del cliente (Clave primaria),
requerido.
Password Texto (10) Clave de acceso
Nombre Texto (20) Nombre del cliente, requerido.
Apellidos Texto (20) Apellidos del cliente, requerido.
Fecha nac Fecha/Hora Fecha de nacimiento del cliente.
(Fecha corta)
Domicilio Texto (100) Direccion de contacto del cliente, no
requerido.
Ciudad Texto (50)
Pais Texto (20)
Email Texto (50)
Tipo_Negocio Texto (10) Negocio que posee el cliente, requerido.
Volumen_Negocio Texto (10) Volumen del negocio, no requerido.
Telef Texto (15) Teléfono del cliente, no requerido.
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Tabla Servicios

Nombre del campo

Tipo de datos
(Longitud)

Descripcion

IDServicio Autonumeérico | Identificador del servicio (Clave primaria),
requerido.

CategorialD Texto(10) Categoria a la que pertenece el servicio.

Nombre Texto (50) Nombre del proyecto, no requerido.

Descripcion Texto (200) Descripcion del proyecto.

Precio Moneda Costo del servicio.

Tabla OrdenServicio

Nombre del campo |Tipo de datos Descripcion
(Longitud)

IDOrden Autonumérico | No. de orden (clave primaria), requerido.

IDCliente Texto (10)

Factura_orden Fecha/hora

(Fecha corta)

Total

Moneda

Total de la orden de los servicios.

Tabla OrdenDetalle

Nombre del campo |[Tipo de datos Descripcion
(Longitud)

Id_factura Texto (10)

Id_proyecto Texto (10)

Monto Numérico (Doble)
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Tabla CategoriaCons

Nombre del campo |Tipo de datos Descripcion
(Longitud)

CategorialD Texto (10) Llave primaria.

Nombre Texto (50) Nombre de la categoria.

Descripcion Texto (50) Descripcion de la categoria.

Relaciones

Cliente  FRSESEN OrdensServicio

OrdenDetalle

IDCliente IDCliente 1 IDOrden

Password IDOrden IDServicio

Nombre Fecha_orden ® | NumServicios

Apellidos Total Monto

Fecha_nac

Domicilio

Ciudad

Pais : _

Tipo_Negocio IDServicio CategonCons

Vol _Negocio CategorialD - ] CategorialD

Telef Nombre Nomb_re _

Email Descripcion Descripcion
Precio
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7.2. CREACION DE DSN

Para acceder a nuestra base de datos a través de una interfaz Web/DBMS utilizando ASP o
DBI en scripts CGI Perl es necesario tener un vinculo con nuestra base de datos, esto se
realiza a través de los controladores. Los controladores de base de datos (programas que
pasan informacion desde la aplicacion Web a una base de datos) utilizan un Nombre de
origen de datos (DSN) para encontrar e identificar una base de datos ODBC en particular.

Normalmente, el DSN contiene informacion de configuracion de la base de datos,
seguridad de usuarios y ubicacion, y puede tener la forma de una entrada en el registro del

sistema de Windows NT o de un archivo de texto.

Con ODBC se puede elegir el tipo de DSN a crear: Usuario, Sistema o Archivo.

Los DSN de Usuario y de Sistema residen en el registro del sistema de Windows NT. Los
DSN de Sistema permiten que todos los usuarios que han iniciado una sesion en un
servidor concreto tengan acceso a una base de datos, mientras que los DSN de Usuario
limitan la conectividad con la base de datos a los usuarios que dispongan de las
credenciales de seguridad apropiadas. Los DSN de Archivo, que tiene la forma de archivos
de texto, proporcionan acceso a varios usuarios y son facilmente transferibles entre un

servidor y otro mediante la copia de los archivos DSN.

Como el DSN de Sistema permite que el usuario anonimo que crea 1IS al instalarse en
nuestro servidor puedan acceder a nuestra base de datos, dispongo entonces a crear un DSN

de Sistema.

Pasos para la creacion de DSN.

Para crear un DSN de sistema, debe abrirse el Panel de Control desde el menu Inicio de
Windows. Luego hacer clic en el icono ODBC y seleccionar la hoja de propiedades DSN
de Sistema. Hacer clic en Agregar, elegir el controlador de la base de datos (para este caso

Microsoft Access Driver) y hacer clic en Finalizar.
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Posteriormente hay que escribir el nombre del DSN de Sistema, en cual he llamado
Conexidn, y finalmente se selecciona la base de datos a utilizar, para este caso llamada

basedatosweb.mdb, y dar clic en el boton Aceptar.

Gréaficamente, es de la siguiente manera:

£l Administrador de origenes de datos ODBC

Controladores I Sequimiento | Conjunto de conesiones I Acerca de I
DEM de uzuarnio DSH de sistema I DSM de archivo I
Origenes de datos de zigtema: Anrenar | |
Inztalacion de ODBC para Microsoft Access |
MHombre del origen de datos: |l Aceptar I
Descripcidn: I
Cancelar |
— Bage de datoz
EBaze de datos:  ohproyectobonhbazedatozweb. mdb Apuda |
Seleccionar... | Crear... | Reparar... \l Cormpactar... |
II', Avanzado... |
— Bage de datoz del sizstema II"'\ |
&+ Hinguna Base de datos
" Basze de datos;
Hlaze de datos del setema.. |
Opciones:> |
[

Dando clic en el boton Avanzado... se le puede agregar un nombre y contrasefia de inicio

de sesion para dicha origen de base de datos.
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7.3. DESARROLLO DE UNA APLICACION ASP

A continuacién detallo la programacion que corresponde para ASP que permite
inicialmente registrar a un usuario, modificar sus datos o actualizarlos, borrarlos y hacer
busqueda del mismo. Para ello se debe realizar una conexion a la base de datos

“basedatosweb” y esta podria realizarse de las siguientes maneras:

a. Conexion a una base de datos Access sin declarar DSN

“Cadena de conexion

strconn = "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=""
& Server .MapPath("'\dirBD\aspbd.mdb*) “En una sola linea
“Objeto Connection

set conn = Server.Createobject('adodb.connection™)
“Realizar conexion

conn.open strconn

b. Conexi6tn a una base de datos ACCESS sin declarar DSN
usado Jet

“Cadena de conexion.

strconn = ""Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source="
& Server _MapPath(*'/dirDb/asptutor.mdb™)

“Objeto Connection

set conn = Server.Createobject(''adodb.connection™)
“Realizar conexion

conn.open strconn

c. Conexion a una base de datos con DSN
‘Objeto Connection

set conn = server.createobject("adodb.connection”)

‘Realizar conexion
conn.open "asptutor"

d. Declaracién de un recordset con DSN y con conexion implicita (es decir, sin
declarar el objeto connection)

set rs = server.createobject(""adodb.recordset™) ‘Objeto Connection.
rs.open "nombre_de_tabla"”, "Nombre_DSN" ‘Realizar la conexion
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SomveR

El que utilizo cominmente es el que corresponde a conectarse mediante DSN, por tal razén
anteriormente se explica la manera de como crear un DSN de sistema. A continuacion el
codigo que corresponde a registrar, modificar, borrrar y buscar a un usuario.

Script: registrar.asp

Procedimiento “formulario”

<Wprivate sub formulario %>
<form name="FormCIl'" method="'post' action="registrar.asp"
onSubmit="return ValidarEntrada(this)'>
<table width="84%" border="0" align=""center'>
<tr>
<td colspan="3">
<h2 align=""center'><font color="#FFFFFF'" face="Arial,
Helvetica, sans-serif'><b><font color="#003366">Registro
del Cliente</font></b></font></h2>
<hr>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3" background=""images/bkgdhome.gif">
<h2 align="left'"><font face="Times New Roman, Times,
serif" color="#ffcc00"><b>&nbsp;Datos
personales</b></font></h2>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3">
<p align="left"><font face="Times New Roman, Times,
serif"” size="3" color="#996633""><b>Los
campos que aparecen con ast&eacute;riscos son datos
requeridos.</b></font></p>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5" style="padding:2px;"'>
<p align="left"><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif" size="2">Nombres</font><sup>*</sup>:</b></p>
</td>
<td width="26%">
<div align="left">
<input type=""text" name="'Nombre' size="20"
MAXLENGTH=""30" value="<%=Request.form("*'Nombre')%>"">
</div></td>
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<td width="43%">
<div align="left"></div>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5" >
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-serif"”
size=""2">Apellidos</font><sup>*</sup>:</b></div>
</td>
<td width="26%">
<div align=""left">
<input type="text" name=""Apellido" size="20"
MAXLENGTH=""30" value="<%=Request.form("'Apellido’")%>"">
</div>
</td>
<td width=""43%">
<div align="left"></div>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5" >
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif" size=""2">Domicilio</font><sup>*</sup><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="3">:</font></b></div>
</td>
<td width="26%">
<div align="left">
<input type="text" name="‘Domic" size="20"
maxlength=""30" value=""<%=Request.form(*'Domic')%>"">
</div></td>
<td width="43%">
<div align="left"></div></td></tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5" >
<div align="left""><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif" size="2"><b>Ciudad<sup>*</sup>:</b></font>
</div>
</td>
<td width="26%">
<div align="left">
<input type="text"” name="Ciudad"” size=""20" maxlength=""25"
value=""<%=Request.form(*'Ciudad)%>"">
</div>
</td>
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<td width="43%">
<div align="left"></div>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5" >
<div align="left""><font size="2" face="Arial, Helvetica,
sans-serif''><b>Pa&iacute;s:</b></font></div>
</td>
<td width="26%">
<div align=""left">
<select name="Pais"™ size="1">
<option value="Nicaragua'
selected>Nicaragua</option>
<option value="Belice'">Belice</option>
<option value="Guatemala'>Guatemala</option>
<option value="El Salvador">El Salvador</option>
<option value="Honduras'">Honduras</option>
<option value=""Costa Rica'>Costa Rica</option>
<option value="Panama'’>Panama</option>
</select>
</div>
</td>
<td width="43%">
<div align="left"></div>
</td> </tr> <tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5" >
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif"” size="2">Fecha
de Nacimiento</font><sup>*</sup>:</b></div>
</td><td width="26%"> <div align="left">
<input type="text" name="F_nac" size="20"
maxlength=""25" value=""<%=Request.form("'F_nac')%>"">
</div></td><td width=""43%">
<div align="left">(dd/mm/aaaa) </div>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5"">
<div align="left">
<b>
<font face="'Arial, Helvetica, sans-serif”
size=""2">Tel&eacute;fono</font><font face="Arial, Helvetica,
sans-serift" size="3">:</font></b></div></td>
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<td width="26%">
<div align="left">
<input type="text" name="Telf" size="12" MAXLENGTH="14"
value=<%=Request.form("'Telf")%>>
</div>
</td>
<td width="43%">
<div align="left"></div>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5"">
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif" size=""2">E-Mail<sup>*</sup>:</font></b></div>
</td>
<td width=""26%">
<div align=""left">
<input type="text" name="email’ size="20"
maxlength="25" value=""<%=Request.form('email'")%>">
</div></td>
<td width="43%">
<div align=""left"></div></td></tr><tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5"">
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif" size="2">Elija
unLogin</font><sup>*</sup>:</b></div>
</td>
<td width="26%">
<div align="left">
<input type="text" name="'Login’ size="20"
maxlength=""25">
</div></td>
<td width="43%" bgcolor="#0099CC"
background=""images/bkgdhome.gif">
<div align="left""><font color="#FFFFFF">El login debe
comenzar por una
letra y sé6lo puede contener letras, numeros y el
caracter de subrayado
() pero sin espacios.</font></div>
</td></tr> <tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5"">
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif" size=""2">Password</font><sup>*</sup>:</b></div></td>
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<td width="26%"> <div align="left">
<input type="password' name="‘password’ size="20" maxlength="25">
</div></td>
<td width="43%" bgcolor="#0099CC"
background=""1mages/bkgdhome.gif">
<div align="left"><font color="#FFFFFF">El password debe tener
al menos seis caracteres de longitud y puede contener numeros y
letras, pero no puede incluir ningun espacio. Las contrasefias
distinguen entre mayusculas y minusculas.</font></div></td></tr>
<tr><td width="27%" bgcolor="#DBEAF5">
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-serif"”
size=""2">Repetir Password</font><sup>*</sup>:</b></div></td><td
width=""26%"> <div align="left">
<input type="'password' name=""Rpassword" size=""20"
maxlength=""25"></div></td><td width=""43%">
<div align="left"></div></td></tr>
<tr><td width="27%" bgcolor="#DBEAF5'">
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif"” size="2">Tipo de Negocio<sup>*</sup>:</font></b>
</div></td><td width="26%"> <div align="left">
<input type="text"” name="T_Nego' size="25" maxlength="30"
value=""<%=Request.form(*'T_Nego')%>""></div></td>
<td width="43%"><div align="left"></div></td></tr>
<tr><td width=""27%" height="5" bgcolor="#DBEAF5">
<div align="left""><b><font face="Arial, Helvetica, sans-
serif"” size="2">Volumen del Negocio:</font></b></div></td>
<td width="26%" height="5"> <div align="left">
<select name="V_Nego" size=""1"">
<option selected>Ninguno</option>
<option>Peque&ntilde;o</option>
<option>Mediano</option>
<option>Grande</option>
</select></div></td>
<td width="43%" height="5"><div
align="left " ></div></td></tr>
<tr><td width="27%"><p align=""left"">&nbsp; </p></td>
<td width="26%"><p align=""left">&nbsp; </p></td>
<td width="43%"><p align="left"><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif''></font></p></td></tr></table><blockquote>
<blockquote><p>
<input type="'submit’ name="Submit"
value=""Registrar'>&nbsp;
<input type="reset’ name="Limpiar' value="Limpiar'></p>
</blockquote></blockquote></form>
<%End Sub%>
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Rutinas JavaScript para validacion de entradas del formulario

<html><head><script language=""javascript'>
var whitespace = " \t\n\r";
function isempty(s){ return ((s == null) |] (s.length ==
0))}
//Funcioén que chequea si se introduce una direccion de correo.
function isEmail (s){
it (isEmpty(s))
// es s espacio en blanco?
ifT (isWhitespace(s)) return false;
if (CarseénCol (s, "#1&3(0)7?¢'")) return false;
// debe haber >= 1 caracteres antes @, asi que
// iniciamos buscando después de la posicion 1
// (segundo caracter)
var 1 = 1;
var sLength = s_length;

// buscar @
while ((1 < sLength) && (s-charAt(i) = "@")) { i1++ }
if ((1 >= sLength) || (s-.charAt(i) = "@")) return false;
else 1 += 2;
// buscar "."
while ((i < sLength) && (s.charAt(i) = ".")) { i++

// Debe existir al menos un caracter después del
iIT ((i >= sLength - 1) || (s-charAt(i) !'= "_.")) return false;
else return true;

//Funcién que busca si existe espacio en blanco.
function isWhitespace (s){
var 1;
// Es s vacia?
if (isEmpty(s)) return true;

// Buscar a través de la cadena de caracteres uno por uno hasta
encontrar un caracter //no espacio en blanco. Cuando lo
encontamos, retornamos false; sino, retornamos true.

for (1 = 0; 1 < s.length; 1++){
// Chequear que el caréacter actual no es espacio en blanco.
var ¢ = s.charAt(i);
1T (whitespace.indexOf(c) == -1) return false;
}
// Todos los caracteres son espacio en blanco.
return true;
by
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//Funcioén que busca caracteres en una coleccion de ellos.
function CarstEnCol (s, col)
{ _
var 1;
// Buscar a través de la cadena de caracteres uno por uno.
// Si caracter esta en coleccion, afladir a returnString.
for (i = 0; i < s.length; i++)
{
// Chequear que el caracter actual no es espacio en blanco.
var ¢ = s.charAt(i);
ifT (col.indexOf(c) == -1) return false;
by

return true;

}

//Funcién para unir cadenas.
function ConstStr(s, sl1){
if (s.length > 0) s =s + ", ";
s = s + sl;

return s;
by
function ValidarEntrada(form){
Var Q — llll’ S — llll, O — IIII;

var login = form.Login.value =
form.Login.value.toLowerCase();
// Chequear todos los campos de informacidn requerida.
iT (isWhitespace(form_Nombre.value)) Q = "Nombres™;
ifT (isWhitespace(form_Apellido.value)) Q = ConstStr( Q,
"Apellidos™);
1T (isWhitespace(form.Domic.value)) Q = ConstStr( Q,
"Domicilio™);
iT (isWhitespace(form.Ciudad.value)) Q = ConstStr( Q, "Ciudad™);
iT ( Q.length > 0 )
{ alert("'Por favor provea de valores validos para ™ + Q );
return false;
Y/ /T
//Validar la entrada de los campos Nombre y Apellidos.
1T ( ICarsEnCol (form_Nombre.value,
""adbcdeéfghi 1 jkImnodpqrstulvwxyzABCDEFGH IJKLMNOPQRSTUVWXYZ ** ))

{
alert( "El Nombre puede contener sélo los siguientes
caracteres (mayusculas o
mindsculas) :\nabcdefghi jkImnopqgrstuvwxyz\ny espacio en blanco."

);
return false;
Y//Fi
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it ( ICarseEnCol(form.Apellido.value,
""aabcdeéfghi i jkImnoopqrstulivwxyzABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWXYZ ** ))

{ alert( "El Apellido puede contener sdlo los siguientes
caracteres (mayusculas o minusculas):\nabcdefghijkImnopgrstuvwxyz\ny
espacio en blanco.™ );

return false;

Y/ /Fi
if(validarFecha(form.F_nac.value)==false) {return false;}
//Validar entrada del teléfono en caso de introducir.

if ( lisWhitespace(form.Telf.value) && 'CarsenCol(form.Telf.value,
"'0123456789-0)" ))
{

alert( "El Teléfono puede contener solo los siguientes caracteres

continuos:\n0123456789-()\nPor ejemplo:(505)-3114867" ); return
false;

Y/t
else if(form.Telf.value.length < 9 && form.Telf.value.charAt(0)== ("

&& Fform.Telf.value.charAt(4)==")" ) { alert("El Teléfono debe ser un
valor valido.\nPor Ejemplo, para Nicaragua: (505)-2783654");

return false;}

else 1f(isWhitespace(form.Telf.value)) form.Telf.value = "NULL";

//Validar Email.
if (isEmail(form.email.value)==Ffalse){alert(*"Correo Electroénico
incorrecto!\nDebe parecer a:username@dominio.com'™); return false;}
//Validar login.

it ( ICarseEnCol( login, "abcdefghijklImnopgrstuvwxyz0123456789._"
)

{

alert( "El Login puede contener s6lo los siguientes
caracteres:\nabcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789.-_\n\nPor
ejemplo:smolina_98" );
return false;
Y/ /fi
else if ( 'CarsEnCol( login.charAt(login.length - 1),
"abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789'") ) {
alert( "El Login debe finalizar en un caracter alfanumérico.");
return false;
Y/ /else fi
else it ( !CarsenCol( login.charAt(0),
"abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789") ){
alert( "El Login debe iniciar con un caracter alfanumérico.");
return false;
Y/ /else fTi
else it ( login.length < 5 && login.length > 10 ) {
alert( "El Login debe ser entre 5 o 10 caracteres." );
return false;
}Y//else fTi
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//Verificar password
if (form._password.value._.length < 6 ){
alert( "Password debe contener minimo 6 caréacteres.'); return false;
Y/t
else if (form.password.value = form.Rpassword.value ){
alert( "Sus passwords no coinciden. Por favor reescribalo y
pruebe de nuevo." );
return false;
}Y//else fi
Q="
if(isWhitespace(form.T_Nego.value)) Q = "Tipo de Negocio";
if ( Q.length > 0 ){ alert("Por favor provea de valores validos
para " + Q );
return false;
Y/t
return true;

// Valida Fecha. El Formato es dd/mm/aaaa
function ValidarFecha(Cadena){
var Fecha= new String(Cadena); // Crea un string
var RealFecha= new Date(); // Para sacar la fecha de hoy
// Cadena Afo
var Ano= new
String(Fecha.substring(Fecha. lastlndexOF("'/'")+1,Fecha.length));
// Cadena Mes
var Mes= new
String(Fecha.substring(Fecha. indexOf(*'/'")+1,Fecha. lastindexOf(*"'/'")));
// Cadena Dia
var Dia= new String(Fecha.substring(0,Fecha.index0f('/'")));
// Valido el afio
iT(isNaN(Ano) | |Ano. length<4] |parseFloat(Ano)<1900){alert("Afio
invalido®);return false;

hs
// Valido el Mes
iT(isNaN(Mes) | |Mes.length<l] |parseFloat(Mes)<1] |parseFloat(Mes)>12){
alert("Mes invalido");
return false;
ks
// Valido el Dia
if (isNaN(Dia) || Dia.length<l || parselnt(Dia)<l ||
parselnt(Dia)>31){
alert("Dia invalido®);
return false;

}
if (Mes==4 || Mes==6 || Mes==9 |] Mes==11 || Mes==2) {

ifT (Mes==2 && Dia > 28 || Dia>30) {alert("Dia invalido");
return false:

}

1 </Script></head>
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<title>Registro - Cliente</title>
<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=i1so-8859-
1""><body bgcolor="#FFfffff" text="#000000"">
<table width="68%" border="0" align="center'>
<tr>
<td colspan="2">
<div align="left'"><img src="images/ibdweb.gif" width="516"
height="50" alt="Integraci&oacute;n de Bases de Datos en el
Web"></div>
</td></tr></table>
<hr>
<I--#INCLUDE File="ADOVBS.inc"-->
<%IlF(Request.form<>""") THEN
Set Objeto_Conn =
Server .CreateObject(""ADODB.Connection'™)
Objeto_Conn.Open 'Conexion"
Set Session("'bdweb_conn') = Objeto Conn

sglText ="Select * from Cliente where Ucase(IDCliente)="" &
Ucase(Request.form(*'Login')) & """

"Crear objeto recordset

Set Ob_RS = Server.CreateObject("'ADODB.Recordset'™)
"Abrir el Recordset

Ob_RS.Open sglText, Objeto Conn, 2,3,1

if Ob_RS.bof and Ob_RS.eof then "Puede agregarse nuevo
registro
"Agregar nuevo registro al recordset
Ob_RS.AddNew
Ob_RS("IDCliente™) = Cstr(Request.form(’'Login™))
Ob_RS('Password™) = Cstr(Request.form(*'password™))
Ob_RS('Nombre'™) = Request.Form(**‘Nombre'™)
Ob_RS('Apellidos'™) = Request.Form("'Apellido™)

Ob_RS("'Fecha_Nac') = Request.Form(*'F_Nac')
Ob_RS("'Domicilio") = Request.Form(‘'Domic')
Ob_RS("'Ciudad'™) = Request.form(*'Ciudad"™)
Ob_RS(""Pais') = Request.form(*'Pais')
Ob_RS("Email') = Request.form(email'™)
Ob_RS("Tipo_Negocio'™) = Request.Form("'T_Nego'™)
Ob_RS(""Volumen_Negocio™) = Request.form(*'V_Nego'™)
Ob_RS("Telef'") = Request.form('Telf™)
Ob_RS._Update
Response.write "<br><br><H3>" & "Sus datos han sido insertados!." &
"</H3><p>""
Response.write "<A HREF=._/index.asp>Inicio</A>&nbsp;"
Response.write "<A HREF=bdweb.asp>P gina de Ejemplos</A>&nbsp;
Response.write "<A HREF=registrar.asp>Agregar otro Cliente</A>"
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else "Error: Registro existente, el usuario intenta iIngresar
dato existente.
Response.write "<br><br><H3><font face=Arial, Helvetica, sans-
serif color=red>" & "EIl login con que intenta registrarse ya
existe. Por favor seleccione otro." & "</font></H3>"
%>
<% call formulario%>
<%end if
Ob_RS.Close
Objeto Conn.Close
%>
<%ELSE call formulario
END IF %>
<p>&nbsp;</p>
</body>
</html>

Fin del Script Asp: registrar.asp
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Script Asp: modificar.asp

<html><head>
<script language="javascript'>
var whitespace = " \t\n\r'";

//Funcion que comprueba si es vacio.
function isempty(s){ return ((s == null) |] (s.-length == 0))}
function isEmail (s){
it (iskEmpty(s))
// es s espacio en blanco?
if (isWhitespace(s)) return false;
if (CarsenCol (s, "#1&$()?:")) return false;
// debe haber >= 1 caréacteres antes @, asi que
// iniciamos buscando después de la posiciéon 1
// (segundo caréacter)
var 1 = 1;
var sLength = s._length;
// buscar @
while ((1 < sLength) && (s-charAt(i) = "@")) { i1++ }
if ((1 >= sLength) || (s-charAt(i) = "@")) return false;
else 1 += 2;
// buscar "."
while ((i < sLength) && (s.charAt(i) = ".")) { i++
// Debe existir al menos un caracter después del "."
iT ((1 >= sLength - 1) || (s-charAt(i) = "_."))
return false;
else return true;
by

//Funcién para unir cadenas.
function ConstStr(s, sl1){
if (s.length > 0) s =s + ", ";
S = s + sl;

return s;

L

function CarskEnCol (s, col){
var 1;

// Buscar a través de la cadena de caracteres uno por uno.
// Si caracter esta en coleccion, afladir a returnString.
for (1 = 0; 1 < s.length; 1++){
// Chequear que el caréacter actual no es espacio en blanco.
var ¢ = s.charAt(i);
ifT (col.indexOf(c) == -1) return false;
¥

return true;
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//Funcidn que busca si existe espacio en blanco.
function isWhitespace (s){
var i;
// Es s vacia?
it (isEmpty(s)) return true;
// Buscar a través de la cadena de caracteres uno por uno hasta
encontrar un caracter no espacio //en blanco. Cuando lo encontamos,
retornamos false; sino, retornamos true.
for (i = 0; 1 < s.length; 1++){
// Chequear que el caracter actual no es espacio en blanco.
var ¢ = s.charAt(i);
if (whitespace.indexOf(c) == -1) return false;

// Todos los caracteres son espacio en blanco.
return true;
}
function ValidarDatos(form){
var Q = "'";
var login = form.Login.value =
form.Login.value.toLowerCase();
// Chequear todos los campos de informacién requerida.
it (isWhitespace(login)) Q = "Login";
if (isWhitespace(form.Password.value)) Q = ConstStr( Q, "Password'™);
if ( Q.length >0 ) {
alert("'Por favor provea de valores validos para ™ + Q );
return false;
Y /fi
//Validar login.
if ( ICarsenCol( login,
"abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789. " )){
alert( "El Login puede contener sélo los siguientes
caracteres:\nabcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789.-_\n\nPor
ejemplo:smolina 98" );
return false;
Y/ /i
else it ( !CarsenCol( login.charAt(login.length - 1),
"abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789") ) {
alert( "El Login debe finalizar en un caracter alfanumérico.);
return false;
}Y//else fi
else if ( 'CarseEnCol( login.charAt(0),
"abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789") ){
alert( "El Login debe iniciar con un caracter alfanumérico.');
return false;
}Y//else fi
else 1T ( login.length < 5 && login.length >10) {
alert( "El Login debe ser entre 5 o 10 caréacteres." );
return false;
}Y//else Ti
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//Verificar password
it (form.Password.value.length < 6 ){alert( "Password debe contener
minimo 6 caracteres.');
return false;

Y/ /fi
return true;
ks
function ValidarActual (form){
var Q = """, S ="", 0 = ";
// Chequear todos los campos de informacion requerida.
iT (isWhitespace(form_Nombre.value)) Q = "Nombres';

iT (isWhitespace(form.Apellidos.value)) Q = ConstStr( Q,
"Apellidos™);
iT (isWhitespace(form.Domicilio.value)) Q = ConstStr( Q,
"Domicilio™);
if (isWhitespace(form.Ciudad.value)) Q = ConstStr( Q, "Ciudad™);
if ( Q.length > 0 )
{
alert(""Por favor provea de valores validos para " + Q );
return false;
Y/ /fi

//Validar la entrada de los campos Nombre y Apellidos.
if ( 'CarseEnCol (form.Nombre.value,
"adbcdeéfghiijklmnodpgrstuldvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ** ))
{

alert( "El Nombre puede contener sOlo los siguientes caracteres
(mayudsculas o minusculas):\nabcdefghijklmnopgrstuvwxyz\ny espacio en
blanco." );

return false;

Y/ /fi
if ( CarsenCol(form.Apellidos.value,
"adbcdeéfghiijkImnodpgrstuldvwxyzABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWXYZ ™ ))

{ alert( "El Apellido puede contener s6lo los siguientes
caracteres (mayusculas o minusculas):\nabcdefghi jkImnopgrstuvwxyz\ny
espacio en blanco." );

return false;

Y/ /fi
if(validarFecha(form.Fecha_nac.value)==False) {return false;}
//Validar entrada del teléfono en caso de introducir.

it ( lisWhitespace(form.Telef.value) && !CarsenCol(form.Telef.value,
"'0123456789-0)" ))

{ alert( "El Teléfono puede contener s6lo los siguientes

caracteres continuos:\n0123456789-()\nPor ejemplo:(505)-3114867" );
return false;
Y /fi
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else if(form.Telef.value.length < 9 && form.Telef.value.charAt(0)==
(" && form.Telef.value.charAt(4)==")" ) {alert("El Teléfono debe ser
un valor valido.\nPor Ejemplo, para Nicaragua: (505)-2783654");
return false;}
//Validar Email.
it (isEmail(form_Email.value)==false){alert(*'Correo Electronico
incorrecto!\nDebe parecer a:username@dominio.com'™); return false;}
Q = "
iT(isWhitespace(form.Tipo_Negocio.value)) Q = "Tipo de Negocio™;
it ( Q-length > 0 )
{

alert("'Por favor provea de valores validos para " + Q );
return false;
Y /fi
if(isWhitespace(form.Telef.value)) form.Telf.value = "NULL";
return true;
+
function ValidarFecha(Cadena){
var Fecha= new String(Cadena) // Crea un string
var RealFecha= new Date() // Para sacar la fecha de hoy
// Cadena Afo
var Ano= new
String(Fecha.substring(Fecha. lastindexOf(*'/'")+1,Fecha. length))
// Cadena Mes
var Mes= new
String(Fecha.substring(Fecha. indexOf(*'/"")+1,Fecha. lastindexOf(*'/"")))
// Cadena Dia
var Dia= new String(Fecha.substring(0,Fecha.indexOf(*'/'")))
// Valido el afo
if (isNaN(Ano) || Ano.length<4 |] parseFloat(Ano)<1900){
alert("Ano invalido")
return false
ks
// Valido el Mes
if (isNaN(Mes) || Mes.length<l || parseFloat(Mes)<1l ||
parseFloat(Mes)>12){
alert("Mes invalido®)
return false
ks
// Valido el Dia
it (isNaN(Dia) || Dia.length<l || parselnt(Dia)<1l ||
parselnt(Dia)>31){
alert("Dia invalido"); return false;

if (Mes==4 || Mes==6 || Mes==9 || Mes==11 || Mes==2) {
if (Mes==2 && Dia > 28 || Dia>30) {
alert("Dia invalido®); return false; } } }
</Script>
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</head>
<title>Modificar Registro del Cliente</title>
<body bgcolor="#FFFFFF'">
<table width="68%" border="0" align="center'>
<tr>
<td colspan="2">
<div align="left''><img src=""iImages/ibdweb._gif"
width="522" height="50" alt=""Integraci&oacute;n de Bases de
Datos en el Web'"></div>
</td>
</tr>
</table>
<hr>
<p>
<I--#INCLUDE File="ADOVBS.iInc"-->
<%IF(Request.form<>""") THEN
"Crear un Objeto Connection
Set conBD=Server .CreateObject("'ADODB.Connection™)
Set MiReg=Server .CreateObject("'ADODB.Recordset'™)
"Abrir una conexion
conBD.Open "Conexion™
iT(Request.form("modificar'™))<>"" then
sglupdate=""Update Cliente set Nombre=""" &
Request.form(**'Nombre™) & ", Apellidos="" _
& Request.form("Apellidos™) & ", Fecha nac="" &
Request.form(*'Fecha_nac™) & "","™ & _
"Domicilio="" & Request.form("'Domicilio™) & ",
Ciudad=""" & Request.form('Ciudad™) & ""," & _
"Pais="" & Request.form(*'Pais™) & """, Tipo_Negocio=""
& Request.form("'Tipo_Negocio™) & ""," & _
"Volumen_Negocio="" & Request.form(**"Volumen_Negocio™)
& ", Telef="" & Request.form("Telef") & ""," & _
"Email="" & Request.form("Email™) & """ where
IDCliente=""" & Request.form("'IDCliente™) & "";"
conBD.Execute(sqlupdate)
Response.write "<h3>Registro modificado</h3>"
Set MiReg=nothing
conBD.close
Set conBD=nothing %>
<a href="__/index.asp'>Pagina de inicio</a>&nbsp;
<a href="bdweb.asp''>Pagina de Ejemplos</a>&nbsp;
<a href="modificar.asp"> Otra modificaciéon</a>
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<%else
"Definir consulta de selecciodn.
sglselect="Select * from Cliente where UCase(IDCliente)="""
& UCase(Request.form(’Login'™)) & """ and Ucase(Password)="""
& Ucase(Request.form("'Password™)) & """
"Ejecutar consulta
MiReg.open sqglselect, conBD, 2,3,1
iT MiReg.eof then
Response.write ""<h3>No hay ningun usuario registrado
con el Login " & request.form(*'Login™) & "'</h3>"
else
Response.write ''<table border=1>"
Response.write "<form action=modificar.asp method=post
onsubmit=return(ValidarActual (this))>"
do while not MiReg.eof
for each parametro in MiReg.fTields
Response.write "'<tr>"
if parametro.name="IDCliente" then
Response.write "<th>Login</th><td><font
color=blue>"& MiReg("'IDCliente™) & "</font>"
elseif parametro.name=""Password’ then
Response.write "<th>Password</th><td>No disponible
elseif parametro.name=""Fecha_nac'" then
Response.write '<th>Fecha de Nacimiento"
elseif parametro.name="Tipo_Negocio' then
Response.write "<th>Tipo de Negocio"
elseift parametro.name="Volumen_Negocio™ then
Response.write "<th>Volumen del Negocio"
else
Response.write "<th>" & parametro.name & "'</th>"
end if
it parametro.name="I1DCliente™ or
parametro.name=""Password’ then
if parametro.name="Password"” then%>
<td><input type=hidden name=<%=parametro.name%>></td>
<%else%>
<td><input type=hidden name=<%=parametro.name%>
value=""<%=MiReg(parametro.name)%>"></td>
<%end 1T%>
<% elseif parametro.name="Domicilio"” or
parametro.name="Email"” then %>
<td><input size=30 name=<%=parametro.name%>
value=""<%=MiReg(parametro.name)%>""></td>
<W%else %> <td><input size=20 name=<Y=parametro.name%>
value=""<%=MiReg(parametro.name)%>""></td>
<%end if
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next
Response.write "<tr><td><input type=submit name=modificar
value=Modificar></td></tr>"
Response.write "</form>"
MiReg.movenext
loop
Response.write "</table><br>"
end 1f
end 1If %>
<%e lse%>
<table width="46%" border="0">
<tr>
<td width="10%" valign=""bottom">&nbsp;</td>
<td background="images/bkgdhome.gif" width=""90%"
valign="bottom"> <b><font color="#FFFFFF" face="Times New Roman,
Times, serif" size="5">Escriba
el login y contraseina del usuario a
modificar</font></b></td>
</tr>
</table>
<br>
<form method= "post" action="modificar.asp"
onsubmit="return(ValidarDatos)'>
<table width="33%" border="0">
<tr>
<td width="14%"">&nbsp;</td>
<td width="35%" bgcolor="#DBEAF5"'><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif'><b>Login:
</b></font></td>
<td width="51%">
<input name="Login" size=15 maxlength="15">
</td></tr><tr>
<td width="14%"">&nbsp;</td>
<td width="35%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif'><b>Password:</b></font></td>
<td width="51%">
<input type="password’” name="Password"” size=15 maxlength="20">
</td></tr>
</table> <blockquote>
<INPUT TYPE="'Submit"™ VALUE="Enviar Datos''> &nbsp;
<INPUT TYPE="Reset' VALUE="Limpiar">
</blockquote></form>
<%end 1T%>
</body></html>

Fin del script asp: modificar.asp
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Script Asp: borrar.asp

<html>
<head>
<script language="javascript'>
var whitespace = " \t\n\r';

function isempty(s){ return ((s ==

== null) || (s-length ==
0))}
function ConstStr(s, sl1){
if (s.length >0) s =s + ", ";
S = s + si;

return s;

by

function CarskEnCol (s, col){
var 1;
for (i = 0;

1 < s.length; 1++){
var ¢ = s.charAt(i);
it (col.indexOf(c) == -1) return fTalse;
ks

return true;

}

function isWhitespace (s){
var 1i;
it (isEmpty(s)) return true;
for (i = 0; 1 < s.length; i++){
var ¢ = s.charAt(i);

iT (whitespace.indexOf(c) == -1) return false;

by
return true;

}

function ValidarDatos(form){
var Q = "";

var login = form.Login.value
form.Login.value.toLowerCase();

1T (isWhitespace(login)) Q = "Login™;

iIT (isWhitespace(form.Password.value)) Q = ConstStr( Q,
"Password™);

1T ( Q.-length > 0 ) {

alert(""Por favor provea de valores validos para " + Q )
return false;}//fTi
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//Validar login.
1T ( 'CarsénCol( login, "abcdefghijkImnopgrstuvwxyz0123456789. "
A
alert( "El Login puede contener solo los siguientes
caracteres:\nabcdefghi jkImnopqrstuvwxyz0123456789.-_ \n\nPor
ejemplo:smolina_ 98" );
return false;
Y/t
else if ( !CarseEnCol( login.charAt(login.length - 1),
"abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz0123456789"") ) {
alert( "El Login debe finalizar en un caracter alfanumérico.");
return false;
}Y//else Ti
else 1t ( !CarsenCol( login.charAt(0),
"abcdefghi jkImnopqgrstuvwxyz0123456789") ){
alert( "El Login debe iniciar con un caracter alfanumérico.");
return false;
}Y//else Ti
else 1t ( login.length < 5 && login.length >10) {
alert( "El Login debe ser entre 5 o 10
caracteres.” );
return false;
}Y//else Ti
//Verifticar password
ifT (form.Password.value.length < 6 ){
alert( "Password debe contener minimo 6 caracteres.');
return false;
Y/ /T
return true;
s
</Script>
</head>
<title>Borrar Registro del Cliente</title>
<body bgcolor="#FFFFFF'>
<table width="68%" border="0" align=""center'> <tr> <td
colspan="2">
<div align="left""><img src="images/ibdweb.gif" width="522"
height="50" alt="Integraci&oacute;n de Bases de Datos en el
Web"></div>
</td>
</tr>
</table><hr align="left">
<I--#INCLUDE File="ADOVBS.inc"-->
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<%lF(Request.form<>""") THEN
"Crear un Objeto Connection
Set conBD=Server .CreateObject(""ADODB.Connection™)
Set MiReg=Server .CreateObject("*"ADODB.Recordset™)
"Abrir una conexion
conBD.Open **Conexion™
"Definir consulta SQL.
sgltext = "Select * from Cliente where
Ucase(IDCliente)="" & Ucase(request.form(*'Login’)) & ™" and
Ucase(Password)=""" & Ucase(request.form(**Password™)) & """
"Mireg.open ""Cliente",con,adopendynamic,adcmdtable
"Abrir el registro
Mireg.open sqgltext, conBD, 2,3,1

"Comprobar si registro existe
iT Mireg.bof and Mireg.eof then
response.write ""'<h3>Registro no encontrado</h3>"
else
Mireg.delete
Mireg.close
conBD.close
response.write ""<h3>Registro borrado</h3>"
end if %>
<a href="index.asp"> Pagina de inicio</a>&nbsp;<a
href="bdweb.asp''> P gina de Ejemplos</a>&nbsp; <a
href="borrar.asp"> Otro borrado</a>
<%else%>
<table width="32%" border="0">
<tr valign="bottom'>
<td width="13%" align=""center' valign=""bottom">&nbsp;</td>
<td width="87%" background=""images/bkgdhome.gif"
align="center"™ valign="bottom'>
<div align="left"><font size="5" face="Times New Roman,
Times, serif'"><b><font color="#FFFFFF''>&nbsp;Darse de
baja</font></b></font></div></td></tr></table>
<form name="FormBorrar’™ method= "post™ action="borrar.asp"’
onsubmit="return(ValidarDatos(this))">
<table width="33%" border="0"> <tr valign="bottom"><td
height="40" bgcolor="#ffffff"" width="14%"> <div align="left">
<p></p></div>
</td> <td height="40" bgcolor="#FfFfffff" colspan="2"><font
face=""Ari1al, Helvetica, sans-serif" color="#996633"><b>ESCRIBA
EL LOGIN Y LA CLAVE DEL CLIENTE A BORRAR</b></font></td>
</tr>
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<tr>
<td width=""14%">&nbsp;</td>
<td width="41%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif'><b>Login:
</b></font></td>
<td width="45%">
<input name="Login" size=15 maxlength="15">
</td>
</tr>
<tr>
<td width="14%">&nbsp;</td>
<td width="41%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif''><b>Password:</b></font></td>
<td width="45%">
<input type="password’ name="Password"” size=15
maxlength="20"">
</td>
</tr>
</table>
<blockquote>
<INPUT TYPE="Submit"™ VALUE="Enviar Datos'>
&nbsp;
<INPUT TYPE="Reset"™ VALUE="Limpiar'>
</blockquote>
</form>
<%end 1T%>
</body></html>

Fin del script: borrar.asp
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Script Asp: buscar.asp

<html>
<head>
<title>B&uacute;queda de Clientes</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content=""text/html; charset=i1so-
8859-1""></head>
<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<div align="'center'>

<table width="75%" border="0">

<tr><td><img src="images/ibdweb.gif" width="578" height="50"

align="middle"™ alt=""Integraci&oacute;n de Bases de Datos en el
Web"'></td></tr> </table></div>
<I--#include file="adovbs.inc'"-->

<%if(Request.form = ") then %>
<table width="42%" border="0" height="63"">
<tr>

<td background="images/bkgdhome.gif" height="58"><font
face=""Times New Roman, Times, serif''><b><font color="#FFFFFF"
size="3">Escriba el dato o datos por los cuales va a realizar la
b&uacute;squeda. Si quiere ver toda la tabla deje los campos
vac&iacute;os.</font></b></font></td> </tr></table>
<form method=""Post" action="'buscar.asp''>
<table width="43%" border="0">
<tr>
<td width="26%" bgcolor="#DBEAF5"><b>Login:</b></td><td
width=""74%"><input type=""text™ name="IDCliente" value=""'></td>
</tr><tr><td width="26%" bgcolor="#DBEAF5"'><b>Nombre:</b></td>
<td width="74%"><input type=""text'” name="Nombre" value=""'></td>
</tr><tr><td width="26%" bgcolor="#DBEAF5"><b>Apellidos:</b>
</td><td width="74%""><input type=""text" name="'Apellidos"
value="""></td></tr> <tr>
<td width="26%" bgcolor="#DBEAF5"'><b>Domicilio:</b></td>
<td width="74%">
<input type="text"” name="Domicilio” value="""></td></tr> <tr>
<td width=""26%" bgcolor="#DBEAF5"><b>Ciudad</b></td>
<td width="74%">
<input type="text” name="Ciudad” value="""></td></tr>
<tr>
<td width="26%" bgcolor="#DBEAF5'"'><b>Pa&iacute;s:</b></td>
<td width="74%">
<input type="text" name="'Pais" value="""'>
</td>
</tr>
</table>
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<p><input type="Submit"” value="Enviar Datos'>&nbsp;
<input type="reset" value="Borrar''></p></form>
<%else
iT (request.form('pagina’™)="Pagina siguiente’™) then
Session("'pagina’™)=Session("'pagina’™)+1
else
if(request.form(“'pagina™)=""Pagina anterior’) then
Session("'pagina')=Session("'pagina’™)-1
else Session(*pagina’)=1
end if
end 1f
rem Crear objeto de Connecciodn
Set ConBD=Server .CreateObject("'ADODB.Connection'™)
Set Ob_Rs=Server.CreateObject("'ADODB.Recordset')
ConBD.open "Conexion
Ob_Rs.open "Cliente'", ConBD, adOpenStatic, adCmdTable
poner_and=False
filtro=""
for each parametro in request.form
iT request.form(parametro)<>"" and parametro<>'pagina" then
if poner_and then
filtro=filtro & " and " & parametro & ''=""
filtro=filtro & request.form(parametro) & """
else
filtro=filtro & parametro & "="""
filtro=filtro & request.form(parametro) & """
poner_and=true
end 1f
end if
next
filtro = LCase(filtro)
Ob_Rs.Filter=filtro
iT not Ob_Rs.eof then
Ob_Rs.Pagesize=9
Ob_Rs.AbsolutePage = Session(*pagina’™)
%>
<h3>Pagina <%=Session(''‘pagina')%> de <%=0b_Rs.PageCount%> </h3>
<table border=1><tr>
<W%num_campos=0b_Rs.Fields.Count
for campo=0 to num_campos-1
1T campo=0 then%><td><b>Login</b></td>
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<kelseif campo<>1 then%>
<th><%=0b_Rs(campo) .name %> </th>
<% end 1f
next
registro=0
do while registro<9 and not Ob_Rs.eof %>
<tr>
<%for campo=0 to num_campos-1
if campo<>1 then
iT Ob_Rs(campo)<>""" then%>
<td> <%=0b_Rs(campo)%> </td>
<helse %> <td> No hay dato</td>
<% end i1f
end 1f
next
registro=registro+1
Ob_Rs.movenext %>
</tr>
<%loop %>
</table><br><form method=""Post' action="buscar.asp'>
<%for each parametro In request.form
IT request.form(parametro)<>"" and parametro<>"pagina’ then %>
<input type="hidden'" name= <%=parametro%> value=
<%=request.form('parametro’)%> >
<%end 1f
next
1T Session(“pagina™)>1 then %>
<input type="'Submit' name="‘pagina’ value="Pagina anterior'>
<%end if
iIT Session('pagina™)< Ob_Rs.PageCount then %>
<input type="Submit" name="pagina' value="Pagina siguiente'>
<%end 1Tt %>
</form><p>
<%else Response.write ""<h3> No se ha encontrado ninguin
registro</h3><br>"
end If %> <a href="iIndex.asp''>Pagina de inicio</a>&nbsp; <a
href="bdweb.asp''>P gina de Ejemplos</a>&nbsp; <a
href="buscar.asp''>Hacer nueva busqueda</a></p>
<%Ob_Rs.close
ConBD.close
Set Ob_Rs=nothing
Set ConBD=nothing
end 1T %></body></html>

Fin del script: buscar.asp
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7.4. DESARROLLO DE UNA APLICACION CGlI

Ahora corresponde a realizar todo lo anterior en CGI. El codigo a continuacion.

Script cgi: registrar.pl

use DBI; #Cargar DBI
use CGIl; #Cargar CGI
use CGl::Carp gw(fatalsToBrowser);

$dbName ""Conexion"; #DSN
$dbDriver ""ODBC'" ;#Controlador
$dbUserName =""';

$dbPassword =""";

$dataln =new CGI; #Crear CGI
$dataln->header() ;#Crear cabecera HTML
$requestType = $dataln->param(”requestType”);

$Login $dataln->param(“Login®); #campo requerido
$Password = $dataln->param("Password®); #campo requerido
$TMPpasswd= $dataln->param("tmpPasswd") ;#para comparar si
#password y password repetido son =.

$Nombre = $dataln->param(“"Nombre*®); #campo requerido
$Apellido = $dataln->param(*Apellidos®) ;#campo requerido
$Fecha N = $dataln->param("F_Nac®); #campo requerido
$Domicilio = $dataln->param(“Domic"); #campo requerdio
$Ciudad = $dataln->param(“Ciudad®); #campo requerido
$Pais = $dataln->param(“Pais”); #campo requerido
$Email = $dataln->param(“email”); #campo requerido
$Telf = $dataln->param("Telf");

$Tipo _Neg = $dataln->param("T_Nego~); #campo requerido
$Vol _Neg = $dataln->param("V_Nego™);

#Evaluamos los datos del formulario.
iT((defined $Login) && (defined $Password) && (defined
$TMPpasswd) && (defined $Nombre) && (defined $Apellido) &&
(defined $Fecha_N) &&(defined $Domicilio) && (defined $Telf)
&& (defined $Tipo Neg) && (defined $Vol Neg)){
(%dia, $mes,$anyo) =split("'/",$Fecha_N);
my ($evaluar)=&Form_Eval ($Login,$Password, $TMPpasswd, $Nombre, $A
pellido,$dia,$mes,$anyo,$Domicilio,$Ciudad,$Pais,$Email,
$Telf,$Tipo_Neg,$Vol Neg);
i1T($evaluar!=0){&imprimir_form($evaluar);

exit-}
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else {
#Conectar a la base de datos.
$dbh = &ConectarBD();
#Verificar que los datos a insertar no ser n duplicados, se
comprueba por el Login.
my $sql = "Select IDCliente from Cliente where IDCliente = *";
$sql = $sql.$Login."";";
my $resultado = Ejecutar_Sql($sql);
@dbfila = &ObtenerDBFilas($resultado);
$Columna = $dbfila[0];
iIT ( $Columna eq $Login) { #Si Login existe entonces no se
#insertan los datos.
print "Content-Type: text/html\n\n";
print qq!
<HEAD>
<TITLE>Registro del cliente</TITLE>
</HEAD>
<H1>Login existente. No es posible agregar dichos datos.</H1>
<A HREF="/bdweb/index.asp'>Pagina de inicio</A>
&nbsp;
<A HREF="/bdweb/bdweb.asp">Pagina de Ejemplos</A>
&nbsp;
<A HREF="/cgi-bin/Clientes.pl">Probar de nuevo</A>!;
exit; }#fin del if.

#Prepara ejecucion de insercion en la tabla Cliente
my $sth = $dbh->prepare(q { insert into Cliente (IDCliente,
Password, Nombre, Apellidos, Fecha nac, Domicilio, Ciudad, Pais,
Telef, Email, Tipo Negocio, Volumen_ Negocio) values
*,?,2,?2,7,2,2,2,2,2,2,72)});
if($Domicilio eq " || $Telf eq ") {

if($Domicilio eq ") { $Domicilio = "Null';}

else {$Telf = "Null";}
by

#Ejecutar iInstrucciodn insert para insercion de los datos.
$sth->execute($Login, $Password, $Nombre, $Apellido, $Fecha N,
$Domicilio, $Ciudad, $Pais, $Telf, $Email,$Tipo_Neg, $Vol Neg);

#Realizar actualizacion en la tabla
$dbh->commit;

#Desconectar de la base de datos.
$dbh->disconnect;
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print "Content-Type: text/html\n\n";
print qq!
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Registro del cliente</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Sus datos han sido iInsertados.</H1>
<A HREF="/index.asp'">Inicio</A>&nbsp;
<A HREF="/bdweb/bdweb.asp”>P gina de Ejemplos</A>&nbsp;
<A HREF="/cgi-bin/registrar.pl'>Agregar otro Cliente</A>
</BODY></HTML>1!;
exit;
by
by
&imprimir_form(0);
#Fin del Script Principal
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sub Form_Eval{
#Sacar los parametros del array por defecto @ .
my($login) = Shift;
my($password) = Shift;
my($TmpPass) = Shift;
my($Nombre) = Shift;
my($Apellido) = Shift;
my($dia) = Shift;
my($mes) =Shift;
my($anyo) = Shift;
my($Domicilio) = Shift;
my($Ciudad) = Shift;

my($Pais) = Shift;
my($Email) = Shift
my($Telf) = Shift;

my($Tipo_N) = Shift;

my($Vol_N) = Shift;
my($bolean) = 0;

#Verificar que hay datos para Login, password, Nombre,
#Apellido, Domicilio, Ciudad, Pais, Fecha N,Email,Tipo_ N

iIT($login eq ""'| |$password eq "'| |$Nombre eq "*'| |$Apellido eq
"] |$Domicilio eq ""||$Ciudad eq "] |$Pais eq "'||$Email eq
“| |$Fecha_N eq "'|] $Tipo_N eq **){ $bolean=1;

ks

elsif($login '-/(\w+)[a-zA-Z0-9]/ || (Iength($login))< 5){
$bolean=2;}

elsif(($password '~/(.+)/)|| ($password ne $TmpPass)){
$bolean=3;}

elsif($Email 1~/(.*0.*\.[a-zA-Z]{2,3}$)/ &&

SEmail=~/C\ DI ICOITANDTE@ND -0 1(@-*0)/){
$bolean=4;}

elsif((length($TelF))>9 && $Telf =~/ "\(2\d+\)?/){
$bolean=5;}

return $bolean;

}
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Procedimiento que imprime el formulario de entrada

#Subrrutina que imprime el formulario de entrada
sub imprimir_form{
my $casoerr = shift;
print "Content-Type: text/html\n\n";
print qq!
<HEAD>
<TITLE>Registro del cliente</TITLE>
</HEAD>
<table width="68%" border="0" align="‘center'>
<tr>
<td colspan="2">
<div align="left"><img src="/bdweb/images/ibdweb.gif"
width="516" height="50" alt=""Integraci&oacute;n de
Bases de Datos en el Web'></div>
</td>
</tr></table><hr>
<FORM name=""forml" method="‘post' action="/cgi-bin/registrar.pl’>
<table with="84%" border="0" align="center'>
<tr><td colspan="3"">
<h2 align="center'><font color="#FFFFFF'" face="'Arial,
Helvetica, sans-serif'><b><font color="#003366"">Registro
del Cliente</font></b></font></h2>
<hr>
<p><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="3"
color="#FF0000"><b>1;
#Comprobar los errores de existentes.
if($casoerr==1){
print qq!Error al llenar datos del formulario. Por favor
ingreso sus datos correctamente.!;}
elsif($casoerr==2){print qql!Error: Login incorrecto.!;}
elsif($casoerr==3){print qqlError: Password incorrecto.!;}
elsif($casoerr==4){print qgql!Error: E-Mail incorrecto.!;}
elsif($casoerr==5){print gq!Error: Tele&acute;fono
incorrecto. Por ejemplo para Nicaragua: (505)-2786525!;
print qq!</b></font></p></td></tr></table>!1;
print qq!<table width="84%" border="0" align="center'>
<tr>
<td colspan="3" background="/bdweb/images/bkgdhome.gif">
<h2 align=""left'"><font face="Times New Roman, Times, serif"”
color="#ffcc00""><b>&nbsp;Datos personales</b></font></h2>
</td>
</tr><tr>
<td colspan="3">
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<p align=""left""><font face="Times New Roman, Times, serif"
size=""3" color="#996633""><b>Los campos que aparecen con
ast&eacute;riscos son datos requeridos.</b></font></p>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5'"'><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="2">Nombres<sup>*</sup>:</font></b>
</td>
<td width="26%">
<input type="text"” name="Nombre' size=""20" maxlength="30"
value="$Nombre">
</td>
<td width="43%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5''><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="2">Apellidos<sup>*</sup>:</font>
</b></td>
<td width="26%">
<input type="text" name=""Apellidos" size="20" maxlength="30"
value="$Apellido'>
</td>
<td width="43%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5''><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="2">Domicilio<sup>*</sup>:</font>
</b></td>
<td width="26%">
<input type=""text" name="Domic" size="20" maxlength="30"
value="$Domicilio">
</td>
<td width="43%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5"'><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="2">Ciudad<sup>*</sup>:</font>
</b></td><td width=""26%">
<input type="text" name="Ciudad" size=""20" maxlength="30"
value=""$Ciudad'></td>
<td width="43%">&nbsp;</td>
</tr>
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<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5'"'><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif”
size=""2">Pa&iacute;s<sup>*</sup>:</font></b></td>
<td width="26%">
<select name="Pais"™ size="1">
<option value="Nicaragua"™ selected>Nicaragua</option>
<option value="Belice'">Belice</option>
<option value="Guatemala'>Guatemala</option>
<option value="El Salvador">El Salvador</option>
<option value="Honduras''>Honduras</option>
<option value="Costa Rica">Costa Rica</option>
<option value=""Panama'>Panam&aacute;</option>

</select>
</td>
<td width="43%">&nbsp;</td>
</tr>

<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5"'><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="2">Fecha de Nacimiento<sup>*</sup>:
</font></b></td>
<td width="26%">
<input type="text" name="F_Nac'" size="20" maxlength="25"
value=""$Fecha_ N">
</td>
<td width="43%"> (dd/mm/aaaa)</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5'"'><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="2">Tel&eacute;fono:</font></b></td>
<td width="26%">
<input type="text"” name="Telf" size="12" maxlength="14"
value="$Telf''></td>
<td width="43%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5'"'><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" size="2">E-mail<sup>*</sup>:</font></b>
</td>
<td width="26%">
<input type="text" name="email" size="20" maxlength="25"
value="$Email'>
</td>
<td width="43%">&nbsp;</td>
</tr><tr>
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<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5''><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif"” size="2">Elija un Login <sup>*</sup>:
</font></b></td><td width=""26%">
<input type="text"” name="Login" size="20" maxlength="25"
value="$Login"></td>
<td width="43%" bgcolor="#0099CC"
background=""/bdweb/images/bkgdhome.gif">
<div align="left"><font color="#FFFFFF">El login debe comenzar
por una letra y so6lo puede contener letras, numeros y el
caracter de subrayado () pero sin espacios. </font></div>
</td></tr><tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5''><b><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif"” size="2">Password <sup>*</sup>:</font>
</b></td><td width=""26%">
<input type="password’” name="Password” size="20" maxlength="25"">
</td>
<td width="43%" bgcolor="#0099CC"
background=""/bdweb/images/bkgdhome.gif">
<div align="left"><font color="#FFFFFF">El password debe tener
al menos seis car cteres de longitud y puede contener numeros y
letras, pero no puede incluir ningun espacio. Las contrasefias
distinguen entre mayusculas y minusculas. </font></div></td>
</tr><tr>
<td width="27%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial, Helvetica,
sans-serif" size="2"><b>Repetir Password:</b></font></td>
<td width="26%">
<input type="password’” name="tmpPasswd"™ size="20"
maxlength=""25">
</td><td width="43%""></td></tr><tr><td colspan="3"></td></tr>
<tr><td width=""27%" bgcolor="#DBEAF5"><font face=""Times New
Roman, Times, serif" color="#000000"><b>Tipo del Negocio<sup>*
</sup>:</b></font></td><td width=""26%">
<input type=""text" name="T_Nego" size="25" value="$Tipo_Neg'">
</td><td width="43%"">&nbsp;</td></tr>
<tr><td width="27%" bgcolor="#DBEAF5" height="5"><b>Volumen del
Negocio<sup>*</sup>:</b></td><td width="26%" height="5">
<select name="V_Nego™" size="1">

<option selected>Ninguno</option>

<option>Peque&ntilde;o</option>

<option>Mediano</option>

<option>Grande</option>

</select></td><td width="43%" height="5">&nbsp;</td>

</tr>
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<tr>
<td width="27%">&nbsp; </td>
</tr>
</table>
<blockquote>
<blockquote>
<p>
<input type="'submit" name="Submit" value="Enviar'>
&nbsp;
<input type="reset’ name="Limpiar' value="Limpiar">
</p>
</blockquote>
</blockquote>
</FORM>1;
by

Procedimientos Varios

HHHHHHH T T T

#Procedimiento que conecta con la BD.#

HHH

sub ConectarBD {
return(DBl->connect($dbName, $dbUserName , $dbPassword,
$dbDriver,{RaiseError => 1, AutoCommit => 0}))]|] die "No se
puede conectar a la base de datos™;

+

TR AR R R R R R R R
#Procedimiento que ejecuta sentencia Select.#
HHHHHH B R R R R R R R R R R
sub Ejecutar_Sqgl{

my($sql) = shift;

$dataObject = $dbh->prepare($sql);

$dataObject->execute();

return $dataObject;

}

HHH
#Procedimiento que extrae la fila con el Login.#
HHHHHHH B R R R R R
sub ObtenerDBFilas{

my ($dataObject) = shift;

return $dataObject->fetchrow_array();
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Script cgi: modificar.pl

use DBI; #Cargar DBI
use CGI; #Cargar CGI
use CGl::Carp gw(fatalsToBrowser);

$dbName =""Conexion'"; #DSN
$dbDriver ="0DBC" ;#Controlador
$dbUserName =""";

$dbPassword =""';

$dataln =new CGIl; #Crear CGI
$dataln->header () ;#Crear cabecera HTML
$requestType = $dataln->param(”requestType”);

$Login = $dataln->param(“Login®); #campo requerido
$Password = $dataln->param("Password®); #campo requerido
$Nombre = $dataln->param(“Nombres®); #campo requerido
$Apellido = $dataln->param("Apellidos®) ;#campo requerido
$Fecha N = $dataln->param(''Fecha de Nac."') ;#campo
#requerido

$Domicilio = $dataln->param(“Domicilio®™); #campo requerdio
$Ciudad = $dataln->param("Ciudad”); #campo requerido
$Pais = $dataln->param(“Pais"); #campo requerido
$Email = $dataln->param("Email*); #campo requerido
$Telf = $dataln->param("Telefono");

$Tipo_Neg = $dataln->param("'Tipo Negocio');#campo requerido
$Vol _Neg = $dataln->param(*'Volumen Negocio™);

$ModiFicar = $dataln->param(“"modificar®);

#Evaluamos los datos del formulario.

if(defined $Modificar && $Modificar eq "Modificar'™){
my($evaluar)=&Form_Eval ($Nombre,$Apel lido,$Fecha_N,$Domicilio,$Ci
udad,$Pais,$Email ,$Tel F,$Tipo _Neg, $Vol Neg);

i1T($evaluar!=0){
@campos_t=($Login,$Password,$Nombre,$Apellido,$Fecha N,$Domicilio
,$Ciudad,$Pais,$Tipo Neg,$Vol Neg,$Telef,$Email);
&imprimir_form($evaluar,@campos_t);

exit;

by

else { #Conectar a la base de datos.

$dbh = &ConectarBD();

#Prepara ejecucion de actualizaci¢n en la tabla Cliente

my $sth = $dbh->prepare(q {UPDATE Cliente set Nombre=2,
Apellidos=?, Fecha_nac=?, Domicilio=?, Ciudad=?, Pais=?,
Tipo_Negocio=?, Volumen_ Negocio=?, Telef=?, Email=? where
IDCliente=?});
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#Ejecutar instrucci¢n update para actulizaci¢n de los datos.
$sth->execute($Nombre,$Apellido,$Fecha N,$Domicilio,$Ciudad,
$Pais,$Tipo_Neg,$Volumen_ Neg,$Telef,$Email,$Login);
#Realizar actualizacidén en la tabla

$sth->Finish();

$dbh->commit;

#Desconectar de la base de datos.

$dbh->disconnect;

header();

print gqq!<h3>Registro actualizado</h3>

<A HREF="/index.asp'>Inicio</A>

&nbsp;

<A HREF="/bdweb/bdweb.asp’>P gina de Ejemplos</A>
&nbsp;

<A HREF="/cgi-bin/modificar.pl'”>Actulizar otro</A>!;
exit;

}

}
elsif((defined $Login) && (defined $Password)){
my($evaluar) = &Evaluar_Usr($Login,$Password);
if($evaluar!=0){
&form_entrada($evaluar);
exit;
}
else{
#Conectar a la base de datos.
$dbh = &ConectarBD();
#Definir Consulta SQL

my $sgl = ""Select * from Cliente where IDCliente = "$Login”

and Password="$Password""";

my $resultado = Ejecutar_Select($sql);

@dbfila = &ObtenerDBFilas($resultado);

header();

print qq!<CENTER><form name="frm_modificar'™ action=/cgi-
bin/modificar.pl method=post>

<TABLE BORDER = "'1">1;

@campos=("'Login’,""Password", ""Nombres™,"Apel lidos",""Fecha de

Nac.',"Domicilio”,"Ciudad", " Pais™,"Tipo Negocio™, " Volumen
Negocio™,"Telefono™,"Email'");
$i=0;
foreach $rowReference (@dbfila){
foreach $columnReference (@$rowReference){
foreach $column (@$columnReference){
print ggl!<tr><td>$campos[$i]</td>!;
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iF($i==4){
($year ,$month,$day)=split(/-/,$column);
($day, $basura,$basura)=split(/ /,%day);
@fecha=(""$day","$month","$year");
$column=join(*'/",@Ffecha);

by

1F($i==0){
print qq!<td><font color="blue">%$column</font></td></tr>
<input type="hidden" name="$campos[$i++]" value=""$column'>\n!;

s

elsif($1==1){
print gq!<td><input type="hidden" name="$campos[$i++]'">
<font color="red">No disponible </font> </td>!;}

else{ print qqg!<td><input type=""text" name="$campos[$i++]"

value=""$column'\n></td></tr>!;}

}#Fin del 3er foreach

}Fin del 2do foreach

}Fin del ler foreach

print qq!

</TABLE>

<blockquote>

<input type="submit" name="modificar™ value="Modificar'>

&nbsp;

<input type="reset' name="cancelar’ value="'Cancelar'>

</blockquote>

</form>

</CENTER>

I -

exit;

}Fin del else.

}Fin del if.

&form_entrada(0);

exit;

#Fin del Script principal.

122




INTEGRACION DE BASES DE DATOS EN EI. WER

Prodimientos varios

HHHHHHBHHH R R
#Procedimiento que pide login y password#
HHHHHH B R R R R R
sub form_entrada{
my $casoerror = Shift;
header();
print gq!
<table width="46%" border="0">
<tr><td width="10%" valign=""bottom">&nbsp;</td>
<td background=""/bdweb/images/bkgdhome.gif"
width="90%" valign="bottom"> <b><font color="#FFFFFF"
face="Times New Roman, Times, serif" size="5">Escriba
el login y contrasena del usuario a modificar</font></b></td>
</tr></table>
<br>
<form method= "post' action="/cgi-bin/modificar.pl” >
<table width="33%" border="0"><tr><td>
<p><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="3"
color="#FF0000""><b>1;
#Comprobar los errores de existentes.
i1 F($casoerr==1){
print qq!El Login y el Password no pueden estar vacjos.!;}
elsif($casoerr==2) { print qqgql!Login incorrecto.!;}
elsif($casoerr==3) { print gqqgq!Password incorrecto.!;}
print qq!</b></font></p></td></tr>
<tr>
<td width="14%">&nbsp;</td>
<td width="35%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif'><b>Login:
</b></font></td>
<td width="51%">
<input name="Login" size=15 maxlength="15">
</td>
</tr>
<tr>
<td width="14%">&nbsp;</td>
<td width="35%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif''><b>Password:</b></font></td>
<td width="51%">
<input type="password" name="Password" size=15 maxlength=""20">
</td></tr></table><blockquote>
<INPUT TYPE="Submit"™ VALUE="Enviar Datos''>&nbsp;
<INPUT TYPE="Reset' VALUE="Limpiar''></blockquote></form>1!;
}
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sub Evaluar_Usr{
#Sacar los parametros del array por defecto @ .
my($login) = Shift;
my($password) = Shift;
my($bolean) = 0;

#Verificar que hay datos para Login, password.
if($login eq "] |$password eq ""){

$bolean=1;
}

elsif($login '-/(\w+)[a-zA-Z0-9]/ || (Iength($login))< 5){
$bolean=2;}

elsif(($password '~/(.+)/)){$bolean=3;}

return $bolean;

+

HHHR R AR R R R R

#Procedimiento que conecta con la BD.#
R

sub ConectarBD {
return(DBl->connect($dbName, $dbUserName, $dbPassword,$dbDriver,
{RaiseError => 1, AutoCommit => 0}))]|] die "No se puede conectar
a la base de datos';

}

HHHHHH B R R R R R AR R R

#Procedimiento que ejecuta sentencia Sql.#

HHHHHHHHH I T R R T

sub Ejecutar_Sqgl{

my($sql) = shift;

$resultado = $dbh->do($sql)||] die '"\nError al ejecutar sentencia
sgl\n"';

return($resultado);

}

HHHHHHHH I T T T
#Procedimiento que ejecuta sentencia Select.#
HHH
sub Ejecutar_Select{

my($sql) = shift;

$dataObject = $dbh->prepare($sql);

$dataObject->execute();

return $dataObject;
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HHTH R R R
#Procedimiento que imprimi la cabecera html_#
HHEHHHH PR R R R
sub header{ print "Content-Type: text/html\n\n";
print qgq!<HTML><HEAD><TITLE>Actualizar registro</TITLE>
</HEAD><p>&nbsp;</p><table width="68%" border=""0""
align="center'><tr><td colspan="2"><div align="left'"><img
src=""/bdweb/images/ibdweb.gif" width="522" height="50"
alt="Integraci&oacute;n de Bases de Datos en el
Web'"'></div></td></tr></table><hr align="left">!;

}

sub imprimir_form{

my $casoerr = shift;

my $i = O;

my @campos=(‘'Login"",""Password","Nombres","Apellidos™", " Fecha de
Nac.',"Domicilio”,"Ciudad", " Pais™,"Tipo Negocio™, "Volumen
Negocio™,"Telefono™,"Email'");

header();

print qq!<CENTER>

<table with="84%" border="0"><tr><td>
<p><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="3"
color="#FF0000""><b>1;
#Comprobar los errores de existentes.
i1 F($casoerr==1){print qq!Error al modificar datos del
formulario. Por favor ingreso sus datos correctamente.!;}
elsif($casoerr==2) {print qq!Error: E-Mail incorrecto.!;}
elsif($casoerr==3) {print qq!Error: Tele&acute;fono incorrecto.
Por ejemplo para Nicaragua: (505)-2786525"!;}
elsif($casoerr==4) {print qq!Error: Fecha incorrecta.!;}
print qq!</b></font></p></td></tr></table>
<form name="frm_modificar™ action="/cgi-bin/modificar.pl”
method=""post''><TABLE BORDER = "1">I;
foreach $column (@ ){print qql<tr><td>$campos[$i]</td>!;
1T ($i==0){print qq!<td><font color="blue">$column</font></td>
</tr><input type="hidden" name="$campos[$i++]"
value="$column>\n!;
by
elsif($i==1){print gg!<td><input type="hidden"
name=""$campos[$i++]''><fFont color="red">No disponible </font>
</td>!;}
else{ print qqg!<td><input type="text" name="$campos[$i++]"
value=""$column’\n></td></tr>!;}}#Fin del foreach
print qq!</TABLE><blockquote><input type="submit"
name=""modificar" value="Modificar'>&nbsp;
<input type="reset' name="cancelar’ value="'Cancelar'>
</blockquote></form></CENTER>!;}
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sub Form_Eval{
#Sacar los parametros del array por defecto @ .
my($Nombre) = Shift;
my($Apellido) = Shift;
my($Fecha_N) = Shift;
my($Domicilio) = Shift;

my($Ciudad) = Shift;
my($Pais) = Shift;
my($Email) = Shift;

my($Telf) = Shift;
my($Tipo_N) = Shift;
my($Vol_N) = Shift;
my($bolean) = 0;

#Verificar que hay datos para Nombre, Apellido, Domicilio,
Ciudad, Pais, Fecha N,Email,Tipo N

iT(SNombre eq "] |$Apellido eq ""'| |$Fecha_N eq """ | |$Domicilio eq

"] |$Ciudad eq "'||$Pais eq "] |$Email eq ""|] $Tipo_N eq "){
$bolean=1;

}

elsif($Email 1~/(.*@.*\.[a-zA-Z]{2,3}$)/ && $Email = ~ /7 ("\.) |

A-DITOITANDIE@DHTN-D1@-*0)NH{
$bolean=2;}

elsif((length($Tel))>9 && $Telf =~/~"\(?2\d+\)?/){
$bolean=3}

return $bolean;

}

sub ObtenerDBFilas

{
my ($dataObject) = shift;
return $dataObject->fetchall _arrayref();

}

Fin del script cgi: modificar.pl
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Script cgi: borrar.pl

use DBI;
use CGI;
use CGl::Carp qgw(fatalsToBrowser);

$dbName = ""Conexion";
$dbDriver = "ODBC"';
$dbUserName = "'';

$dbPassword

$dataln = new CGI;
$dataln->header();
$requestType = $dataln->param(”requestType”);

$Login = $dataln->param("Login®);
$Password = $dataln->param(*Password®);

#Evaluamos los datos del formulario.
if((defined $Login) && (defined $Password)){
my($evaluar) = &Form_Eval ($Login,$Password) ;
if($evaluar!=0){
&imprimir_form($evaluar);
exit;
by
else {
#Conectar a la base de datos.
$dbh = &ConectarBD();
#Definir Consulta SQL
$sgltext = "Delete * from Cliente where
IDCliente="$Login" and Password="$Password”;";
my $resultado = Ejecutar_Sqgl ($sqltext);
print "Content-Type: text/htmlI\n\n";
print qq!<HTML><HEAD><TITLE>Darse de Baja</TITLE>
</HEAD><p>&nbsp;</p>
<table width="68%" border="0" align=""center'>
<tr><td colspan="2"><div align="left">
<img src=""/bdweb/images/ibdweb.gif" width="522" height="50"
alt="Integraci&oacute;n de Bases de Datos en el Web'"></div>
</td></tr></table><hr align="left">1!;
#Evaluar si se borr¢ el registro solicitado.
i1 T($resultado==0){print gq!<h3>Registro no encontrado</h3>1!;}

127




INTEGRACION DE BASES DE DATOS EN EI. WER

else {
print qq!<h3>Registro borrado.</h3>1!;}
print qq!<A HREF="/index.asp''>Pagina de Inicio</A>
&nbsp;
<A HREF="/bdweb/bdweb.asp">Pagina de Ejemplos</A>
&nbsp;
<A HREF="/cgi-bin/borrar._pl'>Borrar otro</A>!;
#Desconectar de la base de datos.
$dbh->disconnect;
exit;
¥
s
&imprimir_form(0);
#Fin del Script Principal

HHH
#Procedimiento que evalua el formulario. #
HHHHHH BT R R

sub Form_Eval{
#Sacar los parametros del array por defecto @ .
my($login,$password) = Shift;
my($bolean) = 0;

#Verificar que hay datos para Login, password.
if($login eq ""'||$password eq ""){$bolean=1; }
elsif($login '-/(\w+)[a-zA-Z0-9]/ || (length($login))< 5){
$bolean=2;}
elsif(($password '~-/(.+)/)]|| ($password ne $TmpPass)){
$bolean=3;}
return $bolean;
¥
HHH
#Procedimiento que imprimi el formulario.#
HHHHHHBHHHH R R
sub Imprimir_form{
my $casoerror = shift;
print "Content-Type: text/htmlI\n\n";
print qq!<html><head></head><title>Borrar Registro del
Cliente</title><p>
<table width="68%" border="0" align="center'><tr>
<td colspan="2"> <div align="left'"><img
src=""/bdweb/i1mages/ibdweb.gif" width="522" height="50"
alt="Integraci&oacute;n de Bases de Datos en el Web'></div></td>
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</tr></table>
<hr align="left">
<table width="32%" border="0">
<tr valign="bottom'>
<td width="13%" align="center"™ align=""bottom">&nbsp;</td>
<td width="87%" background="/bdweb/images/bkgdhome.gif"
align="center" valign="bottom'>
<div align="left""><font size="5" face="Times New Roman, Times,
serift''><b><font color="#FFFFFF''>&nbsp;Darse de baja</font></b>
</font></div></td>
</tr>
</table>!;
if($casoerror==1){
print qq!Error al llenar datos del formulario. Por favor
Ingreso sus datos correctamente.!;}
elsif($casoerror==2){
print qq!Error: Login incorrecto.!;}
elsif($casoerror==3){
print qq!Error: Password incorrecto.!;}

print qq!<form name=""FormBorrar' method= "‘post"
action="borrar.pl™” >
<table width="33%" border="0">
<tr valign="bottom'>
<td height="40" bgcolor="#ffffff" width="14%">
<div align="left"><p></p></div></td>
<td height="40" bgcolor="#FFfffff" colspan=""2"><font face="Arial,
Helvetica, sans-serif" color="#996633" size="2"><b>ESCRIBA
EL LOGIN Y LA CLAVE DEL CLIENTE A BORRAR</b></font></td></tr>
<tr><td width="14%">&nbsp;</td>
<td width="41%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial, Helvetica,
sans-serif''><b>Login: </b></font></td>
<td width="45%"><input name="Login" size=15 maxlength="15"></td>
</tr><tr><td width="14%">&nbsp;</td>
<td width="41%" bgcolor="#DBEAF5"><font face="Arial, Helvetica,
sans-serif''><b>Password:</b></font></td><td width="45%">
<input type="password' name="‘Password’ size=15 maxlength="20">
</td></tr></table>
<blockquote>
<INPUT TYPE="'Submit™ VALUE="Enviar Datos'>&nbsp;
<INPUT TYPE="Reset"™ VALUE="Limpiar'>
</blockquote>
</form>1;

}
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HHHHHH R R R R R
#Procedimiento que conecta con la BD.#
HHHHHHH T T T
sub ConectarBD {

return(DBI-
>connect($dbName, $dbUserName , $dbPassword, $dbDriver ,{RaiseError
=> 1, AutoCommit => 0}))]] die "No se puede conectar a la base
de datos™;

}

HHHHHHH T R T
#Procedimiento que ejecuta sentencia Sql.#
HHH
sub Ejecutar_Sqgl{

my($sql) = shift;

$resultado = $dbh->do($sql) || die '"\nError al ejecutar

sentencia sql\n"';

return($resultado);
}
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Script cgi: buscar.pl

use DBI; #Cargar DBI
use CGI; #Cargar CGI
use CGl::Carp gw(fatalsToBrowser);

$dbName ""Conexion"; #DSN
$dbDriver ""ODBC'" ;#Controlador
$dbUserName =""';

$dbPassword =""";

$dataln =new CGI; #Crear CGI
$dataln->header() ;#Crear cabecera HTML
$requestType = $dataln->param(”requestType”);

$Login $dataln->param("Login®);
$Nombre = $dataln->param(“Nombre®);
$Apellido = $dataln->param(“Apellido™);
$Domicilio = $dataln->param(*Domicilio”);
$Ciudad = $dataln->param(“Ciudad");

$Pais = $dataln->param("Pais”);
$Consulta = $dataln->param("Consultar®);

iT(defined $Consulta && $Consulta eq ""Consultar™ && defined
$Login && defined $Nombre && defined $Apellido && defined
$Domicilio && defined $Ciudad && defined $Pais){

#Conectar a la base de datos.

$dbh = &ConectarBD();

#Definir la consulta
if($Login eq """ && $Nombre eq " && $Apellido eq " &&
$Domicilio eq """ && $Ciudad eq """ && $Pais eq """){
$sql = "Select * from Cliente";
Yfin del if
elsif($Login ne """){$sql = "Select * from Cliente where
IDCliente="$Login"";
iT($Nombre ne ""){$sql = $sql." and Nombre="$Nombre"";
if($Apellido ne ""){$sqgl= $sql." and Apellidos="$Apellido""
iT($Domicilio ne ""){$sql = $sqgl." And
Domicilio="%Domicilio™";
if($Ciudad ne """){$sql = $sql." and Ciudad="$Ciudad™"";
iT($Pais ne " ){$sql = $sqgl.” and Pais="$Pais"";}
HFin del if
}Fin del if
Y#fin del if
HFin del if
HFin del if
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elsif($Nombre ne ""){
$sql = "Select * from Cliente where Nombre="$Nombre"";
iT($Apellido ne ""){
$sql= $sgl." and Apellidos="$Apellido™";
iT($Domicilio ne ""){
$sgl = $sgl." and Domicilio="$Domicilio™";
if($Ciudad ne ""){
$sql = $sgl." and Ciudad="$Ciudad"";
iT($Pais ne " ){
$sql = $sgl.” and Pais="$Pais"";
}
ks
}
}

¥
elsif($Apellido ne ""){
$sql= "Select * from Cliente where Apellidos="%$Apellido"";
iT($Domicilio ne ""){
$sql = $sqgl.” and Domicilio="$Domicilio"";
if($Ciudad ne ""){
$sql = $sqgl.” and Ciudad="$Ciudad™";
iT($Pais ne " ){
$sql = $sgl." and Pais="$Pais"";

}
¥
¥
}
elsif($Domicilio ne "){
$sql = "Select * from Cliente where Domicilio="$Domicilio";

if($Ciudad ne ""){
$sql = $sgl." and Ciudad="$Ciudad™";
if($Pais ne """ ){
$sql = $sgl.” and Pais="$Pais"";
ks
¥

}
elsif($Ciudad ne ""){
$sql = $sgl.” and Ciudad="$Ciudad™";
iT($Pais ne " ){$sql = $sqgl.” and Pais="$Pais™";

¥
}
elsif($Pais ne ""){
$sgl = "Select * from Cliente where Pais="$Pais"";

}
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#Prepara ejecuci¢n de selecci¢n en la tabla Cliente
$resultado = Ejecutar_Select($sql);
@dbfila = &0ObtenerDBFilas($resultado);
header();
print gqq!<table border=1><tr>1!;
@campos=("'Login’,""Password","Nombres","Apellidos",""Fecha
de Nac.","Domicilio™,"Ciudad”,"Pais","Tipo Negocio","Volumen
Negocio™,"Telefono™, " Email'");
$i1=0;
foreach $reg (@campos){
iIT(si1=1){
print qq!<th>$reg</th>1!;}
Pi++;
by
print qq!</tr>1!;
foreach $rowReference (@dbfila){
foreach $columnReference (@$rowReference){
print qq!<tr>!;

$i=0;
foreach $column (@$columnReference){
if(sil=1){
if($i==4){
($year,$month,$day)=split(/-/,$column);
($day, $basura,$basura)=split(/ /,%day);
@Fecha=("$day", ""$month™, " "$year');
$column=join(*'/",@Ffecha);
+

if($column eq "){
print qq!<td>No hay dato</td>\n!;
HFin del if
else {print qq!<td>$column</td>\n!;}
fin del if
Pi++;
}fin del 3er foreach
print qq!</tr>1;
Hfin del 2do foreach
}#Tin del ler foreach
print qg!</table><blockquote><a href=""/index.asp''>P gina de
Iinicio</a>&nbsp;<a href="/bdweb/bdweb.asp>P gina de Ejemplos
</a>&nbsp;<a href="/cgi-bin/buscar.pl''>Hacer nueva bEfsqueda</a>
</blockquote>!;
exit;
b
#Formulario de B£squeda
form_busqueda();
exit:
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HHHH AR R R R R R R
#Procedimiento que imprime formulario #
HHEHHHH AR R R R
sub form_busqueda{
header();
print qq!<table width="42%" border="0" height="63">
<tr>
<td background=""/bdweb/images/bkgdhome.gif"
height="58"><font face="Times New Roman, Times, serif'><b><font
color="#FFFFFF" size="3">Escriba el dato o datos por los cuales
va a realizar la b&uacute;squeda. Si quiere ver toda la tabla
deje los campos vac&iacute;os.</font></b></font></td>
</tr></table><form method="Post' action="/cgi-bin/buscar.pl'>
<table width="43%" border="0"><tr><td width=""26%""
bgcolor="#DBEAF5"'><b>Login:</b></td>
<td width="74%">
<input type="text" name="Login" value=""">
</td>
</tr>
<tr>
<td width="26%" bgcolor="#DBEAF5"><b>Nombre:</b></td>
<td width="74%">
<input type="text" name="Nombre' value=""'>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="26%" bgcolor="#DBEAF5"'><b>Apellidos:</b></td>
<td width="74%">
<input type="text" name="Apellido" value=""">
</td>
</tr>
<tr>
<td width="26%" bgcolor="#DBEAF5"><b>Domicilio:</b></td>
<td width="74%">
<input type="text" name="Domicilio” value=""'>
</td>
</tr>
<tr>
<td width=""26%" bgcolor="#DBEAF5"'><b>Ciudad</b></td>
<td width="74%">
<input type="text" name="Ciudad" value=""">
</td>
</tr>
<tr><td width=""26%" bgcolor="#DBEAF5"><b>Pa&iacute;s:</b></td>
<td width="74%"><input type=""text' name="'Pais" value=""'></td>
</tr></table>
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<p><input type="Submit"” name="Consultar’™ value="Consultar'>
&nbsp;

<input type="reset" value="Borrar'>

</p>

</form>1;

}

HHHHHHHHH I T R T
#Procedimiento que ejecuta sentencia Select.#
HHHHHHBHHHH R R R R R
sub Ejecutar_Select{

my($sql) = shift;

$dataObject = $dbh->prepare($sql);

$dataObject->execute();

return $dataObject;

}

HHHHHHHHHHH R AR

#Procedimiento que conecta con la BD.#

HHHH AR R AR R R R

sub ConectarBD {
return(DBI1->connect($dbName, $dbUserName, $dbPassword, $dbDriver,

{RaiseError => 1, AutoCommit => 0}))]|] die "No se puede conectar

a la base de datos™;

}

sub ObtenerDBFilas
{
my ($dataObject) = shift;
return $dataObject->fetchall _arrayref();
b
HHHHHH BT R R
#Procedimiento que imprimi la cabecera html_#
HHHHHH B R R R R R R R R R
sub header{
print "Content-Type: text/htmlI\n\n";
print qq!<HTML><HEAD>
<TITLE>Buscar registro</TITLE>
</HEAD><p>&nbsp; </p>
<table width="68%" border="0" align="‘center'>
<tr><td colspan="2"><div align="left">
<img src=""/bdweb/images/ibdweb.gif" width="522" height="50"
alt=""Integraci&oacute;n de Bases de Datos en el Web'></div>
</td></tr></table><hr align="left">1!;

}
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VIl. CONCLUSION
- ('é,, -

Al realizar el estudio de las tecnologias de integracion de bases de datos en el web mas
comunes actualmente como son ASP y CGl, se ha llegado a la conclusion de que se han
cumplido con los objetivos propuestos, se han abordado cada una de las tecnologias
haciendo énfasis en sus ventajas y desventajas, y notandose la diferencias que existe entre

ellas, que podria resumirse en que:

1. ASP esta ligado a tecnologia Microsoft, el caso de que funciona
principalmente en Sistemas Windows, mientras que CGI es una tecnologia
de amplio uso en distintos sistemas y no esta ligado a un producto software
web especifico.

2. CGI usando los modulos y controladores correspondientes para acceso a
base de datos aparenta ser de facil aprendizaje, pero de hecho esto requiere
un previo estudio o conocimiento amplio del lenguaje (por ejemplo Perl) en
que se desarrollen, no tanto asi de las librerias usadas para esto, como es el
caso de DBI; en cambio ASP si presenta no sélo un facil aprendizaje para
aquella persona acostumbrada a trabajar en productos Microsoft, y de hecho
es mas comprensible su entorno de desarrollo.

3. Y probablemente la méas importante de todas es que ASP provee de una
mejor administracion de las conexiones que se realizan a una base de datos
determinada, puesto que puede mantener activa una o0 varias conexiones
antes de que otro usuario haga una solicitud, aumentando el rendimiento de

la aplicacion; mientras que CGI no provee este mismo aprovechamiento.
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