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Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

I. INTRODUCCION

1. Generalidades de la Reserva de Biosfera de Bosawas

BOSAWAS, la primera Reserva de Bidsfera
de Nicaragua, comprende el 14% del
territorio nacional, aproximadamente
2,000,000 hectareas (20,000 sz). La
legislacién pertinente para la Reserva de
la Biésfera BOSAWAS diferencia un area
nucleo y una zona de amortiguamiento. Su
area nucleo consta de 800,000 hectareas,

espacio de vida de las etnias Mayangna y

Miskitu, y su area de amortiguamiento de

1,200,000 hectareas, habitada sobre todo por mestizos.

Esta Reserva de Bidsfera cubre 2,181,500 hectareas en el norte del pais, contiguas a las
fronteras de Honduras. Compone una constelacion de areas protegidas ya existentes. Es un
area muy serrana, cubierta por bosques tropicales himedos, pluvioselvas y sabanas de pino.
Junto con la Reserva de Bidsfera de Rio Platano en Honduras, conforma la mayor extension

de bosques protegidos en América Central.

Su biodiversidad, su importancia como moderador del clima, el hecho de constituir el
habitat para cientos de especies en peligro de extincidbn o bien especies endémicas,
atribuyen a la Reserva de Bidsfera de Bosawas una inigualable importancia en términos

ambientales que trasciende hasta lo social y, en ocasiones, hasta lo econémico.

La Reserva de BOSAWAS se creé por Decreto Ejecutivo (44-91) en el afio 1991 sin ser

consultado con los pueblos indigenas que viven en ella, siendo la razon para ello la
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Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

amenaza que existia de convertir esta area en un polo de desarrollo agropecuario. Se queria
pues defender uno de los bosques tropicales mas intactos de Centroamérica de las politicas
de Reforma Agraria y Reinsercion de repatriados. La intencion era en ese entonces asentar
en esta zona a miles y miles de nicaragilienses, que durante la guerra vivieron en Honduras
y eran miembros de la Resistencia Nicaragliense. Ante esta amenaza fue que el entonces
Director del Instituto de Recursos Naturales manifestd a la Presidencia de la Republica su
preocupacion, encargandosele a ¢l de elaborar un borrador para el decreto de Ley, que al
término de escasamente una semana se acepta. Este nacimiento poco participativo, el cual

con razén ha causado y causa criticas de varios sectores de la sociedad.

1.1 Bosawas y el entorno social

El hombre - en su afan de alcanzar el perfeccionamiento de la produccion, de la industria y
de la tecnologia - ha olvidado las perspectivas de un futuro altamente incierto en términos
de recursos naturales disponibles para que los habitantes de tiempos venideros puedan tener
una esperanza de vida aceptable. Como consecuencias de las acciones realizadas en la
busqueda del desarrollo macroeconémico pueden citarse las problematicas del deterioro del
medio ambiente y la pobreza extrema que sufren los paises tercermundistas entre los que se

clasifica el nuestro: Nicaragua.

Lo anterior, ha influido de tal manera que algunas de las reservas de bosques mas
importantes de Nicaragua esten en peligro latente de destruccién debido al incumplimiento
de las normativas impuestas (pero no ejecutadas) por el gobierno y por la falta de un

consenso nacional que abogue por estos problemas de indole ambiental.

BOSAWAS no es inmune a esta serie de problemas, por lo que se hace necesario crear
conciencia en la poblacién sobre su importancia, pero sobre todo, sobre la necesidad de su

proteccion.

www.bosawas.org 2




Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

1.2 Problematicas de la Reserva de Bosawas

Como una de las principales problematicas debe destacarse indiscutiblemente el avance
agropecuario que se ha venido dando a partir del afio 1990 en la zona del norte del pais. A
tal punto que muchos pobladores inmigrantes de las regiones céntricas del pais se han
asentado en las zonas aledafas de la Reserva, poniendo en riesgo de esta manera la zona
perimetral de la misma. Este avance descontrolado - en longitud y rapidez - pone en peligro
inminente la integridad de la Reserva por las consecuencias catastréficas que se han

manifestado hasta el momento y las futuras que atn no se perciben.

Es de suma importancia destacar algunos problemas especificos, como por ejemplo /a tala
de los bosques, que conlleva el avance de la frontera agricola. Esto debido a la necesidad de
los pobladores de expandir sus areas de cultivo y de pastoreo para suplir sus elementos
basicos de subsistencia. Este problema es perjudicial si tomamos en cuenta el hecho de que
no hay una explotacion racional, mucho menos organizada de los recursos forestales, lo que
desembocaria en la posible disminucién del nimero de especimenes de algunas especies

forestales.

Esta extraccion maderera no es legal en diversas ocasiones. Sin embargo, en la mayoria de
los casos ésta no es penalizada de acuerdo a las reglamentaciones establecidas, e incluso es
encubierta por las autoridades responsables de ejercer el cumplimiento de las leyes que

amparan el uso racional de los recursos de la Reserva.

Otra problematica que es obligatorio mencionar, y a la vez es consecuencia del avance de la
frontera agricola, es el de los incendios forestales. Mas aun en los ultimos afios cuando el
indice de crecimiento de los mismos ha incrementado de manera alarmante, de tal manera
que se han devastado inmensas extensiones de bosques y se ha alterado en gran magnitud el

balance ecoldgico de la Reserva.
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Agregado a los problemas mencionados anteriormente podemos mencionar el hecho de que
se han concesionado extensiones de tierra para la explotacion minera, la cual - a menudo -
tiende a ser destructiva por el hecho de dejar al descubierto las zonas de explotacion, las
que antes eran bosques de abundante vida natural. Estos suelos desprovistos de vegetacion
son victimas de una erosion inevitable causada por factores edlicos o hidricos que arrasan

con los mismos.

Por ultimo, es necesario mencionar otro tipo de problematica que se ha presentado en la
Reserva, mas que todo de tipo social, el narcotrdfico. Esto debido a que la lejania de la
Reserva y el dificil acceso a ella proporcionan un elemento de comodidad relativa para los
que se dedican a este tipo de actividad delictiva. Es por lo tanto, una problematica que debe
combatirse con el cumplimiento de la ley para evitar asi el crecimiento del narcotrafico en

esta region.
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II. ANTECEDENTES

Debido a la importancia de esta Reserva, considerada desde hace tiempo como el pulmén
de Centroamérica, hemos decidido desarrollar una pagina web que sirva como un sitio de
informacion sobre dicha reserva. Este proyecto es novedoso en el concepto de la
implementacion de acceso a datos por medio del Internet, pero ademas tratamos de poner la

tecnologia al servicio de una causa justa y necesaria: la proteccion de los recursos naturales.

Ya existen sitios que brindan informacién acerca de la Reserva de Biosfera de Bosawas, sin
embargo, no existe un sitio que sea orientado a una documentacion cientifica y actualizada
sobre la Reserva misma. Ademas, este sitio pretende una accesibilidad total al estar alojado
en un servidor para Internet, por lo que serd accesible para todos los nicaragiienses y

cualquier persona conectada a Internet en el mundo.

Publicar datos sobre las especies y generalidades de este patrimonio permitira a muchos de
los interesados en esta Reserva conocer los distintos &mbitos que presenta, su importancia,
sus problemas actuales y a la vez proveerse de informacion sobre las especies que la

habitan.

Desde el punto de vista informatico, hemos encontrado a lo largo de nuestra investigacion,
previa al desarrollo del proyecto, algunos trabajos que abordan la integracion de las bases
de datos en el Internet. No obstante, hemos optado por realizar un proyecto tangible y
verificable que verdaderamente se lleve a buen término y completo funcionamiento, que
sirva al final como una referencia documental s6lida y confiable con relacion al desarrollo

de sitio web con acceso a datos.

La fase investigativa ha sido larga. Nos hemos basado en abundante informacion del
Internet con relacion al aspecto del acceso a datos por medio del Internet, también en

bibliografia que logramos obtener sobre el tema. Para la parte informativa de la Reserva,
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hemos utilizado articulos, informacion que nos han brindado distintas organizaciones y

trabajos realizados previamente.

Tratando, entonces, de tomar lo que nos parece mas adecuado de los proyectos
investigados, incluyendo nuestras ideas y basandonos en una metodologia fiable es que
tomamos el rumbo hacia el desarrollo del sitio web con acceso a datos para las especies de

la Reserva de Biosfera de Bosawas.
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II1. JUSTIFICACION

BOSAWAS es la Primera Reserva de Biosfera de Nicaragua. La de mayor extension a nivel
centroamericano y alberga a cientos de especies en su interior; sin embargo es innegable el
peligro que corre ante el despale indiscriminado, el avance de la frontera agricola y los

frentes de colonizacion en sus alrededores.

Todo esto traerd consecuencias tarde o temprano a nuestra vida, ya sea por variaciones de
clima, una menor produccion de oxigeno a nivel centroamericano y la extincion de especies
animales y vegetales. Las causas de toda esta problematica son dificiles de prevenir y
solucionar, sin embargo debe considerarse la falta de informacion sobre la importancia de

la Reserva como una de ellas.

Por los aspectos considerados anteriormente, nos hemos dado a la tarea de la construccion
de un sitio Web que brinde informacién sobre Bosawas, tanto de su importancia como de

las especies animales y vegetales que existen dentro de esta Reserva.

Nosotros aceptamos esta mision, poniendo de esta manera nuestra pequeia contribucion en
pro de la conservacion de este Patrimonio que como nicaragiienses tenemos el deber de

conocer y proteger por el bien de las generaciones futuras.

El compromiso que adquirimos comprende esfuerzo y dedicacion. Lo aceptamos porque es
necesario para contribuir, tal vez en pequefia escala, a nuestra patria, a nuestra cultura y a

nuestra gente.
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General:

Especificos:

IV. OBJETIVOS

Disenar un sitio Web para publicar informacion sobre la Reserva de
Bidsfera de Bosawas y permitir el acceso restringido a datos sobre las

especies de dicha Reserva.

Construir un sitio Web atractivo para el alojamiento de informacion

descriptiva de la Reserva de Biosfera de Bosawas.

Disefiar una base de datos para el almacenamiento de informacién sobre

las especies de la Reserva.

Desarrollar consultas que permitan el acceso a los datos de la base de

datos por medio del Internet.

Proporcionar elementos de animacidon para mayor entretenimiento del

usuario.

Desarrollar un documento final que sirva como referencia de disefio de

sitios Web y como implementar el acceso a datos por medio del Internet.
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V. MARCO TEORICO

Al entrar en el area del medio ambiente, tenemos que abordar inexorablemente algunos
conceptos fundamentales de los seres vivos que servirdn mas adelante para la comprension
del modelado de datos que se ha llevado a cabo con las especies de la Reserva. Por tanto,
hemos dividido este marco tedrico en dos partes que nos permitan entender de manera

organizada el ambito de desarrollo del proyecto.

El primer aspecto a abordar serdn los fundamentos biologicos necesarios para la
comprension, desde el punto de vista de la Biologia, de la clasificacion de los seres vivos,
la importancia del equilibrio ecologico y la fragilidad del mismo, entre otros conceptos

cuya comprension es obligatoria.

En la segunda parte abordaremos lo referente a los fundamentos informdticos. Se proveera
de los conceptos basicos sobre bases de datos que permitirdn conocer de manera mas

especifica el funcionamiento y desempefio del sitio web.
1. Fundamentos biologicos
1.1 Relaciones Biologicas

A primera vista, el mundo de las cosas vivas se ve formado por una gran variedad de
plantas y animales, todos muy distintos, siguiendo sus caminos a su propio paso. Sin
embargo, el estudio detallado revela los mismos problemas de alimentarse para obtener
energia, ocupar espacio vital y producir nuevas generaciones. Ademas, cada uno debe
actuar con las otras especies en una variedad de formas que aumentan o disminuyen la

probabilidad de supervivencia.
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En la solucién de esos problemas, planta y animales se han diferenciado en formas infinitas,
cada una adaptada a la vida de un medio en particular, la adaptacion no sélo se ha
relacionado con el ambiente fisico (tolerancia hacia cierto grado de humedad, viento, sol,
temperatura, gravedad y otras circunstancias variables), sino también con el medio
biologico de la misma region. El estudio de las relaciones de los seres vivos con el medio

en que se desenvuelven, fisico y biologico, se llama ecologia.

En afos recientes el publico ha comenzado a darse cuenta de los terribles problemas
planteados por la ignorancia pasada y nuestro desinterés por los principios de la ecologia.
Nuestra preocupacion por la creciente contaminacion del aire y el agua es alentadora y
sugiere que finalmente se daran los pasos apropiados para aliviar estos problemas y
prevenir su recurrencia. No obstante, la contaminacion es s6lo una parte de nuestra
situacion ecoldgica actual, que tiene una base mucho mas ancha. El hombre debe aprender
finalmente a mantener su poblacion dentro de ciertos limites y a vivir en este planeta sin
alterar el medio ambiente fisico y biodtico de tal modo que ponga en peligro la existencia

suya y de otras 1,700,000 clases de plantas y animales.

1.2 Clasificacion de los seres vivos

Para tratar con estas multiples formas de vida y describir sus caracteristicas, los biélogos
tuvieron primero que nombrarlas y clasificarlas. Por ejemplo, los animales fueron
clasificados por San Agustin en el siglo IV en tres grupos: utiles, dafiinos y superfluos,
desde luego para el hombre. Los botanicos de la edad media clasificaban las plantas en
funcién de si producian frutas, vegetales, fibra o maderas. La clasificacion de las plantas
por semejanzas estructurales fue establecida sobre bases sistematicas firmes por el bidlogo
Carl von Linné o Linneo. Catalogd y describi6 las plantas en Species Plantarum (1753) y
los animales en Systema Naturae (1758). Al parecer la teoria de la evolucion, los
taxonomistas han intentado presentar sistemas de clasificacion basados en relaciones
naturales, de manera que se reunieran en un mismo grupo los organismos que presentan

cierta relacion en su origen evolutivo. Puesto que muchas de las semejanzas estructurales
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dependen de relaciones de evolucion, la clasificacion moderna de los organismos es en

muchos puntos semejante a la de Linneo, basada en similitudes estructurales ldgicas.

La unidad de clasificacion para las plantas y animales es la especie. Es dificil dar una
definicion de esta palabra que puede aplicarse a los reinos animal y vegetal; pero la especie
puede definirse como un grupo de individuos semejantes en cuanto a caracteristicas
estructurales y funcionales, que en la naturaleza solo se reproducen entre si y tienen un

antecesor comun.

Las especies vecinas se agrupan en la siguiente unidad superior de clasificacion, el género.
Los nombre cientificos de plantas y animales se escriben con dos palabras, el género y la
especie, en latin. Este sistema para nombrar los organismos, llamado sistema binominal, fue
usado por primera vez por Linneo. De acuerdo con él, el nombre cientifico del gato
doméstico, Felis domestica, se aplica a todas las variedades de los gatos (de Persia,
siameses, Manz, de Abisinia e incluso los corrientes), puesto que todos pertenecen a la
misma especie y pueden cruzarse entre si. Las especies afines del mismo género son Felis
leo, el ledn; Felis tigris, el tigre y Felis pardus, el leopardo. El perro, que pertenece a un
género diferente, se llama Canis familiares. Notese que en todos estos nombres, el género
se escribe primero, empieza con mayuscula, en tanto el nombre de la especie viene después
y no lleva mayuscula (algunos nombres de especies de plantas si tienen mayuscula). El
empleo del latin en lugar de un idioma moderno para dar los nombres de las especies viene

de la época en el que el latin era el idioma internacional de la ciencia.

Asi como varias especies pueden agruparse para formar un género, varios géneros
semejantes forman una familia, y a su vez, las familias pueden agruparse en ordenes, estos
en clases, y las clases en divisiones (plantas) o filos (singular filo) (animales). Los filos, por
tanto, son las principales divisiones grandes de los reinos animal y vegetal, asi como las
especies representaban unidades pequenas fundamentales. Por ejemplo, la clasificacion
completa del roble blanco es division Magnoliophyta, clase Magnoliopsida, orden Fagales,

familia Fagaceae, género Quercus, especie alba. El hombre es un miembro de filo
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Chordata, subfilo Vertebrata, clase Mammalia, subclase Eutheria, orden Primates, familia

Hominidae, género Homo, especie sapiens.

Muchas plantas y animales se encuentran en grupos naturales faciles de reconocer y de
clasificacion facil, pero otras formas, que parecen encontrarse sobre la divisoria entre dos
grupos cuyas caracteristicas comparten, resultan dificiles de colocar en cualquiera de
ambos. La cantidad y extension de los distintos grupos varia segun la clasificacion
empleada y el criterio del investigador quien autoriza la clasificacion. Algunos
taxonomistas gustan de agrupar las cosas en unidades ya presentes; otros prefieren
categorias separadas para las formas que no encajan facilmente en una de las
clasificaciones conocidas. En general, los distintos taxonomistas consideran que hay de 10

a 33 filos animales y de cuatro a 12 divisiones vegetales.

Asimismo, existen controversias por establecer el nimero de reinos en que se clasifican los
seres vivos, que tradicionalmente hemos clasificado en animal y vegetal, pero que a partir
investigaciones detalladas han causado polémica debido a que hay organismos de los que

dificilmente puede distinguirse su pertenencia a uno de estos reinos.

1.3 Equilibrio Ecologico

Los seres que viven en un ecosistema estan adaptados a las condiciones fisicas del lugar
donde habitan. Se relacionan unos con otros mediante las cadenas alimenticias, que a su
vez, estan unidas entre si. Para que el ecosistema pueda ofrecer las condiciones adecuadas a
quienes existen en €l, todas estas relaciones deben mantenerse en equilibrio en su interior.
Es lo que denominamos como equilibrio ecologico. Este se da cuando las poblaciones
permanecen constantes, es decir, el nimero de individuos que nace y se desarrolla esta en

perfecta armonia con el nimero de individuos que muere.

Si por algiin motivo, el equilibrio de una cadena alimenticia se rompe, ello repercute de

inmediato en el equilibrio de todo el ecosistema. El equilibrio ecoldgico se puede romper o
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perder cuando alguna especie animal o vegetal de la comunidad desaparece. Las causas de
este hecho pueden ser muy variadas e ir desde cambios bruscos en el clima hasta la

intervencion directa del hombre en el ecosistema.

De todas las especies, es precisamente el ser humano quien mas influye en el entorno y lo
modifica con sus actividades, debido a su necesidad de sobrevivir. Debido a lo anterior,
durante los Ultimos afios el hombre se ha cuestionado su relacion con el medio ambiente y

ha buscado maneras para no continuar dafiando la naturaleza.

Por eso, la ecologia -aunque es una ciencia nueva- ha cobrado enorme importancia, y desde

las naciones mds desarrolladas se ha impuesto darle su debido lugar en todo el mundo.

2. Fundamentos Informaticos

2.1 Bases de Datos: Conceptos Fundamentales

Una base de datos es un conjunto de informacion guardada de forma persistente (los datos
no se borran hasta que nosotros los borremos), estructurada (cada una de las entidades que
deseamos almacenar se guarda en estructuras logicas separadas, llamadas tablas) y flexible
(podemos afiadir un nuevo atributo - llamado campo en el lenguaje de las bases de datos - a

una tabla de manera facil).

Las bases de datos existen para dar servicio a las necesidades de las aplicaciones. Una
aplicacion, a su vez, es una unidad de software que existe para dar servicio a las
necesidades de alguna actividad: un sistema de negocios, un juego, un servicio publico, un
anuncio o cualquier proceso del mundo real que pueda imaginar. En un mundo perfecto las

necesidades de la actividad determinan los requisitos de la base de datos.
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La misién de un disefador de bases de datos es, en primer lugar, implementar todos los
requisitos derivados de la aplicacion y, en segundo, evitar imponer requisitos contrarios (es

decir, restricciones) a la aplicacion o la actividad.

La idea basica de una base de datos es la de guardar datos de una forma organizada. Esto
tiene dos beneficios. En primer lugar, los datos estan disponibles instantaneamente para
diversos usos en su empresa. En segundo lugar, como la base de datos tiene una estructura
conocida, el sistema que la almacena puede proporcionar herramientas potentes para
extender su uso. Si nunca ha empleado bases de datos, puede que se sorprenda de lo rapido

que estas sencillas ideas pueden complicarse.

2.2 Bases de datos Relacionales

Aunque las bases de datos fisicamente son archivos de una computadora, las aplicaciones
que utilizan bases de datos no manejan estos archivos directamente. En su lugar, las
aplicaciones envian comandos y reciben respuestas de un sistema de administracion de
base de datos (SABD). SQL Server y Access son ejemplos de sistemas de administracién
de bases de datos. Un SABD libera al programador de muchas tareas tediosas y
complicadas implicadas en el procesamiento de la base de datos y protege frente a la

introduccion de datos no validos.

Casi todas las bases de datos modernas se ajustan al llamado modelo relacional (este
modelo utiliza un grupo de tablas, para representar los datos y las relaciones entre ellos.
Cada tabla esta compuesta por varias columnas, y cada columna tiene un nombre nico).

Esto es lo que les convierte en bases de datos relacionales.

Una base de datos relacional consiste en un conjunto de fablas, a cada una de las cuales se
le asigna un nombre exclusivo. Cada tabla tiene una estructura. Cada fila de la tabla

representa una relacion entre un conjunto de valores.
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2.3 Bases de Datos en el web

La utilizacion de la World Wide Web para presentar y acumular datos se ha desarrollado
mucho mas alld de la sencilla presentacion de paginas. Estdn muy lejanos los dias en que
los disefiadores web que necesitaban presentar los elementos de una coleccion creaban una
pagina independiente para cada uno de ellos. Dichas péaginas eran dificiles de organizar

inicialmente y era casi imposible mantenerlas actualizadas con el paso del tiempo.

Cada vez mas el volumen y la estructura de los datos que se presentan en la web permite su
almacenamiento y organizacion en bases de datos, y después la generacion de paginas web
basadas en esas bases de datos. La gama de sitios que pueden beneficiarse de este enfoque
es asombrosa. Cualquier sitio web (o parte del mismo) que presente informacién sobre un
conjunto de elementos similares es candidato para la utilizacion de una base de datos web.
Estos elementos similares pueden ser productos para vender, fotografias personales,

hipervinculos o casi cualquier cosa que se le ocurra.

La solucion general consiste en definir una base de datos (quizd en Microsoft Access),
afladir un registro para cada elemento y después consultar dicha base de datos para generar
paginas web sobre la marcha. Una pagina de menu en HTML comun se convierte en una
consulta a una base de datos de varios registros. Una pagina subordinada se convierte en

una presentacion de detalle de un registro de la base de datos. Otras ventajas son:

e La base de datos es mucho mas facil de mantener que todas las paginas web
individuales.

e El empleo de una base de datos facilita la busqueda de los elementos deseados.

e Una base de datos facilita la presentacion de los mismos datos de distintas formas:

por categorias, por edad o por cualquier otro campo de la base de datos.

El atractivo de difundir o recoger informacién mediante paginas web es universal. No

importa si su empresa es grande o pequeiia, si es algo personal, gubernamental, educativo o
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personal, o si tiene animo de lucro o no lo tiene. Se aplican las mismas técnicas tanto si los
elementos son antigiiedades, coches usados, sellos raros, obras de arte, casas en venta o
nifios perdidos. Si piensa que crear una pagina web estatica para cada uno de un montén de
elementos resulta tedioso, propenso a errores y dificil de organizar y mantener, las paginas

web con bases de datos son para usted.

Por desgracia (a pesar de mas de veinte afios de intentos), nadie ha encontrado todavia la
forma de construir aplicaciones de bases de datos utilizando la tecnologia WYSIWYG o de
apuntar y hacer clic. En el mejor de los casos, los sistemas de desarrollo automatizan s6lo
un subconjunto de los requisitos para un tipo de aplicacion especifico. Para desarrollar
aplicaciones con base de datos de cualquier tipo (web, cliente/servidor o para gran

computadora) el codigo es el rey supremo.
3. Funcionamiento del Internet

Digamos que usted se sienta frente a su computador para Navegar en el Web y recibe una
llamada de un amigo(a) que le dice: "jLei un gran articulo, teclea esta URL y cerciorate!:
http://www.geocities.com/SunsetStrip/ Amphitheatre/5064/INTERSERV.HTML. Entonces
tecleard la URL en su Navegador y presionard Entrar. Magicamente, sin importar en qué

lugar del mundo exista tal URL, la pagina aparecera en su pantalla.

Desde el nivel més basico posible, el siguiente diagrama muestra qué pasa:

PC Servidora Utilizando
un Seridor YWab

Su PC Utilizando un
Mavegador YWeb

D Su Mavegador se conecta

al Servidor y solicita
la Pagina

El Servidor erwia la
Pagina HTML salicitada

M

O |= O
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Su Navegador genera una conexion a un Servidor Web, solicitara una pagina y la recibe. Si

desea profundizar mas, he aqui los pasos basicos que ocurren detras de camaras:

e El Navegador divide la URL en 3 partes:
a. El protocolo ("http").
b. El nombre del servidor (www.geocities.com).
c. La ruta (/SunsetStrip/Amphitheatre/5064/) hasta el archivo de destino
(INTERSERV.HTML).

e El navegador se comunica con otro servidor que traduce el nombre
(www.geocities.com) a numeros, llamados direccion IP para que asi se pueda
conectar a la maquina destino.

e Entonces el Navegador crea una conexion al servidor de la direccion IP en el puerto
80.

e Siguiendo en protocolo HTTP, el Servidor envia propuesta de obtencion para
encontrar el archivo "INTERSERV.HTML".

e El servidor envia el texto HTML de la pagina al Navegador. El Navegador lee los

comandos HTML y muestra la pagina en la pantalla.

Por si lo ha notado, hay gran cantidad de vocabulario. Para entender todo el proceso en
detalle, debe relacionarse con direccion IP, puertos, protocolos, etc. Ademés de esto nos
veremos forzados a utilizar varios anglicismos, (ejemplo: ISP, Backbone) ya que ayudan a

relacionarse mejor.

Pero, (qué es Internet? El Internet es una gigantesca coleccion de millones de
computadoras que estan unidas mediante una Red Computacional, también llamada
Network. Esta red permite que todas las computadoras se comuniquen entre si. Un
computador casero es conectado usualmente a Internet utilizando una linea telefonica
normal y un Médem que se comunica con un ISP (Internet Service Provider, o proveedor
de servicios de Internet). Un computador de empresa o universidad posee un N/C (Network

Interface Card, o tarjeta para interfase en red) que lo conecta directamente a una LAN
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(Local Area Network, o red de area local) dentro de la empresa. Toda la entidad conecta su
LAN a un ISP utilizando una linea telefonica de alta velocidad como por ejemplo una linea
Tl (una linea T1 puede manejar aproximadamente 1.5 millones de bits por segundo,
mientras que una linea telefonica normal usando un moédem debe ser capaz de manejar de

30,000 a 50,000 bits por segundo).

Los ISP se conectan a otros ISP mas grandes, y éstos mantienen conexiones de fibra optica
llamados "backbones" (backbone significa columna vertebral) para una nacion o region.
Los backbones estan conectados alrededor del mundo mediante cables submarinos o
conexiones satelitales. De esta forma cada computador en Internet esta conectado con los

demas.

Backhone

ISP ISP ISP

P

Grandes compafias conectandose

@ ﬁ @ aun ISP mediante lineas T1

Usuarios conectandose a un ISP
mediante lineas telefdnicas

3.1 Direccionamiento IP

Para mantener a todas esas maquinas en orden, a cada maquina en Internet se le asigna una
direccion unica llamada direccion IP. Esta consta de Numeros de 32-bits expresados
normalmente en 4 octetos en un nimero decimal con puntos. Una direccion IP tipica podria

ser algo como esto: 209.1.224.6.

Los cuatro numeros en la direccion IP se llaman octetos, porque pueden tener valores entre

el 0y el 255 (2° posibilidades por octeto).
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Cada maquina en Internet tiene una direccidon IP tinica. Un servidor tiene una direccion IP
que no cambia muy a menudo. Una méquina casera que se conecta a través de un moédem a
veces obtiene una direccion IP que es asignada por el ISP en el momento de la conexion.
Esa direccion IP es tnica para su sesion pero podria ser diferente para la proxima vez que
se conecte. De esta forma un ISP sélo necesita una direccion IP para cada modem de

usuario.

Si usted esta trabajando en una maquina Windows puede visualizar su actual direccion IP
con el comando WINIPCFG.EXE. En una maquina UNIX teclee ifconfig para mostrar la
direccion IP, y entonces escriba “exit” para salir del comando. Para que las maquinas en
Internet funcionen, todo lo que se necesita es una direccion IP para poder "hablar" con el
servidor. Por ejemplo, en su navegador o browser puede escribir la URL:

http://200.21.200.2 y llegara a uno de los servidores de mi ISP.

3.2 Nombres de Dominio

Debido a que los seres humanos a veces tienen problemas para recordar direcciones IP, y
debido a que las direcciones IP a veces necesitan cambiar, todos los servidores en Internet
también tienen nombres que son mas entendibles para los humanos llamados nombres de
dominio. Por ejemplo, www.geocities.com es un nombre permanente. Es mas facil para la

mayoria de la gente recordar www.geocities.com que su equivalente en nameros.
El nombre www.geocities.com tiene 3 partes:

a. Eltipo de servicio (“www”).

b. El nombre de dominio (“geocities”).

c. Eltipo de entidad (“‘com™).

Los nombres de dominio son manejados por una compaiiia llamada InterNIC. Su tarea

primordial es crear nombres para tipos de entidades y garantizar que todos los nombres de
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dominio son unicos. El nombre es creado por la compafiia que maneja el servicio. “www”
es una palabra muy comun, pero en muchos lugares lo omiten o reemplazan con otro por

ejemplo: internet.telecom.com.co.

Para transformar las direcciones IP a nombres, se utilizan un grupo de servidores llamados
Domain Name Servers (DNS). Estos servidores tienen simples bases de datos que
transforman las direcciones IP; estos estan distribuidos por todo Internet. Si usted teclea la
URL  http://www.geocities.com/SunsetStrip/Amphitheatre/5064/interserv.html  en  su
Navegador, este fracciona el nombre “www.geocities.com” y el Servidor DNS regresara la

direccion IP correspondiente.

En una maquina UNIX usted puede obtener el mismo servicio utilizando el comando

nslookup. Simplemente teclee el nombre www.geocities.com en el comando.

Ahora sabe que Internet estd conformada por millones de mdaquinas, todas con una
direccion IP tinica. Muchas de esas maquinas son maquinas servidoras que dan servicios a
otras maquinas. Tal vez se ha relacionado con muchos de esos servidores: servidores de
correo, servidores Web, servidores FTP, servidores Gopher, servidores Telnet, etc. Una

maquina servidor no es mas que una que suministra servicios a otras maquinas.

3.3 Puertos

Cualquier maquina servidor proporciona sus servicios a Internet utilizando puertos
numerados, para cada servicio de que dispone el servidor. Por ejemplo, si una maquina
servidor maneja un servidor Web y un servidor FTP, el servidor Web estara disponible
tipicamente en el puerto 80, y el servidor FTP estard disponible en el puerto 21. Los
clientes se conectan a un servicio con una direccion IP especifica y en un nimero de puerto

especifica.
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Cada uno de los servicios es disponible a un “ntimero de puerto conocido”. He aqui algunos

de los numeros de puertos mas conocidos:

e Daytime: 13

e FTP:21

e Telnet: 23

e SMTP (Simple Mail Transfer, para correo): 25
e Gopher: 70

e Finger: 79

e WWW: R0

Si la Maquina servidor acepta conexiones en un puerto desde el mundo exterior y si un
firewall no estd protegiendo el puerto, usted se puede conectar a ese puerto y utilizar el
respectivo servicio. Por ejemplo, un servidor Web debe estar en el puerto 80. Si usted
configura su propia maquina e instala software para servidor Web en €1, podria colocarse el
servicio Web en el puerto 918 (o cualquier otro puerto libre) si lo desea. Si su maquina es
conocida como: www.yyy.com, alguien podria conectarse a usted con la URL:
http://www.yyy.com:918. EL “:918” especifica el nimero de puerto. Cuando el puerto no es

especificado, el Navegador asume que el servidor utiliza el conocido puerto 80.

3.4 Protocolos

Una vez que un cliente se ha conectado a un servicio en un puerto especifico, accede a ¢l
utilizando un protocolo especifico. El protocolo es la forma pre-definida que se utiliza para
“hablar” con el servicio. Los protocolos son generalmente de texto, y simplemente
describen la forma en que un cliente y un servidor tendrdn su conversacion. Quizas el
protocolo mas simple es el protocolo Daytime. Si se conecta mediante el puerto 13 a una
maquina que maneje un servidor Daytime, ésta enviaria datos de la fecha actual y la hora,
entonces cerraria la conexion. El protocolo es: “si te conectas a mi, te enviaré la fecha y

hora y me desconectaré”. La mayoria de maquinas UNIX manejan este tipo de servidor. Si
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desea, puede probar esto conectandose a una maquina mediante el Telnet. Una sesion

UNIX seria algo como esto:

Yotelnet www.geocities.com 13
Trying 209.1.224.61...

Connected to www.geocities.com.
Escape character is "]".

Sun Jan 12 08:34:06 1999

Connection closed by foreign host.

En este ejemplo, www.geocities.com es una maquina UNIX (en el ejemplo, claro estd) y 13
es el puerto del servicio Daytime. La aplicacion Telnet se conecta al puerto 13 (el Telnet se
conecta por defecto al puerto 23, pero esto puede cambiarse). El servidor envia la fecha y la
hora y se desconecta. La mayoria de versiones de Telnet le permiten especificar un nimero
de puerto, asi que puede tratar por usted mismo utilizando cualquier version de Telnet que

tenga disponible en su maquina.

El comando basico que un servidor HTTP es GET, si se conecta a un servidor que entiende
el protocolo HTTP y le dice “GET filename”, el servidor respondera enviando el contenido

del archivo especificado y desconectandose. He aqui una sesion tipica:

Yotelnet www.geocities.com 80
Trying 209.1.224.61...
Connected to geocities.com.
Escape character is "'

GET http.//www.geocities.com/

Connection closed by foreign host.
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En el protocolo original HTTP todo lo que usted envié fue el nombre de archivo (con su

respectiva ruta, si existe), en este caso: “/”, o:

“/SunsetStrip/Amphitheatre/5064/INTERSERV.HTML .

El protocolo fue modificado después para permitir el envio de la URL completa. Esto
permite que existan compafias que ofrecen servicios de dominios virtuales donde muchos

dominios habitan en una misma maquina, para utilizar una direccién IP para todos.

4. Servidores Web

Usted puede ver de esta descripcion que un servidor Web puede ser una pieza simple de
software. So6lo toma el archivo especificado con el comando GET, y lo envia al servidor.
Incluso usted puede crear su propio codigo para generar su propio servidor Web con
alrededor de 500 lineas de cddigo en un lenguaje de programacion como el C. Obviamente,
un servidor de nivel empresarial es muy diferente, pero los principios basicos son los

mismos.

La mayoria de servidores afiaden algin nivel de seguridad a sus tareas. Por ejemplo, si
usted ha ido a alguna pagina y el navegador presenta una ventana de didlogo que pregunta
su nombre de usuario y contrasefia, ha encontrado una péagina protegida por contrasefias. El
servidor deja que el duefio o el administrador del servidor mantenga una lista de nombres y
contrasefas para las personas a las que se les permite ver la pagina, y el servidor deja que
so6lo esas personas quienes saben la contrasefia tengan acceso. Los servidores mas
avanzados afiaden seguridad para permitir una conexion encriptada entre el servidor y el
navegador para que informacién de suma importancia como nimeros de tarjetas de crédito

puedan ser enviados por Internet.
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Existen varias opciones para el montaje de un servidor web tanto para la plataforma
Windows como Unix. Dos de los mas reconocidos son Apache Web Server e Internet

Information Server (al cual se le dedicard una seccion completa mas adelante).

Apache es un servidor web desarrollado para entornos Unix y sobre todo para Linux y es el

mas difundido en Internet debido a su buen comportamiento y funcionamiento.

Apache puede conseguirse en multitud de sitios, pero por citar alguno citaremos
www.apache.org que es la pagina oficial de Apache. Alli no s6lo se obtiene el propio
apache, sino que ademas viene toda la documentacidon necesaria para instalarlo y ponerlo
en funcionamiento. Apache es un servidor web flexible, rapido y eficiente, continuamente
actualizado y adaptado a los nuevos protocolos (HTTP 1.1). Entre sus caracteristicas

destacan:

e Multiplataforma.

e Esun servidor de web conforme al protocolo HTTP/1.1.

e Modular: Puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los diferentes
modulos de apoyo que proporciona, y con la API de programacion de modulos, para
el desarrollo de médulos especificos.

e Basado en hebras en la version 2.0

e Incentiva la realimentacion de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de
fallos y parches para la solucion de los mismos.

e Se desarrolla de forma abierta

e Extensible: gracias a ser modular se han desarrollado diversas extensiones entre las

que destaca PHP, un lenguaje de programacion del lado del servidor.
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VI. MATERIALES

1. Hardware:

e Computadora con los siguientes requisitos minimos:
- Procesador Pentium II Intel.
- 128 MB de RAM
- Velocidad de 200 MHz.
- Unidad de CD-ROM para lectura y escritura.
- Disco duro 10GB.
- Multimedia
- Tarjeta de Red 10/100 MBits/sec
e Impresora laser con capacidad de impresion de graficos.

e Escaner

2. Software:
e Sistema Operativo: Windows 2000 Server.
e Internet Information Server 5.0: Servidor Web.
o Editor de Paginas Web (Front Page XP, Edit Plus version 2.0).
e Procesador de texto Microsoft Word XP.
e Microsoft Access 97 como Sistema Gestor de Base de Datos.
e Macromedia Flash MX
e Macromedia Fireworks MX

e Swish V2.0

3. Otros:

e (Conexion a Internet

e Espacio para el alojamiento de la pagina

e Unidades de Almacenamiento (Unidades de CD R, Unidades de CD RW,
Unidades de Disquete, etc.).
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VII. METODOLOGIA

La construccion del sitio web para las especies de la Reserva de Biosfera de Bosawas nace
de la ambicion de tres jovenes que decidieron aplicar sus conocimientos en algo util,

tangible y de trascendencia.

Amparados en ese empuje en desarrollo fuimos moldeando la idea, transforméndola en
proyecto, a tal punto que tuvimos la oportunidad de aplicarle al proceso una metodologia

cientifica en lo que al desarrollo del software concierne.

El método a utilizar mas apropiado era, ineludiblemente, el de prototipo. Este método
permite la construccion de un modelo de la aplicacion a desarrollar. Este modelo describe
la interaccion hombre-maquina, de forma que facilita proyectar la comprension de como se

llevara a cabo dicha interaccion.

Para la construccion del prototipo se debe de establecer un conjunto de directrices a seguir,
las cuales permitiran un desarrollo ordenado del modelo. En nuestro caso, hemos aplicado
las fases de Analisis, Disefio, Codificacion y Prueba para cada prototipo construido. Esto
nos lleva, por deduccion, que la metodologia empleada es la de Construccion de Prototipos
en combinacion con el ciclo de Vida Clasico. Esto Ultimo por las fases aplicadas a la

construcciéon de cada prototipo.

A lo largo del desarrollo del proyecto hemos construido un total de cinco prototipos para
poder obtener un sistema final que satisface los requisitos especificados. En este

documento, se muestran entonces los resultados de las fases aplicadas al prototipo final.
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VIII. ANALISIS DEL SITIO WEB

En la fase de analisis, aplicadas a cada uno de los prototipos, se ha realizado una
especificacion de requisitos de software, la cual permite una vision detallada de los

requerimientos con los que debe cumplir el modelo a construir.

Del analisis de los requisitos del software hemos obtenido el Diagrama de Flujo de Datos,
el que nos da una perspectiva grafica del desenvolvimiento del sitio web, mostrando los
flujos de informacidn, los procesos y subprocesos y almacenes de datos que requiere el sitio

web en cuestion.

Presentamos, entonces, a continuacion la Especificacion de Requisitos de Software del

prototipo Final, asi como el Diagrama de Flujo de Datos.

A. Especificacion de Requisitos de Software

1. Introduccion

1.1 Propdsito

Este documento define los requisitos con los que debe cumplir la Pagina Web con acceso a
datos de la Reserva de Bidsfera de Bosawas, la cual permitira conocer informacion general
de dicha reserva asi como acceder a datos sobre las especies que en ella habitan.

1.2 Alcance

El proyecto sera conocido como WEB BOSAWAS para el resto de la Especificacion de

Requisitos Software. WEB BOSAWAS debera cumplir (en el concepto de sistema) con las

siguientes funciones:
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e Brindar informacion sobre la Reserva de Bidsfera de Bosawas.

e Permitir el acceso a una BASE DE DATOS sobre las especies de la Reserva por

medio de consultas predisenadas y no modificables por el USUARIO, que a

continuacion detallamos:

il.

iil.

1v.

vi.

Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona

el Filo de las especies a listar.

Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona
el Filo y la Clase de las especies a listar, donde Filo es un parametro

opcional.

Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona
el Filo, Clase y Orden de las especies a listar, en donde Filo y Clase son

parametros opcionales.

Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona
el Filo, Clase, Orden y Familia de las especies a listar, en donde Filo, Clase

y Orden son parametros opcionales.
Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona
el Filo, Clase, Orden, Familia y Género de las especies a listar, en donde

Filo, Clase, Orden y Familia son pardmetros opcionales.

Consulta Libre para Listado de Especies.

Especificamos que WEB BOSAWAS no permite ingresar datos a través del sitio. Estos

seran introducidos de manera manual o mediante una pequefia aplicacion para dicho

proposito.
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1.3 Definiciones, Acronimos y Abreviaturas

WEB BOSAWAS: Aplicacion Web para la Reserva de Biosfera de Bosawas que

permitird acceder a datos sobre las especies de la misma.

USUARIO: Persona que accede desde un ordenador conectado a Internet a

WEB BOSAWAS.

BASE DE DATOS: Es la coleccién de datos ordenados en forma de tablas y
columnas que almacenara la informacion correspondiente a las especies de la

Reserva de Biosfera de Bosawas.

CONSULTAS: Busqueda de informacion que realiza el Web tomando en cuenta

algunos parametros ingresados por el USUARIO.

PARAMETROS: Conjunto de datos proporcionados por el USUARIO del Web
que son ingresados de manera interactiva y son requeridos para la realizacion de

un proceso.

1.4 Referencias

Propuesta de Proyecto Monografico: Pagina Web con acceso a datos para la

Reserva de Biosfera de Bosawés. Ledn (jueves, 4 de Abril del 2002).

Protocolo de Proyecto de Monografia. Disefio de Pagina Web con acceso a datos
para las especies de la Reserva de Biosfera de Bosawas. Leon (viernes, 6 de

Septiembre del 2002).
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1.5 Vision General

Antes de iniciar directamente con la especificacion de los requisitos, se hard una
descripcion de las generalidades del producto, luego, se describiran los requisitos de una

forma mas detallada.

2. Descripcion General

2.1 Relaciones del sitio Web

El sitio web estard alojado en un SERVIDOR Web privado. La BASE DE DATOS residira
en la misma maquina que servira como SERVIDOR. EI SERVIDOR debe estar conectado a

Internet o bien adscrito como subdominio a un SERVIDOR que si lo esté.

El funcionamiento del sitio web se basara obviamente en la arquitectura cliente —
SERVIDOR. En donde el cliente enviara las peticiones al SERVIDOR quien se encargara
de procesar la peticion (entendiendo este proceso como el hecho de identificar la peticion,
ver si es posible satisfacerla o si dicha peticién genera un error) y de enviar la respuesta al
cliente (la respuesta consistird en un documento HTML que contendra el documento
solicitado por el cliente o bien un documento indicando que hubo un error en el

procesamiento de la solicitud).

Los requisitos minimos de la computadora en que se alojara el sitio (o simplemente el

SERVIDOR) Web seran los siguientes:

e Procesador Intel Pentium III de 1 GHZ.

e Memoria 1 GB RAM 133 MHZ SDRAM ECC.
e 36 GB Ultra 160 SCSI HHD.

e Red Dual Ethernet 100 MB/seg.
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Sistema Operativo Microsoft Windows 2000 Server.

2.2 Funciones del sitio

El sitio web esta encaminado a dos ejes fundamentales desde el punto de vista funcional; el

primero se centra en el hecho de proporcionar informacion sobre la Reserva de Biosfera de

Bosawas, el segundo en permitir el acceso a una BASE DE DATOS mediante consultas

predisefiadas que permitirdn tener una amplia gama de resultados sobre los datos de las

especies almacenados.

Para brindar informacion sobre la Reserva el sitio proporcionara un menua de
navegacion en la parte derecha de la pantalla en el que el USUARIO podra
escoger el apartado al cual se desea acceder simplemente dando clic sobre el
hipervinculo, el cual estard relacionado con un documento que contendréd la

informacion referente al tema en cuestion.

El acceso a la BASE DE DATOS, a como hemos especificado anteriormente, se
realizard por medio de consultas que nosotros realizaremos y que no podran ser
modificadas por el USUARIO final. Para que el USUARIO pueda acceder a las
consultas que mas se ajusten a sus necesidades se han disefiado una serie de

consultas que consideramos suficientes para el acceso a la informaciéon de la

BASE DE DATOS.

En cada una de las consultas el USUARIO debera proporcionar los parametros de la

consulta (en general podran estar almacenados en una lista desplegable), luego el

USUARIO debera pulsar un boton para ejecutar la consulta.

Cabe destacar que en la mayoria de las consultas algunos de los pardmetros a proporcionar

seran opcionales y habran otros que seran obligatorios. WEB BOSAWAS debera orientar a
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los USUARIOS sobre cudles seran los parametros opcionales y cuales seran los pardmetros

obligatorios.

A continuacion detallamos cada una de las consultas que el USUARIO podr4 realizar:

®

Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el

Filo de las especies a listar.

b. Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el

Filo y la Clase de las especies a listar, donde Filo es un parametro opcional.

c. Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el
Filo, Clase y Orden de las especies a listar, en donde Filo y Clase son

parametros opcionales.

d. Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el
Filo, Clase, Orden y Familia de las especies a listar, en donde Filo, Clase y

Orden son parametros opcionales.

e. Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el
Filo, Clase, Orden, Familia y Género de las especies a listar, en donde Filo,
Clase, Orden y Familia son parametros opcionales.

f. Consulta libre para listado de especies.

En la descripcion de los requisitos funcionales describiremos cada consulta como una

funcién independiente, es decir, como un requisito funcional independiente.
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2.3 Caracteristicas del USUARIO

Los USUARIOS del sitio pueden tener distintos perfiles, entre los que pueden destacarse
personas que desean informacion sobre la Reserva por cultura general, estudiantes distintos
niveles (Primaria, Secundaria, Universitarios) quienes podran optar a la informacion del
sitio, asi como USUARIOS maés avanzados cuyo objetivo serd obtener datos de la BASE
DE DATOS de WEB BOSAWAS para sus fines cientificos particulares. Todas estas
consideraciones en cuanto a los posibles perfiles de los USUARIOS se relacionan con la

forma de utilizacion que el USUARIO hara de WEB BOSAWAS.

Con respecto a la experiencia de USUARIO en la utilizacion de las herramientas de
navegacion es posible que el sitio sea visitado por USUARIOS inexpertos, por lo que se
proveera de informacion explicativa en la medida de lo posible para permitir una

orientacion basica al USUARIO sobre la navegacion eficaz del sitio.

2.4 Restricciones generales

Para el disefio del sitio utilizaremos diversos lenguajes segun las necesidades de disefo.
Entre estos lenguajes podemos asegurar la utilizacion de HTML para estructurar el sitio,
Java para algunas animaciones y ASP (Visual Basic Script) para el acceso a datos.

2.5 Suposiciones y dependencias

Se ha concebido la construccion del sitio solamente en lenguaje Espaiiol, aunque no se

descarta de ofrecer una traduccion al Inglés para los visitantes de que inicamente dominen

dicha lengua.
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3. Requisitos especificos

3.1 Requisitos funcionales

3.1.1 Brindar informacion sobre la Reserva de Biosfera de Bosawas
3.1.1.1 Especificacion
3.1.1.1.1 Introduccion

Debemos considerar esta funcionalidad como un conjunto de subprocesos especificos que
permitirdn al USUARIO mediante la navegacion acceder a la informacion descriptiva de la

Reserva.

Para cumplir con este objetivo se le proporcionard al USUARIO un menu en la pagina

principal para que este luego logre accesar a la informacion que el enlace describe.

3.1.1.1.2 Entradas

Las entradas para este proceso en dependencia de la informacién a obtener, serdn las

siguientes:

e Peticion de la pagina generalidades.
e Peticion de la pagina importancia.

e Peticion de la pagina flora.

e Peticion de la pagina fauna.

e Peticidn de la pagina etnias.

e Peticion de la pagina problematica.
e Peticion de la pagina galeria.

e Peticion de la pagina tour virtual.

e Peticion de la pagina mapas.
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Cada acceso a la informacién requiere de una peticion distinta. Por ejemplo, para accesar a
Generalidades debe hacerse la peticion de la pagina generalidades. Para accesar a

Importancia debe realizarse la peticion de la pagina importancia.

3.1.1.1.3 Proceso

WEB BOSAWAS mostrard al USUARIO un ment en la parte izquierda de la pantalla del
navegador con un conjunto de enlaces cuyos nombres hardn referencia a cada una de las

paginas que hemos mencionado anteriormente.

El USUARIO debe dar clic en el enlace referente a la informacién que desea explorar y
posteriormente entrard a la informacion disponible para el apartado que ha elegido. En
dicha informacion, en ocasiones, se encontraran enlaces a informacion mas especifica sobre

el tema en cuestion.

Cuando el USUARIO haga clic sobre el enlace se realiza la peticion al SERVIDOR, luego

éste procesa la peticion y envia la respuesta al navegador del cliente.

3.1.1.1.4 Salidas

La salida de este proceso sera la pagina enviada por el SERVIDOR como respuesta a la

peticién realizada por el USUARIO.

3.1.1.2 Interfaces externas

3.1.1.2.1 Interfaces de USUARIO

E1 USUARIO participara activamente por medio del envio de sus peticiones al SERVIDOR
de WEB BOSAWAS.
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3.1.1.2.2 Interfaces de hardware

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.1.2.3 Interfaces de software

En este proceso WEB BOSAWAS residird en el SERVIDOR web. Para la realizacion de
este proceso WEB BOSAWAS no deberd interactuar con la BASE DE DATOS. El
navegador del USUARIO debera - preferiblemente - tener capacidad para la interpretacion

de programas scripts.

3.1.1.2.4 Interfaces de comunicaciones

El USUARIO debe tener un equipo de navegacion con acceso a Internet para poder
explorar WEB BOSAWAS y obtener la informacién que el sitio tendrd. Tanto el
SERVIDOR como el USUARIO deberan tener, por lo tanto, sus debidas interfaces de redes

(tarjetas de red) para la comunicacion.

3.1.2 Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el

Filo de las especies a listar.

3.1.2.1 Especificacion
3.1.2.1.1 Introduccion

En este proceso el USUARIO tendra como objetivo obtener una lista de especies

restringidas a un solo Filo, pardmetro que deberd introducir el USUARIO.
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3.1.2.1.2 Entradas

El sistema debe proporcionar la lista de los Filos disponibles para que el USUARIO escoja
uno de ellos. De esta manera se realizara la consulta con el Filo que el USUARIO ha

escogido.

3.1.2.1.3 Proceso

Se le presentara al USUARIO 1la lista de los Filos disponibles de los cuales escogera uno
para realizar la consulta. Acto seguido debe pulsar en el boton denominado “Obtener lista
de especies” para que se lleve a cabo la ejecucion de la consulta. EI SERVIDOR en el que
estard alojado WEB BOSAWAS procesara la peticion (que en este caso consistird en la
consulta a realizar con el parametro Filo escogido por el USUARIO) y enviara la respuesta

al cliente.

3.1.2.1.4 Salidas
Las salidas de este proceso sera el documento que el SERVIDOR enviara al navegador del
cliente con los registros resultantes de la consulta ejecutada (con un formato de

visualizacion de facil entendimiento para el USUARIO).

3.1.2.2 Interfaces externas

3.1.2.2.1 Interfaces de USUARIO

El USUARIO tendra a su disposicion la lista de los Filos posiblemente en una lista

desplegable para facilitar la busqueda del mismo.
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3.1.2.2.2 Interfaces de hardware

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.2.2.3 Interfaces de software

Las consultas se realizaran a la BASE DE DATOS alojada en el SERVIDOR de WEB
BOSAWAS. El USUARIO debe tener un navegador capaz de la interpretacion de scripts.

3.1.2.2.4 Interfaces de comunicaciones
El USUARIO debe tener un equipo de navegacion con acceso a Internet para poder realizar
la consulta sobre la BASE DE DATOS residente en WEB BOSAWAS y obtener los
resultados de dicha consulta. Tanto el SERVIDOR como el USUARIO deberan tener, por

lo tanto, sus debidas interfaces de redes (tarjetas de red) para la comunicacion.

3.1.3 Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el

Filo y la Clase de las especies a listar, donde Filo es un parametro opcional.

3.1.3.1 Especificacion
3.1.3.1.1 Introduccion

El1 USUARIO tendra como objetivo el obtener una lista de especies restringidas a una clase

especifica y opcionalmente podran restringirse el conjunto de Clases a un Filo en particular.

3.1.3.1.2 Entradas

El sistema debera proporcionar primeramente (al cargarse la pagina relacionada a esta

consulta) en una lista desplegable todas las Clases disponibles en la BASE DE DATOS. En
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otra lista desplegable estara disponible la lista de Filos que existen actualmente en la BASE
DE DATOS mas la opcion “Todos los Filos” para que el USUARIO escoja si desea

restringir las clases disponibles a un Filo en particular

3.1.3.1.3 Proceso

Se le presentard al USUARIO la lista de las Clases disponibles de las cuales escogerd una
para realizar la consulta. Sin embargo, también se le presentara al USUARIO la lista de los
Filos disponibles por si acaso éste desea restringir la lista de Clases a un Filo especifico. En
caso de que el USUARIO escoja uno de los Filos (si no escoge nada quedara la opcion
“Todos los Filos™) se volvera a llenar y/o actualizara la lista de Clases, listando unicamente
aquellas que pertenecen al Filo escogido. Cuando el USUARIO haya escogido la Clase
sobre la que desee obtener la lista de especies debe pulsar en el boton denominado
“Obtener lista de especies” para que se lleve a cabo la ejecucion de la consulta. El
SERVIDOR en el que estard alojado WEB BOSAWAS procesara la peticion (que en este
caso consistira en la consulta a realizar con el parametro Clase escogido por el USUARIO)

y enviara la respuesta al cliente.

3.1.3.1.4 Salidas

Las salidas de este proceso sera el documento que el SERVIDOR enviara al navegador del
cliente con los registros resultantes de la consulta ejecutada (con un formato de

visualizacion de facil entendimiento para el USUARIO).

3.1.3.2 Interfaces externas

3.1.3.2.1 Interfaces de USUARIO

El USUARIO tendra a su disposicion la lista de Filos, Clases y Ordenes de acuerdo a los
disponibles en la BASE DE DATOS y a los criterios de biisqueda que establezca en tiempo

de ejecucion.
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3.1.3.2.2 Interfaces de hardware

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.3.2.3 Interfaces de software

Las consultas se realizaran a la BASE DE DATOS alojada en el SERVIDOR de WEB
BOSAWAS. El USUARIO debe tener un navegador capaz de la interpretacion de scripts.

3.1.3.2.4 Interfaces de comunicaciones

Las consultas se realizaran a la BASE DE DATOS alojada en el SERVIDOR de WEB
BOSAWAS. El USUARIO debe tener un navegador capaz de la interpretacion de scripts.

3.1.4 Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el
Filo, Clase y Orden de las especies a listar, en donde Filo y Clase son

Parametros opcionales.

3.1.4.1 Especificacion
3.1.4.1.1 Introduccion

En este proceso el USUARIO tiene como objetivo obtener una lista de especies
pertenecientes a un determinado Orden, que puede estar restringido, a su vez, a un Filo y a
una Clase.

3.1.4.1.2 Entradas

El sistema debera proporcionar primeramente (al cargarse la pagina relacionada a esta

consulta) en una lista desplegable todas los Ordenes disponibles en la BASE DE DATOS.
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En otra lista desplegable estara disponible la lista de Filos que existen actualmente en la
BASE DE DATOS mas la opcion “Todos los Filos”, ademas una lista desplegable en el que
apareceran las Clases disponibles en la BASE DE DATOS, todo esto para que el
USUARIO escoja si desea restringir las clases disponibles a un Filo y a una Clase en

particular.

3.1.4.1.3 Proceso

Se le presentara al USUARIO la lista de los Ordenes disponibles de las cuales escogera una
para realizar la consulta. Sin embargo, también se le presentard al USUARIO la lista de los
Filos y la lista de las Clases disponibles, por si acaso el USUARIO desea restringir la lista
de Ordenes a un Filo y a una clase en especifico. En caso de que el USUARIO escoja uno
de los Filos (si no escoge nada quedara la opcion “Todos los Filos™) o bien una Clase (si no
escoge ninguna de las clases se establecera la opcion “Todas las clases”) se actualizara la
lista de Ordenes, listando inicamente aquellos que pertenecen al Filo y/o Clase escogida.
Cuando el USUARIO haya escogido el Orden sobre el que desee obtener la lista de
especies debe pulsar en el boton denominado “Obtener lista de especies” para que se lleve a
cabo la ejecucion de la consulta. El SERVIDOR en el que estara alojado WEB BOSAWAS
procesard la peticion (que en este caso consistird en la consulta a realizar con el parametro

Orden escogido por el USUARIO) y enviara la respuesta al cliente.
3.1.4.1.4 Salidas
Las salidas de este proceso serd el documento que el SERVIDOR enviara al navegador del

cliente con los registros resultantes de la consulta ejecutada (con un formato de

visualizacion de facil entendimiento para el USUARIO).
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3.1.4.2 Interfaces externas
3.1.4.2.1 Interfaces de USUARIO

El USUARIO tendra a su disposicion la lista de Filos, Clases y Ordenes de acuerdo a los
disponibles en la BASE DE DATOS vy a los criterios de biisqueda que establezca en tiempo
de ejecucion.

3.1.4.2.2 Interfaces de hardware

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.4.2.3 Interfaces de software

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.4.2.4 Interfaces de comunicaciones

El USUARIO debe tener un equipo de navegacion con acceso a Internet para poder realizar
la consulta sobre la BASE DE DATOS residente en WEB BOSAWAS vy obtener los
resultados de dicha consulta. Tanto el SERVIDOR como el USUARIO deberan tener, por

lo tanto, sus debidas interfaces de redes (tarjetas de red) para la comunicacion.
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3.1.5 Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el
Filo, Clase, Orden y Familia de las especies a listar, en donde Filo, Clase y

Orden son parametros opcionales.

3.1.5.1 Especificacion
3.1.5.1.1 Introduccion

En este proceso el USUARIO tendrda como objetivo obtener un listado de las especies

pertenecientes a una determinada Familia.

3.1.5.1.2 Entradas

El sistema debera proporcionar primeramente (al cargarse la pagina relacionada a esta
consulta) en una lista desplegable todas las Familias disponibles en la BASE DE DATOS.
En otras listas desplegables se mostraran los Filos, las Clases y los Ordenes disponibles. El

USUARIO podra restringir la lista de Familias a un Filo, Clase u Orden en especifico.

3.1.5.1.3 Proceso

Al cargarse la pagina se cargaran las listas con sus respectivos elementos. EIl USUARIO
podra elegir la Familia de la cual se desea obtener la lista de especies. Sin embargo, el
USUARIO puede restringir la lista de Familias a un Filo, Clase u Orden especifico en caso
de que lo desee. Luego de escoger la Familia, el USUARIO debera pulsar sobre el boton

“Obtener Lista de Especies” para obtener el resultado de la consulta.
3.1.5.1.4 Salidas
Las salidas de este proceso serd el documento que el SERVIDOR enviara al navegador del

cliente con los registros resultantes de la consulta ejecutada (con un formato de

visualizacion de facil entendimiento para el USUARIO).
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3.1.5.2 Interfaces externas
3.1.5.2.1 Interfaces de USUARIO

El USUARIO tendrd a su disposicion la lista de Filos, Clases, Ordenes y Familias de
acuerdo a los disponibles en la BASE DE DATOS y a los criterios de busqueda que

establezca en tiempo de ejecucion.

3.1.5.2.2 Interfaces de hardware

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.5.2.3 Interfaces de software

Las consultas se realizaran a la BASE DE DATOS alojada en el SERVIDOR de WEB
BOSAWAS. El USUARIO debe tener un navegador capaz de la interpretacion de scripts.

3.1.5.2.4 Interfaces de comunicaciones

El USUARIO debe tener un equipo de navegacion con acceso a Internet para poder realizar
la consulta sobre la BASE DE DATOS residente en WEB BOSAWAS vy obtener los
resultados de dicha consulta. Tanto el SERVIDOR como el USUARIO deberan tener, por

lo tanto, sus debidas interfaces de redes (tarjetas de red) para la comunicacion.
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3.1.6 Consulta para listado de las especies en las que el USUARIO proporciona el
Filo, Clase, Orden, Familia y Género de las especies a listar, en donde Filo,

Clase, Orden y Familia son parametros opcionales.

3.1.6.1 Especificacion
3.1.6.1.1 Introduccion

En este proceso el USUARIO tendrda como objetivo obtener un listado de las especies

pertenecientes a un determinado Género.

3.1.6.1.2 Entradas

El sistema debera proporcionar primeramente (al cargarse la pagina relacionada a esta
consulta) en una lista desplegable todas las Familias disponibles en la BASE DE DATOS.
En otras listas desplegables se mostraran los Filos, las Clases, Ordenes y Familias
disponibles. El USUARIO podra restringir la lista de Familias a un Filo, Clase, Orden o

Familia en especifico.

3.1.6.1.3 Proceso

Al cargarse la pagina se cargaran las listas con sus respectivos elementos. EIl USUARIO
podréa elegir el Género del cual se desea obtener la lista de especies. Sin embargo, el
USUARIO puede restringir la lista de Géneros a un Filo, Clase, Orden o Familia en
especifico en caso de que lo desee. Luego de escoger el Género, el USUARIO debera

pulsar sobre el boton “Obtener Lista de Especies” para obtener el resultado de la consulta.
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3.1.6.1.4 Salidas

Las salidas de este proceso serd el documento que el SERVIDOR enviara al navegador del
cliente con los registros resultantes de la consulta ejecutada (con un formato de

visualizacion de facil entendimiento para el USUARIO).

3.1.6.2 Interfaces externas

3.1.6.2.1 Interfaces de USUARIO

El USUARIO tendra a su disposicion la lista de Filos, Clases, Ordenes, Familias y Géneros
de acuerdo a los disponibles en la BASE DE DATOS y a los criterios de bisqueda que

establezca en tiempo de ejecucion.

3.1.6.2.2 Interfaces de hardware

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.6.2.3 Interfaces de software

Las consultas se realizaran a la BASE DE DATOS alojada en el SERVIDOR de WEB
BOSAWAS. El USUARIO debe tener un navegador capaz de la interpretacion de scripts.

3.1.6.2.4 Interfaces de comunicaciones

El USUARIO debe tener un equipo de navegacion con acceso a Internet para poder realizar
la consulta sobre la BASE DE DATOS residente en WEB BOSAWAS vy obtener los
resultados de dicha consulta. Tanto el SERVIDOR como el USUARIO deberan tener, por

lo tanto, sus debidas interfaces de redes (tarjetas de red) para la comunicacion.
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3.1.7 Consulta Libre para Listado de Especies.
3.1.7.1 Especificacion
3.1.7.1.1 Introduccion

En este proceso el USUARIO tendra como objetivo obtener un listado de las especies que

coincidan con una expresion de busqueda introducida.

3.1.7.1.2 Entradas
Unicamente la expresion a buscar dentro de los datos de las especies.

3.1.7.1.3 Proceso
El usuario podra introducir en una caja de texto una cadena que sera buscada entre los datos
de las especies. Al pulsar el boton “Buscar” aquellas especies en cuyos datos se ha
encontrado una coincidencia con respecto a la expresion buscada seran listadas.

3.1.7.1.4 Salidas
Las salidas de este proceso serd el documento que el SERVIDOR enviara al navegador del
cliente con los registros resultantes de la consulta ejecutada (con un formato de

visualizacion de facil entendimiento para el USUARIO).

3.1.7.2 Interfaces externas

3.1.7.2.1 Interfaces de USUARIO

Sera necesaria la caja de texto para introducir la cadena a buscar y el boton para activar la

busqueda.
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3.1.7.2.2 Interfaces de hardware

El USUARIO final debera usar un ordenador conectado a Internet, preferiblemente debera

soportar una resolucion de pantalla de 800 x 600 pixeles.

3.1.7.2.3 Interfaces de software

Las consultas se realizaran a la BASE DE DATOS alojada en el SERVIDOR de WEB
BOSAWAS. El USUARIO debe tener un navegador capaz de la interpretacion de scripts.

3.1.7.2.4 Interfaces de comunicaciones

El USUARIO debe tener un equipo de navegacion con acceso a Internet para poder realizar
la consulta sobre la BASE DE DATOS residente en WEB BOSAWAS y obtener los
resultados de dicha consulta. Tanto el SERVIDOR como el USUARIO deberan tener, por

lo tanto, sus debidas interfaces de redes (tarjetas de red) para la comunicacion.

3.2 Requisitos de Funcionamiento

Requisitos estaticos: AUn no se ha propuesto un limite para el numero de conexiones
simultaneas activas a WEB BOSAWAS. Esto se determinara después de realizadas las

pruebas correspondientes para ello.

Requisitos dindmicos: Se pretende que el tiempo de respuesta del SERVIDOR hacia el
cliente no aumente con el nimero de USUARIOS conectados simultaneamente, tampoco es
deseable que el tiempo de respuesta crezca en proporcion a los registros devueltos como

resultados en las consultas contra la BASE DE DATOS.
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3.3 Restricciones de diseiio
WEB BOSAWAS debe contener en su pagina de portada la informacién sobre los
disefiadores del sitio, asi como un enlace para el envio de correo electronico a la persona
encargada del mantenimiento del sitio.
3.4 Seguridad
3.4.1 Seguridad
La seguridad para el sitio debe de ser enfocada desde dos puntos de vista:
e Seguridad en la codificacion del sitio (para evitar agujeros que sean
explotados por hackers).
e Seguridad de administracion en cuanto a las restricciones de directorios
publicados, acceso a secuencias de comandos, exploracion de directorios,
etc. Elementos que seran proporcionados por el software de servidor.

3.4.2 Mantenimiento

Este documento estard sujeto a modificaciones y/o rectificaciones en las fases de analisis,

disefio y codificacion, las que deben hacerse constar en el mismo.

3.5 Otros Requisitos

3.5.1 Base de Datos

El almacenamiento de la informacion sobre las especies de la Reserva de Bidsfera Bosawas

se realizard en una base de datos en un gestor de bases de datos relacional.
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B. Diagrama de Flujo de Datos

Es una técnica grafica en red de un sistema. Se puede usar el DFD para representar el flujo

de informacion y las transformaciones que se aplica a los datos al moverse desde las

entradas hasta las salidas.

Notacion basica de un DFD

Entidad
externa

Proceso

/

Almacén

Productor o consumidor de informacion que reside fuera de los

limites del sistema.

Aqui es donde se transforma la informacion que reside dentro de

los limites a ser modelado.

Un elemento de datos o una coleccion de elementos de datos; la
cabeza de la flecha indica la direccion del flujo de datos. Todas

las flechas deben estar etiquetadas.

Un deposito de datos donde se guardan para ser usados por uno

0 MAas Procesos.
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Diagrama de Flujo de Datos Nivel 0

En este nivel se muestra el proceso basico del sitio. En el se refleja a groso modo la
interaccion del usuario con el mismo. El usuario tendra la posibilidad de enviar una
peticion HTML (una direccion URL hacia algun punto de nuestro sitio, posiblemente
mediante enlaces) o bien, podra enviar una peticion ASP (generalmente cuando se ejecute
una de las consultas solicitadas por el usuario). En ambos casos el sitio web respondera al
usuario con una pagina HTML que sera el resultado de la peticion previamente realizada

(ya sea esta HTML o ASP).

PeticianASP
PeticionHTML 0
USUARIO
‘ RespuestaHTML LGRS

Diagrama de Flujo de Datos Nivel 1

En este nivel se detalla un poco mas el anterior, mediante la refinacion del proceso general

en tres subprocesos:

Busqueda de Pagina HTML: en este proceso Unicamente se busca la pagina solicitada, en
caso de que sea encontrada se devuelve, de lo contrario se retorna una pagina que indica el

CITOor.

Gestion de la peticion (en la que se procesa la peticion ASP, esto es ejecutar los comandos

ASP y procesar la respuesta HTML que se le enviard al cliente en caso de que se encuentre
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la pagina ASP, de lo contrario se envia una pagina HTML de error. También puede ocurrir
un error en alguna sentencia de comando ASP, entonces también debera generarse una

pagina de error).

Envio de respuesta: cuya funcion radica en el envio del cédigo HTML final que sera

interpretado por el navegador del cliente que realizod la peticion al servidor web.

Peticion HTML

PeticidnASP

1

Bisqueda de
Pagina HTML

Gestion
de
Peticidn ASP

PaginaHTML Respuesta ASP

Pagina Error

3 Pagina Error

Envio
de
Respuesta

Respuesta HTML

Diagrama de Flujo de Datos Nivel 2

En este proceso se explica el tratamiento que se realiza sobre la peticion ASP en si. Para tal

efecto, se divide este proceso en tres subprocesos:

Analisis de la Peticion ASP: Se analiza la peticion ASP, se separan la parte de los
parametros de la parte de la direccion URL especifica. El archivo a buscar (determinado

por la direccion URL) es enviado al siguiente subproceso en caso de que se encuentre
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(junto con los parametros de la peticion ASP inicial), caso contrario, se manda una pagina

de error indicando que la pagina no fue encontrada.

Procesamiento ASP: En este proceso se analiza con detenimiento el codigo de la pagina
ASP encontrada, se separa el codigo estatico de los comandos ASP y se estructuran las

consultas que seran ejecutadas contra la base de datos.

Ejecucion de Consultas ASP: Por medio de los pardmetros se construyen las consultas que
se ejecutan contra la Base de Datos de Especies, de esta forma se obtienen los datos
resultantes, los que consistiran en aquellos registros que cumplan con los requisitos

establecidos por los parametros introducidos por el usuario.

Estructuracion de Respuesta ASP: Los datos resultantes, el codigo estatico y los

procedimientos ASP, permitiran estructurar la Respuesta ASP.

PeticionASP

Base de Datos de
Especies

21
Analisis
de
Peticion ASP

Datos
de
Especies

Parametros

ConsultaF
\ ConsultaFC 23
Pagina ASP 2.2 .
encontrada Procesamiento \ ConsultaFCO - Ejecucion
s / ConsultaF COF o de
/ ConsultaFCOFG Consultas

""‘—‘& ConsultalLibre

Péagina Error
Procedimientos ASP
a ejecutar

Datos Resultantes

Cadigo
HTML Estatico

2.4

Estructuracidn
de
Respuesta ASF,

Respuesta ASP
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Diagrama de Flujo de Datos Nivel 3

En este Nivel se explica la estructuracion de las consultas a partir de los pardmetros que
introduce el usuario. El Procesamiento ASP del nivel 2 es refinado y se detalla como se

obtienen las consultas que se ejecutaran.

Pagina ASP encontrada

Parametros

SQLSentenciaF

\

d

SQLSentenciaFCOFG

SQLSentencialibre

L 4 ¥ 223
Codigo HTML Procedimi Estruc.tu.raciﬁn
Estatico ASP ' de
a ejecutar C It

Clase

NS

2.21 SQLSentenciaFC 2.22
Ejecucidn SQLSentenciaFCO Analisis
Pagina ASP de
/ SQLSentenciaFCOF Parametros

--._./

Orden
4
Familia
v Género
ConsultaF
ExpresignLibre
- ConsultaLibre
L 4
ConsultaFC ConsultaFCOFG

ConsultaFCO

Y
+ ConsultaFCOF
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IX. DISENO

A. Diagrama Entidad - Relacion

|: Nombre_Filo |
l: Nombre_Clase |
n: Cod_Clase |

Clases |

Rel_Reinos_Filos Rel_Filos_Clases

{Nombre_Familia) Cod_Orden

(Nomhre_Orden]

|| Cod_Familia |

Rel_Clases_Orden

| Familias Rel_Familias_Orden

Lod_Genero {Nombre_Genera]

[=-]

Rel_Familia_Genero Generos

Cod_Especie ﬁomhre_Especie]

Rel_Generos_Especies

Descripcion

{Nombre_Comun)

En este diagrama se muestra la estructura organizacional de la base datos. Pueden
apreciarse las relaciones o cardinalidades existentes entre las distintas entidades. Asi pues,
cada una de las subdivisiones de los seres vivos constituye una entidad con atributos

propios.

En cuanto a las cardinalidades, notese que estan en estrecha similitud de la clasificacion
real de los seres vivos. Asi, para un Filo puede haber muchos ordenes, para un Orden puede

haber muchas clases, y asi sucesivamente.
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B. Diseino de Datos

Tabla Reinos
Nombre del Tipo de datos Longitud Descripcion
Campo
Cod Reino Numero Entero largo | Cddigo de I reino
Nombre Reino Texto 50 Nombre del reino
Tabla Filos
Nombre del Tipo de datos Longitud Descripcion
Campo
Cod Filo Numero Entero largo | Cdédigo de filo o division
Nombre Filo Texto 50 Nombre del filo
Cod Reino Numero Entero largo | Cddigo del reino al que pertenece el filo
Tabla Clases
Nombre del Tipo de datos Longitud Descripcion
Campo
Cod Clase Numero Entero largo | Codigo de la clase
Nombre Filo Texto 50 Nombre de la clase
Cod Filo Numero Entero largo | Codigo del filo al que pertenece la
clase
Tabla Ordenes
Nombre del Tipo de datos Longitud Descripcion
Campo
Cod Orden Numero Entero largo | Cddigo del orden
Nombre Orden Texto 50 Nombre del orden
Cod_Clase Numero Entero largo | Codigo de la clase a la que pertenece

el orden

Tabla Familias

Nombre del Tipo de datos Longitud Descripcion
Campo
Cod Familia Numero Entero largo | Codigo de la familia
Nombre Familia Texto 50 Nombre de la familia
Cod_Orden Numero Entero largo | Codigo del orden al que pertenece la

familia
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Tabla Generos

Nombre del Tipo de datos Longitud Descripcion
Campo
Cod_Genero Numero Entero largo | Cddigo del género
Nombre Genero Texto 50 Nombre del género
Cod_Familia Numero Entero largo | Cddigo de la familia a la que pertenece el

orden

Tabla Especies
Nombre del Tipo de datos Longitud Descripcion
Campo

Cod Especie Numero Entero largo | Codigo de la especie

Nombre Especie Texto 50 Nombre cientifico de la especie

Nombre Comun Texto 50 Nombre comun de la especie

Cod_Genero Numero Entero largo | Codigo del género al que pertenece la
especie

Foto Texto 50 Ruta de la foto de la especie

Endemica Si/No - Determina si la especie es endémica

En_Extincion Si/No - Determina si la especie esta en peligro de
extincion

Descripcion Texto 50 Descripcion adicional de la especie
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D. Diseno de Interfaz

En esta parte ira el encabezado de la pagina. Ademas,
menu de la parte superior.

En la parte izquierda de la pagina estara disponible el
meni principal del sitio.

— En la parte derecha se mostraran log meni contextuales
correspondientes al topico elegido del mend principal.
-+ En la parte central e mostrara el contenido del articulo o
enlace al que se esta accediendo actualmente.
" En la parte inferior de la pagina se colocara la leyenda de

derechos reservados del sitio, asi como otros tips
informativos.
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X. CODIFICACION

1. ASP: Conceptos Fundamentales

1.1 Introduccion a ASP

El lenguaje ASP surge como una extension al codigo HTML para permitir un mayor
dinamismo en la presentacion de contenidos y obtener una mayor potencia del servidor
web. Pero si la programacion de estas paginas no se realiza de forma correcta puede
producir graves problemas que pueden permitir a un atacante la posibilidad de accesar a

datos, robar informacion e incluso llegar a tomar el control de la maquina.

Las paginas Activas de Servidor, representan el paradigma de la filosofia de Microsoft en
su estrategia para Internet. A diferencia de otros productos de Microsoft, como los
controles activex o los guiones en Visual Basic (VBScript), las aplicaciones ASP se
procesan y ejecutan en el servidor y no en el cliente, siendo en este sentido parecidas a las
aplicaciones en PERL o en PHP, pero integrando otros servicios y aplicaciones Microsoft,

todo ello utilizando el lenguaje Visual Basic como aglutinante.
Sus principales caracteristicas son:

e Se ejecuta en el servidor: no es el navegador quien ejecuta codigo ASP, sino el

servidor Web, quien mandara el resultado de la ejecucion al navegador.

e Se programa en lenguaje script: no es un lenguaje de programacion propiamente
dicho, ya que no sirve para crear programas independientes. En su lugar, los
lenguajes script se entremezclan dentro de un documento (por ejemplo una pagina

HTML) para dar funcionalidad en este documento e interactuar con €l.
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Esto implica una serie de ventajas respecto al HTML con JavaScript, las cuales se muestran

a continuacion:

e  Mayor seguridad: al ejecutarse en el servidor, el cddigo fuente nunca es enviado al
navegador, con lo que al navegador le es imposible obtener el codigo fuente de

nuestra pagina.

e  Mayor funcionalidad: al ejecutarse en el servidor, podemos realizar cosas
imposibles de realizar en el cliente, como por ejemplo: guardar datos en una base de
datos, compartir datos entre diferentes usuarios, otro ejemplo seria realizar un

contador de visitas, etcétera.

o  Mayor compatibilidad con los navegadores: al poder realizar toda la programacion
en el servidor, es posible generar paginas que contengan solamente codigo HTML,
con lo cual no estamos forzando a que el navegador deba soportar JavaScript.
Existen, ademas, muchas incompatibilidades entre los modelos de objetos de
JavaScript de distintos navegadores, por ejemplo: entre el navegador Netscape y el

Microsoft Internet Explorer.

e Lenguaje mas facil: ASP se suele programar en Visual Basic Script (VBScript), el
cual es un lenguaje idéntico casi al Visual Basic, lenguaje muy popular por su

facilidad y velocidad de aprendizaje.

e  Multi-lenguaje: ASP no es, en realidad, un lenguaje de programacién, sino una
plataforma de soporte para la programacion de distintos lenguajes script en el
servidor. Esto hace que si un programador conoce otro lenguaje script, pueda
utilizarlo en lugar del VBScript, aprovechando sus conocimientos y experiencias ya
adquiridos, dicho de otra forma el programador no se ve obligado a aprender un

lenguaje nuevo.
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1.2 Programacion en el lado del servidor

Cuando un navegador hace una peticion de una pagina ASP se producen los siguientes

acontecimientos:

1.

El navegador localiza el servidor Web y le lanza una peticion http donde se le

solicita una pagina asp.

El servidor busca esta pagina asp en su disco o en su caché y si no la encuentra,

genera un error. Si la encuentra la carga en el servidor.

El servidor interpreta la pagina asp, la cual contiene mezclados cdédigo HTML y
codigo script del servidor. Cuando encuentra codigo HTML lo envia “tal cual® a un
buffer de salida. Cuando encuentra codigo script del servidor, lo ejecuta, y el

resultado es enviado al mismo buffer de salida.

El servidor envia el buffer de salida al navegador, el cual contendrd inicamente
codigo HTML (En realidad, el buffer de salida puede ser cualquier documento
HTML valido, es decir, no tiene porqué contener solo marcas HTML, pudiendo
contener codigo JavaScript mezclado en el documento HTML, por ejemplo. Sin

embargo, si tiene codigo script, serd siempre cddigo cliente, nunca codigo ASP.).

El navegador recibe el documento HTML (aunque la extension que aparece en la

URL sea .asp).

Como se puede apreciar, el paso mas importante es el paso 3, donde el caso en que fuera

una pagina HTML, simplemente se copiaria el fichero del disco al buffer de salida.
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El siguiente esquema resume estos pasos:

Cliente Servidor

{Navegador) (Servidor Web) Pagina ASP

Buffer de - —
zalida Ejecucidn
ASP

1.3 Breve Historia

La programacion en el lado del servidor existe desde los comienzos de Internet, aunque
entonces se usaban tecnologias mas rudimentarias. Concretamente, se usaba la tecnologia
CGI (Common Gateway Interface, pasarela de interficie comun), que basicamente son
programas independientes, escritos en cualquier lenguaje de programacion (como C,
Pascal, Fortran, etc.), los cuales ejecutan mandatos para generar salida HTML. Esta

tecnologia todavia existe, pero cada vez se encuentra mas en desuso por sus inconvenientes.

Posteriormente, con la aparicion de lenguajes script, aparecié el concepto de script de
servidor, es decir, lenguajes script (que se mezclan con documentos HTML) que se
ejecutan en el servidor. Esto significo un salto importante porque ahora ya no haria falta
construir todo un programa entero en un lenguaje “duro” de programacion, sino que en su
lugar, s6lo se tendria que escribir las 3 6 4 lineas de cddigo en el sitio adecuado dentro de

nuestro documento HTML para que el servidor ejecutara alguna accién especifica.

La primera version que aparecié de ASP, en diciembre de 1996, fue la version 1.0 de ASP,
la cual se ejecutaba sobre II 3.0 (el servidor web profesional de Microsoft). Mas tarde
surgié una nueva version de ASP, la version 2.0, que se ejecuta sobre II 4.0, el cual se

incluye en el option Pack para Windows NT 4.0. Este es probablemente el sistema mas
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usado actualmente, aunque existen dos nuevas versiones, que todavia no son muy usadas

por ser bastante recientes.

Recientemente ha surgido la version 3.0 de ASP, que se ejecuta sobre IIS 5.0, el cual se

incluye junto con el sistema operativo Microsoft Windows 2000 Server.

Finalmente, existe una nueva version llama ASP .NET, que forma parte de una nueva

filosofia en las herramientas de desarrollo de Microsoft.

1.4 Ventajas frente a otras alternativas

CGI es una tecnologia mas antigua que ASP, la cual estd cada vez en desuso debido a la

facilidad y eficiencia de ASP.

Un programa CGI, a pesar de ser un programa independiente (esto es, un programa
compilado escrito en un lenguaje de programacion que puede ser mucho mas optimizado
que ASP) suele ofrecer un rendimiento muy inferior a las paginas ASP. El motivo es
simple: al ser un programa independiente, debe comunicarse con el servidor web usando
comunicacion entre procesos. Esta comunicacion entre el programa CGI y el servidor web
es muy lenta, y ademds suele ocupar bastantes recursos. Sin embargo, esto no ocurre con
las paginas ASP, las cuales utilizan otra tecnologia llamada ISAPI (Internet Server
Application Programing Interface, Interfaz de Programacion de Aplicaciones de Servidores
de Internet), que hace que el cddigo ASP sea ejecutado por un modulo que se encuentra
dentro del propio Servidor Web. Ademas en estas circunstancias, el servidor web puede

compilar las paginas en lugar de interpretarlas, con lo que eficiencia aumenta todavia mas.

Existen otras plataformas como JSP (Java Server Pages, de Sun Microsystems), ColdFusion

(de Allaire) o PHP (de libre distribucion bajo Open System).

Algunas de las ventajas que ofrece ASP respecto a estas otras alternativas son:
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e Su bajo coste (frente a JSP o ColdFusion), pues el servidor web viene incluido con

los sistemas operativos de Microsoft.

e La facilidad del lenguaje, pues ASP se suele programar en VBScript, lenguaje

mucho mas simple que Java o PHP (el cual es similar al C).

e Es, probablemente, la tecnologia mas usada (sobre todo si lo comparamos con JSP o
ColdFusion). Esto hace que sea muy facil de obtener informacion sobre el tema
totalmente gratis, pues hay muchas péaginas en Internet con manuales, tutoriales, o

codigo fuente de paginas ASP.

e Existen servidores gratuitos para hospedar nuestras paginas ASP, y los que son de

pagos (los cuales suelen ofrecer una mayor funcionalidad) no suelen ser caros.

e ASP utiliza componentes Active-X, los cuales amplian las funcionalidades de la
plataforma ASP. Se puede encontrar en Internet una cantidad innumerable de

componentes Active-X que pueden ser usados en nuestras paginas ASP.
1.4 Herramientas Necesarias
1.4.1 Servidor Web
Lo primero que necesitamos para ejecutar una pagina ASP, es tener instalado en el servidor
un servidor web que soporte ASP. Dado que ASP es una tecnologia propietaria de
Microsoft, existen basicamente dos servidores web, los dos de Microsoft, los cuales

soportan ASP: IIS y PWS.

IIS (Internet Information Server) es la solucién profesional. Es decir, es un servidor web

que soporta muchos usuarios conectados a la vez, y ofrece un rendimiento muy bueno. II
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viene incluido en los servidores operativos basados en la tecnologia NT Server, tal como

Windows-NT Server 4.0 o Windows-2000 Server.

PWS (Personal Web Server) es la solucion para el desarrollo. Es decir, es un servidor web
con la misma funcionalidad que IIS, pero que soporta un limitado nimero de usuarios
conectados a la vez. Concretamente, suele estar limitado a 10 usuarios a la vez, con lo que
sirve a la perfeccion para desarrollar nuestro sitio, hacer pruebas, etc...., pero no sirve, en la
mayoria de los casos, para hacer de servidor real de nuestra web, a no ser que ésta tenga

pocas visitas.

La ventaja de PWS es que éste se incluye en los sistemas operativos personales de
Microsoft, como Microsoft Windows-95 y Microsoft Windows-98. Concretamente, el PWS
se encuentra en un directorio del CD de instalacion llamado Add-ons. Por ejemplo, si
nuestro sistema operativo es Windows-95 y nuestra unidad de CD es la D:, para instalar el

PWS en nuestra maquina deberemos ejecutar D:\Add-ons\PWS\Instalar.exe.

1.4.2 Navegador o Browser

Con el fin de poder probar nuestras paginas ASP, necesitaremos también de un navegador,
que bien puede ser Internet Explorer, Netscape Navigator, o cualquier otro que nos permita

visualizar paginas HTML.

1.4.3 Editor HTML

Una pagina ASP, no es mas que una pagina HTML, que contiene c6digo ASP dentro. Es
decir, una pagina ASP no es mas que un fichero de texto llano. Por este motivo, podemos
utilizar nuestro editor preferido, como por ejemplo el Block de notas de Windows, el editor

del MS-DOS, o cualquier editor de HTML, como por ejemplo Dreamweaver.
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Existen también herramientas especificas para la ayuda al desarrollo de las paginas ASP, tal

como Microsoft Visual InterDev, incluido en la Suite Microsoft Visual Studio.

1.5 El lenguaje Visual Basic Script

En ASP, para afadir codigo script (script de servidor), puede emplearse también la marca
HTML <SCRIPT>, tal y como se hace con JavaScript (script de cliente). Sin embargo, hay
que anadirle un parametro para indicarle al servidor web que este codigo script es de
servidor, en vez de cliente. El parametro a afadir se llama RUNAT, y los valores posibles
son “Client” (para indicar que el script se ejecute en el cliente, este es el valor por defecto),
y “Server” (para indicar que el script se ejecute en el servidor, este es el valor que usaremos

nosotros).

La marca SCRIPT, acepta otro parametro para indicar al lenguaje en el cual estéd escrito el
script. Este pardmetro es el parametro LANGUAGE, y sus valores posibles son, entre otros,
“VBScript”, “JavaScript”, “PerlScript”. Nosotros usaremos el lenguaje VBScript por ser el

lenguaje mas usado, més facil y que mejor se integra con ASP.

Por lo tanto, para afiadir nuestro cédigo ASP en una pagina HTML, deberemos escribir:

<SCRIPT LANGUAGE = “VBSCRIPT” RUNAT = “Server”>
aqui ird nuestro codigo servidor, escrito en VBScript

</SCRIPT>

Estas marcas <SCRIPT> y </SCRIPT>, con todos sus parametros, se tendrian que afiadir
cada vez que quisiéramos insertar un codigo script. Esto hace que el programador tenga que

escribir bastante, afladiendo un overhead de codigo innecesario.
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Por este motivo, los ingenieros de Microsoft crearon una alternativa para anadir codigo
script en el servidor, usando las marcar <% y %> (equivalentes a <SCRIPT LANGUAGE =
“VBSCRIPT” RUNAT = “Server”>, y </SCRIPT>, respectivamente).

Por lo tanto, el anterior fragmento de cddigo puede ser escrito de la siguiente manera:

<%
aqui ira nuestro codigo servidor, escrito en VBScript
%>

siendo esta notacion la mas usada por su simplicidad.

Pero si nos detenemos a pensar un poco en los conocimientos que hemos adquirido hasta
ahora, nos daremos cuenta de que algo no estd bien. Por un lado, ASP se puede programar
tanto en VBScript como en otros lenguajes script, y por otro lado con esta nueva notacioén
parece que no estamos indicando el lenguaje que usamos. Entonces, como se sabe el
intérprete de ASP que el codigo que esta entre las marca <% y %> es cddigo escrito en
VBScript? La respuesta es simple: VBScript es el lenguaje predeterminado por ASP. Sin
embargo, si quisiéramos usar JavaScript en lugar de VBScript, tenemos que indicarle de
algun modo al intérprete de ASP que el codigo script esta escrito en JavaScript. Para esto se
usa una directiva de compilador llamada LANGUAGE, cuyos valores posibles pueden ser

“VBScript” o “JavaScript”, entre otros.

Las directivas de compilacion deben afiadirse al comienzo de una pagina ASP, y se ponen

entre las marcas <% @ y %>.

Por ejemplo, para indicar que el lenguaje script usado en nuestra pagina ASP va a ser

VBScript, deberiamos escribir al comienzo de la pagina:

<%@ LANGUAGE = “VBScript” %>
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Igualmente, si quisiéramos usar el lenguaje JavaScript en lugar de VBScript, escribiriamos,

en lugar del codigo anterior, el siguiente coédigo (también al comienzo de la pagina):

<%@ LANGUAGE = “JavaScript” %>

Otras marcas especificas de la plataforma ASP son las marcas <% =y %>. Estas marcas
sirven para introducir expresiones (en lugar de instrucciones, como pasaba con <% y %>)
el resultado de las cuales aparecera en la pagina HTML resultante. Por ejemplo, si dentro
de una pagina ASP escribo <% = 2+2 %>, al enviar el codigo HTML al navegador, este

trozo sera sustituido por un 4, tal y como ilustra el siguiente ejemplo:

Pagina ASP:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Prueba de ASP </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
2+ 2son<%=2+2%>
</BODY>
<HTML>

Tras ejecutar esta pagina en el servidor, el cédigo HTML que sera enviado al navegador

sera:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Prueba de ASP </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
2+ 2son4
</BODY>
<HTML>
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1.5.1 Variables

Al igual que ocurre con JavaScript, VBScript es un lenguaje débilmente tipificado. Esto
significa que cuando declaramos una variable, no declaramos de qué tipo es, pues las
variables pueden cambiar su tipo de funcidn del valor que les sea asignado. Esto tiene como
ventaja que podemos reciclar variables, pudiendo usar la misma variable para dos (o mas)
cosas distintas a lo largo de nuestro programa., incluso aunque cada una de estas cosas sea

de un tipo diferente, pudiendo obtener, pues un ahorro importante de memoria.

Para declarar una variable en VBScript se usa la palabra clave Dim (igual que ocurre con
Visual Basic). Asi pues, si queremos declarar una variable llamada nombre_especie,

escribiremos: Dim nombre_especie

En VBScript no es obligatorio, por defecto, declarar las variables. Sin embargo, es una
buena practica obligar a declarar las variables para evitar posibles errores a la hora de
escribir su nombre. Si nos equivocasemos VBScript no nos avisara que se ha producido un
error, sino que en su lugar creard una nueva variable, inicializada con un valor

predeterminado (probablemente 0).

Para evitar esto, debemos afiadir la instruccién Option Explicit al inicio de nuestro codigo
VBScript. Esta instruccion nos obligara a declarar todas las variables que usemos y, por lo

tanto, hara que el intérprete de ASP detecte el error.

Aunque en la declaracion de una variable no declaremos su tipo, el valor que contiene una
variable en un instante determinado es siempre de un cierto tipo. En realidad, se dice que
todas las variables de VBScript son de tipo Variant (un tipo que puede ir cambiando
durante la ejecucion del script), y que el tipo Variany tiene distintos subtipos, equivalentes

a cada uno de los tipos de valores que puede contener la variable.

La tabla siguiente muestra varios subtipos de datos que puede contener un tipo Variant:
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Subtipo Descripcion

Empty Variant esta sin inicializar. El valor es 0 para variables numéricas o una cadena

e

de longitud cero (“”’) para variables de cadena.

Null Variant contiene intencionalmente datos no validos.

Boolean Contiene True o False

Byte Contiene un entero entre 0 y 255.

Integer Contiene un entero entre -32,768 y 32,767.

Currency Numero de -992,337,20.3,685,477,5808 a 992,337,20.3,685,477,5807

Long Contiene un entero -2,147,483,648 y 2,147,483,647

Single Contiene un numero real de como flotante de precision simple entre -

3,402823E38 y -1,401298E-45 para valores negativos, y entre 1,401298E-45 y
3,402823E38 para valores positivos.

Double Contiene un nimero de coma flotante de precision doble en el intervalo de -
1,79769313486232E308 y -4,94065645841247E-324 para los valores
negativos, y entre 4,94065645841247E-324 y 1,79769313486232E308 para los

valores positivos.

Date (Time) | Contiene un niumero que representa una fecha entre el 1 de enero de 100 y el 31

de diciembre de 9999.

String Contiene una cadena de longitud variable que puede contener hasta dos mil

millones de caracteres de longitud.

Object Contiene un objeto.

Error Contiene un namero de error.

Se puede usar las funciones de conversion para convertir datos de un subtipo a otro.
Ademas la funcioén VarType devuelve informacion acerca de como se almacena los datos en
un tipo Variant.

1.5.1.1 Funciones de Conversion

e Asc: Devuelve el codigo ANSI del primer caracter del String pasado por parametro.
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e Chool: Devuelve el valor booleano resultado de evaluar la expresion booleana

pasado por parametro. Si se pasa un entero, devuelve falso si el entero es 0.

e (Cbyte: Convierte la expresion pasada a un entero pequeio (que cabe en un solo
byte). Si hay decimales éstos se redondean. Si el valor no cabe en un byte ocurrird
un error.

e (CCur: Convierte la expresion pasada por pardmetro a tipo Currency (moneda).

e (CDate: Convierte la expresion pasada por parametro a tipo Date (Fecha).

e (CDbI: Convierte la expresion pasada a un tipo Double (nimero real de doble

precision).

e Char: Convierte un codigo de caracter ANSI a su respectivo caracter, devolviendo

un string con este caracter.

e (CInt: Convierte la expresion pasada por parametro a nimero entero (entero de 2

bytes). Es decir, convierte al subtipo Integer.

e (Lng: Convierte la expresion pasada por parametro a numero entero largo (entero

de 4 bytes). Es decir, convierte al subtipo Long.

e (Sng: Convierte la expresion pasada por parametro a un Single (nimero real de
simple precision).

e (Str: Convierte la expresion pasada por parametros a String.

e Hex: Devuelve un string que representa el valor hexadecimal del nimero pasado por

parametro.
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e Oct: Devuelve un string que representa el valor octal del nimero pasado por

parametro.

1.5.1.3 Restricciones de nombre de las variables

Los nombres de variables siguen las normas estandar de denominacion de VBScript. Los

nombres de las variables deben cumplir los siguientes requisitos:

e Debe comenzar con un caracter alfabético.

e No puede contener caracteres reservados de lenguaje (como puntos, operadores
aritméticos, etc.....), siendo los caracteres validos cualquier caracter alfabético o
numérico, asi como el caracter .

e No debe superar los 255 caracteres de longitud.

e Debe ser tnico en el alcance donde se declara.

1.5.1.4 Alcance y vida de las variables

El alcance de una variable se determina cuando se declara. Cuando se declara una variable
dentro de un procedimiento, sélo el cédigo dentro de ese procedimiento puede tener acceso
o cambiar el valor de esa variable. Tiene scope local y se llama variable de nivel de
procedimiento. Si declara una variable fuera de un procedimiento, lo hace reconocible en
todos los procedimientos de la secuencia de comandos. Este tipo de variable es de nivel de

secuencia de comandos y tiene alcance de nivel de secuencia de comandos.

El tiempo que una variable existe es su vida. La vida de una variable de nivel de secuencia
de comando se extiende desde el momento en que se declar6 hasta el momento en que
finaliza la ejecucion de la secuencia de comandos. A nivel de procedimiento, una variable
existe so6lo cuando se encuentra en el procedimiento. Cuando sale del procedimiento, la
variable se destruye. Las variables locales son adecuadas como espacio de almacenamiento

temporal cuando se ejecuta un procedimiento. Puede tener variables locales del mismo

www.bosawas.org 73



Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

nombre en varios procedimientos diferentes, porque cada una solo se reconoce en el

procedimiento en que se declaro.

1.5.1.5 Variables escalares y variables de matrices

Muchas veces, solo desea asignar un unico valor a una variable que se ha declarado. Una
variable que contiene un unico valor es una variable escalar. Otras veces, es util asignar
mas de un valor relacionado a una unica variable. Entonces puede crear una variable que
pueda contener una serie de valores. Esto se llama una variable de matriz, también

conocido como un array.

Las variables “matriz” se declaran de la misma forma que las variables escalares. La
diferencia es que la declaracion de una variable de matriz utiliza paréntesis ( ) a

continuacion del nombre de la variable.

Las matrices no estan limitadas a una unica dimension. Puede tener hasta 60 dimensiones
aunque la mayoria de las personas no pueden comprender mas de tres o cuatro. Las
dimensiones multiples se declaran separando con comas los numeros de tamafio de la

matriz dentro del paréntesis.

1.5.1.6 Declaracion de constantes

Una constante es una variable cuyo valor se define en su declaracion y no puede ser
cambiado (su valor no es variable, sino constante).

Para crear una constante en VBScript se usa la palabra clave Const en lugar de Dim. Tras
poner el nombre de la constante, se escribe el valor que contendra dicha constante,
separando el nombre de la constante y su valor con una asignacion (que en VBScript es el

simbolo =).
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Los literales de tipo cadena de caracteres (string) se escriben siempre entre comillas dobles
(““7), sin ser posible que estas comillas sean simples, tal y como ocurre con JavaScript, el
cual permite tanto el empleo de comillas simples como dobles. Esto es debido a que
VBScript la comilla simple se emplea para realizar comentarios de linea. Dicho de otro
modo, una comilla simple (‘ ) en VBScript equivale a dos barras seguidas (//) en C++. Los

literales de fecha, se escriben siempre entre sostenidos o almohadillas (#).

1.5.2 Operadores

Los operadores son simbolos que se insertan entre variables o constantes para formar
expresiones. Existen operadores aritméticos (tal como la suma o la resta), operadores de
comparacion (tal como el igual o el distinto), operadores de concatanecacion (para juntar

dos string en uno) y operadores 16gicos (como la y-ldgica y la o-logica).

Prioridad de Operadores

Cuando se producen varias operaciones en una expresion, cada parte se evalua y se resuelve
en un orden predeterminado. Este orden se conoce como prioridad de los operadores. Puede
utilizar paréntesis para invalidar el orden prioridad y forzar que se evaluen algunas partes
de una expresion antes que otras. Las operaciones entre paréntesis siempre se ejecutan antes
que las de afuera. Sin embargo, dentro de los paréntesis se mantiene la prioridad de los

operadores.

Cuando las expresiones contienen operadores de mas de una categoria, se evalian primero
los operadores aritméticos, a continuacion los operadores de comparacion y por ultimo los
logicos. Todos los operadores de comparacion tienen la misma prioridad; esto quiere decir
que se evaltian en el orden en que aparecen, de izquierda a derecha. Los operadores

aritméticos y logicos se evaltan en el siguiente orden de prioridad:

www.bosawas.org 75




Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

Aritméticos De comparacion Légicos
Descripcion Simbolo Descripcion Simbolo Descripcion Simbolo
Exponenciacion A Igualdad = Negacion Not
Cambio de signo - Desigualdad <> Conjuncion And
Multiplicacion * Menor que < Disyuncion Or
Division / Mayor que > Exclusion Xor
Division entera \ Menor o igual <= Equivalencia Eqv

que
Moédulo Mod Mayor o igual >= Implicacion Imp
Aritmético que
Suma + Equivalencia de Is
objeto
Resta -
Concatenacion &
de cadenas

Cuando una multiplicacion y una divisién se producen juntas en una expresion, cada
operacion se evallia como ocurre de izquierda a derecha. Del mismo modo cuando una
suma y una resta se producen juntas en una expresion, cada operacion se evalua segln el

orden de aparicion, de izquierda a derecha.

El operador de concatenacion de cadenas (&) no es un operador aritmético, pero en la
prioridad se ejecuta después de todos los operadores aritméticos y antes de todos los
operadores de comparacion. El operador Is es un operador de comparaciéon de referencia de
objeto. No compara objetos o sus valores, solo se comprueban para determinar si dos

referencias a objetos se refieren al mismo objeto.
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1.5.3 Funciones

VBScript incorpora funciones propias para realizar tareas de distintos tipos. Cada una de

estas funciones estan explicadas detalladamente en las MSDN de Microsoft.

A continuacién se nombran algunas de estas funciones clasificadas por categoria, junto con

una breve descripcion.

1.5.3.1 Funciones de tratamiento de fecha:

1.5.3.1.1 Obtencion de la fecha y hora actual:
e Date: Obtiene la fecha actual
e Time: Obtiene la hora actual.

e Now: Obtiene el instante (Fecha + Hora) actual.

1.5.3.1.2 Funciones para operar con fechas:
e DateAdd: Suma un niimero de dias a una fecha.

e DateDiff: Obtiene el numero de dias entre dos fechas.

1.5.3.1.3 Obtencion de una parte de la Fecha:
e Year: Obtiene el afio de una fecha.
e MonthName: Obtiene el nombre del mes de una Fecha.
e Month: Obtiene el nimero de mes de una fecha.
e WeekDayName: Obtiene el nombre del dia de la semana.
e WeekDay: Obtiene el nimero de dia de la semana.
e Day: Obtiene el dia (dentro del mes) de una fecha.
e Hour: Obtiene la hora (Numero entre 0 y 23) de una hora (obtenida con Time).
e Minute: Obtiene los minutos (entre 0 y 59) de una hora concreta.

e Second: Obtiene los segundos (entre 0 y 59) de una hora concreta.
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1.5.3.2 Funciones Matematicas

1.5.3.2.1 Funciones Trigonométricas
e Sin: Obtiene el seno de un angulo en radianes.
e Cos: Obtiene el coseno de un dngulo en radianes.
e Tan: Obtiene la tangente de un angulo en radianes.

e Atn: Obtiene el arco-tangente de un angulo en radianes.

1.5.3.2.2 Funciones de Signo
e Abs: Obtiene el valor absoluto de un numero.

e Sgn: Obtiene el signo de un niimero.

1.5.3.2.3 Funciones de Conversion y Redondeo
e Fix: Obtiene la parte entera de un niamero real.
e Int: Obtiene la parte entera de un nimero real.
e Hex: Devuelve un string con el valor hexadecimal de un numero.
e Oct: Devuelve un string con el valor octal de un ntimero.

e Round: Redondea un nimero real a un numero concreto de decimales.

1.5.3.2.4 Funciones de Exponenciacion y Logaritmicas
e Exp: Realiza la operacion de exponenciacion.
e Log: Obtiene el logaritmo natural.

e Sqr: Obtiene la raiz cuadrada de un nimero.

1.5.3.2.5 Otras
e Eval: Evalua una expresion devolviendo su resultado.

e Rnd: Obtiene un namero aleatorio.
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1.5.3.3 Funciones de Tratamiento de Strings

1.5.3.3.1 Espacios
e LTrim: Elimina los espacios iniciales de un string.
e RTrim: Elimina los espacios finales de un string.
e Trim: Elimina espacios de un string.

e Space: Crea un string conteniendo un nimero determinado de espacios.

1.5.3.3.2 Obtencion de una subcadena
e Left: Obtiene un prefijo de un string.
e Right: Obtiene un sufijo de un string.

e Mid: Obtiene una parte central de un string.

1.5.3.3.3 Funciones de Mayusculas/Mintsculas
e Ucase: Pasa un string a mayusculas.

e [case: Pasa un string a mintsculas.

1.5.3.3.4 Otras
e Len: Obtiene el nimero de caracteres de un string.
e InStr: Obtiene la posicion de una subcadena dentro de otro string.
e InStrRev: Hace lo mismo que InStr pero empezando por el final.
e Replace: Sustituye dentro de un texto una cadena por otra.
e StrReverse: Invierte el orden de caracteres de un string.
e Split: Parte un string en dos.

e StrComp: Comparacion de dos strings.
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1.5.3.4 Funciones de Tipos de Datos

1.5.3.4.1 Averiguar si una variable es de un cierto tipo:
e IsArray: Devuelve true si la variable es array.
e IsDate: Devuelve true si la variable es de tipo Date.
e [sEmpty: Devuelve true si la variable esta vacia.
e IsNull: Devuelve true si la variable es Null.
e IsNumeric: Devuelve true si la variable es de tipo numérico.

e IsObject: Devuelve true si la variable es un objeto.

1.5.3.4.2 Obtencion del tipo de una variable.
e VarType: Devuelve una constante indicando el tipo de variable.

e TypeName: Devuelve un string con el nombre del tipo de variable.

1.5.3.5 Otras

e RGB: Devuelve un tnico valor numérico que representa un color RGB.
1.5.4 Sentencias de Control
Las sentencias de control se usan para controlar el flujo de ejecucion de nuestro programa,
permitiendo ejercer distintas alternativas en funcion de una condicion, o afiadir un bucle
para ejecutar un fragmento de cddigo repetidamente mientras se cumpla una condicion.

1.5.4.1 Sentencia If

Una de las sentencias de control que tiene todo lenguaje de programacion, es la sentencia if,

que nos permite realizar alternativas dentro del codigo en funcidon de una condicion.
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La sintaxis del if mas simple es:

If condicion_booleana Then
Instrucciones a ejecutar

End If

Como se puede apreciar, la sintaxis es parecida a la instruccion de if de C o de JavaScript,
pero poniendo la palabra clave Then en lugar de { y la palabra End If al finalizar el If (en
lugar de }). Otra diferencia entre VBScript y JavaScript (o también C) es que VBScript no
distingue entre mayusculas y minusculas, siendo equivalente, pues, escribir IF, if, If o

incluso iF.

También se puede anadir la clausula else para hacer que se ejecute un cédigo alternativo en

caso que no se cumpla la condicion del if.

Finalmente, la palabra clave Elself, nos permite realizar méas de una comparacion,

permitiendo realizar mas de 2 alternativas.

1.5.4.2 Sentencia SELECT CASE

Otra instruccidon para realizar alternativas en la instruccion Select case. Una instruccion
Select Case proporciona una funcionalidad similar a la instruccion If...Then...Else, pero
con muchos lenguajes la incluyen debido a que hace el codigo mas eficiente y legible. En C

o en JavaScript existe una instruccion equivalente llamada switch.

Una estructura Select Case trabaja con una expresion de comprobacion sencilla que se
calcula una vez, al comienzo de la estructura. Después el resultado de la expresion se
compara con los valores para cada Case. Si existe una coincidencia, se ejecuta el bloque de

instrucciones asociado con ese Case.
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Se puede afiadir como ultimo caso el Case Else, el cual ejecutard instrucciones si la
expresion del Select Case no es igual a ningin valor de ninguno de los Case. Es decir, la
alternativa Case Else se ejecutard solo cuando no se ejecute ninguna otra alternativa. El

Select Case equivale al default de C o JavaScript.

1.5.5 Bucles

La mayoria de lenguajes disponen también de mecanismos para hacer bucles p iteraciones,
que consiste en la capacidad de poder repetir un bloque de instrucciones mientras se cumpla

una cierta condicidon, o durante un nimero de veces concreto.

En VBScript estan disponibles las siguientes instrucciones de iteracion:

e While...Wend: ¢jecuta el bucle mientras una condicion sea cierta (true).
e Do...Loop: ¢jecuta el bucle mientras o hasta que una condicion sea cierta (true).
e For...Next: utiliza un contador para ejecutar instrucciones un numero de veces

especifico.

e For Each..Next: repite un grupo de instrucciones para cada elemento de una

colecciodn o para cada elemento de una matriz.

1.5.5.1 Uso de bucles Do

Se puede utilizar las instrucciones Do...Loop para ejecutar un bloque de instrucciones de
numero de veces indefinido. Las instrucciones se repiten mientras una condicion es True o

hasta que una condicion pasa a ser cierta.
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1.5.5.1.1 Repeticion de instrucciones mientras una condicion es cierta

Usaremos la palabra clave While para comprobar una condicién en una instruccion
Do...Loop. Se puede comprobar la condicion antes de entrar en el bucle o puede

comprobarla después que el bucle se haya ejecutado al menos una vez.

1.5.5.1.2 Repeticion de una instruccion hasta que una condicion pasa a ser True

Puede utilizar la palabra clave Until de dos formas para comprobar una condiciéon en una
instruccion Do...Loop. Puede comprobar la condicion antes de entrar en el bucle o puede
comprobarla después de que el bucle se haya ejecutado al menos una vez. Mientras la

condicién es False se ejecuta el bucle.

1.5.5.2 Uso de While...Wend

La instruccion While...Wend se proporciona en VBScript para las personas que estan
familiarizadas con su uso. Sin embargo, se recomienda que utilice Do...Loop debido a la
escasa flexibilidad de la instruccion While...Wend. La instruccion While...Wend es

equivalente a Do...Loop.

1.5.5.3 Uso de For...Next

Puede utilizar For...Next para ejecutar un bloque de instrucciones en numero de veces
especifico. Utilice una variable de tipo contador cuyo valor aumente o disminuya con cada
repeticion de bucle. Utilizando la palabra clave Step puede aumentar o disminuir la variable
tipo contador en el valor que especifique. Para disminuir la variable tipo contador, utilice
un valor Step negativo. Cuando lo haga, debe de especificar un valor final que sea menor

que el valor inicial.
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Puede salir de cualquier instruccion For...Next antes que el contador alcance su valor final
utilizando la instruccion Exit For. Como normalmente desea salir so6lo en ciertas
situaciones, como cuando se produce un error, debe utilizar la instruccion Exit For en el
bloque de instrucciones True de una instruccion If...Then...Else. Si la condicion es False,

el bucle se ejecuta normalmente.

1.5.5.4 Uso de For Each...Next

Un bucle For Each...Next es parecido a un bucle For...Next. En lugar de repetir las
instrucciones un numero determinado de veces, un bucle For Each...Next repite un grupo
de instrucciones para cada elemento de una coleccion de objetos para cada elemento de una
matriz. Esto es especialmente util si no desea conocer cudntos elementos hay en una

coleccion.

1.5.6 Procedimientos y Funciones

Para crear procedimientos y funciones en VBScript, se usan las palabras clave Sub y
Function al principio del procedimiento o funcion, y End Sub y End Function al final del
procedimiento o funcidén, respectivamente. La sintaxis completa para crear un

procedimiento es:

Sub nombre_procedimiento (parametros)
Cuerpo_del procedimiento

End Sub

Mientras que la sintaxis completa para crear una funcion es:

Function nombre_funcion (pardametros)

Cuerpo_de la_funcion

End Function
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1.5.6.1 Parametros

Dado que VBScript es un lenguaje débilmente tipificado, tal y como ocurre con JavaScript,
la lista de pardmetros es simplemente una lista con los nombres de cada pardmetro

separados por comas.

Para retornar el valor que debe retornar la funcidn, simplemente se asigna al nombre de la

funcion el valor que deseamos retornar, como si el nombre de la funcidn fuera una variable.

Para llamar a un procedimiento se usa la palabra clave call seguido del nombre del
procedimiento al que queremos llamar. Si éste tiene parametros, éstos se ponen después del

nombre del procedimiento, entre paréntesis y separados por comas.

Para llamar a una funcion, se escribe el nombre de la funcion, seguido de sus pardmetros
entre paréntesis y separados por comas. Hay que tener en cuenta que la llamada a una
funcién devuelve siempre un valor, por lo que no se puede usar una funcién como
instruccion, sino como expresion (por ejemplo se puede poner una llamada a una funcion a

la derecha de una asignacion o en la condicion de un if).

1.6 Objetos implicitos ASP y componentes ASP

ASP es una plataforma basada en objetos. Esto significa que ofrece un conjunto de objetos

para ampliar la funcionalidad del lenguaje que estemos usando (por ejemplo VBScript).

ASP ofrece 5 objetos, cada uno de los cuales contienen una serie de métodos, propiedades y

eventos. Estos 5 objetos son: Response, Request, Application, Session'y Server.

El objeto Request representa los datos que el navegador web envia al servidor web, es

decir, representa la peticion del navegador hacia el servidor web.
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El objeto Response representa los datos que el servidor web envia al navegador, es decir,

representa la respuesta que el servidor web da al navegador.

El objeto Application representa nuestra aplicacion web, es decir, el conjunto de paginas

web que forman nuestro sitio.

El objeto Session representa la sesion de usuario actual, es decir, el cliente que estd usando

nuestra aplicacion.

Finalmente, el objeto Server representa al servidor web.

Estos 5 objetos son los llamados objetos implicitos de ASP, los cuales son fijos (siempre

estos 5) y son la base de toda esta plataforma.

Existen, sin embargo, otro tipo de objetos llamados componentes ASP, destinados a
ampliar aun mas la funcionalidad de nuestras paginas ASP. Estos componentes son
componentes realizados con la tecnologia Active-X de Microsoft, lo que implica que no
estamos hablando de una lista cerrada, sino de una lista que es ampliable, pudiendo incluso
crear nuestros propios componentes Active-X desde otras herramientas de Microsoft como

por ejemplo Visual Basic o Visual C++.

1.7 Objetos Application y Session

Ya hemos visto que con la palabra reservada Dim, podemos crear variables en VBScript.
Sin embargo, estas variables son visibles tan s6lo dentro de nuestra pagina (o solamente
dentro de nuestro procedimiento o funcion, si la variable estd definida dentro de este

procedimiento o funcion).

Sin embargo, en muchas ocasiones nos interesara crear variables globales que sean visibles

por todo el mundo. Estas son las llamadas variables de aplicacién.
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Para acceder a una variable de aplicacidon, simplemente ponemos entre comillas y

paréntesis el nombre de la variable que queramos crear, siguiendo al objeto Application.

Existe un peligro en las variables de aplicacion, y es el hecho del paralelismo de acceso a
datos. Para evitar este problema, debemos asegurarnos que cuando estamos accediendo a la
variable lo estamos haciendo exclusivamente, es decir, debemos bloquear la variable antes
de ejecutar la instruccion, y liberarla justo después. Existen dos métodos del objeto

Application para bloquear y liberar, respectivamente, son los métodos: Lock 'y Unlock.
El objeto Session sirve también para crear variables cuyo valor sea compartido por distintas

paginas, sin embargo, el valor de las variables de sesion no se comparte entre las distintas

sesiones (es decir, entre los distintos clientes o usuarios).

Cliente 1

Servidor

'-—‘-\\‘-—

Cliente 2 -M_____\‘.

ot Session? -
=en Application
—
p—
Cliente 3 ________.—-'

-

Sessiond

En la figura se puede observa esquemdaticamente como cada cliente tiene acceso so6lo al

objeto Session que le corresponde. Sin embargo, todos pueden accesar al objeto
Application, el cual es un unico objeto compartido por todos los clientes (o compartidos por

todas la sesiones).

Este tipo de variables se usa para almacenar valores personalizados como pueden ser datos

personales del navegante, opciones que ha escogido, etc....
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El objeto Session tiene un método llamado abandon el cual al ser llamado fuerza el cierre

de la sesion, aunque todavia no haya expirado el timeout.

Cada sesion se identifica internamente por un identificador global (GUID). Aunque no es
habitual, este identificador se puede obtener mediante la propiedad SessionID del objeto

Session.

El objeto Session no requiere los métodos Lock y Unlock, ya que cada usuario tiene acceso

a un objeto Session distinto (SU objeto Session), con lo que no hay conflictos de acceso.

Una caracteristica importante de las variables Globales (tanto de aplicacion como de
sesion) es que éstas no se declaran, credndose la variable en el primer momento en que ésta

sea utilizada.

1.8. Global.asa

Existe un fichero especial en todo sitio ASP, llamado Global.asa, el cual contiene 4 eventos
que podemos programar. Son los eventos de inicio de aplicacion (Application OnStart),
inicio de sesion (Session_OnStart), fin de aplicacion (Application OnEnd) y fin de sesion

(Session_OnEnd). Este fichero debe estar en el directorio home de nuestro sitio.

Este fichero se programa también en VBScript (o en cualquier otro lenguaje script

soportado por ASP), pero en lugar de usar las marcas <% y %>, estamos obligados a usar la

sintaxis de las marcas SCRIPT. Es decir, al principio de este fichero deberemos escribir:
<SCRIPT LANGUAGE = “VBScript” RUNAT = “Server’>

y al final del fichero deberemos escribir:

</SCRIPT>
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escribiendo entre marcas aquellos procedimientos de evento que nos interese reprogramar

(de entre los 4 procedimientos posibles).

1.8.1 Application_OnStart

El procedimiento de evento Application OnStart se ejecuta en el momento de arrancar
nuestro servidor web. Este es el procedimiento que se utiliza para hacer las inicializaciones

que necesitemos a nivel de aplicacion.

1.8.2 Application_OnEnd

Este procedimiento de evento se ejecuta en el momento en que nuestros servidor web se
para. Se puede programar, por ejemplo para que guarde todas las variables. Application en

una base de datos con el fin de poder recuperar posteriormente los valores actuales.

1.8.3 Session_OnStart

Este procedimiento se ejecuta en el momento en que se inicia una nueva sesion. Esto es, en

el momento en que entre un nuevo usuario.

1.8.4 Session_OnEnd

Finalmente, existe un evento que se activa cuando un usuario abandona una sesion. Sin
embargo, un navegador web no envia ninguna sefial al servidor web cuando el usuario

cierra el navegador. Por este motivo, la forma de detectar este evento es el siguiente:

Cada vez que un cliente hace una peticion, se inicia un contador de tiempo, el cual es
reiniciado cada vez que se detecta cualquier actividad de ese cliente (o sesion). Cuando

transcurrido un timeout un cliente no ha tenido ninguna actividad, es decir, cuando el
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contador de tiempo alcanza este timeout, se considera que el usuario ha abandonado la

sesion.

El timeout por defecto es de 20 minutos, sin embargo, este timeout es configurable por la

propiedad Timeout del objeto Session.

1.9. Response y Request

Los objetos Response y Request representan, respectivamente, la respuesta que el servidor

web envia al navegador, y los datos que el navegador envia al cliente.

Cliente Servidor

{Navegador) (Servidor Wehj

Request

Existe, por ejemplo, un método del objeto Response que se encarga de escribir en la salida
HTML que se enviara al navegador. Es el método write, que tiene como unico parametro
del codigo HTML que queremos escribir. En realidad, el método write no es muy usado,
porque se suele usar la notacion <%= en lugar de este método. Sin embargo, el método

Response posee otros métodos y propiedades que si se utilizan.

1.9.1 Caché y caducidad de la pagina

Una de las grandes funcionalidades que poseen practicamente todos los navegadores es el

poder guardar las paginas usadas mas recientemente en una zona temporal llamada caché.

Esto, aunque disminuye el trafico de red y aumenta la velocidad de navegacion, es una

www.bosawas.org 90



Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

fuente de problemas, ya que las paginas almacenadas en la caché no ejecutan codigo en el

servidor.

Uno de los parametros que el servidor web le da al navegador cuando éste recibe una
pagina HTML es la fecha de caducidad de esta pagina. La fecha de caducidad indica el
momento a partir del cual la pagina esta caducada y por lo tanto el navegador esta obligado
a solicitar una nueva version de la pagina al servidor web, aunque tenga esta pagina en
caché. Es decir, un navegador guarda una pagina en la caché hasta que esta pagina

“caduca”.

Esta fecha de caducidad estd contenida en la cabecera http, y es uno de los parametros que
podemos controlar mediante el objeto Response. Concretamente, el objeto Response tiene
una propiedad llamada “expires”, en la cual indicamos el nimero de minutos dentro de los

cuales queremos que la pagina caduque.

Si queremos que nuestra pagina nunca sea guardada en la caché del navegador para que
este pida siempre la pagina a nuestro servidor web, obligando asi a que el cédigo ASP sea

ejecutado cada vez que la pagina sea visionada, deberemos escribir:

<%Response.Expires=0%>

con lo cual estamos indicando que la pagina caduque inmediatamente (dentro de 0

minutos).

Debido a que el pardmetro expires viaja en la cabecera http, esto es, antes que el cuerpo del
documento HTML sea enviado, deberemos escribir una instruccion antes de enviar ningin

caracter HTML al navegador (esto es, antes de la marca <HTML>).

Existen otros métodos y propiedades del objeto Response. Quizas uno de los métodos mas

utilizados (aparte de la propiedad expires) es el método Redirect, que sirve para
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redireccionar la pagina actual a una nueva pagina. El método Redirect tiene un solo
parametro que es la direccion URL donde queremos que nuestra pagina sea redireccionada.

Esta URL puede ser tanto absoluta como relativa.

1.9.2 Recibir informacion de formularios. Métodos GET y POST

Hemos hablado bastante sobre como escribir scripts de servidor que generen la pagina
HTML, incluso que modifiquen propiedades de esta como es el caso de su caducidad. Sin
embargo, una de las cosas sobre la que no se ha hablado todavia y es de vital importancia,

es de la obtencion de datos introducidos por el usuario.

El principal mecanismo que tiene HTML para enviar informacion introducida por un
usuario son los formularios. Los formularios son estructuras logicas de un documento
HTML que pueden contener distintos controles donde el usuario puede introducir
informacion. Estos controles pueden ser cuadros de texto, listas, checkboxes, radiobuttons,
etc..., que es donde el usuario introduce o seleccione de entre un conjunto de opciones de
la informacion que se le solicita. Finalmente los formularios suelen tener un botén llamado
boton de submit, el cual, al ser pulsado, toda la informacién del formulario es enviada al

servidor.

Para hacer formulario en HTML se utiliza la marca <FORM>. Los parametros importantes

de esta marca son:

ACTION: indica a la URL hacia donde hay que enviar estos datos. En nuestro caso, indica

la pagina ASP que recibira estos datos.

METHOD: indica el método que se desea usar para enviar la informacion del formulario.

Existen dos métodos posibles: El método GET y el método POST.
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Para obtener los parametros de una URL, esto es, para obtener los datos de un formulario
que ha sido enviado usando el método GET, se usa la propiedad QueryString del obbjeto
Request. Esta propiedad todo lo que hay después del interrogante (que es la marca de inicio

de parametros de una URL).

Sin embargo, existe una forma mucho mas comoda de obtener cada uno de los paratros. La
propiedad QueryString, es, en realidad, lo que se llama coleccion, esto es, una lista de
valores (algo parecido a un array, pero donde cada elemento tiene un nombre que lo
identifica). Podemos accesar a un elemento concreto de una coleccion afiadiendo detrds de
la coleccion el nombre del elemento cuyo valor deseamos obtener entre comillas y

paréntesis.

Existe un método mucho mas fiable para enviar los datos de un formulario. Es el llamado
método POST. Cuando un formulario se envia usando el método POST sus datos viajan
dentro del cuerpo del mensaje del protocolo http, siendo posible codificar dicho contenido
con certificados de seguridad como SSL. Ademas, no existe limite tedrico en cuanto a bytes
para un mensaje http. Por este motivo, este es el protocolo mas usado para el envio de

formularios.

Para recoger los datos de un formulario enviado mediante el método POST se usa la
propiedad Form del objeto Request, siendo la sintaxis la misma que la de la propiedad
QueryString (es decir, Form es también una coleccion, cuyos elementos son identificados
por el nombre de cada uno de los controles del formulario y en cada uno de estos elementos

se encuentra su valor).

1.9.3 Trabajar con Cookies

Otra de las posibilidades que nos ofrecen los objetos Request y Response es el de poder

trabajar con cookies.
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Las cookies son pequeiias informaciones que el navegador puede guardar en una zona
especial del disco duro del cliente (por ejemplo, Netscape guarda las cookies en un fichero
llamado cookies.txt dentro del directorio de aplicacion de Netscape, mientras que Internet

Explorer guarda las cookies en un directorio de Cookies dentro del directorio de Windows).

Cuando el navegador hace una peticion http al servidor, este envia junto con la peticion sus

cookies. Es posible, pues, obtener estas cookies mediante el objeto Request.

El objeto Request ofrece una propiedad llamada Cookies, la cual contiene una coleccion
con cada una de las cookies enviadas por el cliente. Toda cookie posee un nombre que la

identifica, un valor, y una fecha de caducidad a partir de la cual la cookie desaparece.

Sin embargo, si lo que deseamos es asignar un valor a una cookie no podemos usar el
objeto Request, sino que debemos usar el objeto Response, ya que lo queremos es que
nuestro servidor web envie al navegador de una cookie para que este la guarde en el disco
duro del cliente. El objeto Response ofrece también una propiedad llamada cookies que es
también una coleccion de cookies. La diferencia entre la propiedad cookie del objeto
Response y la propiedad cookies del objeto Request es que la del objeto Response es de
solo escritura y la del objeto Request es de solo lectura, ya que Request no permite
consultar los valores de las cookies recibidas del cliente, mientras que Response nos

permite enviar al navegador nuevos valores para las cookies (sean nuevas o no).

Por defecto, una cookie caduca al caducar la sesion. Por este motivo, cuando cerremos el
navegador, la cookie desaparecera, en realidad sin que esta haya llegado a ser guardada en

disco.

Por eso deberiamos establecer una fecha de caducidad para la cookie. Para establecer una
fecha de caducidad para la cookie deberemos utilizar la propiedad expires que tiene toda

cookie. Es decir, escribiriamos la siguiente instruccion:
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<%~Response.cookies(“Idioma predeterminado”).expires=#2/23/2003#%>

1.10 Objeto Server

El objeto Server representa al servidor web, y aunque tiene otros métodos, los mas

importantes son HTMLEncode y CreateObject.

1.10.1 HTMLEncode

El método HTMLEncode del objeto Server se utiliza para codificar un texto en HTML.

Este método tiene un solo parametro que es el texto a codificar.

El hecho de no codificar los textos a formatos HTML puede implicar no solo que ciertos
caracteres aparezcan incorrectamente, sino que nuestra pagina no sea interpretada

correctamente por el navegador.

1.10.2 Acceso a Bases de Datos

1.10.2.1 Acceso a Bases de Datos desde ASP

Sin duda alguna, uno de los mayores atractivos de las paginas ASP y de los lenguajes script
de servidor en general, es su capacidad de interactuar con bases de datos, pudiendo generar
el contenido de la pagina HTML en funcién del contenido de una base de datos.

Sin embargo, Visual Basic Script no tiene instrucciones para el acceso a bases de datos, asi
como tampoco los tiene directamente ninguno de los cinco objetos implicitos de ASP. Es

por este motivo que para accesar a bases de datos hay que utilizar componentes ActiveX.

Los componentes ActiveX que se instalan por defecto al instalar la plataforma ASP (ya sea

instalando IIS o instalando PWS) son el componente ADODB.Connection para crear una
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conexion a una base de datos, y el componente ADODB.Recordset el cual se usa para

obtener un conjunto de registros de una conexion realizada a una base de datos.

El objeto Server nos ofrece el método CreateObject para crear una instancia de un
componente ActiveX, esto es, para crear una conexion (una instancia de
ADODB.Connection) o un recordser (una instancia del componente ADODB.Recordset).
El método CreateObject tiene un Unico parametro que es el nombre del tipo de componente
ActiveX, del cual queremos crear una instancia. Por ejemplo, para crear una instancia de un

componente ADODB.Connection escribiremos:

Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

Y para crear una instancia de un componente ADODB.Recordset escribiremos:

Server.CreateObject(“ADODB.Recordset”)

Las instancias de los objetos se declaran también con Dim, sin embargo, para asignar un

objeto debemos usar la palabra clave Set.

Asi pues, por ejemplo, para crear una instancia de un componente ADODB.Connection y

asignarla a una variable (un objeto) llamada cn escribiremos:

Dim cn

Set cn=Server.CreateObject(“ADODB.Connection”)

1.10.1.2 ADODB.Connection

El objeto ADODB.Connection sirve para crear una conexion a una base de datos mediante

los protocolos estandares de comunicacion con las bases de datos ODBC (Open DataBase

Connectivity) y OLEDB (Object Linked and Embedded — DataBase). Tanto ODBC como
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OLEDB, son protocolos creados por Microsoft. La diferencia basica entre los dos es que

OLEDRB es de posterior creacion siendo mas eficiente, funcional y flexible.

1.10.1.2.1 El Método Open

Lo primero que hay que hacer siempre antes de accesar a una base de datos, es abrir una
conexion a ella y esto es justamente lo que nos permite el método Open del componente

OLEDB.Connection.

El método Open consta de tres parametros: Cadena de Conexion, Usuario y Contrasefia. Sin
embargo, los dos tltimos pardmetros son opcionales, porque la cadena de conexion puede

incluir ya, el usuario y contrasefia con los que accedera a la base de datos.

La cadena de conexion es un string donde se especifica el proveedor OLEDB, la base de

datos concreta que se quiere utilizar, el usuario y la contrasefia.

El proveedor OLEDB se especifica mediante la palabra clave Provider, y sirve para escoger
el controlador de la base de datos. A continuacidon se ofrece una pequefia lista de los

proveedores OLEDB de bases de datos Microsoft més usados:

Nombre del Proveedor Descripcion
OLEDB

Microsoft.Jet. OLEDB.3.51 | Proveedor de Datos OLEDB para bases de datos Access 97

Microsoft.Jet. OLEDB.3.6 | Proveedor de Datos OLEDB mejorado para bases de datos

Access 97

Microsoft.Jet. OLEDB.4.0 | Proveedor de Datos OLEDB para bases de datos Access 2000 y
Access-XP

SQLOLEDB Proveedor de Datos OLEDB para bases de datos SQLServer.
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La base de datos, en el caso de Microsoft se refiere al archivo .mdb que deseamos abrir. Se

especifica con la palabra clave DataSource.

El usuario con el que queremos accesar a la base de datos se puede especificar mediante el
parametro User ID, mientras que la contrasefia se especificard con la palabra clave

Password. Por ejemplo:

cn.open “Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0;DataSource=dat.mdb; User

ID=Juan,; Password=xx"

1.10.1.2.2 Método Execute

El método Execute del componente ADODB.Connection, se usa para enviar una sentencia
SQL al proveedor de base de datos al que estamos conectados. SQL (Structured Query
Language) es un lenguaje universal para el acceso a las bases de datos que nos permite, por
ejemplo modificar o eliminar registros en una tabla de la base de datos. La sintaxis del

método Execute es:

cn.Execute instruccion SQL

donde cn es nuestra conexién a la base de datos (es decir, una instancia de
ADODB.Connection) e instruccion_SQL, es un string que contiene la sentencia SQL que

queremos ejecutar en la base de datos.

1.10.1.2.3 El método close

Este método cierra la conexion liberando todos los recursos que esta necesita. Es
importante utilizar el método close cuando hemos terminado de usar la conexion.
Igualmente, también es importante liberar la memoria usada por la instancia creada. Esto se

consigue asignando a la variable que contiene la instancia el valor Nothing.
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Resumiendo, cuando no usemos mas la conexiéon, debemos escribir:

cn.close

set cn=Nothing

1.10.1.2 ADODB.Recordset

Representa un conjunto de registros obtenidos de nuestra base de datos. Se usa
principalmente para mostrar en nuestra pagina web datos obtenidos de nuestra base de
datos. Para su utilizacion, primero se declara una variable y luego se le asigna una instancia

de este componente, es decir:

Dim rs

Set rs=Server.CreateObject(“ADODB.Recordset”)

Seguidamente, hay que usar el método open para abrir el recordset recientemente creado,
sin embargo, es necesario abrirlo utilizando una conexion a la base de datos. Por eso, uno
de los parametros (concretamente el segundo) del método open del recordset es la
conexion. El otro pardmetro es una sentencia SQL para la obtencion de los datos (Sentencia

SELECT). Por ejemplo:

rs.open “Select * From Coches”, cn

Un recordset es un conjunto de registros con un cursor que apunta al registro actual.
Cuando se abre un recordset, el registro actual es el primero de los registros obtenidos
(siempre que haya como minimo un registro). Si no hay ningun registro, el registro actual

apunta a un registro no valido.

El recordset posee dos propiedades para detectar si el registro actual es valido o no. Son las

propiedades booleanas BOF y EOF. Si estas propiedades sin true, significa que el recordset
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esta vacio, es decir, no hay registros en la base de datos, y por lo tanto el registro actual no

es valido.

1.10.1.2.1 Los métodos move

Existen cuatro métodos de desplazamiento en un recordset: Son los métodos MoveFirst,
MoveNext, MovePrevious y MoveLast, los cuales desplazan el cursor actual al primer,
siguiente, anterior y ultimo registro del recordset respectivamente. Por ejemplo, podria

usarse: rs.MoveNext

Dado que tras abrir el recordset el registro activo se posiciona al principio, podemos
realizar un recorrido secuencial de todo el recordset simplemente utilizando el método
MoveNext repetidamente hasta llegar al final del recordset. Pero necesitamos poder

detectar si hemos llegado al final de recordset, lo cual es indicado por la propiedad EOF.

1.10.1.2.2 Obtener el valor de un campo en el Registro Actual

Un recordset es también una coleccion, siendo esta coleccion el conjunto de campos que
posee el recordset. Esto supone que podemos accesar al valor de cualquier campo (del
registro actual) escribiendo el nombre del campo entre comillas seguido de nuestra variable

que contiene el recordset, por ejemplo: rs(“Matricula’)

1.10.1.3 Lenguaje SQL

El Lenguaje SQL (Structured Query Language) es el lenguaje universal de las bases de
datos, soportado por todos los sistemas gestores de bases de datos importantes como

Oracle, SQLServer e incluso Access.

El éxito de este lenguaje se debe a su compatibilidad con todos los gestores de bases de

datos relacionales, a su clara sintaxis (siendo esta muy parecida al lenguaje natural inglés) y
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a su alto nivel (en una instruccion SQL simplemente se indica lo que se desea hacer, sin
tener que escribir la forma de proceder para conseguirlo, siendo esto Ultimo tarea del

sistema gestor de la base de datos).

Las sentencias del leguaje SQL se dividen en dos grandes categorias:

e Sentencias DDL: Las sentencias DDL (Data Definition Language) son las
sentencias SQL que nos permiten definir las estructuras de los datos. Aqui estan
sentencias para crear tablas, indices, usuarios, etc. Este tipo de sentencias no son las
que nos interesan a nosotros, pues supondremos que la base de datos ya esta creada.
Ademas algunos sistemas gestores de bases de datos, por ejemplo Microsoft Access,

incorporan asistentes para crear las tablas de forma visual.

e Sentencias DML: Las sentencias DML (Data Manipulation Language) son las
sentencias SQL que nos permiten insertar, modificar, borrar o consultar los datos
almacenados en una tabla. Existen cuatro sentencias basicas que se corresponden a
las cuatro operaciones anteriormente mencionadas: INSERT, UPDATE, DELETE y
SELECT. Estas sentencias son usadas por todo programa que acceda a bases de

datos, sin importar la plataforma de programacion.

1.10.1.3.1 La sentencia SELECT

La sentencia SELECT se usa para obtener un conjunto de registros de la base de datos. La

sintaxis es:

Select campos From tabla

Donde tabla es el nombre de la fabla que contiene los datos a consultar y campos es una

lista de los nombres de los campos que deseamos obtener separados por coma, o bien un

asterisco (*) indicando que se desean todos los campos.
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1.10.1.3.2 Clausula WHERE

La clausula WHERE es una palabra clave que se puede anadir en una sentencia SELECT
después de la clausula FROM. El Where nos permite definir una condiciéon que deben
cumplir los registros para que sean incluidos como resultados, es decir, el Where nos

permite obtener solo aquellos registros que cumplan una cierta condicion. Ej:

Select NombreEmpleado From Empleados Where Ciudad= “Leon”
1.10.1.3.3 Otras Clausulas
Existen mas clausulas posibles de la sentencia SELECT, como son las clausulas GROUP
BY, HAVING, ORDER BY, las cuales permiten obtener los registros de manera mas
apropiada a las necesidades del programador. Su uso no seré explicado en este documento.
Asi también, existen sentencias para la insercion de un nuevo registro (INSERT), la

actualizacion (UPDATE) y borrado (DELETE), las cuales merecen detenimiento y por falta

de espacio no explicaremos en este trabajo.

1.11 Seguridad desde el nivel de programacion

Una de las caracteristicas de las aplicaciones por Internet, es que éstas son accesibles a todo

el mundo y muy a menudo de una forma anénima.

Es por esto que cuando desarrollemos este tipo de aplicaciones (ya sea con ASP o usando

otras tecnologias) hay que prestar una atencion muy especial al tema de la seguridad.

En general, la seguridad tiene distintos niveles. Por ejemplo, podemos hablar de que la
plataforma ASP es segura, en cuanto a que como plataforma de Internet te ofrece unas

garantias, esto es una base sobre la que partir, la cual parece segura (en realidad, ninguna
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plataforma es segura al 100%, y conviene estar inscrito en grupos de noticias sobre la
seguridad para saber en todo momento los agujeros de seguridad que se descubran en la
plataforma que usemos, y podernos bajar la correspondiente actualizacién que solucione el

problema.).

Sin embargo, es un error muy grave pensar que si la plataforma es segura, nuestra
aplicacion serd segura. Nuestra aplicacion sera segura solo si la plataforma es segura y si

seguimos ciertas reglas, sobre todo al tratar elementos que el usuario introduce.

Una de las cosas que hay que evitar es que nuestra pagina puede producir errores. Al decir
errores no nos referimos a errores de compilacion, sino al hecho que, por ejemplo, el

usuario pueda introducir valores que causen errores en nuestras paginas.

Por ejemplo, imaginemos que estamos haciendo una calculadora por Internet donde el
usuario introduce dos nimeros y tiene botones para sumar, restar, multiplicar y dividir. Las
operaciones que ASP nos ofrece para recoger los valores del usuario (Request.Form), para
realizar la operacion que haya pulsado (operadores +, -, * o /), y para mostrar el resultado
(Response.write) estan (en principio) exentas de errores. Sin embargo, podria darse el caso
que el usuario ponga como segundo ntimero el 0 y pulse el boton dividir. Al realizar el
calculo de division la aplicacién daria un error, haciendo que ASP genere como salida

HTML una pagina indicando dicho error.

Igualmente, tampoco podemos estar seguros que el usuario teclee s6lo niimeros en las
casillas. Podemos pensar el caso de controlar esto con un script en el cliente, sin embargo,
algunos navegadores no ejecutan JavaScript, y otros permiten desactivarlo, por lo que esta
forma de proceder no es una opcidon nada segura (en general, cualquier sistema de
proteccion que implementemos usando JavaScript, no es nada seguro, siendo JavaScript util

unicamente para evitar trafico excesivo por la red).
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El hecho de controlar muy bien todos los errores que puedan suceder es muy importante no
solo por cuestiones de imagen (menuda sera nuestra web si falla cada dos de tres), sino por
cuestiones de seguridad, pues la mayoria de veces un error o un caso no tenido en cuenta

por el programador, puede ser explotado por un hacker habil.

2. Ejemplo de Codificacion ASP utilizado en el sitio.

2.1 Codificacion de pagina de captacion

<%

1

' Este documento mostrara al cliente, a través de un combo box, una lista con

' los Filos disponibles al usuario que se encuentran en la base de datos

'

Dim oConn, rsFilo, SQLFilo ‘Se declaran las variables para la conexion y recordsets.
set oConn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") ‘y se les inicializa

set rsFilo=Server.CreateObject("ADODB.Recordset™)

' Cadena de Conexion por OLEDB para conectarse a la base de datos

0Conn.Open "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data Source="&Server.MapPath("Bosawas97.mdb")&";"

'Se estructura a consulta para obtener los nombres de los filos existentes en la base de datos.
SQLFilo="SELECT Filos.Nombre Filo FROM Reinos INNER JOIN Filos ON Reinos.Cod Reino = Filos.Cod Reino
WHERE Reinos.Nombre Reino='Animal"

' Abrimos el recordset

rsFilo.Open SQLFilo, oConn, 1, 2

%>

<p align="center"><font face="Arial" color="#003C00"><b>Consulta de especies

para un determinado Filo</b></font></p>

'Se dibuja el formulario que contendra el combobox, y demés controles que dispararan la consulta
<form method="POST" action="rs_cnsFilos.asp" style="text-align: center">

<input TYPE="hidden" NAME="pagina" VALUE="0">&nbsp;
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<fieldset style="border:1px solid #003C00; padding:2; width:250; font-size:8pt; font-weight:bold">
<legend align="center">&nbsp;</legend>
<p align="center"><font face="Arial" color="#003C00">Lista de Filos</font><p align="center">

<select size="1" name="optFilo" style="color: #003C00; font-weight: bold">

<%
'Este codigo llena la lista desplegable con los Filos disponibles
Do Until rsFilo.EOF = True
Response.write "<OPTION>" & rsFilo("Nombre Filo") & "<br>"
rsFilo.MoveNext
Loop
%>
</select></p>

<p align="center">
<input type="submit" value="Obtener Lista de Especies" name="B1" style="color: #003C00; font-weight: bold; height:
30; width: 200;"></p>
<p>&nbsp;</p>
</fieldset></form>
<p align="left"><b><font face="Arial" size="2" color="#003C00">Puede elegir uno
de los Filos, luego pulse en el boton 'Obtener Lista de Especies' para obtener
la lista de especies pertenecientes al filo escogido.</font></b></p>
<%
'Se cierran los recordsets y conexiones y se libera la memoria que ocupan
rsFilo.Close
Set rsFilo=Nothing
oConn.Close
Set oConn=Nothing

%>
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2.2 Codificacion de Pagina de resultados

'En este ejemplo se codifica la pagina de resultados para el listado de especies x Filo
<% 'En esta parte se captura el filo del que se listaran las especies

Dim strFilo

strFilo=Request.Form("optFilo")

if Len(strfilo)<>0 then

Session("filo")=Request.Form("optFilo")

Else

strFilo=Session("filo")

End if

Session("reino")="animal"

%>

<html>
<head>
<title>Resultados de la consulta para el Filo <%=""" & Session("filo") & ""'%></title>

</head>
<body>

<p align="center"><font face="Arial" color="#003C00"><b>Resultados de la

consulta para el Filo <%="" & Session("filo") & ""'%>

<% 'Se declaran algunas variables necesarias para la paginacion de resultados

Dim oConn, rs, SQL

Dim PaginaActual ' en qué pagina estamos

Dim PaginasTotales ' cuantas paginas tenemos

Dim TamPagina ' cuantos registros por pagina

Dim CuantosRegistros ' para imprimir solo el n® de registro por pagina que queramos

set oConn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")
set rs=Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

' Conexion por OLEDB
0Conn.Open "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data Source="&Server.MapPath("Bosawas97.mdb")&";"
'0oConn.Open "Driver={Microsoft Access Driver (¥*.mdb)}; DBQ=" & Server.MapPath("Bosawas97.mdb")
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'Aqui se determina el No de registros por pagina

TamPagina=10

'Leemos qué pagina mostrar. La primera vez sera la inicial
if Request.Querystring("pagina")="" then
PaginaActual=1
else
PaginaActual=CInt(Request.Querystring("pagina"))
end if

'Estructuramos la consulta para listar las especies de un determinado Filo

SQL="SELECT Especies.Nombre Especie, Generos.Nombre Genero, Familias.Nombre Familia,
Ordenes.Nombre Orden, Clases.Nombre Clase FROM Reinos INNER JOIN (((Filos INNER JOIN Clases ON
Filos.Cod_Filo = Clases.Cod_Filo) INNER JOIN Ordenes ON Clases.Cod_Clase = Ordenes.Cod_Clase) INNER JOIN
((Familias INNER JOIN Generos ON Familias.Cod Familia = Generos.Cod Familia) INNER JOIN Especies ON
Generos.Cod_Genero = Especies.Cod_Genero) ON Ordenes.Cod Orden = Familias.Cod_Orden) ON Reinos.Cod Reino
= Filos.Cod_Reino WHERE (((Filos.Nombre Filo)="" & strFilo &")) AND Reinos.Nombre Reino='Animal';"

' Defino el tamaiio de las paginas
rs.PageSize=TamPagina

rs.CacheSize=TamPagina

' Abro el recordset

1r3.0pen SQL, oConn, 1, 2

'Cuento las paginas

PaginasTotales=rs.PageCount

'Compruebo que la pagina actual esta en el rango
'de lo contrario: si se pasa tomamos la Glltima pagina y si es negativo tomamos la primera
if PaginaActual < 1 then
PaginaActual = 1
end if
if PaginaActual > PaginasTotales then
PaginaActual = PaginasTotales

end if

'Por si la consulta no devuelve registros!

if PaginasTotales=0 then
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Response. Write("No se encontraron resultados.")

else
'Vamos a paginar
rs.AbsolutePage=PaginaActual
Response. Write(" (Pagina " & PaginaActual & " de " & PaginasTotales &")<hr color=#003C00>")
Response.write "</font>"
%>

'Ponermos los titulos de las columnas de las tablas
<div align="center">
<center>
<table border="2" cellpadding="1" cellspacing="0" bordercolor="#003C00">
<tr>
<td align="center"><b><font size=2 color="#003C00">Especie</font></b></td>
<td align="center"><b><font size=2 color="#003C00">Género</font></b></td>
<td align="center"><b><font size=2 color="#003C00">Familia</font></b></td>
<td align="center"><b><font size=2 color="#003C00">Orden</font></b></td>
<td align="center"><b><font size=2 color="#003C00">Clase</font></b></td>

</tr>

<%
CuantosRegistros=0
'En este ciclo vamos ubicando cada uno de los registros, hasta que se llegue al ultimo
'o bien hasta llegar al total de registros por pagina.
do while not rs.EOF and CuantosRegistros < TamPagina
'Pintamos una linea de la tabla por cada registro
Response. Write("<TR>"&VbCrLf)
Response. Write("<TD align=center><font size=2 color=#003C00>"&rs.Fields(0)&"</font></TD>")
Response. Write("<TD align=center><font size=2 color=#003C00>"&rs.Fields(1)&"</font></TD>")
Response. Write("<TD align=center><font size=2 color=#003C00>"&rs.Fields(2)&"</font></TD>")
Response. Write("<TD align=center><font size=2 color=#003C00>"&rs.Fields(3)&"</font></TD>")
Response. Write("<TD align=center><font size=2 color=#003C00>"&rs.Fields(4)&"</font></TD>")
Response. Write("</TR>")
CuantosRegistros=CuantosRegistros+1

rs.MoveNext

loop

Response. Write("</TABLE>")
end if
rs.Close 'Cerramos las conexiones y recordsets
oConn.Close 'Liberamos los recursos que ocupan
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set rs=nothing
set oConn=nothing

%>

</div>
<%
'Muestro los enlaces para las paginas de resultados, mas o menos al estilo de cualquier buscador
Response. Write("'<hr color=#003C00>")
if PaginaActual > 1 then
Response. Write("<A HREF=rs_cnsFilos.asp?pagina="& PaginaActual-1&
">Anterior</A>&nbsp;&nbsp;&nbsp;")
end if

Dim tpag 'Para la paginacion solamente se muestran las 5 paginas anteriores a la actual
Dim i 'y las 5 siguientes

tpag=PaginaActual+5

i=PaginaActual-5
while i<=tpag
if i>0 AND i<PaginasTotales then
Response. Write("<A HREF=rs_cnsFilos.asp?pagina="& i & ">" & i & "</A>&nbsp;&nbsp;&nbsp;")
End if
i=itl

wend

'este enlace permite ir a la siguiente pagina
if PaginaActual < PaginasTotales then

Response. Write("<A HREF=rs_cnsFilos.asp?pagina=" & PaginaActual+1 &"> Siguiente</A>")
end if

%>

</b></font>

</body>

</html>
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XI. PRUEBA

En este apartado se mostraran los resultados obtenidos de las dos codificaciones ejemplo

que hemos mostrado en el capitulo X correspondiente a codificacion.

Cabe destacar que la prueba se realiz6 en Windows 2000 Server con Internet Information

Server 5.0. Esto en la maquina de desarrollo del proyecto.

1. Resultados de la pagina de captacion.

“J Reserva de Bigsfera de Bosawas - Microsoft Internet Explorer 1= x|

archiva  Edicion  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda |

Gatds - o= - (G at | ‘Qhpisqueda (G Favoritos G Multimedia ®| By S - L

Direccion I@ http: e, bosavas,orgf j el | Yinculas **

Consulta de especies para un determinado Orden

Generalidades

Filos Clases Ordenes
Chordata j |Aves j Gﬁllifurmes vl

| Obtener Lista de Especies I

Problematica

Tour Virtual

Puede restringir la lista de Clases a un Filo especifico. A la vez puede restringir la lista de Ordenes a
una Clase determinada. Para obtener la lista de especies correspondientes al orden seleccionado
finalmente pulse en el botdn "Obtener Lista de Especies”

|@ Pagina en pro de |a proteccion de los recursos naturales Sikio 'We (5 Intranet local

iilniciu”] 25 HmMmapys 0= |J Bmsn | @ wind... | Micro...”@_nese... G EEREGDEE wsien
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2. Prueba de Pagina de Resultados.

“J Reserva de Bigsfera de Bosawas - Microsoft Internet Explorer == |i[

archiva  Edicion  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda |

atdEs - o= - (@ at | ‘Qhpdsqueda  [GeFavoritos G MuUltimedia ®| By S - P

Direccion I@ http:f feww bosawas.arg) j el | Yinculas **

Homeg Consuli@as Uescargas Enlaces Cantaclos

Resultados de |a consulta para el Orden 'Galliformes’ (Pagina 1 de 1)

Especie Género | Familia
Purpurascens| Penelope |Cracidae

portancia Higra PenelopinalCracidas

g ld =

|@ Pagina en pro de |a proteccion de los recursos naturales (5 Intranet local

Amnico|| | @ 2 1 M S B © A || B O W[ER §o| Fo] B A (G FERE@DEE os00pm.
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XII. IMPLEMENTACION

En la fase de implementacion deben considerarse dos elementos fundamentales: la
plataforma de montaje del sitio (constituida por el servidor web Internet Information

Server) y el Servicio de Alojamiento Web en donde residira el sitio.
1. Internet Information Server

Internet Information Server es un servidor Web, que incluye los servicios de: HTTP,
HTTPS, FTP, SMTP (correo saliente) y NNTP (grupos de noticias). Ademas es capaz de

ejecutar varios motores de script como: ASP, PHP, Cold Fusion, etc.

A diferencia de su hermano menor IIS 4.0, la nueva version de IIS 5.0 esta incluida en el
sistema operativo Windows 2000 Server y Advanced Server, si no indicamos lo contrario
durante la instalacion del Sistema Operativo, ésta aplicacion se instalard por defecto con los
servicios Web y SMTP, no instalandose el servidor NNTP para los grupos de noticias ni el

FTP que deberia especificarse si se quieren instalar.

Si por el contrario no se ha instalado IIS 5.0, es necesario seguir las siguientes

instrucciones:
1. IraMiPC
2. Panel de Control
3. Afadir o quitar programas
4. Seleccionar "afadir y quitar componentes de Windows" (figura 1).
5. Seleccionar Internet Information Server, nos pedira el CD de Windows 2000 para

copiar e instalar el software.
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=10 ]

Servicios de Internet Information Server (I15)
Para agregar o quitar un componente, haga clic en la casila de veiificacian
correspondiente. Las casilas sombreadas indican que sdlo se ingtalars parte del
componente, Para ver qué incluye cada componente, haga clic en Detalles.

Subcomponentes de Servicios de Internet Information Server [|15]:

[¥] < Archivos comunes 10ME )
Tey Complemento de Servicios de Internet Information Server 1.3MB
M @3 Documentacicn 35 MB
[l Q? Extensiones de servidor de FrontPage 2000 4.1 MB
¥ [ Servicio NNTP 44 MB
= Servicio SMTP 4.9MB
[l :Cl Servidor de Protocolo de transferencia de archivos [FTP) 0,1 ME ;]

Descripcion;  Interfaz administrativa para 15, Esta es una versidn basada en HTML
que ze ve mediante un explorador.

Espacio total en disco requerido: 13.9ME Bl |
Espacio dizponible en disco: 102535 MB

Aceptar I Cancelar |

< Alras | Siguiente > | Cancelar |

Figura 1

Una vez instalado para accesar al panel de control del IIS 5.0 tenemos:

1. IralInicio
Programas

Herramientas de administracion

Eal e

Internet Information Server, obtendremos la Microsoft Management Console (figura

2), que es el panel de control para el IIS 5.0 desde donde administraremos,

instalaremos y modificaremos nuestros Webs.
Por defecto cuando se instala el IIS 5.0 se crea:

o Sitio principal (Sitio Web Predeterminado)
o Sitio de administracion, donde estan las ayudas y las paginas de administracion del

IIS 5.0 en HTML, por seguridad este Sitio siempre se instala en otro puerto distinto
al 80.

e Servidor SMTP
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e Servidor NNTP para los grupos de noticias debe seleccionarse si se quiere instalar,

al igual que el servidor FTP.

g servicios de Internet Information Server =10l x|
|| tcon ver || = =» |[Bm| @ DB |28 r 8 1 | |
Arbol I Descripcidn | Estada | Mombre de encabez... [ |
% Servicios de Internet Information Server ¥ sitio FTP predeterminado Enejecuc... ]
=2 ¥ Sitio wieh predeterminado En ejecuc...
__m Sitin FTP predeterminado o) Sitio Web de administracisn En gjecuc...
E!;Q Sitio Web predeterminada i Servidor virtual SMTP predete...  En ejecuc..,
[+-g Sitio Web de administracidn &3 Servidor virtual NMTP predste...  En efecuc...
E@ Servidar wirkual SMTP predeterminado
(- Servidor virtual NNTP predeterminado
< | =]
Figura 2

El IIS 5.0 por defecto se instala en los siguientes directorios:

e %Systemroot%\System32\InetSrv

e %Systemroot%\System32\InetSrv/IISAdmin
e C:\InetPub

e C:\Winnt\Help\IISHelp

El directorio del Web por defecto es c:\inetpub\wwwroot. También instala dos usuarios por

defecto para el acceso anonimo a los Webs:

e JUSR Nombre de Maquina
e IWAM Nombre de Maquina
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1.1 Configuracion

En primer lugar nos debemos de asegurar de que el servicio Web esta iniciado. Los
servicios de Internet se pueden encontrar parados, en pausa o iniciados, solamente en este

ultimo estado los usuarios pueden obtener respuestas a sus peticiones de pagina.

La forma mas simple de variar el estado del sitio Web es selecciondndolo en la consola y
accediendo a Iniciar, Detener, Pausa accesibles haciendo clic con el boton derecho del
raton. También es posible utilizar los botones de acceso rapido situados en la barra de

herramientas de la consola.

?5 Servicios de Internet Information Seryver = ||:|Iﬂ

J pccidn Wer “ & o= | I

mrRE 28] ul |

Arbal | Mombre | Ruta de accesn *!
% Servicios de Internet Infarmation « & nsadmin CHWINNTIS D0, emeobdrin
=1 B * mnsystem @IISHelp CAWINNTHelphiishelp

J@ Sitio FTP predeterminada @Wf't'-ld Ci\Inetpub

-y Sitio Web predeterminad: [htrnldacs

EaB R oitio teh de administraci (dimages

EJ%} Servidar virtual SMTP pre. _ |0 jshrowser o
o "I'm'"_']—l"xl | L|_|

Figura 3

Cada sitio Web soportado por IIS tiene asignada una hoja de propiedades. Esta hoja de
propiedades almacena la configuracion del sitio Web en una estructura de datos llamada

metabase.

Existen hojas de propiedades definidas en tres niveles:

. Sitio Web.

e Directorios de publicacion.

e Archivo de informacion.
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La configuracion de cada nivel superior se hereda en los inferiores. Al cambiar una
propiedad en un nivel, esta propiedad prevalece frente a la marcada en los niveles

superiores.

Una vez instalado, como ya se ha comentado antes, se crea por defecto el "Sitio Web
Predeterminado" y hay que configurarlo y optimizarlo, para eso con el boton derecho
hacemos clic en sobre el "Sitio Web Predeterminado" y seleccionamos "Propiedades"
(figura 4), aqui nos encontramos un panel con multiples opciones: Documentos, Seguridad
de directorios, Encabezados HTTP, Errores personalizados, Sitio Web, Operadores,
Rendimiento, Filtros ISAPI, Directorio particular, éstas sirven para la configuracion y

optimizacion del Sitio. A continuacion describiremos las opciones mas importantes:

Propiedades de Sitio Web predeterminado _"]ﬂl
Directario particular | Documentos I Seguridad de directorios
Encabezados HTTP | Errores personalizados I Exrtensiones de servidor

Sitio w'eb I Operadores | Rendimisnto I Filtroz 1SAP] |

~ Identificacion del sitio 'web

Descripoin; itin YWweb predeterminado

Direccidn P I[Todos no asignados) j Ayanzadas... |
Pugrta TCP: |BD Piyerta GG |

— Conexiote
& limitado
" Limitado & I 1,000 conesiones

Tiempo de espera de la conexidn: ! 900 zegundos

[V Habilitar manterimisnto de conesiones HTTF abiertas

—Iv Habilitar registro

Formato de registro activo:

IFormato de archivo de registro extendida w30 "J Fropiedades. .. |

Aceptar I Cancelar | fiplizar | Apuda |
Figura 4

Sitio Web: esta opcion nos va a servir para dar nombre a nuestro Sitio (en la consola del
IIS) un nombre descriptivo para que nosotros identifiquemos el Web, para poner la IP del

Web (si tenemos varias, recordemos que con el IIS 4.0 y 5.0 se pueden poner multiples
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Sitios con una misma IP). Se especifica el nimero de conexiones permitidas y se habilita o

deshabilita el registro de actividades y datos generales de funcionamiento del sitio Web:

o Identificacion del sitio Web

Descripcion: en esta ventana se introduce el nombre que ha sido elegido para

este sitio Web y que luego aparecera como nodo de la consola.

Direccion IP: direccion IP del sitio Web. La opcion “Todos no asignados” sirve
para recoger las peticiones que se realicen a cualquiera de las posibles
direcciones IP asignadas a esta maquina (en el caso de que tenga mas de una).
Mediante el boton de “Avanzadas”, nos permitird colocar “el nombre del Web”,
dicho en otras palabras poner la url: www.reservabosawas.com (sin el http://)
(figura 4), o lo que es mas preciso se estableceran Nombres de Encabezado de
Hosts y de esta manera soportar varios nombres de dominios al mismo Web;
otra caracteristica de esta opcidon es que podemos cambiar el puerto que por
defecto es 80 a otro que nos interese mas; un ejemplo de esto seria: cambiamos
el puerto a 81 'y accesariamos al Web de la forma

http://www.reservabosawas.com:81 (figura 5).

Puerto TCP: direccion del puerto asignado al protocolo TCP (por defecto el 80).

e Conexiones

Illimitado.: el nimero de conexiones simultaneas al sitio Web no se limita.

Limitado a: el nimero de conexiones simultaneas al sitio Web se limita por
razones de eficiencia al numero establecido (demasiadas conexiones simultaneas

puede hacer que el rendimiento del servidor sea muy pobre).
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- Tiempo de espera de la conexion (en segundos): tiempo que se le concede a un

usuario inactivo para que sea desconectado y de esta forma se liberen recursos

del servidor.

e Habilita registro

- Formato de registro activo: permite seleccionar el formato en el que se graban
los datos registrados. Mediante el boton Propiedades se accesa a una ventana en
la que se puede seleccionar; prioridad del registro de datos (diario, semanal,
etc.), limite en el tamafio del archivo creado, ubicacion del archivo de grabacion,

datos concretos que se desean registrar.

Configuracidn avanzada para sitio Web miilk x|

— |dentidades miltiples para este sitio Web

Direccidn 1P Puerta T... | Mombre de encabezado del host

oy bozaw:

Agregar... Cluitar | Madificar... I

=fdulbples identidades 551 pars este shio el

Direceidn IP | Puerto 55L
[T odos no asignados) 443
Sgregar... | [Juatar | todificar... |
Aceptar I Cancelar | Ayuda |
Figura 5

Operadores: por defecto los operadores del Web son los usuarios con permisos de
administrador en Windows 2000 Server (figura 6). El IIS tanto la version 4.0 como la 5.0

utilizan la seguridad del sistema operativo Windows NT para el IIS 4.0 y Windows 2000

Server o Advanced Server para IIS 5.0.
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Propiedades de Sitio Web predeterminado ] 2l x|
Directorio particular I Documentos | Seguridad de directorios I
Encabezados HTTF | Errores personalizados I Estenziones de servidor
Sitin weh Operadares | Fendimisnto I Filtraz |SAF]

—Operadares del zitio 'Web

Conceder privilegios de operador en este sitio Web $dlo a estas cuentas de
uzuanios de windows,

Uperadares: Z@Administradores Agregar... |
tiitar |

Figura 6

Rendimiento: también podemos optimizar el rendimiento del Sitio en funcion de los

usuarios que esperamos que nos visiten (figura 7):

o Ajustes de rendimiento: este control de usuario nos permite indicar el numero de
referencias al sitio Web esperados por dia, con el fin de que el servidor ajuste los

recursos de una manera mas apropiada.

e Activar el limite de ancho de banda (Kb/s): permite configurar un ancho de banda
maximo para las comunicaciones relacionadas con el sitio Web. Esta opcién nos
permite racionalizar el ancho de banda y repartirlo entre diversos servicios de

Internet.

Filtros ISAPI: (Internet Server Application Programming Interface) son programas (DLL
por lo general y escritos en C++) que interactuan con el IIS, se utilizan para crear

extensiones y filtros para el IIS.
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| Propiedades de Sitio Web predeterminado ] 2|

Drirectorio particular I Documentos I Seguridad de directorios
Encabezadoz HT TR I Errores personalizadoz | Estenziones de zervidor
Sitio Web I Operadaores Rendimiento I Filtros 15&P1

—Ajuzte de rendimiento

Ajuste el rendimiento de su sitio Web basandose en el nimero de referencias
esperadas por dia.

. / .
Menos de Menos de Mas de
10.000 100.000 100.000

T Habiitar limite de ancho de banda

Limita el anche de banda de red disponible para este sitio Wwish: Este valar
suplantara el valor existente en propiedades del equipo:

Fd &rimo usoide |a red: I 1.024 kB/s

—I Hailitar limite de proceso

Wso maxme dela CRL: | Y

I~ Hacer cumplilas limites

Aceptar I Cancelar | Aiplicar Aypuda
Figura 7

Directorio Particular: es la ubicacion central del sitio Web publicado (figura 8). Los
usuarios accesan a la pagina principal situada en el directorio principal, a través del nombre

de dominio o del servidor (en el caso de Intranets).

Propiedades de Sitio Web predeterminado _'_?Jil

Encabezadoz HTTP I Enores personalizados I Extenziones de servidor
Sitio Wweb | Operadores I Frendimignto | Filtras |S4P
Directario particular I Documertos I Sequridad de directorios

Cuando e conecte a este recurzo, el origen del contenido deberia estar en:

*' Un directonio en este equipo
" Un recurso compartido en otro equipo
" Una redireccion a una direccign URL

Auta de acceso local: ICZ SretpubhsrootiBos awas Examinar... |
W acceso al cadigo fusnte de secusncias de comandos W FRegistrar visitas

W Lectura ¥ Indizar este recurso
[ Escritura

[~ Examinar directarios

Configuracion de aplicacion

MHombre de la aplicacian: IApIicacio’n predeterminada Cluitar

[Meszargar,

Punto de inicio: £ Sitio Web predeterminado:

Al

Permizos de ejecucion [Y]: ISuon secuencias de comandos ;’
=

Frateccidn de aplicacion: IMedio [agrupada)

Aceptar | Eancelarl Aplicar | Ayuda |

Figura 8
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En el directorio principal se coloca una pagina que contiene enlaces al resto del sitio Web.

Por defecto, al instalar IIS se crea un directorio particular situado en: c:\inetpub\wwwroot.

Si el usuario no solicita ninguna pagina en la URL que le proporciona a su explorador, IIS
tomara por defecto la primera pagina que el administrador haya configurado con este fin.

IIS coloca default.htm y default.asp en la instalacion.

Desde este panel decidiremos donde se alojaran las paginas de nuestro Web, tenemos tres

opciones:

e En mismo ordenador.
e Enun ordenador de la red y accesamos al directorio como una unidad compartida.

e Redirigiremos a otra URL.

Por defecto y si no se cambia de opcion las paginas fisicas del Web se sitian en

C:\inetpub\wwwroot en el mismo servidor donde esta el IIS.

También tenemos varias opciones interesantes:

e Lectura: el sitio dejara que las paginas sean accesibles para leer.

e Escritura: permitird hacer Uploads al directorio que se especifica arriba.

e Examinar directorios: permite hacer un listado del directorio.

e Registrar visitas: crea un registro de los visitantes del sitio.

e Permisos de ejecucion: configura la seguridad a nivel de archivos y paginas que se

pueden ejecutar:

- Ninguno: no ejecuta nada y s6lo procesa paginas HTML.
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- Solo secuencias de comando. permite la ejecucion de paginas ASP, HTML y

codigo de scripting.

- Secuencia de comandos y ejecutables: permite ejecutar codigo scripting y

programas.

e Proteccion de aplicacion: configura la seguridad a nivel de aplicacion. Existen tres

formas de ejecutar una aplicacion Web:

- Bajo (proceso IIS): donde las aplicaciones Web corren todas juntas en el
proceso junto a los servicios de Web y si una aplicacion se cae, cae todo el

servidor.

- Medio (agrupado): donde las aplicaciones corren juntas separadas de los
servicios Web.
- Alto (aislado): donde cada aplicacidon corre en espacios separados de memoria y

separadas de los servicios Web.

Mediante el boton de “Configuracion” (figura 9) se accesa a una ventana desde la que se

puede configurar la ejecucion de las aplicaciones de Active Server Page.

La ventana tiene tres solapas que agrupan tres funcionalidades diferentes:

e Opciones de aplicacion: estas opciones nos sirven para controlar la ejecucion de

las secuencias de comando ASP:

- Habilitar estado de sesion: permite mantener el estado de las sesiones de los
usuarios. ASP utiliza el objeto Session con el fin de mantener informacion

respecto a los distintos usuarios a lo largo de sus accesos a la aplicacion Web.
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- Tiempo de espera de sesion: tiempo maximo que se mantiene la informacion de
una sesion sin que el usuario realice nuevas peticiones (o actualizaciones) de

pagina de la aplicacion. Por defecto IIS permite 20 minutos.

- Habilitar el buffer: permite recopilar toda la salida de una pagina ASP antes de
enviarla al explorador. Esta acciéon aumenta la eficiencia de la transmision. El
almacenamiento en buffer del desarrollo permite configurar encabezados HTTP

desde cualquier parte de una secuencia de comando ASP.

Configuracion de aplicacion : x|

Azighaciones para la aplicacidn
Opciones de aplicacion Depuracién de aplicaciones

- Configuracién de aplicacidn

¥ Hatilitar estadao de sesitn

Tiempo de espera de zesion: |2U minutos

W Hailitar bofer

¥ Hailitar rutas de acceso primarias

Lenguaje A5P predeterminadas: IVBSCliDt

Tiempo de espera de archivo de comandos ASP: ISD segundos

Aceptar I Cancelar | Splicar Ayuda

Figura 9

- Habilitar rutas de acceso primarias: con esta casilla activada, las instrucciones
de ASP pueden hacer referencias a los directorios padre (..) de donde se

encuentran los scripts.

- Lenguaje ASP predeterminado. establece el motor del lenguaje que se utilizara

por defecto para interpretar los scripts de ASP. Las directivas <% LANGUAIJE
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= %> permiten introducir nuevos lenguajes en las paginas ASP. IIS establece

Visual Basic Script como lenguaje predeterminado.

Tiempo del limite de archivo de comando ASP (segundos): tiempo maximo que
se permite a la ejecucion de un archivo de comando ASP. El tiempo predefinido
es 20 minutos, aunque este pardmetro puede ser modificado por el programa
mediante la instruccion: Server.ScriptTimeot. Establecer un tiempo limite de
ejecucion sirve para liberar al servidor de Web de scripts mal programados (por

ejemplo con los bucles infinitos) o scripts que acaparan demasiado la CPU.

e Depuracion de aplicaciones: permite configurar opciones de depuracion (en

servidor y cliente) de secuencias de comando ASP (figura 10):

Habilitar depuracion de secuencia de comando ASP en el servidor: posibilita la
actuacion de Microsoft Script Debugger en las paginas ASP, y de esta forma

poder hacer una depuracion en el servidor.

Habilitar depuracion de secuencia de comando ASP en el cliente: esta opcidn se

reserva para las siguientes versiones de IIS.

Enviar mensajes de error ASP detallados al cliente: al habilitarse esta opcion,

se envian mensajes de error al equipo del cliente.

Enviar este mensaje de error al cliente: establece un mensaje por defecto, se le
envia al cliente cuando se produce algin error en el procesamiento de las

paginas ASP.
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Configuracion de aplicacion il x|

Azignaciones para la aplicacion |
Opciones de aplicacidn Depuracion de aplicaciones

— Indicadores de depuracion
[~ Habilitar depuracion de secuencia de comandos ASP en el servidor

[~ Habilitar depuracian de secusncia de comandos ASP en el cliente

— Menzajes de emor de archivos de comando:

* Ervviar menzajes de emor ASP detallados &l cliente

" Enwiar este mensaje de emor al cliente:

Error en el servidor al procesar la direccidn URL, Fongase en
contacto con & administradar del sistema,

Aceptar I Cancelar | Aplicar Apuda

Figura 10

Asignaciones para la aplicacion: en esta ventana (figura 11) se pueden asociar
extensiones de archivos a programas, de manera que se establezcan las relaciones
(extension de archivo <> aplicacion que trata este tipo de archivo). Por ejemplo,
podriamos asociar los archivos de extension .dcp (documento personal) a una
aplicaciéon ASP creada por nosotros para tratar este tipo de archivos de ‘“uso

personal”:

- Almacenar aplicaciones ISAPI en caché: por defecto, las aplicaciones ISAPI se
almacenan en caché con el objetivo de evitar sucesivas cargas cada vez que son
invocadas. Esta caracteristica proporciona un alto grado de eficiencia a IIS. En
algunas circunstancias excepcionales (como la depuracion del codigo ISAPI)

puede convenir desactivar esta opcion.

- Asignaciones para la aplicacion: mediante los botones Agregar, Modificar y

Quitar podemos mantener los pares (extension <> aplicacion).
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Configuracion de aplicacion x|
Opciones de aplicacidn I Depuracién de aplicaciohes I

Azighaciones para la aplicacidn

W Almacenar aplicaciones [5AP en caché

- Azignaciones para la aplicacion

Exbensidn l Ruta de acceso ejscutable I Wetboy 4
hibw C:Wd NN THS petern32hwebhits. dil GET.HEAD
.ida C: W INNTYS pstem32hidg. dil GET.HEAD
.idg C:wd NN TS5 pstern32hidg.dil GET.HEAD
.azp CoWw/INR T YW Spstem32hinetsrvhazp. dil GET HEAD
.cer C: W INN T4 S patem32hinetsry asp. dil GET.HEAD
.cdx CWw/ NN TS pstem32hinetsrvhazp. dil GET HEAD
.asa C: W/ INN T4 S patem32hinetsry asp. dil GET.HEAD
_hitr CoWfIR R T %S pstem32hinetsryizsm. dil GET,POST
Jidc CAANMN TS ystem32inetershitpodbe. dil OPTIONS L
zhtm CAWINMN TS pstem32hinetsrvhssing dil GET.FOST
_shtml C: W INN T4 S pstem32hinetsrvhssing. dil GET.POST _
;T PRI TA Cckarn 3 imaberuh o oime dil RET Dnzl_l

Agregar | iodificar [HLiitar |

Aceptar I Cancelar | Aplicar Ayuda
Figura 11

Documentos: en esta opcion podemos poner un nombre a la pagina (figura 12) para que se
ejecute automaticamente cuando se ponga la direccion del Web, dicho de otra forma
nuestra pagina por defecto es default.asp cuando escribamos en el navegador:

www.minombre.com el 1IS mostrara por defecto la pagina default.asp.

« Habilitar documento predeterminado: si el usuario no establece un archivo en la
URL que le proporciona al explorador, entonces IIS busca por orden cada uno de
los documentos predeterminados que han sido incluidos en esta ventana,

devolviendo al usuario el primero que encuentre.

« Habilitar pie de pagina del documento: habilita la inclusion de un pie de pagina de
todas las paginas Web que envia el servidor. El formato del archivo que se inserta

en al parte inferior de cada pagina debe ser instrucciones basicas HTML.
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Propiedades de Sitio Web predeterminado el
Encabezadoz HTTR I Erores personalizados I Extenziones de servidor
Sitio Web I Operadores | Rendimienta I Filtros 1S4F1
Directono particular Documnentas I Sequridad de directarios

— v Habilitar documento predeterminado

Drefailt htm Agregar...
E Quitar

—1 Habilitar pie de pagina del documento

| f

I Exanmiriar..

Figura 12

Seguridad de Directorios: la seguridad del Web viene integrada en la seguridad el
Windows 2000 Server (figura 13), a través de esta opcion daremos acceso al Web a todos
los usuarios o restringiremos el acceso a todos los usuarios excepto al administrador y
usuarios validados o podremos determinar que IP tienen acceso al Web y que IP no. Se
pueden dar permisos para que determinados grupos y/o usuarios tengan acceso al Web (si el
Web no es de dominio publico), pero esto debemos hacerlo, a través del explorador de

Windows con la seguridad de Windows 2000 Server.

Propiedades de Sitio Web predeterminado [ ed

Encabezadoz HTTP I Erores personalizados I Estenziones de servidor
Sitic \w'eh I Operadores Rendimienta I Filtraz 1SAP
Directario particular I ['ocumentos Seguridad de directarios

= Control de autenticacion » acceso andnimo

! ; Habilitar accezos andnimos p modificar los

métodos de autenticacidn para este recurso. W adificar. . |
i

— Reshicciones de nombre de dominio y direccion [P

uzanda las direcciones IP o loz nombres de

@ Conceder o denegar acceso & este recurso
darninio de Internet.

- Comunicaciones seguras
Flequerln. COMUNICACcIanes sequras y habiltar  ortificado de servidor |
loz certificados de clients cuando se
acceda a este recurso. o
Wer certificada;
I adificar... |

Aceptar | Cancelar | Aplicar | Apuda I

Figura 13
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Control de autentificacion y acceso anénimo (figura 14)

Métodos de autenticacin x|

v Acceso andnimo

Mo 2 necesita nombre de usuario ni contrazefia para tener acceso a este
TECLIE0.

Cuenta uzada para acceso andnirmo: Modificar... |

—dcceso autenticado

Para los siguientes metodos de autenticacion, ze requiere nombre de usuanio p
cohtraszefia cuando

- el acceso andnimo estd deshabilitada, o

- &l acceso esta restringida mediante listas de contral de acceszo NTFS

™ Autenticacion basica [la contrasefia se manda en texto no cifiada)

Seleccione un dominio predeterminado: Madificar...

[T &uterticacion de testa inplicits para servidares de dominio de tindaws

W Autenticacion de Windows integrada

Aceptar I Cancelar i Apuda

Figura 14

Permitir acceso anonimo: la primera opcion de seguridad es el acceso andonimo
y la autentificacion en el Web si pulsamos nos aparece lo que se muestra en la
figura 6, a través de esta opcion restringimos el acceso a todos los usuarios,
excepto al administrador y usuarios permitidos, o se lo habilitaremos a todos
dando permisos de acceso al usuario andénimo de Internet que se llama
IUSR Nombre de Maquina (la contrasefia de este equipo la genera
automaticamente el sistema por lo que no es conveniente tocarla). Debajo del
acceso andénimo tenemos los métodos de autentificacion, aqui es la opcién mas
importante, es la segunda que si tenemos, un Web en una Intranet con acceso
restringido a usuarios registrados, con esta opcion chequeada los usuarios se

validaran automaticamente con la seguridad de Windows 2000 Server.

Autentificacion basica: se pide el nombre de usuario y contrasefia cuando la
opcion Permitir acceso anonimo esta desactivada o bien cuando esta activada y

se deniega su acceso. El nombre de usuario y la contrasefia se transmiten en
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forma de texto, por lo que estos datos podrian ser interceptados con relativa

facilidad.

- Autentificacion de Windows integrada: es similar al de la autentificacion basica,
sin embargo, en este caso, el nombre del usuario y la contrasefa se transmiten

de forma cifrada.

e Restricciones de nombre de dominio y direccion IP (figura 15): esta opcion nos
permite aumentar la seguridad del sitio Web restringiendo el acceso en base a
direcciones IP y dominios. Es posible permitir la entrada de todas las maquinas

excepto las seleccionadas.

Restricciones de nombre de dominio y dire I x|

— Restricciohes de acceso de direcciones IP

De farma predeterminada, todos loz equipos tendrén: @f {* Acceso concedido

Excepto los siguientes; \_‘.@j i Acceso denegado

Accezo | Direccion IP [Mazcara)/Maombre de dominia |

Aareqar...
[Huiitar

M odifizar.

il

Aceptar I Cancelar Apuda |

Figura 15

Estas opciones son las mas importantes en el momento de configurar un servidor Sitio Web,

existen algunas que permiten modificar y personalizar mas el Sitio Web.

1.2 Nuevos Webs

La creacion de nuevos Webs es bastante sencilla, s6lo hay seguir los pasos:

1. Crear un nuevo Web. Con el botén derecho del raton pulsamos encima del nombre

de la maquina y seleccionamos nuevo Sitio Web (figura 16).
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‘i Servicios de Internet Information Server X o ] 574
| acatn v || & » |[Bm EFRB 22> = | |
Arbol I Descripcicn | Estado | Mombre de
% Servicios de Internet Information Server @Sitio FTP predeterminada En gfecuc...
kngles S W En siecic. .
B '9 % Coneckar ]
[H- Sitic i ! En ejecuc...
m@ Sitic Zeeanal te... Enejecoc...
Eé Sitic Realizar o restaurar copia de sequridad de la configuracion te... Enejecuc...
- " Reiniciar II5...
-85 Ser

Mugvo

Sitio FTP
Todas las kareas

et r Servidor virkual SMTP. ..

Servidor virkual NNTE. ..

Achualizar

Exportar lista. ..

Propiedades

Avuda

4 | i3

Mueyvo sitio Web |

Figura 16

2. Poner un nombre para identificarlo en la MMC (figura 17).

Asistente para crear un sitio Web )

Descripcion del sitio Web

Ezcriba la dezcripoidn del sitio \Web para que los administradores puadan
identificarlo.

=

E zcriba una descripion del sitio web.

Descripcion:
|Pruebd

Cancelar

< Atrds I Siguiente > I

Figura 17

3. Asignarle una IP, puerto (por defecto el 80) y asignarle un Nombre de Dominio
(figura 18), es decir, asignarle un nombre de dominio. Si trabajamos en un entorno

local o de Intranet, el Nombre de Dominio no es necesario ponerlo.
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Asistente para crear un sitio Web ) _ EI
Direccion IP y configuracién de puerto Q
E specifique la direccidn [P v la configuracidn de puerta para el huewa sitio Web. .,':‘"-.‘I‘-:-..r
=

E zcriba la direccion IP para este sitio ‘Web:

H

FPuerto TCP que deberia uzar este sitin Web: [predeterminado: B0]
a0

Encabezado del host para este sitio: [predeterminadeo: ningunal
Fuerta 551 para este sthicweb [predetermitiada; 443

—

Para obtener mas informacion corsulte la documentacian de 15,

< Atras I Siguiente > I Cancelar

Figura 18

4. Asignarle una ruta fisica en disco (figura 19). Es decir, asignarle un directorio en
disco. Recordemos que el “Web por defecto” del IIS se crea en C:\inetpub\wwwroot
(ruta que puede cambiarse si se desea). Para no complicarnos y tener separados los
Webs podemos crear un directorio root para contener todos los Webs que queramos
crear, asi nuestra ruta nos quedaria C:\intepub\root\pruebas, siendo pruebas nuestro

directorio para esta aplicacion Web.

x|

Directonio particular del zitio Web @,
El directorio particul-\.- EER ENEE TR PR O PP PR R R e

Escriba laruta de ¢ Seleccione un directorio:

Fta de accesa: = :&ﬂ Escritaria

I -5 Mis documentos

-G
V¥ Permiitic acceso &=y Disca de 3% (A:)
=2 Disco local ()

=2 Disco local (D)

(=) Disco local (E:)

-{=] Disco extrable (F:)

@ Disco compacto (G:)
@ Disco compacto {H:)
2B Mis sitios de red

-{_]] Dacumenta Final Manografia

Acepkar I Cancelar | i |

Figura 19
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5. Seleccionar los permisos de ese Web (figura 20). Los permisos de ejecucion de

paginas, si ejecuta Scripts, dll o exe o s6lo paginas asp.

Asistente para crear un sitio Web - x|
Permizos de acceso al zitio Web Q
i Cué permizos de accezo desea definir para el directorio particular? .;‘-‘vl;;
by

Fermitir o siguisnte:

V¥ Lectura

¥ Ejecutar secuencias de comandos [por ejempla, 25F)
[ Ejecutar [por ejempla, aplicaciones [SAP] o CGlJ

[ Escritura

[ Examinar

Haga clic en Siguiente para completar el asistente.

< Abrds I Siguiente > I Cancelar

Figura 20

Una vez creado el nuevo Web, hay que instalar las extensiones de Front Page como se

explica en el siguiente punto y configurar el Web como esta explicado en el punto anterior.

1.3 Instalacion de las extensiones de Front Page

El Web las trae instaladas por defecto, pero cada vez que creemos un nuevo Web hay que
instalarlas aunque no es necesario hacerlo si ese Web no va a utilizar Front Page o Visual
Interdev y so6lo se conectaran a el clientes FTP. Como servidor Web funcionara igual con o

sin las extensiones.
JPor qué instalar las extensiones de Front Page?
Es probable que el administrador de sistemas o la persona responsable del servidor no las

utilicen o no las necesite, pero si no se instalan las extensiones no se podra tener acceso al

Web mediante Front Page o mediante Visual Interdev para desarrollar.

www.bosawas.org 132




Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

Para instalar las extensiones de Front Page se realizan los siguientes pasos (figura 21):

1. Clic con el boton derecho del raton sobre el nuevo Web que hemos creado.
2. Seleccionamos Todas las tareas
3. Configurar Extensiones de Servidor, a partir de aqui nos van a aparecer una serie de

pantallas de ayuda para configurar las extensiones.

¥£ servicios de Internet Information Server iy -0l x|
oo w0 || &= | D@ XEDE @ 2] 80 |
Arbal I Mormbre | Ruta de acceso -
% Servicios de Internet Information Ser Lg@scripts c:linetpublscripts
B2 * mnsystem @IISHeIp ciiwinntihelplishelp
r_]..@ Sitin FTP predeterminada @IISAdmin CHAWINNTY Syskem32Yinetsrviisadmin
el ] - @IISSamples ciiinetpubliissamples
= ;Q Exa.mlnar n @MSADC ciiarchivos de programatarchivos comunesisystemimsade
5 L lr:‘_vti_bin Ciharchivos de programaldrchivos comunesiMicrosoft Sh...
E Explorar PI_aPBSE!rVE!r Ciarchivos de programalPhone Book ServicelBin
E Iniciat L-BPBSData Ciarchivos de programalPhone Book Service\Data
B betener @rpc CWINNT Syskem32\RpeProsy
B [C@Printers TN T et prinkers
e @c [}
B Muevo 3 =l = 4k
”"@ Asistente para permisos
Configurar las E:
Eliminar EQ vt enf
Actualizar E' abajo.htm —
Exportar lista. .. @ centra.htm
Propiedades @ hrome. htm
= g |®] left, htm -
L | Ayuda _>_I 1 | »
!ngregar extensiones de servidor a este servidar virkual

Figura 21

Creacion de los grupos de Windows.

Por defecto cuando instalamos las extensiones de Front Page, el IIS nos va a sugerir crear
un grupo especifico para ese nuevo Web, pero esto no es aconsejable utilizarlo por lo que

deschequearemos esta opcion (figura 22).

No es aconsejable, porque esta opcion lo que va hacer es crear un grupo de usuarios dentro
de la administracién de usuarios de Windows 2000 Server con lo que se nos creard un
grupo por cada Web que creemos y es muy probable que algunas de estas Web no utilicen

grupos, ni usuarios validados en el Web, es decir, que sea un Web para todo el publico. Por

www.bosawas.org 133



Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

otro lado, es mas aconsejable ir creando grupos desde el administrador de Windows 2000

Server y saber qué creamos y donde vamos a utilizarlos.

Asistente para la configuracion de Extensiones x|

Crear grupos de Windows
Loz grupos de Windows le apudan a controlar el acceso a este servidor web.

El Aziztente para la configuracion puede crear Grupoz locales de Windows que usted puede
uzar para especificar log usuanios administradores, autores 1 visitantes gue estan en este
servidor Web,

Si elige que el asistente cree estos grupos. debe agregar cuentas de Windows a cada
arupn con el Adminiztrador de usuarios de Windows.

2Lué permizos tienen los usuanios de cada grupo?

¥ Crear giupos de equipo local.

Comience loz nombres de arupo con la siguiente etiqueta difsrenciadara:
|MNSYSTEM

< Btras I Siguiente » I Cancelar
Figura 22

Control de Acceso.

Aqui daremos permiso a los grupos que administran el Web, por defecto es el grupo de

administradores el que tiene permisos de administracion (figura 23).

Asistente para la configuracion de Extensiones x|

Control de acceso
E specifique como desea controlar el acceso a este Web.

(Hué cuenta de usuanio o Grupo de Windows debe ser el Administrator de Web
para este servidor Web?

A dminiztradores

< lras I Siguiente > I Cancelar

Figura 23

www.bosawas.org 134



Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

Mail Server.

Y con esto quedan instaladas las extensiones de Front Page (figura 24).

Asistente para la configuracion de Extensiones de or _)ﬂ

Servidor de correo

Algunas Extenziones de servidor ienen que enviar comen a los usuanos. ¢ Como desea que e
haga?

¢ Dezea configurar &l zervidor de correo ahora?
5§

" No. Lo haré més tarde.

Quién debe figurar como autor de los menzajes que envia este servidor Web?
|servidorweb @MNSYSTEM

Si oz usuarios de este Web tisnen problemas, ;con quign deben ponerze en contacta?
|administradorweb@MNSYSTEM

& Queé servidor SMTP debe usar este servidor 'Web para enviar comreo?

< Alrdz I Siguients > | Catcelar
Figura 24

1.4 Directorios Virtuales

Los pasos siguientes explican como crear un directorio virtual ejecutable en Windows 2000

Server:

1. Desde el botoén Inicio, seleccione Programas, Herramientas Administrativas y
Administrador de Servicios de Internet (también servird cualquier configuracion de

la MMC que incluya el complemento de Servicios de IIS).

2. Si la computadora que va a contener el directorio virtual ejecutable no aparece en
Servicios de IIS, haga clic en el boton derecho sobre los Servicios de IIS, seleccione

“Conectar”, introduzca el nombre de la computadora y haga clic en aceptar.
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3. Si la computadora que va a contener el directorio virtual ejecutable esta precedida
por un signo mas (+), haga clic sobre el mismo para accesar al siguiente nivel de

detalle.

4. Haga clic con el boton derecho sobre el servidor Web que va a contener el
directorio virtual ejecutable, seleccione “Nuevo” en el menu contextual y después

seleccione “Directorio Virtual” (figura 25).

g servicios de Internet Information Sery ol x|
Jaccién \er |]C=-b|||>( ||§
(2] mou |
Arbol | Mombre | Ruta de acceso &
) Servicios de Inkermet Information Sel (@ seripts cilinetpublscripts
5B * mnsystem I15Help cehwinntihelpliishe
E@ Sitino FTP predeterminada @HSAdmin CHAWINNT Syskem
- o LI mples ciijinetpubliissamp
: xaminar
- Sitin Web de : A C ciarchivos de pro
EQ} Servidor virtu . rllr hin Ciiarchivos de pre
&5y Servidor virtu A hver Ciarchivos de pro
Iriciar aka CihArchivos de pre
Detenet CHWIMMTYSyskem
Pausar Brs CAWINNT webpr
— S
Todas las bareas
Wer 3
— Enes e
Ellmlnér -
Actuslizar htm

Exportar lista. ..

0. bk =
] Propiedades o | ) I

Crear un nusvo direckorio Ayuda

Figura 25

5. Cuando aparezca el Asistente para crear un directorio virtual, haga clic sobre el
botén “Siguiente” para omitir la pantalla inicial y después introduzca el Alias del
directorio virtual que tenga pensado. Este es el trayecto que los visitantes Web

veran en sus URL (figura 26).
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Asistente para crear un directorio ¥irtual x|

Alas del directorio virtual
Escriba un nombre corta para el directorio vitual o un alias, que sirva coma
referencia rapida.

Escriba el aliaz que desea utilizar para obtener acceso a este directorio Web virtual,
Use las mismas convenciones de nomenclatura que utiliza para log nombres de
directorios.

Aliaz:
|V\rtual

Directorio de contenidn del sitin Weh
Bl s o Buscar carpeta N i |

Seleccione un directorio:

Eseriba la itz

= :éj Escritorio =
R4y Mis documentos
-Em |
| =4 Disco de 314 (A1)
Digca local {C:)
Disca local (D)
Disco local (E:)
Disca extrable (F:)
] Q Disco compacta {G:)
]- @ Disco compacta (H:)
Mis sitios de red
CPE20
A7 Diar mentn Final MannarsFis .'.!

Areptar Cancelar
hicelar

Directario:

< bligs l Siguiente>l Cancelar i

Figura 26

6. Haga clic sobre el boton “Siguiente” y después, en el tercer panel del asistente,
introduzca el Directorio de contenido del sitio Web. Puede ser cualquier directorio
que exista fisicamente en el servidor o en un lugar con particion de archivos
especificando en el formato del Convenio Universal de Asignacion de Nombres

(UCN; Universal Naming Convention).

7. Haga clic sobre el boton “Siguiente” de nuevo para accesar a la pantalla (figura 27)

que ofrece las siguiente opciones de seguridad para el nuevo directorio virtual:

e Lectura: especifica que el servidor Web puede responder a solicitudes GET
ordinarias de archivos del directorio virtual. Es decir, pude entregar archivos

HTML, GIF, JPEG y similares de la manera habitual.

e Ejecutar secuencias de comandos: especifica que el servidor web puede
responder a solicitudes GET y POST que especifican una ubicacién dentro del

directorio virtual y que provocan que un intérprete de secuencias de comando
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ejecute paginas web que contienen secuencias de comandos en el lado del
servidor. Para que las paginas Active Server funcionen adecuadamente, deberd

marcar esta opcion.

e Ejecutar: especifica que el servidor web puede ejecutar cualquier archivo de
programa (como los archivos .exe y .dll) que se encuentren dentro del directorio

virtual y se especifiquen como parte de un URL.

o [Escritura: especifica que el servidor web puede recibir archivos de los
visitantes web y crear y sustituir los archivos correspondientes en el directorio
virtual. Esta es una opcidon que se emplea muy poco, excepto cuando los

diseniadores web utilizan ciertos editores de HTML.

e Examinar: especifica que cuando un visitante web envia una URL sin nombre
de archivo y el trayecto especificado no contiene una pagina web determinada,
el servidor web debe responder con un listado de los archivos de ese directorio

sobre los que se puede hacer clic.

Asistente para crear un directorio virtual g - 1[

Permisos de acceso %
A 0ué permizos de acceso desea defini para este directaorio wirtual?

Perrmitir o ziguisnite:

¥ Ejecutar secuencias de comandas [par ejempla, 45P)
[ Ejecutar [por ejempla, aplicaciones 1S4F1 a CGI)

[ Esciitura

[~ Examinar

Haga clic en Siguiente para completar el azistente.

< ftras I Siguiente > I Cancelar

Figura 27
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10.

Haga clic sobre “Siguiente” una vez mas para accesar a la pagina final del asistente,
y después haga clic sobre “Finalizar”. Al hacerlo el nuevo directorio virtual debe

aparecer bajo la entrada del servidor web de la MMC.

Para revisar o modificar sus resultados haga clic con el botén derecho sobre el
nuevo directorio virtual en la MMC y después seleccione “Propiedades” en el menu
contextual. Esta accioén presentard el cuadro de didlogo (figura 28). Al hacer clic
sobre el boton de “Configuracion”, en la cual la primera opcién de la ficha
“Depuracion” de aplicaciones activa o desactiva la depuracion interactiva de las

secuencias de comandos.

Como es logico, el cuadro de didlogo “Propiedades de directorio Virtual” (figura
28) contiene una gran cantidad de opciones que el Asistente para crear un directorio
virtual, no configura. Por suerte, la configuracion predeterminada es perfectamente
aceptable para la mayor parte de los casos. Si no lo es, puede obtener una ayuda
adicional haciendo clic sobre el boton “Ayuda” o consultando un libro de IIS. Sin
embargo, una opcion merece una mencion especial. Al hacer clic sobre el boton
“Configuracion” (parcialmente oculto en la figura 28) y seleccionar después la ficha

“Depuracion de aplicaciones” se accesa a la siguiente opcion:

- Habilitar depuracion de secuencias de comando ASP en el servidor: debe

activarla si desea depurar de manera interactiva sus aplicaciones ASP.
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Propiedades de Yirtual 2lx]
Seguridad de directorios | Encabezados HTTP I Errores personalizados I
Directario vitual Documentos

Cuando se conecte a este recurso, el origen del contenido deberia estar en:
% Un directorio en este equipo
" Un recurso compartido en otio equipo

1~ Una redireceion a una direccidn URL

Huta de acceso local: IC 4 netpubhmailrootritual Ezamiriar...

™ Acceso al codigo fuente de secuencias de comandos ™ Registrar visitas

Configuracion de aplicacion 5[

F Lectura IV Indizan este recurso Asignaciones para la aplicacidn |

:: Esoniie Opcianes de aplicacitn Depuracion de aplicaciones
E=aminar directorios

Configuracion de aplicacian Indicadores de depuracidn

Mombre de la aplicacion: I\r"lltual Quitar W Habiitar depuracisn de secuencia de comandos ASP en el servidor

Bl e e <SitioWeb pred. \Witual ™ Hailitar depuracion de sscusncia de comandas ASP en el clients

Canfiguracidn..
Peimisos de ejecusidn [1): ISo’Io secusnciss de comandos 7|

Prataceisn de aplicacian: IMBdIO [agrupada) ;! Diescaigar ¥ Enviar mensajes de eror A5P detallados &l cliente
£ Enviar este mensaje de emar al cliente:

—Menzajes de enor de archivos de comandos————————————————————

Eror en el servidor &l procesar la dieccidn URL. Pangase en

contacto con el administiador del sistema
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Ayuda |

boeplar | Cancelr Aplicar Ayuda

Figura 28

¢ Como convertimos un directorio existente en directorio virtual?

Nos posicionamos con el ratdon en el directorio que queremos cambiar a directorio virtual,
un clic con el botén derecho del ratén y seleccionamos propiedades, aqui tenemos que

pulsar el boton “Crear” y convertiremos nuestro directorio normal en virtual.

Para eliminarlo, es decir, dejar se ser directorio virtual y pasar a ser directorio normal,
pulsamos el boton llamado eliminar, esto no quiere decir que borraremos el contenido del
directorio, pulsando este botdn el directorio y su contenido seguirdn existiendo, pero como
un directorio normal y corriente sin acceso a ¢l desde un cliente Front Page o Visual

Interdev.
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1.5 Servidor Virtual

Con IIS se pueden establecer varios dominios sobre un mismo servidor. Existen dos formas

diferentes de hacerlo:

1. Asignar una direccion IP diferente para cada dominio.

2. Usar Cabeceras de Host (nombres 16gicos) sobre una misma direccion IP (s6lo en el

servicio WWW).

Los servidores virtuales nos permiten alojar varios sitios Web en una misma maquina y con
una sola direccion IP, consiguiéndose de esta manera una administracion mas sencilla y una

utilizacion de medios fisicos mas adecuada.

Hay que tener en cuenta que el uso de las cabeceras de servidor requiere como soporte el
protocolo HTTP, y por lo tanto (desde el punto de vista del usuario) un explorador que lo

reconozca, por ejemplo Microsoft Internet Explorer 4.0 o superior.

1.6 Seguridad

La seguridad de un Web, a través de la MMC, viene restringida a poder decirle al Web
“este Web lo pueden ver todos los usuarios, o este Web solo lo utilizan los administradores
(figura 1), o solo lo ven determinadas IP”, esto es asi porque la seguridad del IIS va
asociada a la seguridad de Windows 2000 Server, por lo tanto para permitir y denegar
accesos a determinadas partes del Web como poder accesar a directorios virtuales o poder
enviar ficheros al Web, se ha de utilizar la seguridad de Windows, a través de los grupos y

usuarios.
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Supongamos el siguiente escenario de trabajo

Tenemos un Web con un directorio virtual llamado “musica” que s6lo queremos que ciertos
usuarios puedan accesar a él. Lo primero que tendremos que hacer es ir a las propiedades
del directorio virtual desde la MMC, clic con el boton derecho del ratéon y seleccionamos
propiedades y la opcidon Seguridad del Directorio y lo dejamos tal como muestra la figura
24 con lo que conseguiremos que los usuarios anénimos, que no estén identificados en el
servidor, no puedan accesar al directorio, pero podran accesar al resto del Web, y a este

directorio s6lo accesan los usuarios validados en el Windows 2000.

2lx
Directorio virtual | Documentos
Semridad de direcbanine | e e L o U o e | e e e e
Métodos de autenticacion x|

1 Acceso andnimo

Mo s& necesita nombre de usuario ni contrazefia para tener acceso a este
TECUrE.

Cuenta usada para acceso andnimao: tdmdifizar,. | i

—Acceso autenticado

Para los siguientes métodos de autenticacion, ge requisre nombre de usuaria p
contrasefia cuando

- el accezo andnimo ests deshabiltado. o

- el acceso esta restringida mediante listaz de control de accesa NTFS

IV Autenticacion bazica (la contrasefia se manda en texto no cifrado)

Seleccions un dominio predeterminado; Modificar... |

= &utenticacion de testo implicita para servidores de daminio de SWindows

[ Autenticacion de Windows integrada

Aceptar I Cancelar | Ayuda I

Aceptar | Cancelar | Aiplicar | Apuda

Figura 29

Con esta opcion chequeada so6lo conseguimos que los usuarios con permisos de
administrador puedan accesar al Web, para dar permisos de acceso a otros usuarios
deberemos ir al explorador de Windows y situarnos en el directorio fisico, clic con el botén
derecho del raton y seleccionamos la opcién de propiedades y ahi la opcion seguridad
(figura 30). Aqui deberemos afiadir o eliminar los usuarios o grupos de usuarios que

querramos que tengan acceso al Web.
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General I Isa compartido de web I Compartr  Seguidad I
Mombre | Agregar. ..
Guitar

Permizas: Permitir  Denegar

Control total

rodificar

Lectura y ejecucidn

Listar el contenido de la carpeta
Leer

E scribir

Awanzada... |

Hacer pozible que los permizos heredables de un objeto
primario e propaguen a este objeto

Aceptar I Cancelar Aplicar
Figura 30

EEEEEE
OoOooon

Los usuarios y/o grupos en Windows 2000 Server (figura 31) se crean, a través de la opcion

Administrador de Equipos, desde:

1. Inicio.
2. Programas.

3. Administrador de Equipos y seleccionando Usuarios Locales y Grupos.
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R
“ Accidn - Wer i|¢l'ﬁ|||@ ‘

Arbol | Mormbre | Mombre completa | Deseripdisn
Q Administracién del equipo (ocal) m.ﬂ.dministradnr Cuenta para la administracian
=2 ﬂ Herramientas del sisterna Elnvitado Cuenta para acceso como invik
5@ Visar de sucesos QIUSR_MNSYS. .. Cuenta de invitado aInke... Cuentaintegrada para acceso
E@ Infarmacidn del sistema IWP.M_MNS‘.". .. Iniciar la cuenta de proces...  Cuenta integrada para el inicio
'Tjﬁ Reqistros v alertas de rendimient mNetShowServ. .. Servicios de Windows Med... Servicios de Windows Media u
&1 Carpetas compartidas stInternetUser TsInternetllser Servicios de Terminal Server us
% Administrador de dispositivos vUSR_MNSYS. .. v¥SA Server Account Cuenta para los componentes
&=l Usuarios locales v grupos

15
:—]--@ Almacenannienta

i 7] Administracion de discos

E Desfragmentador de disco

=) Unidades lagicas

E@ Medios de aimacenamiento extrai
:J--% Servicios v Aplicaciones

Figura 31

2. Alojamiento del Sitio Web en Internet

En este proceso debe de elegirse el dominio en el que se alojara el sitio. Esto debe hacerse
contratando un proveedor de nombres de dominio y un alojamiento web que permita la

ejecucion de sentencias de comando ASP (Visual Basic Script).

2.1 Plan de Alojamiento

El primer paso fue contratar un plan de alojamiento que nos permitiera disponer del espacio
necesario para nuestra aplicacion. Después de realizar las cotizaciones de varios
proveedores hemos elegido uno que nos ofrece un plan de alojamiento con las

caracteristicas siguientes:
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Caracteristicas:

Espacio Web 30 MB
Transferencia Mensual (Bandwith) 500 MB
Cuentas POP3 5
Webmail SI
Panel de Control SI
Cuentas FTP 1
Acceso FTP Ilimitado
Ext. FrontPage 2002 SI
Estadisticas Diarias Online SI
Directorios Seguros SI
Soporte SSI SI
Direccion IP exclusiva SI
Sub-Dominios Opcional
Errores del Servidor Personalizables SI
Conectores ODBC [limitados
Soporte PHP3 / PHP4 SI
Soporte ASP VBScript 5 .NET SI
Base de datos MS Access SI
Base de datos Pyton -
Base de datos MySQL -
Soporte CGI / PERL 5.5.6.1 SI
ASPEMALIL de Persits SI
Soporte Midi / Real Audio Opcional
Soporte Macromedia Flash SI
Soporte SSL (128 bits) Opcional
Garantia de Devolucion SI

www.bosawas.org 145




Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

Las caracteristicas de los servidores que nos ofrece el proveedor son las siguientes:

Hosting en Servidores IBM xSeries:
Procesador Intel Pentium III de 1 GHZ.
Memoria: 1 GB RAM 133 MHZ SDRAM ECC
Disco Duro: 36 GB Ultra 160 SCSI HHD
Red: Dual Ethernet 100 MB/seg.
Sistema Operativo: Microsoft Windows 2000 Server.

Con este tipo de servidores se satisfacen los requisitos minimos de hardware establecidos al

inicio del desarrollo del documento.

2.2 Datos del dominio adquirido.

Finalmente, nuestro proveedor nos concede el dominio y estamos listos para el montaje del

sitio, ya sea via FTP o por el panel de control que ofrece a través del web.
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Datos de Acceso al Panel de Control

URL del Panel de Control: http://www.bosawas.org/admin/

Nombre de Usuario:

Password o Contrasefia:

Datos del Dominio y Acceso FTP

Nombre de Dominio: bosawas.org
Direccion IP: 69.0.236.83
Direccion FTP: ftp.bosawas.org
Directorio Remoto FTP: bosawas.org

Nombre de Usuario FTP:

Password o Contrasena FTP:

Datos de Acceso al Sistema de Mail

Servidor POP3 y SMTP: mail.bosawas.org
URL de Panel de Control de Mail: http://www.zonahosting.net/meadmin/
URL del WEBMAIL.: http://www.bosawas.org/mewebmail/

Nombre de Usuario para el Administrador de Mail:

Password o Contrasefia:

Datos de Acceso a Estadisticas On-Line

URL de las Estadisticas: http://www.bosawas.org/stats/

Nombre de Servidores:

Nombre de Servidor Primario: ns.zonahosting.net

Nombre de Servidor Secundario: ns2.zonahosting.net

El acceso al sitio en cuestion serd, entonces, mediante la direccion http://www.bosawas.org
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XIII. CONCLUSIONES

En base a los objetivos planteados al inicio del proyecto, podemos asegurar que hemos
logrado cumplir con las metas propuestas. Se ha disefiado el sitio con acceso a datos el cual

resuelve de manera consistente las peticiones de listados de especies.

Se ha logrado disefiar la base de datos con respecto a la clasificacion de los seres vivos, se
han proporcionado elementos de animacion al sitio, se ha cumplido con las consultas
establecidas en la Especificacion de Requisitos de Software y, finalmente, este documento

podra servir como guia para el aprendizaje de desarrollo de sitios web con acceso a datos.

En resumen, se han cumplido los objetivos propuestos.
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XIV. RECOMENDACIONES

Para la introduccion de los datos de nuevas especies no se cuenta una aplicacion especifica.
Por lo tanto recomendamos el desarrollo de una aplicacién que permita la introduccion de
datos de nuevas especies y - en general - la administracion de la base de datos de las

especies.

También sera necesario una actualizacion y mantenimiento de manera periodica del sitio
para no desentonar con las nuevas tecnologias que asomen en esta ciencia de empuje
vertiginoso y proporcionar siempre informacién actualizada con respecto al eje central del

sitio: La Reserva de Biosfera de Bosawas.
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XV. Glosario

o Servidor World Wide Web: proporciona a los visitantes Web acceso a paginas Web

normales, paginas ASP y otros programas en el lado del servidor por medio de HTTP.

e ASP: es una sencilla facilidad de creacion de secuencias de comando en el lado del
servidor que Microsoft incluye en todos sus servidores Web. Cuando un visitante Web
solicita una péagina que contiene secuencias de comando en el lado del servidor, la

secuencia de comandos personaliza la pagina antes que abandone el servidor.

e ADO (Objetos de datos ActiveX) de Microsoft: proporciona una interfaz de
programacion entre una pagina Web con bases de datos y diversos origenes de datos.
Igual que el origen de datos subyacente, ADO también proporciona una amplia

variedad de objetos, métodos y propiedades.

o ]IS (Internet Information Server): es un servidor Web que es capaz de ejecutar varios
motores de script como: ASP, PHP, entre otros. Convierte la maquina en la que se
ejecuta en un servidor FTP, servidor de grupo de noticias o en un servidor de envio de
correo electronico Para la utilizacion de paginas Web dinamicas IIS soporta la
comunicacion con programas externos mediante CGI o ISAPI, y por supuesto, da

soporte a la tecnologia de Microsoft ASP.

e Microsoft Visual Basic Scripting Edition (VBScript): es el lenguaje de programacion

preferente para las paginas Active Server.

o CGI (Pasarela de Interfaz Comun): son programas independientes, escritos en
cualquier lenguaje de programacion los cuales ejecutan mandatos para generar una

salida HTML.
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o [SAPI (Interfaz de Programacion de Aplicaciones de Servidores de Internet): que hace
que el codigo ASP sea ejecutado por un modulo que se encuentra dentro del propio
Servidor Web.

e DNS: es una abreviatura para Sistema de nombres de dominio (Domain Name System),
un sistema para asignar nombres a equipos y servicios de red que se organiza en una
jerarquia de dominios. La asignacion de nombres DNS se utiliza en las redes TCP/IP,
como Internet, para localizar equipos y servicios con nombres sencillos. Cuando un
usuario escriba un nombre DNS en una aplicacion, los servicios DNS podran traducir el

nombre a otra informacion asociada con el mismo, como una direccion IP.

e ODBC: (Open Database Connectivity) es un programa de interface de aplicaciones
(API) para acceder a datos en sistemas manejadores de bases de datos, tanto relacional

como no relacional, utilizando para ello SQL (lenguaje de consulta estructurado).

e (OLEDB: es una tecnologia que tiene como objetivo resolver ciertas restricciones de
ODBC. Autoriza el acceso a todo tipo de datos, permitiendo administrar el aspecto de

tener distribuidas las fuentes de datos, y tiene en cuenta las restricciones de la web.

e LAN: Son redes de propiedad privada, de hasta unos cuantos kilometros de extension.
Se usan para conectar computadoras personales o estaciones de trabajo, con objeto de
compartir recursos € intercambiar informacion. Estan restringidas en tamafio, lo cual
significa que el tiempo de transmision, en el peor de los casos, se conoce, lo que
permite cierto tipo de disefios (deterministas) que de otro modo podrian resultar

ineficientes. Ademas, simplifica la administracion de la red.

e WAN: Son redes que se extienden sobre un area geografica extensa. Contiene una
coleccion de maquinas dedicadas a ejecutar los programas de usuarios (hosts). Estos
estan conectados por la red que lleva los mensajes de un host a otro. Estas LAN de host

acceden a la subred de la WAN por un router. Suelen ser por tanto redes punto a punto.

www.bosawas.org 151



Diseiio de Sito Web con acceso a datos sobre las especies de 1a Reserva de Bidsfera de Bosawas

ISP: Internet Service Provider (Proveedor de Servicios Internet). Los ISP han aparecido
por doquier, para actuar como su interfaz (idealmente) amigable para todo lo que
Internet ofrece. La mayoria de los ISPs tienen una red de servidores (e-mail, Usenet,
Web, etc.), routers y modems conectados a una linea de conexion permanente y de gran
velocidad a algiin "backbone" de Internet. Suscriptores 1laman la red local para obtener
acceso a Internet sin tener que mantener servidores, archivos de nombres de dominios,

y sin tener que aprender UNIX.

Endémica: Especie vegetal o animal confinada en su distribucién a un area natural
restringida. Propio del lugar, como autdctono pero muy restringido en su dispersion.

Constituye un ejemplo el condor de los Andes. Es el mas majestuoso de la especie.

Biosfera: La parte de la Tierra en la que habitan seres vivos. También se aplica a la
porcion de la Tierra y de la atmosfera donde puede existir vida. Esta constituida por la
capa mas superficial de la corteza terrestre (litosfera), por los océanos (hidrosfera) y por
las capas mas bajas de la atmosfera. A la biosfera se la considera como la unica zona
donde es posible que se desarrolle la vida en forma normal o por especies adaptadas a la
misma. En ella, se encuentran todos los elementos indispensables como el agua, aire,

presion, suelo, alimentos, etc.

Biodiversidad: Este es el término utilizado para describir la riqueza de vida animal y
vegetal que existe en el planeta. Los cientificos de vanguardia y los defensores del
ambiente consideran que el mantenimiento de la mayor variedad posible de formas de
vida no es solamente una cuestion moral relacionada con la proteccion de especies en
peligro sino que también es de vital importancia en términos de supervivencia misma

del planeta y de la calidad de vida de sus habitantes.
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Anexos
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A. Pantalla de Presentacion

i Reserva de Biosfera de Bosawas - Microsoft Internet Explorer
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E . 55}
Herramientas  Ayuda
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B. Pantalla de Consulta Animales

Z} Reserva de Bidsfera de Bosawas - Microsoft Internet Explorer = Elﬂ

frchivo  Edicion  Wer  Favoritos  Herramientas  fAyuda |

A htras v o= - @ ol | @B&squ'eda (3] Favoritos @Mult_imedia @ | %v = - %)
DiI’BECiE'ln@http:ﬁwww.hnsawas.org ;l PIr | vinculos ®

o | e | e | e | o]

Consultas disponibles para especies del Reino Animal

B Blsqueda de especies restringidas por Filo o Divisidn

Sigl= dade
® Bisqueda de especies restringidas por Filo [o Divisidn]y Clase.
ponanca B Blsqueda de especies restringidas por Filo [o Divisidn], Clase v Orden
- B Blsqueds de especies restringidas por Filo [o Divisidn], Clase, Orden v Familia.
B Blsgqueds de especies restringidas por Filo (o Divisidn], Clase, Orden, Familia y Género
®  Bisqueda Libre [por frase de bdsgueda)
Frob 3
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C. Enlace Etnias

} Reserva de Bidsfera de Bosawas - Microsoft Internet Explorer =l E’Fﬂ

Archivo  Edician  Wer  Favoribos  Herramientas  Ayuda ‘
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ETNIAS

El arigen de los pueblos
3 i g L ; e indigenas
Bosawds es una regidn multiétnica, en su interior habitan personas de distintos
porig 3 i 1=ki
arigenes, tales como los Mayagnas, Miskitus, etc. s T
s Miskitu

Loz hestizos

Formas de sobrevivencia
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Informacion en la Web

La informacion correspondiente a ASP se ha encontrado dispersa en la web en varios sitios,

entre los que destacamos:

http://www.asptutor.com http://www.desarrolloweb.com

http://www.aspfacil.com http://portalvb.com
Con respecto a Internet Information Server debemos destacar la URL siguiente:

http://desarrollo.ethek.com/desarrollo/contenido.asp?IDContenido=86
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