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Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camarodn para la Empresa

Sahlman Seafoods, S.A.
INTRODUCCION

La Empresa Sahlman Seafoods, Nicaragua, se engudntada en El Viejo, municipio
del departamento de Chinandega, a 138 Km de Manageadedica a la produccion,
procesamiento y comercializacion de camarén preveaide sus granjas, asi como el
servicio de maquila a productores de la zona.

Sahlman Seafoods Nicaragua estd comprometida alpisoo de sus recursos a traves
de inversibn en mejoras de equipo, charlas al peafscestricta supervision vy
seguimiento de sistemas establecidos para asegstdiados satisfactorios y reduccion
de desperdicios.

A medida que la Empresa ha ido creciendo y generaitb con afio calidad y
seguridad en sus procesos de trabajo y produetasirge la necesidad de automatizar
las areas de proceso y clasificacion del camarémqua esto ocasiona gastos en
concepto de papeleria y complejidad de trabajo.

Por lo tanto, hemos decidido trabajar en un lerggukg programacion orientado a
objetos CSharp (C#), desarrollado en la platafgoor@o NET de Visual Studio 2008,
para obtener una mejor seguridad y distribuciélogelatos, al mismo tiempo se utilizo
como gestor de bases de datos: SQL Server 20@Bpptaner de manera clara, sencilla
y ordenada un conjunto de datos que posteriormsmteonvertiran en informacion
relevante para la empresa.

Este trabajo de investigacion estard organizadoateera secuencial, es decir, a medida
que se vaya obteniendo informacion detallada poertgpresa, se ird avanzando
continuamente hasta lograr completar nuestra Tasignvestigacion y cumplir con
todos los objetivos y requerimientos propuestos parelaboracion del sistema y la
automatizacion de dicha empresa.
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Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardn para la Empresa

) Sahlman Seafoods, S.A.
ANTECEDENTES

La Empresa Sahlman Seafoods Nicaragua en todoafisgsde experiencia, se ha ido
automatizando por medio de sus aplicaciones, qaecab desde la Contabilidad hasta
la Némina de Empleados de la misma recientemeimeE®bargo no posee ninguna
aplicacion que lleve un control sobre el procedgdmucto de camarén, que se lleva a
cabo desde la recepcion hasta su debido empaduespectivo envio a sus clientes.

Por el Crecimiento y Desarrollo que la empresaemidd en los udltimos afios, se ha
visto en la necesidad de crear un sistema querieitpeagilizar y facilitar su trabajo,
proporcionandoles a los que intervienen en el pmaokel producto, llevar un control
eficaz y seguro, de manera que la informacion nagiaejse encuentre accesible y
ordenada. De esta manera el trabajo realizado psr usuarios, se reduzca
considerablemente y al mismo tiempo obtener mej@®gdtados tanto al cliente como
la toma de decisiones por parte de la empresa.

En el afio 1999, en la Universidad Nacional AuténamadNicaragua — Ledn, dentro del
departamento de computacion se realizé una aphicade escritorio similar para
brindar un Control Automatizado del Procesamiengd @amarén para la empresa
ECUANICA, S.A.
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_ Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardn para la Empresa
Sahlman Seafoods, S.A.
JUSTIFICACION

El propdsito por el cual se ha realizado esta agiin a la empresa Sahlman Seafoods,
es para llevar un control automatizado y agil @osdos procesos internos de la planta,
y de esa manera obtener una mejor fiabilidad, gid@ti seguridad y rapidez al capturar

la informacion.
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Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardn para la Empresa

Sahlman Seafoods, S.A.
OBJETIVOS

GENERAL

Desarrollar un sistema de escritorio que permBaliman Seafoods Nicaragua facilitar
los procesos de Recepcion, Peso en Planta, Codé&olCalidad, Liquidacion y
Masterizacion del producto terminado a sus clientes

ESPECIFICOS

+ Disefiar Interfaces que permitan el rapido y faagréso de los datos.

+» Desarrollar Niveles de seguridad de acceso a losres, que permitan al
administrador decidir quiénes pueden ingresar apfosesos presentes en el
sistema.

s Utilizar Procedimientos Almacenados y Funcionesmpedio de SQL Server y
Transact-SQL para obtener un rapido acceso a tadmdatos.

% Crear Filtros de Informacion para generar repodas, permitan el facil acceso
al historial de los datos.

% Respaldar copias de seguridad de la base de datos.

% Disefar una Interfaz que permita configurar la oad#e conexion de acceso a la

base de datos.

6 | Manuel Gonzalez, Mario Hernandez, Byron Cruz



MARCO TEORICO

En la realizacion del sistema para la empresa SAMNNMSEAFOODS, S.A se
empleara una serie de términos y herramientasulds< hemos decido conceptualizar
para un mayor entendimiento de nuestro trabajcstigeivo.

Bases de Datos

Uno de los objetivos fundamentales de un sistermafdemacion es contar no solo con
recursos de informacién, sino también con los menays necesarios para poder
encontrar y recuperar estos recursos. De esta fétambases de datos se han convertido
en un elemento indispensable no solo para el faaoiento de los grandes motores de
busqueda y la recuperacion de informacion a loolgrgncho de la Web, sino también
para la creacion de sedes web, Intranets y otsbsnsas de informacién en los que se
precisa manejar grandes o pequefios voliumenes alenadion. La creacion de una
base de datos a la que puedan acudir los usuarashpcer consultas y acceder a la
informacion que les interese es, pues, una herraaienprescindible de cualquier
sistema informativo sea en red o fuera de ella.

Una base de datos es una coleccion de datos oagasiz/ estructurados segun un
determinado modelo de informacién que refleja dlo $os datos en si mismos, sino

también las relaciones que existen entre ellos. hase de datos se disefia con un
proposito especifico y debe ser organizada conlagiea coherente. Los datos podran
ser compartidos por distintos usuarios y aplicasonpero deben conservar su
integridad y seguridad al margen de las interaedode ambos. La definicion y

descripcion de los datos han de ser Unicas patianmar la redundancia y maximizar la

independencia en su utilizacion.

Es un conjunto de datos pertenecientes a un misorgexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso.

Elementos relacionados a una Base de DatAktrabajar con los datos de una BD, se
deben mantener elementos que apoyan el accescaddezlas estructuras de datos. Se
distinguen:

Planillas de DatosTablas que contienen filas, cada una representdjeto de un tipo
comun para las filas de la tabla, que a su vezosgpone de varios “atributos” o
propiedades que se ordenan en las columnas danidal

Registro: Una fila de una tabla. Representa un objeto dgpondefinido y se compone
de atributos.

Campos:Son precisamente la definicion de estos “atribuieda tabla o planilla.

Llave primaria: Es una parte de los campos de un registro queitgedistinguirlo en
forma Unica del resto de registros adicionales.

indices: Al igual que el indice de un libro, un indice deauBD, que se asocia a una
sola tabla, referencia la posicion de un registoth de una tabla, de acuerdo a un
orden predefinido.
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Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardn para la Empresa
Sahlman Seafoods, S.A.

Vistas: Son “angulos” de la BD. Al igual que una personadauver un auto desde el
exterior, lo cual constituye la vista “externa” dedhiculo, existe otra vista interior, y
por su parte el objeto “vehiculo” posee muchas ipagzles o atributos que no son
visibles en algunas vistas.

Arquitectura de Base de Datos

Nivel Interno: Es el nivel mas cercano al almacenamiento fisetod datos. Permite
escribirlos tal y como estan almacenados en elnadte. En este nivel se disefian los
archivos que contienen la informacién, la ubicadérios mismos y su organizacién, es
decir se crean los archivos de configuracion.

Nivel Conceptual:En este nivel se representan los datos que se uglizar sin tener
en cuenta aspectos como lo que representamosaseleinterno.

Nivel Externo: Es el mas cercano al usuario. En este nivel seibesclos datos o
parte de los datos que mas interesan a los usuarios

USUARIOS
l NIVEL EXTERNO l
DISENO l correspondencias
l NIVEL CONCEPTUAL l
ALMACENAMIENTO T correspondencias

l NIVEL INTERNO l

Este modelo de arquitectura permite establecerietipio de independencia de los
datos, ya se trate de una independencia légicasicafi La independencia ldgica
significa que los cambios en el esquema logico ebed afectar a los esquemas
externos que no utilicen los datos modificadosnigependencia fisica significa que el
esquema légico no se va a ver afectado por los ioambalizados en el esquema
interno, correspondientes a modos de acceso, etc.

A la hora de disefar una base de datos hay queglistpor un lado el modelo de datos
(instrumento) y por otro lado el esquema de dabseéultado de aplicar ese modelo).
Un modelo de datos es un conjunto de conceptosasrgg convenciones que nos
permiten describir los datos del universo del dsguUn esquema es la estructura de
datos obtenida tras aplicar dicho modelo.

Modelo Entidad-Relacion

Un diagrama o modelo entidad-relacion es una héerden para el modelado de datos
de un sistema de informacién. Estos modelos exprestidades relevantes para un
sistema de informacion asi como sus interrelacign@spiedades.

Ejemplo de un diagrama entidad-relacion:
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El Modelo Entidad-Relacion también conocido como DER (diagramas entidad-
relacion) es una herramienta de modelado para dasgstos, propuesto por Peter Chen
en 1976, mediante el cual se pretende 'visualapbjetos que pertenecen a la Base de
Datos como entidadd€se corresponde al concepto de clase, cada typlesentaria un
objeto, de la Programacion Orientada a Objetoskuades tienen unos atributos y se
vinculan medianteelaciones

Es una representacion conceptual de la informacidediante una serie de
procedimientos se puede pasar del modelo E-R &,atomo por ejemplo el modelo
relacional.

El modelado entidad-relacion es utécnica para el modelado de datos utilizando
diagramas entidad relacion. No es la Unica téqmeca si la mas utilizada.

Brevemente consiste en los siguientes pasos:
1. Se parte de una descripcién textual del problenssstema de informacién a
automatizar (los requisitos).
Se hace una lista de los sustantivos y verbos pareeen.
Los sustantivos son posibles entidades o atributos.
Los verbos son posibles relaciones.
Analizando las frases se determina la cardinalidadas relaciones y otros
detalles.
Se elabora el diagrama (o diagramas) entidad-telaci
Se completa el modelo con listas de atributos y descripcibn de otras
restricciones que no se pueden reflejar en el aiagr

akwn

No

Dado lo rudimentario de esta técnica se necegttoaentrenamiento y experiencia para
lograr buenos modelos de datos.

El modelado de datos no acaba con el uso de estiadé Son necesarias otras técnicas
para lograr un modelo directamente implementablenenbase de datos.

Brevemente:
» Transformacién de relaciones multiples en binarias.
* Normalizacion de una base de datos de relaciorgsn@s relaciones pueden
transformarse en atributos y viceversa).
« Conversion en tablas (en caso de utilizar una teestatos relacional).
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) Sahlman Seafoods, S.A.

En nuestro proyecto hemos llegado a la necesidadgaeel modelo de base de datos
relacional ya que es el que més se acopla a nsiescasidades, no obstante, decidimos
mencionar los diferentes modelos de base de datasdar una mayor conocimiento en
el concepto de las BBDD.

Modelos de bases de datos

Un modelo de base de datogs esquema de base de datos es la estructuraoretd

de una base de datos, descrita en un lenguajelfesapartada por el sistema de gestion
de bases de datos. En otras palabras, un "moddlasdede datos" es la aplicacion de
un modelo de datos usado en conjuncién con umsastie gestion de bases de datos.
Los esquemas generalmente son almacenados enaiondito de datos. Aunque un
esquema se defina en un lenguaje de base de datestd, el término a menudo es
usado para referirse a una representacion grédita estructura de la base de datos.

Base de Datos JerarquicaPuede representar dos tipos de relaciones erstrdalos:
relaciones de uno a uno y relaciones de uno a rsuéste modelo tiene forma de arbol
invertido en el que una rama puede tener varios hijero cada hijo s6lo puede tener un
padre.

Base de Datos De redEste modelo permite la representacion de muchoschos, de
tal forma que cualquier registro dentro de la bdse datos puede tener varias
ocurrencias superiores a €l. El modelo de red eedlandancia en la informacion, a
través de la incorporacién de un tipo de regisewodhinado el conector. En el modelo
en red se representa el mundo real mediante m@gikigicos que representan a una
entidad y que se relacionan entre si por medidedbds

Base de Datos Transaccionale§on bases de datos cuyo Unico fin es el envio y
recepcion de datos a grandes velocidades, estas bas muy poco comunes y estan
dirigidas por lo general al entorno de analisis cadidad, datos de produccion e
industrial, es importante entender que su fin Usaecolectar y recuperar los datos a
la mayor velocidad posible, por lo tanto la reduria y duplicacion de informacion no
es un problema como con las demas bases de daio$p general para poderlas
aprovechar al maximo permiten algun tipo de cowmietd a bases de datos
relacionales.

Bases de datos relacionaleEste es el modelo utilizado en la actualidad paodelar
problemas reales y administrar datos dinamicamé&utadea fundamental es el uso de
"relaciones"”. Estas relaciones podrian considemms®rma I6égica como conjuntos de
datos llamados "tuplas". Pese a que ésta es ia @®tas bases de datos relacionales, la
mayoria de las veces se conceptualiza de una mar@sdacil de imaginar. Esto es
pensando en cada relacion como si fuese una tablagja compuesta pagistros(las

filas de una tabla), que representarian las tupleampoglas columnas de una tabla).

En este modelo, el lugar y la forma en que se anm&ctlos datos no tienen relevancia
(a diferencia de otros modelos como el jerarquiebde red). Esto tiene la considerable
ventaja de que es mas facil de entender y deartipara un usuario esporadico de la
base de datos. La informacion puede ser recuperattaacenada mediante "consultas”
que ofrecen una amplia flexibilidad y poder parmiistrar la informacion.

10 | Manuel Gonzalez, Mario Hernandez, Byron Cruz



) Sahlman Seafoods, S.A.

Las bases de datos relacionales pasan por un pr@teque se le conoce como
normalizacion de una base de datos, el cual eadidtecomo el proceso necesario para
gue una base de datos sea utilizada de maneraadptim

Entre las ventajas de este modelo estan:
» Garantiza herramientas para evitar la duplicidadedestros, a través de campos
claves o llaves.
» Garantiza la integridad referencial: Asi al elinmina registro elimina todos los
registros relacionados dependientes.
» Favorece la normalizacion por ser mas comprengibfgicable.

Para llevar a cabo nuestro proceso de creacionnypoiacion de una base de datos
hemos decidido utilizar el gestor “MICROSOFT SQLRSER 2008”, ya que nos
proporciona las herramientas necesarias para aumh las expectativas que nos
hemos planteado para con nuestro trabajo de igeegin.

Debido a que el Sistema cuenta con un sistema ulgriases de gran importancia

proteger las contrasefias, con el fin de preversibpes vulnerabilidades en el servidor
por parte de terceros, de esta manera si alguiantoozado accede a dicho servidor no
podréa ver las contrasefias sino su encriptacion.

Para esto hay un sin nimero de algoritmos de d¢acim, como lo es MD5, a
continuacion se da una breve explicacion.

MD5 (Message-Digest Algorithm,BAlgoritmo de Resumen del Mensaje 5)

Es un algoritmo de reduccién criptografico de 128 émpliamente usado.
Historia

Es uno de los algoritmos de reduccion criptogréfidisefiados por el profesor Ronald
Rivest del MIT Massachusetts Institute of Technolodgstituto Tecnoldgico de
Massachusetts). Fue desarrollado en 1991 como feeongel algoritmo MD4 después
de que Hans Dobbertin descubriese su debilidad.

A pesar de su amplia difusion actual, la suces®prdblemas de seguridad detectados
desde que, en 1996, Hans Dobbertin anunciase Uis&oalehash plantea una serie
de dudas acerca de su uso futuro.

Codificacion
La codificacién del MD5 de 128 bits es representdgi@aamente como un nimero de

32 digitos hexadecimal. El siguiente cédigo de Y@+ ASCII sera tratado con MD5 y
veremos su correspondieriiashde salida:
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) Sahlman Seafoods, S.A.

Un simple cambio en el mensaje nos da un cambad ¢atla codificacidmash en este
caso cambiamos dos letras, el «si» por un «no».

MD5 ("Este no es5 una prueba de MDS") = dd21d4%9a46B8£3bb52al36efibesfifld

Aplicaciones

Los resumenes MD5 se utilizan extensamente en etdmulel software para
proporcionar la seguridad de que un archivo deadargle Internet no se ha alterado.
Comparando una suma MD5 publicada con la suma degrobacion del archivo
descargado, un usuario puede tener la confianizeiesué de que el archivo es igual
gue el publicado por los desarrolladores. Estoggetal usuario contra los 'Caballos de
Troya' o 'Troyanos' y virus que algun otro usuarialicioso pudiera incluir en el
software.

Al mismo tiempo el algoritmo MD5 se utiliza pardatdar elhashde las claves de los
usuarios. En el disco se guarda el resultado déeb Bi®la clave que se introduce al dar
de alta un usuario, y cuando éste quiere entrat sistema se comparaleshMD5 de

la clave introducida con élashque hay guardado en el disco duro. Si coincidena e
misma clave y el usuario sera autenticado.

El MD5 también se puede usar para comprobar queoiwsos electronicos no han sido
alterados usando claves publicas y privadas.

Microsoft Sgl Server

Microsoft SQL es un modelo relacional de baseatesdproducido por Microsoft. Sus
lenguajes de consultas primarios son T-SQL y ANIL.S

Microsoft Sgl Server 2008 Express

La version actual de SQL Server, SQL Server 2088gtcomo objetivo hacer que los
datos de ajuste de autogestion, la auto organizgosb mantenimiento de la libre con el
desarrollo de SQL Server siempre sobre tecnologes, ofrecer casi cero tiempo de
inactividad.

Microsoft SQL Server 2008 también incluyen sop@dea datos estructurados y semi-
estructurados, incluyendo formatos de medios dagitpara fotos, audio, video y otros
datos multimedia. En las versiones actuales, tala®s multimedia se pueden
almacenar como BLOB (grandes objetos binariosp pen bitstreams genéricos.

Microsoft, SQL Server 2008 puede ser un almacen@mide datos backend para las
diferentes variedades de datos: XML, correo eleat la hora, calendario, archivo,
documento, espacial, etc. asi como realizar deumatsg consulta, analisis, intercambio
y sincronizacién de todos los tipos de datos.

Microsoft SQL Server 2008 Express es un sistemaddainistracion de datos eficaz y
confiable que ofrece un variado conjunto de carestieas, proteccion de datos y
rendimiento para clientes de aplicaciones incra@stadplicaciones web ligeras y
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almacénes de datos locales. SQL Server 2008 Expmessesta disefiado para una
implementacion sencilla y una creacién de protatigpida, esta disponible de forma
gratuita y su redistribucion con aplicaciones ta@mbes gratuita. Esta disefiado para
integrarse a la perfeccion con otras inversionasfdgestructura de servidor.

Plataforma de .NET

.NET es un proyecto de Microsoft para crear una nudéatafprma de desarrollo de
software con énfasis en transparencia de redesjnc@pendencia de plataforma de
hardware y que permita un rapido desarrollo deagibnes.

Su principal Objetivo es ofrecer una manera ragigaonomica, a la vez que segura y
robusta, de desarrollar aplicaciones permitiendointegracion mas rapida y agil entre
empresas y un acceso mas simple y universal a tipdode informacién desde
cualquier tipo de dispositivo.

La plataforma .NET de Microsoft es un componentsafevare que puede ser afladido
al sistema operativo Windows. Provee un extensguntmde soluciones predefinidas
para necesidades generales de la programacion ldmacames, y administra la
ejecucion de los programas escritos especificanvemtéa plataforma.

La plataforma .Net pretende reemplazar lo que eAHhde Win32 y de Sistemas
Operativos Windows.

Framework

Un framework, en el desarrollo de software, es asiuctura de soporte definida,
mediante la cual otro proyecto de software puedeosganizado y desarrollado.

Tipicamente, puede incluir soporte de programdmiobecas y un lenguaje interpretado
entre otros software para ayudar a desarrollaritylos diferentes componentes de un
proyecto. EI Framework organiza toda la funcioradiddel sistema operativo en un
espacio de nombres jerarquico de forma que a la Hlerprogramar resulta bastante
sencillo encontrar lo que se necesita.

Representa una arquitectura de software que mdaelaelaciones generales de las
entidades del dominio. Provee una estructura y raetodologia de trabajo la cual
extiende o utiliza las aplicaciones del dominio.

Framework .NET V3.5

El Framework de .Net es una infraestructura sabigue se reiine todo un conjunto de
lenguajes y servicios que simplifican enormementedesarrollo de aplicaciones.
Mediante esta herramienta se ofrece un entorngedaaon altamente distribuido, que
permite crear aplicaciones robustas y escalables.

Actualmente, el Framework de .Net es una platafonmancluida en los diferentes

sistemas operativos distribuidos por Microsoft, fmque es necesaria su instalacion
previa a la ejecucién de programas creados medialge EI Framework se puede

descargar gratuitamente desde la web oficial de rddadt.

.Net Framework soporta multiples lenguajes de pmogcion y aunque cada lenguaje
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tiene sus caracteristicas propias, es posible rdaarcualquier tipo de aplicacion con
cualquiera de estos lenguajes. Existen mas dengidges adaptados a .Net, desde los
mas conocidos como C# (C Sharp), Visual Basic o @asta otros lenguajes menos
conocidos como Perl o Cobol.

A G s )
VB ) (= ) ( Otros ) Céddigo Tuente
._-___..-" -H_H- -_-.__.-' '\-\.H.H ---____.- -LHIH
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Win3z API | Sistema Operative

[
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El Framework .Net V3.5 esta disefiado para aprardels ventajas que ofrece el nuevo
sistema operativo "Windows Vista".

El Framework consiste en el Common Language RuntCh&) y en las bibliotecas de
clases de Framework .NET(BCL)

Common Lanquage Runtime (CLR)

El CLR es el verdadero nucleo del Framework de,.Natque es el entorno de
ejecucion en el que se cargan las aplicacionesrdéadas en los distintos lenguajes,
ampliando el conjunto de servicios que ofrecestbnria operativo estandar Win32.

Es un entorno de ejecucion en las que aplicaciesestas en diferentes lenguajes de
programacion pueden ejecutarse al mismo tiempoceinflicto alguno, conocido
también comanteroperabilidad multilenguaje.

El Common Language Runtime o CLR (Lenguaje comutieznpo de ejecucion) es el
componente de maquina virtual de la plataforma .Met Microsoft. Es la
implementacion del estaindar Common Language Infretsire (CLI) que define un
ambiente de ejecucion para los codigos de los anogs. El CLR ejecuta una forma de
codigo intermedio (bytecode) llamada Common Inteliate Language (CIL,
anteriormente conocido como MSIL -- Microsoft Immdiate Language), la
implementacion de Microsoft del CLI.

Los desarrolladores que usan CLR escriben el codigain lenguaje como C# o
VB.Net. En tiempo de compilacion, un compilador.NEGnvierte el codigo a MSIL
(Microsoft Intermediate Language). En tiempo decejgn, el compilador en tiempo
de ejecucion (Just-in-time compiler) del CLR comtgeel codigo MSIL en codigo
nativo para el sistema operativo. Alternativameetecodigo MSIL es compilado a
codigo nativo en un proceso separado anterior ajéaucion. Esto acelera las
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posteriores ejecuciones del software debido a guwempilacion de MSIL a nativo ya
no es necesaria.

Common Language Runtime facilita el disefio de amonentes y de las aplicaciones
cuyos objetos interactian entre lenguajes distiritos objetos escritos en lenguajes
diferentes pueden comunicarse entre si, lo queifgemtegrar sus comportamientos de
forma precisa.

A pesar de que algunas implementaciones del Commaoguage Infrastructure se
ejecutan en sistemas operativos no Windows, el GkRejecuta solo en sistemas
operativos de Microsoft Windows.

La manera en que la maquina virtual se relaciona eb CLR permite a los

programadores ignorar muchos detalles especifieb€BU que estara ejecutando el
programa. El CLR también permite otros serviciosponantes, incluyendo los

siguientes:

* Administracion de la memoria
* Administracion de hilos

* Manejo de excepciones

» Recoleccién de basura

e Seguridad

Biblioteca de Clases de .NET

Las bibliotecas de clase de framework .NET son imyyortantes para proporcionar
interoperabilidad al lenguaje, porque permiten & desarrolladores usar una sola
interfaz de programacion para toda la funcionalieigoluesta por el CLR.

Cuando se esta programando una aplicacion muchkas ge necesitan realizar acciones
como manipulacion de archivos, acceso a datos, ceonel estado del sistema,
implementar seguridad, etc. El Framework organigka tla funcionalidad del sistema
operativo en un espacio de nombres jerarquico deaf@ue a la hora de programar
resulta bastante sencillo encontrar lo que se maces

Para ello, el Framework posee un sistema de tipogersal, denominado Common

Type System (CTS). Este sistema permite que elrgnogdor pueda interactuar los

tipos que se incluyen en el propio Framework (bibkka de clases de .Net) con los
creados por él mismo (clases). De esta forma seveginan las ventajas propias de la
programacion orientada a objetos, como la hereeialases predefinidas para crear
nuevas clases, o el polimorfismo de clases paraficerdo ampliar funcionalidades de

clases ya existentes.

La biblioteca de clases de .NET Framework estatitoma por espacios de nombres.
Cada espacio de nombres contiene tipos que serpuditizar en el programa: clases,

estructuras, enumeraciones, delegados e interfaces.

Cuando se crea un proyecto de Visual Basic o Vi@#aken Visual Studio, se sigue
haciendo referencia a las DLL mas comunes de Iseclmse (ensamblados). No
obstante, si necesita utilizar un tipo incluido wma DLL a la que aun no se hace
referencia, debera agregar la referencia de esa DLL
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Espacios de Nombres

La biblioteca de clases de .NET Framework estatitoita por espacios de nombres.
Cada espacio de nombres contiene tipos que serpuéitiear en el programa: clases,
estructuras, enumeraciones, delegados e interfaces.

Los espacios de nombres proporcionan ambito: @seslcon el mismo nombre pueden
utilizarse simultaneamente en el programa siempie sp encuentren en diferentes
espacios de nombres y se califiqgue cada nombre elomespacio de nombres

correspondiente. El nombre del espacio de nomloresaf parte del nombre completo
del tipo (hamespace.typename).

Todos los espacios de nombres suministrados paobtit empiezan por System o por
Microsoft.

Archivos DLL Administrados (Ensamblados)

La funcionalidad de la biblioteca de clases de .NHEEAmework no reside en una Unica
DLL. Al distribuir la funcionalidad de las claseade entre varias DLL, un programa
administrado no necesita cargar, en el inicio,gna& DLL, sino una o varias DLL mas
reducidas. De esta forma, se reduce el tiempoide ke un programa.

Para poder utilizar espacios de nombres, antegjhaydefinirlos en el proyecto. Sin
embargo, normalmente se utilizan tipos procedaefgesspacios de nombres que residen
en una DLL administrada. Una DLL administrada senoce también como
ensamblado

Cuando se crea un proyecto de Visual Basic o Vi€#akn Visual Studio, se sigue
haciendo referencia a las DLL mas comunes de Iseclmase (ensamblados). No
obstante, si necesita utilizar un tipo incluido wm DLL a la que aun no se hace
referencia, debera agregar la referencia de esa DLL
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Common Language Specification (CLS)

Para poder interactuar completamente con otrosashjsea cual sea el lenguaje en que
se hayan implementado, los objetos deben expores dlamadores so6lo aquellas
caracteristicas que sean comunes para todos msaes con los que deben interoperar.

Por este motivo, se ha definido Common Languageifsgsion (CLS), que es un
conjunto de caracteristicas de lenguaje basicasenglgas por la mayoria de las
aplicaciones. Las reglas de CLS definen un subotmjdel Sistema de tipos comunes,
es decir, todas las reglas que se aplican al sastlTiipos comun se aplican también a
CLS, salvo que se definan reglas mas estrictad.&n C

CLS ayuda a mejorar y garantizar la interoperaddicentre lenguajes mediante la
definicibn de un conjunto de caracteristicas en dae se pueden basar los
programadores y que estan disponibles en una gréedad de lenguajes. CLS también
establece los requisitos de compatibilidad con ClStos requisitos permiten
determinar si el cédigo administrado cumple la eijgacion CLS y hasta qué punto
una herramienta dada admite la programacion degedaliministrado que utilice las
caracteristicas de CLS.

Si un componente solo utiliza las caracteristicasCtS en la API que expone a otro
codigo (incluidas las clases derivadas), se gamarjue se puede obtener acceso al
componente desde cualquier lenguaje de programagigem admita CLS. Los
componentes que cumplen las reglas de CLS y usamasécaracteristicas incluidas en
CLS se conocen como componentes compatibles con CLS

CLS se diseii6 de manera que fuese lo suficientemanplio como para incluir las
construcciones de lenguaje que normalmente necesits programadores y lo
suficientemente pequefio como para que todos logudges pudieran admitirlo.
Ademas, se ha excluido de CLS cualquier constraocd® lenguaje de la que no se
puede verificar rapidamente la seguridad de tipdscddigo, de manera que todos los
lenguajes compatibles con CLS pueden generar cagig@s posible comprobar.

En la siguiente imagen se muestra como estan aayos las diferentes conjuntos y
caracteristicas de Visual Studio .Net que permatgorogramador ofrecer un desarrollo
optimo vy eficaz.
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Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio es el entorno de desarrbkmnos decidido utilizar para disefiar
y desarrollar nuestra aplicaciéon, a continuaciormsestra un breve concepto de su
definicion:

Visual Studio es un completo conjunto de herramentara la creacién tanto de
aplicaciones de escritorio como de aplicaciones ewipresariales para trabajo en
equipo. Aparte de generar aplicaciones de esaitbei alto rendimiento, se pueden
utilizar las eficaces herramientas de desarrollsata en componentes y otras
tecnologias de Visual Studio para simplificar eledio, desarrollo e implementacion en
equipo de soluciones empresariales.

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrafitegrado (IDE) para sistemas
operativos Windows. Soporta varios lenguajes dgraroacion tales como Visual C++,
Visual C#, Visual J#, ASP.NET vy Visual Basic .NET.

Permite a los desarrolladores crear aplicaciorniges § aplicaciones web, asi como
servicios web en cualquier entorno que soporteldtafjorma .NET (a partir de la
version net 2002). Asi se pueden crear aplicacianes se intercomuniquen entre
estaciones de trabajo, paginas web y dispositivinsles.

Microsoft Visual Studio 2008 Professional

Visual Studio 2008 Professional es un conjunto @glotbe herramientas que hace
realidad la vision del desarrollador de una formaynmapida. Visual Studio 2008

Professional se disefidé para admitir proyectos dearddlo pensados para Web
(ASP.NET AJAX incluido), Windows Vista, Windows Ser 2008, 2007 Microsoft

Office System, SQL Server 2008 y dispositivos ded@ivs Mobile.

Lenguaje C# (C Sharp)

El lenguaje es muy sencillo, sigue el mismo pattérios lenguajes de programacion
modernos. Incluye un amplio soporte de estructucasnponentes, programacion
orientada a objetos, manipulacion de errores, eec@n de basura, etc., que es
construido sobre los principios de C++ y Java.
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Las clases son la base de los lenguajes de programarientados a objetos, lo cual
permite extender el lenguaje a un mejor modelo paltzcionar problemas. C# contiene
las herramientas para definir nuevas clases, stedogy propiedades, al igual que la
sencilla habilidad para implementar encapsuladi@mencia y polimorfismo, que son
los tres pilares de la programacion orientada atob)

C# tiene un nuevo estilo de documentacion XML geensorpora a lo largo de la
aplicacién, lo que simplifica la documentacion e de clases y métodos. C# soporta
también interfaces, una forma de estipular losisies/ requeridos de una clase. Las
clases en C# pueden heredar de un padre pero popldenentar varias interfaces. C#
también provee soporte para estructuras, un camcept cual ha cambiado
significativamente desde C++.

C# provee caracteristicas de componentes orientadoso propiedades, eventos y
construcciones declaradas (también llamados abshputa programacioén orientada a
componentes es soportada por el CLR. C# proveetsgpara acceder directamente a la
memoria usando el estilo de punteros de C++ y muods

C# es un lenguaje de programacion orientado a obgktsarrollado y estandarizado por
Microsoft como parte de su plataforma .NET. Suasiist basica deriva de C/C++ y
utiliza el modelo de objetos de la plataforma.NETu&l es similar al de Java aunque
incluye mejoras derivadas de otros lenguajes.

Aunque Gt forma parte de la plataforma.NET, ésta es unafasele programacion de
aplicaciones (API); mientras queg(s un lenguaje de programacion independiente
disefiado para generar programas sobre dicha platfora existe un compilador
implementado que provee el marco de DotGNU - Mone genera programas para
distintas plataformas como Win32, UNIX y Linux.

Dentro de la Interfaz de Usuario que hemos decigibmtear, hablamos de los
controles ribbon ya que comprende todos los putdosontacto entre el usuario y el
equipo, y normalmente suelen ser faciles de entgnfdeiles de accionar.

Controles Ribbon

Es una interfaz donde un conjunto de barras daiméntas se colocan en las pestafas
en una barra de pestanas.

Los controles ribbon ofrecen la interfaz de usudeouna aplicacion con una barra de
herramientas grande lleno de representacionesgsafie los elementos de control que
estan agrupados por funcionalidad diferente. htadiambién puede contener etiquetas
para exponer diferentes conjuntos de elemento®ikeot que elimina la necesidad de

una gran cantidad de diferentes barras de herrtasibasadas en iconos.
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Algunas de estas fichas son contextuales y sol@e@a cuando un cierto tipo de objeto
seleccionado, ofreciendo herramientas especifiaaslps articulos tales como tablas e
imagenes.

Las cintas tienen la forma moderna para ayudas aisoarios a encontrar, entender y
utilizar los comandos de manera eficiente y diremda un nimero minimo de clics, con
menos necesidad de recurrir a prueba y error ieser que referirse a la Ayuda.

Cada aplicacion tiene un conjunto diferente degiest que albergan las opciones para
la aplicacion especifica. Dentro de cada ficheemdias opciones relacionadas pueden
ser agrupadas juntas. La cinta de opciones se pm@tmizar haciendo clic en la
pestafa activa
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DISENO METODOLOGICO

La ingenieria del software esta centrada en obtaplsaciones econdémicas y fiables
que funcionen de manera eficiente en maquinas stedlaestro Sistema consta de
diferentes herramientas que unidas entre si parmitea mejor calidad en el

procesamiento de los datos.

Para el desarrollo y finalizacibn de nuestro trabajvestigativo utilizaremos el
MODELO DE CICLO DE VIDA en CASCADA, ya que este dempone el proceso de
desarrollo en diferentes fases, constituyendo lidasde cada una de ellas la entrada
requerida por la siguiente. En este modelo se sugme todos los requisitos son
conocidos y comprendidos perfectamente al inididesarrollo del software.

Actividades del Ciclo de Vida en Cascada

% Ingenieria y Analisis del Sistema

Debido a que el software es siempre parte de uensassmayor, el trabajo comienza
estableciendo los requisitos de todos los elematebsistema y luego asignando algun
subconjunto de estos requisitos al software.

% Analisis de los requisitos del Software

En esta actividad se analizan las necesidadessdeslarios finales del software para
determinar qué objetivos debe cubrir. Es importaef@alar que en esta etapa se debe
consensuar todo lo que se requiere del sistemaayaspiello lo que seguird en las
siguientes etapas, no pudiéndose requerir nuewstados a mitad del proceso de
elaboracion del software.

« Disefo

El disefio del software se enfoca en cuatro atribudistintos del programa: La
estructura de los datos, la arquitectura del soéwal detalle procedimental y la
caracterizacion de la interfaz. El proceso de diseAduce los requisitos en una
representacion del software con la calidad reqaeadtes de que comience la
codificacion.

% Caodificacion
El disefio debe traducirse en una forma legible [@anadquina. El paso de codificacion
realiza esta tarea. Si el disefio se realiza denarera detallada la codificacion puede
realizarse mecanicamente.

% Prueba
Una vez que se ha generado el cédigo comienzaubardel programa. La prueba se

centra en la logica interna del software, y erfua&g€iones externas, realizando pruebas
gue aseguren que la entrada definida produce softados que realmente se requieren.
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<+ Mantenimiento

El software sufrira cambios después de que segantiecliente. Los cambios ocurriran
debidos a que hayan encontrado errores, a quétwhse deba adaptarse a cambios del
entorno externo (sistema operativo o dispositiversfgricos) o debido a que el cliente
requiera ampliaciones funcionales o del rendimiento

El modelo de ciclo de vida en cascada se repreggafecamente de la siguiente
manera:

Ingenieria y Andlisis del
Sistema

Analisis de los Requisitos

Disefo

Codificacidn

Prueba

Mantenimiento
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En nuestro Trabajo de Investigacion se recopilGinf@mrmacion, por medio de
entrevistas y por correo electronico, realizadbss @ncargados de las respectivas areas
para el desarrollo del sistema, ofreciéndonos téawsequerimientos y funciones que
necesitamos para realizar los procesos necesawws,el objetivo de guiarnos y
proporcionarnos los datos necesarios para laZezbn del proyecto.

Y para el buen disefio e implementacién del sisteqaajizo uso de los Libros y la
Internet para la recopilacion de los datos necesaye utilizamos en el transcurso del
proyecto.
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RECURSOS Y NECESIDADES

++ Recurso Humano:

Se constard con las personas involucradas en laa@én y finalizacion de este
proyecto, asi como del encargado de facilitarnda ta informacion disponible.

« Herramientas Hardware y Software:

Las herramientas Hardware necesarias para el dighdiosistema, seran las
computadoras personales del recurso humano inaala@n el desarrollo del proyecto.

Las herramientas software necesarias para el didefisistema, serd implementado
bajo el sistema operativo Windows 7 Ultimate, Emtode programacion Microsoft

Visual Studio 2008, Gestor de Bases de Datos S@e52008 Express, Lenguaje de
Programacion C#.

+ Recursos Econdmicos:

No se contara con ningun recurso economico pdnadizacion de este proyecto.
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ESPECIFICACION DE REQUISITOS DE SOFTWARE

Introduccion.
1.1. Propésito.

Definicion del conjunto de especificaciones de rgitps software que debe cumplir
la aplicacion de SISTEMA DE CONTROL AUTOMATIZADO DEL
PROCESAMIENTO DEL CAMARON PARA LA EMPRESA SAHLMAN
SEAFOODS, S.A, que consiste en la automatizacion de los puxede
Recepcion, Liquidacion y Embarque necesarios papaoeesamiento de producto
entre otros.

Este documento se dirige al departamento de cdididbiy produccién de la
empresa, asi como también para los usuarios fimplesdeberan manipular dicha
aplicacion.

1.2. Alcance.

El nombre con el que se conocerd esta aplicacida: sSSISTEMA DE
CONTROL AUTOMATIZADO DEL PROCESAMIENTO DEL CAMARON
PARA LA EMPRESA SAHLMAN SEAFOODS, S.A".

La aplicacion realizara las siguientes funciones:

Registrar y Actualizar datos generales Proveedores.

Registrar y Actualizar datos generales Clientes.

Registrar y Actualizar datos Granjas.

Registrar y Actualizar datos correspondientes MagfBiscinas.
Registrar y Actualizar Tallas del Producto.

Registrar y Actualizar datos correspondientes ddlaes.

Registrar y Actualizar informaciéon de Control BingsOrden de Salida
Hielo.

Registrar y Actualizar datos Devolucién de Hielo.

Registrar y Actualizar datos correspondientes Thaster.

Registrar y Actualizar datos Marca del Producto.

Registrar y Actualizar datos correspondientes T(pass.

Registrar y Actualizar datos correspondientes TR@xesos.

Registrar y Actualizar datos Recepcion Generalrdeurto.

Registrar y Actualizar datos Recepcion de ProdGctoicsa.

Registrar y Actualizar Datos Control de Calidach&al.

Registrar y Actualizar Datos Control de Calidad iCsa.

Registrar y Actualizar Datos Peso Bruto en Planta.

Registrar y Actualizar Datos Liquidacion Generalgp@amaron Entero.
Registrar y Actualizar Datos Liquidacién Generalgp@amaron Cola.
Registrar y Actualizar Datos Liquidacion Conicsagp@amaron Entero.
Registrar y Actualizar Datos Liquidacion Conicsagp@amaron Cola.
Registrar Master en bodega.

Actualizar Master en Bodega.

Registrar y Actualizar Control de Acceso de los &/ms.

VVVVVVVVVVVVVVVVY VVVVVVY
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» Crear Copia de Seguridad.
» Configurar Cadena de Conexion.
» Ingresar al Sistema.
» Generacion de los siguientes informes por perigdesha especifica:
% Informe de Recepciéon de Producto.
+ Informe de Control de Calidad de Producto.
% Informe de Peso Bruto en Planta.
+ Informe de Liquidacion de Producto.
+ Informe de Control de los Bines.
% Informe de Libras Empacadas por Area.
% Informe de Rendimiento de Camaron Entero.

1.3. Definiciones, acronimos y abreviaturas.

* Proveedor: Empresa que suministra el producto garaprocesado por la
empresa SAHLMAN; el resto del ERS lo llamara PRODEIR o
PROVEEDORES.

» Clientes: Empresa que realiza compra del produital, fgenerado por el
proveedor.

» Camaron Cola: Referente al camaron descabezado

« Camaron Entero: Referente al camaron, que consaneuerpo completo sin
ninguna extraccion.

* Marca: Se refiere al tipo de empaque que contiepeducto.

* Master: Se refiere al empaque o caja del produlcad, listo para ser exportado.

e Proceso: Referente al tipo de producto elaboraduaata.

« HOSO: Tipo de Camardn o Proceso.

e HLSO: Tipo de Camarén o Proceso.

* PUD: Tipo de Camardn o Proceso.

e P&D: Tipo de Camaro6n o Proceso.

» Cddigo: Conjunto de caracteres, numeros y fechaigantificar el proceso.

« Torre: Instrumento utilizada para almacenar tempueate el producto.

* Bin o Bines: Contenedor donde se almacenan los rom®s fresco, enviados
por las granjas de los proveedores.

* Merma por Escurrido: Humedad que traen los camarbresco, al ser enviados
de las granjas.

» Tara: peso de una cajilla.

* Materia Extrafia: Animales y materiales que se ertrale las piscinas
cosechadas.

» Piscinas: Lugar de cultivo de camardn situadasggianjas.

* Unidad de Medidas: Libras, Kilogramos, QuintaleajaC

* Talla: Cantidad de camarones por kilogramos.

* Color: Combinacion de un namero y letra determinpdoel departamento de
control de calidad.

* Clase: Nivel de calidad del Camarén determinado glodepartamento de
control de calidad.
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1.4. Referencias.

+ Tesis “Sitio Web de la Vicerrectoria, de Investigacy Postgrados de la
UNAN-LEON?". Arauz Escobar, Eunices Elizabeth Gar@aministrado por la
Biblioteca Central UNAN — LEON.

+ “Control Automatizado del Procesamiento del Camapara la Empresa
Ecuanica, S.A”. Luisa Elena Espinoza ValladaresptanMargarita Vallecillo
Hernandez, Ana Walkiria Vega.

1.5.Vision General.

A continuacion se hara una descripcion generaladeplicacion que se desea
desarrollar y luego se estudiaran cada uno detpssitos especificos.

Descripcion General.
2.1.Relaciones de la Aplicacion.

La aplicacion serd desarrollada en un equipo sarvidon las siguientes
caracteristicas:

o Memoria RAM de 12 GB

0 Disco Duro 160 GB(x2)

0 Procesador Xeon de 3.2 GHZ

o Windows Server 2008 R2 MSDN 64 Bit

La instalacion de dicha aplicacion sera realizadaek servidor de la empresa
SAHLMAN SEAFOOD, para luego ser ejecutada por Issanios que haran uso de
ella por medio de “Cliente/Servidor”.

2.2.Funciones de la Aplicacion.
La aplicacion debe contener los campos necesadaos gealizar las siguientes
funciones:

1. Cuando se recibe el camaron se debe realizar tareagle datos de forma
interactiva en el terminal.
2. Cuando se halla llevado a cabo el proceso de Riécepse realizara la
captura de datos referente al Control de Calidad.
3. Una vez evaluado el camar6n, se procedera a imgtasanformacion
correspondiente al Peso Bruto en Planta.
4. Cuando el camardn este procesado y listo pararesraefrigeracion, el
usuario debera registrar la entrada del mismo gemespectivos datos.
5. Una vez refrigerado el producto, se capturarandlt®s concernientes al
proceso de Masterizacion.
6. Cuando el producto esta terminado vy listo paragportado se realizara un
informe de rastreabilidad de producto terminado.
7. El usuario podra disponer de los siguientes inferiohe frecuencia diaria o
por periodo.
% Informe de Recepcién de Producto.
% Informe de Control de Calidad de Producto.
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+» Informe de Peso Bruto en Planta.

% Informe de Liquidacion de Producto.

+ Informe de Control de los Bines.

% Informe de Libras Empacadas por Area.

+ Informe de Rendimiento de Camaron Entero.

2.3. Caracteristicas del Usuario.

Los usuarios finales de la aplicacion deberan texmrocimientos previos en
informatica, sin embargo se incluira un documentdoaguda y se capacitaran a
dichos usuarios para la correcta utilizacion.

2.4.Restricciones Generales.

El lenguaje de programacion para las bases de éat@&QL SERVER 2008 con
Transact-SQL y para el disefio de la aplicacidontéieara Visual Studio 2008 con
C# como lenguaje bajo la plataforma .NET (Windowmho sistema operativo.

2.5. Suposiciones y dependencias.

. Requisitos Especificos.
3.1.Requisitos Especificos Funcionales.
3.1.1. Ingresar al Sistema.
3.1.1.1.Especificacion.
3.1.1.1.1. Introduccién.
Los usuarios registrados podran ingresar al sisteana hacer
uso de sus funciones.
3.1.1.1.2. Entradas.
Los usuarios deberan proporcionar al sistema laiesite
informacion: Nombre y Contrasefia de usuario.

3.1.1.1.3. Proceso.
Se validaran los datos introducidos y si son ctoeecse
procederd a ingresar al sistema.

3.1.1.1.4. Salidas.
Si la informacion ingresada es valida se habilitdcs controles
correspondientes al nivel del usuario, de lo coitrse mostrara
un mensaje indicando que los datos no son validos.

3.1.2. Registrar y Actualizar Datos Generales Proveedores.
3.1.2.1.Especificacion.
3.1.2.1.1. Introduccion.
Este proceso debera realizar la captura por tefdentodos los
datos pertenecientes a los proveedores.
3.1.2.1.2. Entradas.

Por pantalla:
v'Ruc: es un dato obligatorio. Almacena el numero
correspondiente que identifica a un proveedor debe
existir en el fichero maestro(o tabla) de proveedar se
enviara un mensaje de error.
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v"Nombre: es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
proveedor.

v Nombre Comercial: no es un dato obligatorio. Almacena
el nombre comercial que posee un proveedor.

v' Codigo_Planta: es un dato obligatorio. Almacena el
cédigo planta que hace referencia a un proveedor.

v’ Departamento: es un dato obligatorio. Almacena el
departamento donde se encuentran ubicadas las
instalaciones del proveedor.

v Direccion: es un dato obligatorio. Almacena la direccion
fisica donde se encuentran ubicadas las instakeidel
proveedor.

v Contacto: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de
la persona encargara de contactar a la empresa.

v email: es un dato obligatorio. Almacena la direccién de
correo electronico que posee el proveedor y quesam
como uno de los medios de comunicacion. Este debera
llevar el formato correspondiente a los correos
electrénicos.

v Estado: es un dato obligatorio. Almacena el estado del
proveedor si es activo o inactivo.

v Sobrepeso:es un dato obligatorio. AlImacena el sobrepeso
del empaque del producto propio de cada proveedor.
v'Numero: es un dato obligatorio. Almacena los nameros

telefonicos.

v’ Descripcion: es un dato obligatorio. Almacena una
descripcion del nimero telefonico; celular, cashdjo,
fax.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecgarda
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.2.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercukl se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Rut
v Nombre
v"Nombre_Comercial
v  Codigo_Planta
v Departamento
v Direccion
v’ Contacto
v Email
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v Estado
v Sobrepeso
v Numero
v" Descripcion

Los campos Estado y Departamento podran ser satectis de
forma selectiva de una lista desplegable.

Para guarda los datos introducidos en la basaits de debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una eafizada la
modificacion se pulsara el botén guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaelasgistro de
un datagrid pulsamos el boton eliminar y luego eard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiabragistro.

3.1.2.1.4. Salidas.

Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos regise#dsesddatos
generales de los proveedores.

3.1.3. Registrar y Actualizar Datos Generales Clientes.
3.1.3.1.Especificacion.
3.1.3.1.1. Introduccion.

Este proceso debera realizar la captura por tefdentodos los
datos pertenecientes a los Clientes.

3.1.3.1.2. Entradas.

Por pantalla:
v'Ruc: es un dato obligatorio. Almacena el numero

correspondiente que identifica a un proveedor debe

existir en el fichero maestro(o tabla) de proveedar se
enviara un mensaje de error.

v"Nombre: es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
Cliente.

v Direccion: es un dato obligatorio. Almacena la direccion
fisica donde se encuentran ubicadas las instakesidel
Cliente.

v Contacto: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de

la persona encargara de realizar el contrato con el

proveedor.
v Numero: es un dato obligatorio. Almacena los nameros
telefénicos.
v Descripcién: es un dato obligatorio. Almacena una
descripcion del nimero telefénico; celular, cashdjo,
fax.
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Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréeccarda
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.3.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Rut
v Nombre
v Direccion
v Contacto
v"Numero
v Descripcién

Para guarda los datos introducidos en la basaits de debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una ‘eafizada la
modificacion se pulsara el botdén guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaelasgistro de
un datagrid pulsamos el boton eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiabragistro.

3.1.3.1.4. Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos regise#dsesddatos
generales de los Clientes.

3.1.4. Registrar y Actualizar Datos Granjas.
3.1.4.1.Especificacion.
3.1.4.1.1. Introduccion.
Esta funcion permitir4 al usuario registrar enigtesna los datos
de cada una de las granjas que pertenecen a ugegamv
3.1.4.1.2. Entradas.

Por pantalla:

v CodGranja: es un dato obligatorio. Almacena el cédigo
granja con el que se identifica a cada granjappgee el
proveedor

v'Ruc: es un dato obligatorio. Almacena el numero
correspondiente que identifica a un proveedor debe
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existir en el fichero maestro(o tabla) de proveedar se
enviara un mensaje de error.

v"Nombre: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de
cada una de las granjas propiedad del proveedor.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.4.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewru se
deberan ingresar los siguientes campos:
v/ CodGranja
v Ruc
v Nombre
El campo Ruc podra ser seleccionado de forma seledé una
lista desplegable.

Para guarda los datos introducidos en la basaits de debera
pulsar el boton guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaetaggistro de
un datagrid pulsamos el botdén eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiahragistro.

3.1.4.1.4. Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos registrtasdyranjas.

3.1.5. Registrar y Actualizar Datos Correspondientes Magfoy Piscinas.
3.1.5.1.Especificacion.
3.1.5.1.1. Introduccion.
Esta funcion permitird al usuario registrar enigtesna los datos
correspondientes al niumero Magfor y las piscinas.
3.1.5.1.2. Entradas.

Por pantalla:

v  Codigo_Magfor: es un dato obligatorio. Almacena el
codigo asignado por el Magfor.

v CodGranja: es un dato obligatorio. Almacena el cédigo
granja con el que se identifica a cada granjappgee el
proveedor.

v Numero: es un dato obligatorio. Almacena el nimero que
identifica a cada piscina.
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v Descripcién: es un dato opcional. Almacena un breve
descripcion de las piscinas.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.5.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v/ Codigo_Magfor
v’ CodGranja
v Numero
v Descripcion

El campo CodGranja podra ser seleccionado de feateativa de
una lista desplegable.

Previamente antes de introducir una piscina se dagistrar el
namero magfor a la que corresponde.

Para guarda los datos introducidos en la basaits de debera
pulsar el botén guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghoegistro a
través de las direccionales pulsamos el boton reditase
habilitaran las cajas de textos correspondientdtao registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara érbgtardar.

3.1.5.1.4. Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos regisaioslagfor y
de las Piscinas.

3.1.6. Registrar y Actualizar Tallas del Producto.
3.1.6.1.Especificacion.
3.1.6.1.1. Introduccion.
Este proceso deberéa realizar la captura de todiafdemacion
acerca de las tallas del Producto.
3.1.6.1.2. Entradas.

Por pantalla:
v"Nombre: es un dato obligatorio. Almacena el conjunto de
caracteres que conforman una talla.
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v’ Camarén: es un dato obligatorio. Almacena el tipo de
producto al que pertenece una talla.

v IdProceso: es un dato obligatorio. Almacena el id del
proceso al que pertenece una talla.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.6.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewcu se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Nombre
v Camarén
v |dProceso

El campo IdProceso podra ser seleccionado de feategtiva de
una lista desplegable.

Para guarda los datos introducidos en la basaits de debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el botdn editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una eafizada la
modificacion se pulsara el botén guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaetaggistro de
un datagrid pulsamos el botdén eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiabragistro.

3.1.6.1.4. Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos registfesentes a
las tallas del producto.

3.1.7. Registrar y Actualizar Datos correspondiente de lo8ines.
3.1.7.1.Especificacion.
3.1.7.1.1. Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion correspondiente al control y manejdadebines.
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3.1.7.1.2. Entradas.

Por pantalla:

v'FechaAdq: es un dato obligatorio. Este campo almacena
la fecha en que fue adquirido dicho Bin.

v NumeroBin: es un dato obligatorio. Almacena el niimero
unico correspondiente a cada bin, debe existir len e
fichero maestro(o tabla) de Bines o se indicara un
mensaje de error.

v’ Descripcion: es un dato opcional. Almacena una
informacion adicional respecto al bin.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venado
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecgarda
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.7.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v FechaAdq
v NumeroBin
v" Descripcion

Para guarda los datos introducidos en la basaits de debera
pulsar el botén guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una eafizada la
modificacion se pulsara el botén guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaelasgistro de
un datagrid pulsamos el boton eliminar y luego eard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiabragistro.

3.1.7.1.4. Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos  registros
correspondiente a los bines.
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3.1.8. Registrar y Actualizar Informacion de Control Bines y Orden de
Salida Hielo.
3.1.8.1.Especificacion.
3.1.8.1.1. Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion correspondiente al control de los binesdenes de
salida de hielo.
3.1.8.1.2. Entradas.

Por pantalla:

v’ Fecha: es un dato obligatorio. Este campo almacena la
fecha en que fue realizado el préstamo del bin.

v Ruc: es un dato obligatorio. Almacena el numero
correspondiente que identifica a un proveedor.

v'Vehiculo: es un dato obligatorio. Almacena una
informacion detallada del vehiculo.

v E_S: es un dato obligatorio. Almacena el tipo de
operaciéon que se esta realizando.

v NumeroBin: es un dato obligatorio. Almacena el nimero
anico correspondiente a cada bin.

v Propiedad: es un dato obligatorio. Almacena el
propietario del bin.

v/ CantHielo: es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
de hielo por bin.

v IdUM: es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a una unidad de medida.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.8.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercukl se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Fecha
v Ruc
v Vehiculo
vES
v NumeroBin
v Propiedad
v CantHielo

Para guardar los datos introducidos en la baskats se debera
pulsar el botén guardar.
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Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una eafizada la
modificacion se pulsara el botén guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaetaggistro de
un datagrid pulsamos el botdén eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiahragistro.

3.1.8.1.4. Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos registesa del
control de bines y la orden de salida de hielo.

3.1.9. Registrar y Actualizar Datos Devolucion de Hielo.
3.1.9.1.Especificacion.
3.1.9.1.1. Introduccién.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a una devolucion de hielo.
3.1.9.1.2. Entradas.

Por pantalla:

v’ Fecha: es un dato obligatorio. Este campo almacena la
fecha en que fue realizado la devolucién de hielo.

v Nombre: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de
la persona encargada de llevar a cabo la devoluwo
hielo.

v Empresa: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de
la empresa que realiza la devolucion.

v CantDev: es un dato obligatorio. Almacena la cantidad de
hielo devuelta.

v IdUM: es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a una unidad de medida.

v'Placa: es un dato obligatorio. Almacena la placa del
vehiculo que realiza la devolucion.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.9.1.3. Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se

deberan ingresar los siguientes campos:
v Fecha
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v Nombre
v’ CantDev
v 1dUM
v Placa

Para guardar los datos introducidos en la baskats se debera
pulsar el botén guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una eafizada la
modificacion se pulsara el botén guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaelasgistro de
un datagrid pulsamos el boton eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiabragistro.

3.1.9.1.4. Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana

correspondiente se guardaran los nuevos regigspecto a la
devolucion de hielo realizada por determinada esgr

3.1.10.Reqistrar y Actualizar Datos Correspondientes Tipe Master.
3.1.10.1. Especificacion.
3.1.10.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a los tipos de master exieteren la
empresa.
3.1.10.1.2Entradas.

Por pantalla:

v Marca: es un dato obligatorio. Este campo almacena
informacion del tipo de empaque que contiene al
producto.

v IdUM: es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a una unidad de medida.

v Peso: es un dato obligatorio. Almacena el peso del
producto en la unidad de medida seleccionada.

v/ Capacidad: es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
de cajas que puede contener un master segun la marc
seleccionada.

v Descrip: es un dato obligatorio. Almacena una breve
descripcion del master.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venado
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
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usuario tendra una clave diferente y esta seréeccada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.10.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Marca
v IdUM
v Peso
v’ Capacidad
v Descrip
Los campos Marca e IdUM se seleccionaran de mamdeativa
de una lista desplegable.

Para guardar los datos introducidos en la basiats se debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos nos ubicagnosl registro
a modificar través de las direccionales, pulsanhdst®n editar y
se habilitaran las cajas de textos correspondientiésho registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara é@rbguardar.

Para eliminar los datos introducidos nos ubicanmos| éegistro a
través de las direccionales, pulsamos el boténireimy luego
aparecera un mensaje de confirmacion pulsamoseigjiminara
el registro.

3.1.10.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos regisgspecto a los
tipos de master.

3.1.11.Registrar y Actualizar Datos Marca del Producto.
3.1.11.1. Especificacion.
3.1.11.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a la marca del producto.
3.1.11.1.2Entradas.

Por pantalla:
v'Marca: es un dato obligatorio. Este campo almacena
informacion del tipo de empaque que contiene al
producto.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.
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v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.11.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Marca

Para guardar los datos introducidos en la basiats se debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos nos ubicagnosl registro
a modificar través de las direccionales, pulsanhdst®n editar y
se habilitaran las cajas de textos correspondientgsho registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara érbguardar.

Para eliminar los datos introducidos nos ubicanmos| éegistro a
través de las direccionales, pulsamos el boténireimy luego
aparecera un mensaje de confirmacion pulsamoseigjiminara
el registro.

3.1.11.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos regigspecto a la
Marca del producto.

3.1.12.Registrar y Actualizar Datos Correspondientes Tips Cajas.
3.1.12.1. Especificacion.
3.1.12.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a los tipos de cajas utilasadurante el
procesamiento del producto.
3.1.12.1.2Entradas.

Por pantalla:
v'IdMarca: es un dato obligatorio. Este campo almacena id
correspondiente a una marca.
v Peso: es un dato obligatorio. Almacena el peso del
producto en la unidad de medida seleccionada.
v IdUM: es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a una unidad de medida.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.
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v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de

letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.12.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v IdMarca
v Peso
v 1dUM

Los campos Marca y IdUM se seleccionaran de masedeativa
de una lista desplegable.

Para guardar los datos introducidos en la baskats se debera
pulsar el botén guardar.

Para actualizar los datos introducidos nos ubicaenoal registro
a modificar través de las direccionales, pulsanhbst®n editar y
se habilitaran las cajas de textos correspondiendsho registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara érbgtiardar.

Para eliminar los datos introducidos nos ubicanmos| éegistro a
través de las direccionales, pulsamos el botonirimy luego
aparecera un mensaje de confirmacion pulsamosesigfiminara
el registro.

3.1.12.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos registgEecto al
Tipo de Caja del producto.

3.1.13.Reqistrar y Actualizar Datos Correspondientes Tipe Procesos.
3.1.13.1. Especificacion.
3.1.13.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a los Tipos de Procesoszatiias durante
el procesamiento del producto.
3.1.13.1.2Entradas.

Por pantalla:

v Proceso: es un dato obligatorio. Este campo almacena

informacion referente al tipo de proceso utilizadwante
el procesamiento del producto.

Por el Sistema:
v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
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guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.13.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Proceso

Para guardar los datos introducidos en la basiats se debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos nos ubicagnosl registro
a modificar través de las direccionales, pulsanhdst®n editar y
se habilitaran las cajas de textos correspondientiésho registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara érbguardar.

Para eliminar los datos introducidos nos ubicanmos| éegistro a
través de las direccionales, pulsamos el boténireimy luego
aparecera un mensaje de confirmacion pulsamoseigjiminara
el registro.

3.1.13.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos registggecto al
Tipo de Proceso.

3.1.14 Regqistrar y Actualizar Datos Recepcion General dBroducto.
3.1.14.1. Especificacion.
3.1.14.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a la Recepcion General ddurito.
3.1.14.1.2Entradas.

Por pantalla:

v'Fecha: es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v'Ruc: es un dato obligatorio. Almacena el numero
correspondiente que identifica a un proveedor.

v Granja: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de la
granja propiedad del proveedor.

v"NumPiscina: es un dato obligatorio. Almacena el nimero
de piscina del que ha sido extraido el producto.

v CicloP: es un dato obligatorio. Almacena el ciclo
produccion con en que fue procesado el producto.

v/ Conductor: es un dato obligatorio. Almacena el nombre
del conductor encargado de transportar el producto.
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v'VehPlaca: es un dato obligatorio. Almacena la placa que
posee un vehiculo.

v'VehMarca: es un dato obligatorio. Almacena la marca
gue posee un vehiculo.

v SupRecepcion: es un dato obligatorio. Almacena el
nombre de la persona encargada de supervisar la
Recepcion General del Producto.

v/ SupGranja: es un dato obligatorio. Almacena el nombre
de la persona designada por el proveedor para\ssiger
el procesamiento de su producto.

v Observaciones: no es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el proceso.

v NumeroBin: es un dato obligatorio. Almacena el nimero
anico que identifica a cada Bin.

v/ Peso:es un dato obligatorio. Almacena el peso en libras
correspondientes a cada Bin.

v"Num_Entrega: Almacena el nimero correspondiente a la
entrega de Producto por vehiculo.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréeccada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.14.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Fecha
v Ruc
v Granja
v NumPiscina
v CicloP
v/ Conductor
v VehPlaca
v'VehMarca
v SupRecepcion
v SupGranja
v Observaciones
v NumeroBin
v Peso
v'Num_Entrega

Los campos Fecha, Ruc, Granja y Piscina podran ser
seleccionados de forma selectiva de una lista egable.
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Para guardar los datos introducidos en la basiats se debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una ‘eatfizada la
modificacion se pulsara el botdn guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaelasgistro de
un datagrid pulsamos el boton eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiabragistro.

3.1.14.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos registeoRecepcion
General de Producto.

3.1.15.Registrar y Actualizar Datos Recepciéon de Product@onicsa.
3.1.15.1. Especificacion.
3.1.15.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a la Recepcion de Productoic3a.
3.1.15.1.2Entradas.

Por pantalla:

v'Fecha: es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v'Ruc: es un dato obligatorio. Almacena el numero
correspondiente que identifica a un proveedor.

v Granja: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de la
granja propiedad del proveedor.

v CicloP: es un dato obligatorio. Almacena el ciclo
produccion con en que fue procesado el producto.

v Naviera: es un dato obligatorio. Almacena el nombre de
la compariia encargada de transportar el producto.

v NumContenedor: es un dato obligatorio. Guarda el
nombre del contenedor donde es almacenado el gooduc

v/ Conductor: es un dato obligatorio. Almacena el nombre
del conductor encargado de transportar el producto.

v'VehPlaca: es un dato obligatorio. Almacena la placa que
posee un vehiculo.

v'VehMarca: es un dato obligatorio. Almacena la marca
gue posee un vehiculo.

v SupRecepcion: es un dato obligatorio. Almacena el
nombre de la persona encargada de supervisar la
Recepcion General del Producto.

v  SupGranja: es un dato obligatorio. Almacena el nombre
de la persona designada por el proveedor para\ssiger
el procesamiento de su producto.
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v Observaciones: no es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el proceso.

v/ Barco: es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
barco encargado de transportar el producto.

v  IdProceso: es un dato obligatorio. Almacena el id
perteneciente a un proceso.

v Color: es un dato obligatorio. Almacena el color de los
productos estos pueden ser PINK O WHITE.

v/ Peso:es un dato obligatorio. Almacena el peso en libras
correspondientes al proceso seleccionado.

v NCajillas: es un dato obligatorio. Almacena la cantidad de
cajillas que contiene al producto de acuerdo atgso
seleccionado.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venado
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecgarda
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.15.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercuk se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Fecha
v'Ruc
v Granja
v CicloP
v Naviera
v NumContenedor
v Conductor
v'VehPlaca
v VehMarca
v SupRecepcion
v SupGranja
v Observaciones
v Barco
v IdProceso
v Color
v Peso
v NCajillas

Los campos Fecha, Ruc, Granja y IdProceso podran se
seleccionados de forma selectiva de una lista egable.

Para guardar los datos introducidos en la baskats se debera
pulsar el boton guardar.
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Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una eafizada la
modificacion se pulsara el botén guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaetaggistro de
un datagrid pulsamos el botdén eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiahragistro.

3.1.15.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos registeoRacepcion
de Producto Conicsa.

3.1.16. Registrar y Actualizar Datos Control de Calidad Gaeral.
3.1.16.1. Especificacion.
3.1.16.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente al Control de Calidad General
3.1.16.1.2Entradas.

Por pantalla:

v’ Fecha: es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v/ Cadigo: es un dato obligatorio. Almacena un conjunto de
caracteres que identifican el proceso.

v  TotalLbsReport: es un dato obligatorio. Almacena el
total en libras reportadas por entrega.

v/ SupCalidad: es un dato opcional. Almacena el nombre de
la persona encargada de supervisar el proceso.

v Produccion: es un dato opcional. Almacena el nombre de
la persona encargada de la produccion.

v ControlCalidad: es un dato opcional. Almacena el
nombre de la persona encargada de realizar elgoaze
control de calidad.

v SupProducto: es un dato opcional. Almacena el nombre
de la persona encargada de supervisar el producto.

v Produccion: es un dato opcional. Almacena el nombre de
la persona encargada de la produccion.

v Observaciones: no es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el resultado del proceso.

v NumeroBin: es un dato obligatorio. Almacena el nimero
anico que identifica a cada Bin.

v Temperatura: es un dato obligatorio. Almacena
informacion referente a la temperatura del producto

v NumCamKG: es un dato obligatorio. Almacena la
cantidad de camarones por kilogramos.

v/ Conteo2KG: es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
de camarones por kilogramos duplicada.
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v’ MateriaExtrana: es un dato opcional. Almacena
informacion sobre materia extrafia que puede praseht
producto.

v VANN: es un dato opcional. Almacena la cantidad de
camarones que presentaron este defecto en lo wucesi
VANN.

v LARVA: es un dato opcional. Almacena la cantidad de
camarones que presentaron este defecto en lo wuicesi
LARVA.

v STYL: es un dato opcional. Almacena la cantidad de
camarones que presentaron este defecto en lo wucesi
STYL.

v Defecto: es un dato obligatorio. Almacena el tipo de
defecto que podria presentar cierta cantidad d#upto.

v/ Cantidad: es un dato obligatorio. Almacena la cantidad de
camarones en relacion a un defecto seleccionado.

v’ Porcentaje: es un dato obligatorio. Almacena el
porcentaje correspondientes a una cantidad endelac
un tipo de defecto.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venado
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecgarda
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.16.1.3Proceso.

Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercukl se
deberan ingresar los siguientes campos:

v Fecha

v Cadigo

v TotalLbsReport

v SupCalidad

v Produccion

v" ControlCalidad

v SupProducto

v Produccién

v Observaciones

v NumeroBin

v’ Temperatura

v NumCamKG

v Conteo2KG

v MateriaExtrana

v VANN

v LARVA

v STYL
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v Defecto
v Cantidad
v Porcentaje

Los campos NumeroBin y Defecto podran ser seleadios de
forma selectiva de una lista desplegable.

Para guardar los datos introducidos en la baskats se debera
pulsar el botén guardar.

Para actualizar los datos introducidos nos ubicaenoal registro
a modificar través de las direccionales, pulsanhbst®n editar y
se habilitaran las cajas de textos correspondientgsho registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara érbgtardar.

Para eliminar los datos introducidos nos ubicanmos| éegistro a
través de las direccionales, pulsamos el botoniredimy luego
aparecera un mensaje de confirmacion pulsamosesigfiminara
el registro.

3.1.16.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardaran los nuevos  registros
correspondientes al Control de Calidad General.

3.1.17.Regqistrar y Actualizar Datos Control de Calidad Cmicsa.
3.1.17.1. Especificacion.
3.1.17.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente al Control de Calidad Conicsa
3.1.17.1.2Entradas.

Por pantalla:

v'Fecha: es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v/ Cadigo: es un dato obligatorio. Almacena un conjunto de
caracteres que identifican el proceso.

v IdProceso: es un dato obligatorio. Almacena el id
perteneciente a un proceso.

v/ SupCalidad: es un dato opcional. Almacena el nombre de
la persona encargada de supervisar el proceso.

v Produccion: es un dato opcional. Almacena el nombre de
la persona encargada de la produccion.

v ControlCalidad: es un dato opcional. Almacena el
nombre de la persona encargada de realizar elgoaze
control de calidad.

v SupProducto: es un dato opcional. Almacena el nombre
de la persona encargada de supervisar el producto.

v Observaciones: no es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el resultado del proceso.
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v  Color: es un dato obligatorio. Almacena el color de los
productos estos pueden ser PINK O WHITE.

v Defecto: es un dato obligatorio. Almacena el tipo de
defecto que podria presentar cierta cantidad d#upto.

v PesoMuestra:es un dato obligatorio. Almacena el peso de
una muestra que seran sometidas a control de dalida
v'Peso: es un dato obligatorio. Almacena el peso
correspondiente a cierto defecto sobre el pesousbstna.

v Porcentaje: es un dato obligatorio. Almacena el
porcentaje correspondientes a una cantidad endelac

un tipo de defecto.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venado
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréeccarda
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.17.1.3Proceso.

Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercukl se
deberan ingresar los siguientes campos:

v Fecha

v Cadigo

v IdProceso

v/ SupCalidad

v Produccién

v ControlCalidad

v SupProducto

v Observaciones

v Color

v’ Defecto

v PesoMuestra

v Peso

v  Porcentaje

Los campos IdProceso, Defecto y Color podranedecsionados
de forma selectiva de una lista desplegable.

Para guardar los datos introducidos en la baskats se debera
pulsar el botén guardar.

Para actualizar los datos introducidos nos ubicaenoal registro
a modificar través de las direccionales, pulsanhbst®n editar y
se habilitaran las cajas de textos correspondiendsho registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara érbgtardar.
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Para eliminar los datos introducidos nos ubicanmosl éegistro a
través de las direccionales, pulsamos el boténireimy luego
aparecera un mensaje de confirmacion pulsamoseigjiminara
el registro.

3.1.17.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente  se guardaran los nuevos registros
correspondientes al Control de Calidad Conicsa.

3.1.18.Registrar y Actualizar Datos Peso Bruto en Planta.
3.1.18.1. Especificacion.

3.1.18.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente al Control de Calidad Conicsa

3.1.18.1.2Entradas.
Este proceso deberéa realizar la captura de todiafdemacion
referente al peso bruto reportado en la planta)odigroceso
incluira la extraccion de la materia extrafia presen los bines,
gue posteriormente sera restado del peso brutéenebel peso
neto total en planta.

Por pantalla:

v Fecha: Es un dato obligatorio. Almacena la fecha de dicho
proceso que se esta realizando.

v Caodigo: Es un dato obligatorio. Almacena informacion
que esta compuesta por caracteres y numeros especif
asignados a los proveedores por la empresa.

v Origen: Es un dato obligatorio. Almacena la especie del
producto (Farmed o Wild.)

v TipoPeso: Es un dato obligatorio. Almacena el tipo de
peso que se esta realizando.

v Peso: Es un dato obligatorio. Almacena el peso de las
gavetas con producto, realizadas por dicho proceso.

v UndMedida: Es un dato obligatorio. Almacena la unidad
de Medida con que se esta trabajando en dichogwoce

v PNConicsa: Es un dato obligatorio. Almacena el peso
neto, que la empresa procesara y congelara, para
CONICSA.

v CajProc: Es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
total de cajillas con respecto al peso neto quegsara la
empresa, para CONICSA.

v Proceso:Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
tipo de proceso que esta llevando a cabo dichoepopc
para CONICSA.

v/ Barco: Es un dato obligatorio. Almacena el nimero del
barco que obtuvo el producto y llevandose a cabo en
dicho proceso, para CONICSA.
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v LbsEntero: Es un dato obligatorio. Almacena la Cantidad
Total de Libras de Camarén Entero que se procesaran
dicho proceso.

v Observaciones:Es un dato opcional. Almacena alguna
informacion adicional de dicho proceso, ocurridoese
instante.

v SupRecep:Es un dato opcionaAlmacena el nombre de
la persona encargada de supervisar la recepcion del
producto.

v SupGranja: Es un dato opcional. Almacena el nombre de
la persona designada por el proveedor para supemlis
procesamiento de su producto.

v  GteProduccion: Es un dato opcional. Almacena el
nombre del gerente de produccion de la empresa.

v’ Gaveta: Es un dato obligatorio. Genera Consecutivamente
el numero de gaveta en la que se esta depositdndo e
producto.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venado
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecgarda
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.18.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercukl se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Fecha
v Cadigo
v Origen
v TipoPeso
v Peso
v UndMedida
v PNConicsa
v’ CajProc
v  Proceso
v Barco
v LbsEntero
v Observaciones
v SupRecep
v  SupGranja
v GteProduccion
v Gaveta

Los campos Fecha, Origen, Barco y Proceso podran se
seleccionados de forma selectiva de una lista egable.
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Para guardar los datos introducidos en la basiats se debera
pulsar el boton guardar.

Para actualizar los datos introducidos selecciosaghcegistro de
un datagrid pulsamos el boton editar y se haldlitdas cajas de
textos correspondientes a dicho registro, una ‘eafizada la
modificacion se pulsara el botdn guardar.

Para eliminar los datos introducidos seleccionaelasgistro de
un datagrid pulsamos el boton eliminar y luego epard un
mensaje de confirmacion pulsamos si y se elimiabragistro.

3.1.18.1.4Salidas.

Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana

correspondiente se guardaran los nuevos  registros

correspondientes al Peso Bruto en Planta.

3.1.19.Reqistrar y Actualizar Datos Liquidacion General paa Camarén

3.1.19.1. Especificacion.
3.1.19.1.1Introduccion.

Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a la liquidacidon de produdBamaron
Entero, para un proveedor General.

3.1.19.1.2Entradas.

Por Pantalla:

v’ Fecha: Es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v  IdProceso: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de proceso.

v/ Para: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cliente a quien va dirigido el producto terminado.

v IdTCaja: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de caja.

v Cédigo: Es un dato obligatorio. Almacena un conjunto de
caracteres que identifican el proceso.

v Color: Es un dato obligatorio. Almacena el color de los
productos, estos pueden ser: Pink o White.

v’ Liguidador: Es un dato obligatorio. AlImacena el nombre
de la persona encargada de la liquidacion del gtodu

v Observaciones: No es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el resultado del proceso.

v IdTalla: Es un dato Obligatorio. Almacena el id
correspondiente referente a una talla especifick de
producto.

v  Torre: Es un dato obligatorio. Almacena el nimero o
identificador correspondiente de una torre.

v/ CantCajas: Es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
de cajas obtenidas por talla y por torre.
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v’ Blass: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cuarto de congelacion del producto.

v’ Clasificacién: Es un dato obligatorio. Almacena el
nombre que identifica la clasificacion del producto

Por el Sistema:
v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao

se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de

letras o simbolos que se relaciona con los usyarana
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.19.1.3Proceso.

Se mostrara al usuario una interfaz amigable endhse deberan
de ingresar los siguientes campos:

v Fecha.

v" IdProceso.

v’ Para.

v |dTCaja.

v Cédigo.

v Color.

v' Liguidador.

v Observaciones.

v IdTalla.

v Torre.

v CantCajas.

v’ Blass.

v’ Clasificacion.

El campo Para podra ser seleccionado de formatiselete una
lista desplegable.

El campo IdTCaja podra ser seleccionado por medio d
direccionales, donde se mostrara al usuario unarnnacion
referente a la caja con la que se desea liquidar.

Para guardar los datos ingresados en el formulasiajecesario
presionar el boton guardar para ser almacenada évade de
datos.

Para actualizar los datos almacenados en la basdatis,
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsahtoton editar,
se habilitaran las cajas de textos correspondientiésho registro;
una vez realizada la modificacion se pulsara érbguardar.

Para eliminar los datos almacenados en la base aties,d
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsaslddoton
eliminar; luego aparecerda un mensaje de confirmacionde
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pulsaremos la opcidon “si” y automaticamente se iabmd el
registro.

3.1.19.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados se guardaran legosiu
registros con la informacion relativa acerca debcpso
liquidacion General del producto camarén entero.

3.1.20.Registrar y Actualizar Datos Liquidacion General paa Camarén
Cola.
3.1.20.1. Especificacion.
3.1.20.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a la liquidacién de produdBamardn
Cola, para un proveedor General.

3.1.20.1.2Entradas.
Por Pantalla:

v/ Fecha: Es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v IdProceso: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de proceso.

v/ Para: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cliente a quien va dirigido el producto terminado.

v IdTCaja: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de caja.

v Cédigo: Es un dato obligatorio. Almacena un conjunto de
caracteres que identifican el proceso.

v Color: Es un dato obligatorio. Almacena el color de los
productos, estos pueden ser: Pink o White.

v’ Liguidador: Es un dato obligatorio. AlImacena el nombre
de la persona encargada de la liquidacion del gtodu

v Observaciones: No es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el resultado del proceso.

v IdTalla: Es un dato Obligatorio. Almacena el id
correspondiente referente a una talla especifica de
producto.

v Torre: Es un dato obligatorio. Almacena el nimero o
identificador correspondiente de una torre.

v CantCajas: Es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
de cajas obtenidas por talla y por torre.

v’ Blass: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cuarto de congelacion del producto.

v’ Clasificacién: Es un dato obligatorio. Almacena el
nombre que identifica la clasificacion del producto

Por el Sistema:
v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
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guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras 0 simbolos que se relaciona con los usyarama
usuario tendra una clave diferente y esta seréecaaa
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.20.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewru se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Fecha.
v" IdProceso.
v’ Para.
v IdTCaja.
v Cédigo.
v Color.
v’ Liguidador.
v Observaciones.
v IdTalla.
v Torre.
v CantCajas.
v’ Blass.
v’ Clasificacion.

El campo Para podra ser seleccionado de formatiselete una
lista desplegable.

El campo IdTCaja podra ser seleccionado por medio d
direccionales, donde se mostrard al usuario unarniacion
referente a la caja con la que se desea liquidar.

Para guardar los datos ingresados en el formulasiajecesario
presionar el boton guardar para ser almacenadda base de
datos.

Para actualizar los datos almacenados en la basdaties,
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsahtoton editar,
se habilitaran las cajas de textos correspondientésho registro;
una vez realizada la modificacion se pulsara érgtardar.

Para eliminar los datos almacenados en la base aties,d
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsagiddoton
eliminar; luego aparecerd un mensaje de confirmacionde
pulsaremos la opcidn “si” y automaticamente se iabmd el
registro.

3.1.20.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados se guardaran legosiu
registros con la informacion relativa acerca debcpso
liquidacion General del producto camaron cola.
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3.1.21.Registrar y Actualizar Datos Liquidacién Conicsa paa Camardn
Entero.
3.1.21.1. Especificacion.
3.1.21.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a la liquidaciéon de produdBamaron
Entero, para Conicsa.

3.1.21.1.2Entradas.

Por Pantalla:

v/ Fecha: Es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v IdProceso: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de proceso.

v/ Para: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cliente a quien va dirigido el producto terminado.

v IdTCaja: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de caja.

v Cédigo: Es un dato obligatorio. Almacena un conjunto de
caracteres que identifican el proceso.

v Color: Es un dato obligatorio. Almacena el color de los
productos, estos pueden ser: Pink o White.

v’ Liguidador: Es un dato obligatorio. AlImacena el nombre
de la persona encargada de la liquidacion del gtodu

v Observaciones: No es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el resultado del proceso.

v IdTalla: Es un dato Obligatorio. Almacena el id
correspondiente referente a una talla especifick de
producto.

v Torre: Es un dato obligatorio. Almacena el nimero o
identificador correspondiente de una torre.

v/ CantCajas: Es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
de cajas obtenidas por talla y por torre.

v Blass: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cuarto de congelacion del producto.

v’ Clasificacién: Es un dato obligatorio. Almacena el
nombre que identifica la clasificacion del producto

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v/ PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras 0 simbolos que se relaciona con los usyarama
usuario tendra una clave diferente y esta seréecaaa
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.
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3.1.21.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercul se
deberan ingresar los siguientes campos:
v Fecha.
v' IdProceso.
v Para.
v IdTCaja.
v Cadigo.
v’ Color.
v" Liquidador.
v Observaciones.
v |dTalla.
v Torre.
v CantCajas.
v’ Blass.
v' Clasificacion.

El campo Para podra ser seleccionado de formatiselete una
lista desplegable.

El campo IdTCaja podra ser seleccionado por medio d
direccionales, donde se mostrara al usuario unarniacion
referente a la caja con la que se desea liquidar.

Para guardar los datos ingresados en el formulasioyecesario
presionar el boton guardar para ser almacenadda base de
datos.

Para actualizar los datos almacenados en la basdaties,
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsahtoton editar,
se habilitaran las cajas de textos correspondientésho registro;
una vez realizada la modificacion se pulsara érgtardar.

Para eliminar los datos almacenados en la base aties,d
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsagiddoton
eliminar; luego aparecerd un mensaje de confirmacidnde
pulsaremos la opcién “si” y automaticamente se iakmd el
registro.

3.1.21.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados se guardaran lesosiu
registros con la informacién relativa acerca debcpso
liquidacién Conicsa del producto camarén entero.
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3.1.22 Registrar y Actualizar Datos Liquidacion Conicsa paa Camardn
Cola.
3.1.22.1. Especificacion.

3.1.22.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a la liquidaciéon de produdBamaron
Cola, para Conicsa.

3.1.22.1.2Entradas.

Por Pantalla:

v/ Fecha: Es un dato obligatorio. Almacena la fecha del
proceso que se esta realizando.

v IdProceso: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de proceso.

v/ Para: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cliente a quien va dirigido el producto terminado.

v IdTCaja: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente a un tipo de caja.

v Cédigo: Es un dato obligatorio. Almacena un conjunto de
caracteres que identifican el proceso.

v Color: Es un dato obligatorio. Almacena el color de los
productos, estos pueden ser: Pink o White.

v’ Liguidador: Es un dato obligatorio. AlImacena el nombre
de la persona encargada de la liquidacion del gtodu

v Observaciones: No es un dato obligatorio. Almacena
informacion sobre el resultado del proceso.

v IdTalla: Es un dato Obligatorio. Almacena el id
correspondiente referente a una talla especifick de
producto.

v Torre: Es un dato obligatorio. Almacena el nimero o
identificador correspondiente de una torre.

v/ CantCajas: Es un dato obligatorio. Almacena la cantidad
de cajas obtenidas por talla y por torre.

v Blass: Es un dato obligatorio. Almacena el nombre del
cuarto de congelacion del producto.

v’ Clasificacién: Es un dato obligatorio. Almacena el
nombre que identifica la clasificacion del producto

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v/ PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras 0 simbolos que se relaciona con los usyarama
usuario tendra una clave diferente y esta seréecaaa
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.
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3.1.22.1.3Proceso.

Se mostrara al usuario una interfaz amigable ercul se
deberan ingresar los siguientes campos:

v Fecha.

v' IdProceso.

v Para.

v IdTCaja.

v Cadigo.

v’ Color.

v" Liquidador.

v Observaciones.

v |dTalla.

v Torre.

v CantCajas.

v’ Blass.

v' Clasificacion.

El campo Para podra ser seleccionado de formatiselete una
lista desplegable.

El campo IdTCaja podra ser seleccionado por medio d
direccionales, donde se mostrara al usuario unarniacion
referente a la caja con la que se desea liquidar.

Para guardar los datos ingresados en el formulasioyecesario
presionar el boton guardar para ser almacenadda base de
datos.

Para actualizar los datos almacenados en la basdaties,
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsahtoton editar,
se habilitaran las cajas de textos correspondientésho registro;
una vez realizada la modificacion se pulsara érgtardar.

Para eliminar los datos almacenados en la base aties,d
seleccionamos el registro de un datagrid, pulsagiddoton
eliminar; luego aparecerd un mensaje de confirmacidnde
pulsaremos la opcién “si” y automaticamente se iakmd el
registro.

3.1.22.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados se guardaran lesosiu
registros con la informacion relativa acerca delocpso
liquidacién Conicsa del producto camarén Cola.

3.1.23.Registrar Master en Bodega.
3.1.23.1. Especificacion.
3.1.23.1.1Introduccion.
Esta funcién permitira al usuario registrar enislesna toda la
informacion referente a los master existentes eiedpm.
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3.1.23.1.2Entradas.

Por Pantalla:
v IdTMaster: Es un dato obligatorio. Almacena el id
correspondiente al tipo de master.
v IdTalla: Es un dato Obligatorio. Almacena el id
correspondiente referente a una talla especifica de
producto.

Una vez ingresado los campos anteriores, el usdafera
introducir la cantidad de cajas que desea obtemenaster
existentes en talla y tipo de master.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola uenao
se inicia sesion.

v PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras 0 simbolos que se relaciona con los usyarama
usuario tendra una clave diferente y esta seréecaaa
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.23.1.3Proceso.
Se mostrara al usuario una interfaz amigable ewrul se

deberan ingresar los siguientes campos:
v |dTMaster
v |dTalla

El campo IdTMaster podr4 ser seleccionado a trasés
direccionales, donde se mostrarda al usuario unernvafcion
referente al master.

El campo IdTalla podré ser seleccionado a travédirdecionales
gue nos permitiran obtener las tallas de las cqjas fueron
liquidadas.

Una vez capturados los datos por pantalla, el issudebera
presionar el boton “Masterisar’, para almacenar toaster
resultantes por la cantidad de cajas que fueraesagas.

3.1.23.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados, se guardaran uesgos
registros con la informacion relativa acerca de Hhoaster
completados en bodega.
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3.1.24 Actualizar Master en Bodega.
3.1.24.1. Especificacion.
3.1.24.1.1Introduccion.
Esta funcion permitir4 al usuario Actualizar ersistema toda la
informacion referente a los master existentes eledp.

3.1.24.1.2Entradas.
El usuario debera ingresar la cantidad de mastersguan
dado de bajas en bodega.

Por el Sistema:

v NICK: es un dato obligatorio que se solicita al iniciar
sesion para tener acceso a la aplicacion y quistehs
guarda de tal forma que se solicita una sola venado
se inicia sesion.

v/ PASS: es un dato obligatorio. Representa el conjunto de
letras 0 simbolos que se relaciona con los usyarama
usuario tendra una clave diferente y esta seréecoada
hasta que el usuario decida salir de la aplicacion.

3.1.24.1.3Proceso.
El usuario deberé seleccionar a través de lasaiiregies una
liquidacion, que nos permitira conocer sus exis&ce
ingresar la cantidad de master a dar de baja.

3.1.24.1.4Salidas.
Una vez finalizado el proceso descrito anteriormense
actualizaran los master existentes en bodega.

3.1.25.Reqistrar y Actualizar Control de Acceso de los Usarios.
3.1.25.1. Especificacion.

3.1.25.1.1Introduccion.
Esta funcibn permitira al usuario (con privilegiode
Administrador) agregar, editar y quitar cuentasudearios con
su tipo de acceso (permisos) y cambiar Nick y Rbsdas
cuentas Existentes.

3.1.25.1.2Entradas.

Por Pantalla:

v NOMBRECOMPLETO: es un dato obligatorio.
Almacena el nombre completo de un Usuario.

v NICK: es un dato obligatorio. Almacena al alias de un
Usuario.

v/ PASS: es un dato obligatorio. Almacena un conjunto de
caracteres que conforman la contrasefia de un asuari

v TIPO_USUARIO: es un dato obligatorio. Almacena el
tipo de Usuario.

62 | Manuel Gonzalez, Mario Hernandez, Byron Cruz



v’ Catalogos:es un dato obligatorio. AlImacena informacion
I6gica que indica si un usuario puede accederdoats.

v' Recepcidn:es un dato obligatorio. Almacena informacion
l6gica que indica si un usuario puede acceder a
Recepcion.

v ControlCalidad: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario pueckseder
a ControlCalidad.

v PesoPlanta: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario pueciseder
a PesoPlanta.

v Liquidacion: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario pueckseder
a Liquidacion.

v/ Masterizacion: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario puecieeder
a Masterizacion.

v Clasificacién: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario pueckseder
a Clasificacion

v' Empagque: es un dato obligatorio. AlImacena informacién
I6gica que indica si un usuario puede acceder aagog

v  Rastreabilidad: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario puecieeder
a Rastreabilidad.

v Movinterno: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario pueckseder
a MovInterno.

v Reportes: es un dato obligatorio. Almacena informacién
I6gica que indica si un usuario puede acceder aifkep

v/ Configuraciéon: es un dato obligatorio. Almacena
informacion légica que indica si un usuario puecieeder
a Configuracion.

3.1.25.1.3Proceso.

Se mostrara al usuario una interfaz amigable endhse deberan
de ingresar los siguientes campos:
v NOMBRECOMPLETO.

v" NICK.

v PASS.

v TIPO_USUARIO.
v’ Catalogos.

v' Recepcion.

v’ ControlCalidad.
v PesoPlanta.

v' Liguidacion.

v/ Masterizacion.
v’ Clasifiacion.

v’ Rastreabilidad.
v' Movinterno.

63 | Manuel Gonzalez, Mario Hernandez, Byron Cruz



Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camarodn para la Empresa
Sahlman Seafoods, S.A.

v Reportes.
v Configuracién.

El campo TIPO_USUARIO podra ser seleccionado dendor
selectiva de una lista desplegable.

Para guardar los datos ingresados en el formulasioyecesario
presionar el boton guardar para ser almacenada évade de
datos.

Para actualizar los datos introducidos nos ubicaenoal registro
a modificar través de las direccionales, pulsanhbst®n editar y
se habilitaran las cajas de textos correspondiendsho registro,
una vez realizada la modificacion se pulsara érbgtiardar.

Para eliminar los datos introducidos nos ubicanmos| éegistro a
través de las direccionales, pulsamos el botoniredimy luego
aparecera un mensaje de confirmacion pulsamosesigfiminara
el registro.

3.1.25.1.4Salidas.
Con los datos antes mencionados y de acuerdo a&ciana
correspondiente se guardardan los nuevos  registros
correspondientes al Control de Acceso de los Ussiari

3.1.26.Crear Copia de Seguridad.
3.1.26.1. Especificacion.
3.1.26.1.1Introduccion.
Esta funcidn permitira al usuario crear una cogigeguridad de
la base de datos.

3.1.26.1.2Entradas.
El usuario deberé pulsar la opcion Generar Baclula ghestaria
de configuracion luego aparecera una interfaz equiadebera
introducir el servidor, usuario y contrasefia.

3.1.26.1.3Proceso.
Una vez ingresados los datos antes mencionadosisarg el
boton Conectar. Luego de haber establecido la ddmese
cargaran automaticamente en una lista desplegkisidmses de
datos pertenecientes a dicho servidor.
Una vez Seleccionada la base de datos pulsamostéh b
Generar Backup.

3.1.26.1.4Salidas.
Después de haber generado el Backup, se enviaraensaje
indicando que el Backup se ha generado satisfaotente.
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3.1.27.Configurar Cadena de Conexion.
3.1.27.1. Especificacion.

3.1.27.1.1Introduccién.
Esta funcién permitird al usuario modificar en d&tema la
cadena de conexion existente y permitir al usyaoiter acceder
a los datos desde cualquier lugar

3.1.27.1.2Entradas.
El Usuario deberd de ingresar los campos requeraol
formulario, como son: Instancia del Servidor o IBblRa,
Nombre de Usuario y Contraseia del Servidor y Nenta la
base de datos para poder acceder a los datos.

3.1.27.1.3Proceso.
Una vez ingresado en el formulario los nuevos eslopara
modificar nuestra cadena de conexion hacia la bas#atos, el

usuario pulsara el boton “Guardar” para realizaxr ¢@ambios
persistentes.

3.1.27.1.4Salidas.
Una vez finalizado el proceso descrito anterioteerse
mostrard un mensaje de afirmacion que pide quesedrio

reinicie el sistema y se guardaran los cambios eniéva cadena
de conexion realizada anteriormente.

3.1.28.Informe de Recepcion de Producto.
3.1.28.1. Especificacion.
3.1.28.1.1Introduccion.
Esta funcion permitira al usuario visualizar denfardetallada

los datos correspondientes a la Recepcion del Ptoga sea en
forma diaria o por periodo.

3.1.28.1.2Entradas.
Datos para generar los informes:
Informe por Periodo.
Por Pantalla.
* Fecha Origen.
* Fecha Destino.
Informe por Fecha.
Por Pantalla.
* Fecha.
Informe Proveedor, Granja y Piscina.
Por Pantalla.
* Proveedor.
* Granja.
* Piscina.
Informe por Fecha y Contenedor.
Por pantalla.
* Fecha.
» Contenedor.
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Datos proporcionados por el sistema para dichosrrgs:
* Proveedor.

* Granja.

* Piscina.

e Ciclo Productivo
 Fecha.

» Conductor.

* Vehiculo Placa.
* Vehiculo Marca.
* Numero Bin.

* Numero Entrega.

* Peso

e Unidad Medida.
* Naviera.

e Contenedor.

e Barco.

e Proceso.

» Color.

* Cajillas.

e Tara.

e Total.

3.1.28.1.3Proceso.
Se presentara la pantalla de introduccion de ddtesuario.

Los datos a introducir son de caracter obligatquara generar
dicho informe.

3.1.28.1.4Salidas.
Con todos los datos antes mencionados se gendranrfarene
correspondiente a la Recepcion de Producto.

3.1.29.Informe de Rendimiento de Camardn Entero.
3.1.29.1. Especificacion.
3.1.29.1.1Introduccion.
Esta funcion permitira al usuario visualizar denfardetallada
los datos correspondientes al Rendimiento de Cam@&rdero
en forma diaria.

3.1.29.1.2Entradas.
Datos para generar los informes:
Informe Por Fecha y Piscina.

Por Pantalla.
* Fecha.
* Piscina.

Datos proporcionados por el sistema para dichosnrgs:
* Fecha.
* Piscina.
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e Color.
 Empaque.

* Peso Caja.

e Unidad Medida.

* Peso Granja.

* Peso Planta.

» Entero Empacado.
e Gramo Promedio.

* Clientes.
e Tallas.
* Cajas.
e Libras.

* Porcentaje.
» Sobrepeso.
* Producto Desc.

3.1.29.1.3Proceso.
Se presentara la pantalla de introduccion de ddtesuario.

Los datos a introducir son de caracter obligatqeara generar
dicho informe.

3.1.29.1.4Salidas.
Con todos los datos antes mencionados se gendranrfarene
correspondiente al Rendimiento de Camarén Entero.

3.1.30.Informe de Control de Calidad de Producto.
3.1.30.1. Especificacion.
3.1.30.1.1Introduccién.
Esta funcion permitira al usuario visualizar denfardetallada
los datos correspondientes al Proceso de ContrGlatidad del
Producto.

3.1.30.1.2Entradas.
Datos para generar los informes:
Informe Por Periodo + Proveedor
Por Pantalla:
* Fecha Inicio
* FechaFinal
* Proveedor

Informe Por Periodo + Proveedor + Piscina
Por Pantalla:

* Fecha Inicio

* Fecha Final

* Proveedor

* Piscina

Informe Por Fecha + Proveedor
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Por Pantalla:
* Fecha
* Proveedor

Informe Por Periodo + Contenedor
Por Pantalla:

* Fecha Inicio

* Fecha Final

* Contenedor

Datos proporcionados por el sistema para dichosrrgs:

* Fecha.

* Proceso

» TotalLbsReport
» Codigo

» SupCalidad

e Observaciones
* Produccion

» ControlCalidad
e SupProducto

* Piscina

*  NumeroBin

* Temperatura

e NumCamKG
 Conteo2KG

* MateriaExtrana

« VANN

* LARVA

« STYL

» Color

e PesoMuestra
» Defecto

e Peso

» Porcentaje
3.1.30.1.3Proceso.
Se presentara la pantalla de introduccion de ddtesuario.

Los datos a introducir son de caracter obligatqrara generar
dicho informe.

3.1.30.1.4Salidas.
Con todos los datos antes mencionados se gendrarforene
correspondiente Proceso de Control de Calidad.
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3.1.31.Informe de Liquidacion del Producto.
3.1.31.1. Especificacion.
3.1.31.1.1Introduccion.
Esta funcion permitira al usuario visualizar denfardetallada
los datos correspondientes al Proceso de Liquidadel
Producto.

3.1.31.1.2Entradas.
Datos para generar los informes:
Informe Por Periodo + Proveedor
Por Pantalla:
e Fecha Inicio
* Fecha Final
e Proveedor

Informe Por Periodo + Proveedor + Piscina
Por Pantalla:

* Fecha Inicio

* Fecha Final

e Proveedor

* Piscina

Informe Por Fecha + Proveedor
Por Pantalla:

* Fecha

» Proveedor

Informe Por Periodo + Contenedor
Por Pantalla:

* Fecha Inicio

* Fecha Final

* Contenedor

Datos proporcionados por el sistema para dichosrrgs:

 Fecha.
* Proceso
e Para

* IdTCaja
» Codigo
e Color

* Produccion
* Observaciones

e Torre
» CantCajas
* Blass

+ Clasificacion
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3.1.31.1.3Proceso.
Se presentara la pantalla de introduccion de ddtesuario.

Los datos a introducir son de caracter obligatqrara generar
dicho informe.

3.1.31.1.4Salidas.
Con todos los datos antes mencionados se gendrarfarene
correspondiente Proceso de Liquidacion del producto

3.1.32.Informe de Peso Bruto en Planta.
3.1.32.1. Especificacion.
3.1.32.1.1Introduccion.
Esta funcion permitira al usuario visualizar denfardetallada
los datos correspondientes al Proceso de Peso @&nRtanta.

3.1.32.1.2Entradas.
Datos para generar los informes:

Informe Por Registro Actual
Por Pantalla:
* IdRecep

Informe por Entero
Por Pantalla:
* Entero

Informe por Cola
Por Pantalla:
e Cola

Informe por Fecha + Contenedor + Barco
Por Pantalla:

* Fecha

» Contenedor

e Barco

Informe por Fecha + Piscina + Proveedor

Por Pantalla:
* Fecha
* Piscina

* Proveedor

Informe por Piscina + Proveedor
Por Pantalla:

e Piscina

e Proveedor
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Informe por Proveedor
Por Pantalla:
* Proveedor

Informe por Periodo
Por Pantalla:
* Fecha Inicio
¢ Fecha Final

Informe por Periodo + Piscina + Proveedor
Por Pantalla:

* Fecha Inicio

e Fecha Final

e Piscina

e Proveedor

Datos proporcionados por el sistema para dichosrrgs:

* Fecha
 Nombre_Comercial
» Codigo

* NumPiscina

* PesoGranja

» PesoBruto

* MateriaExtrafa
 PesoBascula
 Merma

* PesoNeto

* NumeroBines

» Observaciones
» LbsEntero

e LbsShellOn

» Origen

* NumeroCajillas
NumContenedor
* Barco

* Proceso

e SupGranja

» GteProduccion

3.1.32.1.3Proceso.
Se presentara la pantalla de introduccion de ddtesuario.

Los datos a introducir son de caracter obligatqrara generar
dicho informe.
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3.1.32.1.4Salidas.
Con todos los datos antes mencionados se genéraridrene
correspondiente al Proceso de Peso Bruto en Planta

3.1.33.Informe de Libras Empacadas por Area.
3.1.33.1. Especificacion.
3.1.33.1.1Introduccion.
Esta funcion permitira al usuario visualizar denfardetallada
los datos correspondientes al informe de Libras doagas por
Area.

3.1.33.1.2Entradas.
Datos para generar los informes:

Informe por Fecha
Por Pantalla:
e Fecha

Datos proporcionados por el sistema para dichosrrgs:

 Fecha

» Libras Entero
e Libras ShellOn
e Libras PUD

e Libras P&D

e Total de Libras

3.1.33.1.3Proceso.
Se presentara la pantalla de introduccion de ddtesuario.

Los datos a introducir son de caracter obligatqrara generar
dicho informe.

3.1.33.1.4Salidas.
Con todos los datos antes mencionados se genérari@rene
correspondiente al informe de Libras Empacada#\pza.

3.1.34.Informe de Control de los Bines.
3.1.34.1. Especificacion.
3.1.34.1.1Introduccion.

Esta funcion permitira al usuario visualizar denfardetallada
los datos correspondientes al informe de Contrdbsi®ines.

3.1.34.1.2Entradas.
Datos para generar los informes:

Informe por Entradas o Salidas
Por Pantalla:
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 Entrada
« Salida

Informe por Proveedor + Entrada/Salida
Por Pantalla:

* Proveedor
« Entrada o Salida

Informe por Fecha + Entrada/Salida
Por Pantalla:

* Fecha
« Entrada o Salida

Informe por Periodo + Entrada/Salida
Por Pantalla:

¢ Fecha Inicio
* Fecha Final
« Entrada o Salida

Datos proporcionados por el sistema para dichosrrgs:

 Fecha

« Nombre_Comercial
* Vehiculo

e E S

*  NumeroBin

* Propiedad

e CantHielo

* UnidadMedida
3.1.34.1.3Proceso.
Se presentara la pantalla de introduccion de ddtesuario.

Los datos a introducir son de caracter obligatquara generar
dicho informe.

3.1.34.1.4Salidas.
Con todos los datos antes mencionados se gendranforene
correspondiente al informe de Control de los Bines

3.2.Requisitos de Funcionamiento.
Requisitos Estaticos.
No existe ninguna restriccion sobre el numero eeninales y de
usuarios que estén trabajando simultaneamenteaplitacion.
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Requisitos Dindmicos.
Es importante que el tiempo de respuesta no aensxponencialmente
con el numero de usuarios.

3.3. Restricciones de Disefio.
El sistema estara disefiado bajo software libre.
El sistema se disefiara segun un modelo Clientet®erv
La aplicacion no tiene ninguna capacidad paranteatde decisiones.
El sistema no podra ser accedido por entes externos
Deberd tener un disefio e implementacion sencilimependientes de la
plataforma o el lenguaje de programacion.

3.4. Atributos.

3.4.1. Seguridad.
El sistema al inicio ejecutara una interfaz de desudonde pedira el
Usuario y la Contrasefia de acceso para poder acadds distintos tipos
de niveles. Asi como garantizara la integridad, pahsbilidad vy
confiabilidad de los datos.

3.4.2. Mantenimiento.
El mantenimiento a la aplicacion se podra realgaio que durante su
desarrollo se utilizara la programacion estructargdorientada a objeto.
Cualquier modificacion que se haga en la especificade requisitos sera
solamente en el modulo que corresponda a ese itequis

3.4.3. Ayuda en Linea.
Esta aplicacion no constara con ayuda en linealdebgue se capacitara a
los usuarios finales, ademas que podran contaestedocumento.

3.5. Otros Requisitos.
3.5.1. Base de Datos.
Se utilizara una base de datos relacional pardnegcanamiento de la
informacion.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Controlador de Bines Registrar Control de Bines y Registrar Devolicion de Hielo
Salida de Hielo (from Use Case View)
{from Use Ca= View) {frem Use Ca= View) : it

C O

Registrar Liguidacion General
Entero
(from Use Case View)

O

Registrar Liguidacion General Cola

(fram Use Cas View)

e

Registrar Liguidacion Conicsa
Entero
(from Use Case View)

O

Registrar Liguidacion Conicsa Cola

Liguidadar

[from Use Case View)

[from Use Case View)

-

Registrar Master en Bodega

[from Use Case View)

Masterizadar
fromUse CaseView) O
Actualizar Master en Bodega

[from Use Case View)
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O Registrar Clientes

<includex>= {from Use Cas= View)
Registrar Proveedor

Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardn para la Empresa

{from Use Case View)

2 o

Registrar Tallas

Registrar Granjas

ffrom Use Case View)

Operador

(from Use Case View)

{from Us= Case View)

A

Registrar Bin

-

ifram Use Cese View)
<<includex2 Registrar Tipo de Master

O {from Use Case View)

z<includes=
Registrar Marca del Producto
(from Use Case View)

Registrar Tipo de Caja

Registrar Tipos de Procesos

{from Use Case View)

{from Use Case View)

O <<includes>

g

Registrar Piscinas y Codigo
Magfor

{from Use Cas View)
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O Registrar Clientes

O : Actualizar Master en Bodega ; e i
Registrar Master en Bodega 9 W:UE .y
Registrar Liquidacion General , (from Use Case View) Registrar Prove edor
g ?Entero {from Use Case View) Q g O <<includess Q
ffrom Use Case Vizw)

{from U= Caze View)
Registrar Control de Accesa a los Registrar Granjas Registrar Piscinas y Codigo
Usuarios Magfor
[from Use Cas View)
{from U= Case View) O cxavtends> O ffrom s Ca= View)

Regmtrar Control de Bines y Registrar Devolucion de Hielo

Salida de Hielo

{from U= Ca= View)
Registrar Tallas

Registrar Liguidacion General Cola

{from U= Ca= View)

-

Registrar Liguidacion Conicsa Administrador
Entaro
from U= Case View)

{from Use Cas View)

Crear Copia de Seguridad

(from Use Cas= View)
{from Use Case View)

O Registrar Bin

[from Use Caze View)

(from Use Ca= View)

[ | | ]
Registrar Liguidacion Conicsa Cola

Configurar Cadena de Conexion

ffrem Use Case View) {from Use Case View)

Registrar Marca del Producto

L Cas View) Registrar Tipos de Procesos
<<includes= it =View) coinglude® g p
{from Use Cas View)

; ; . Registrar Tipo de Master
Registrar Tipo de Caja g P
{from U= Ca= View)

{from U= Ca= View)
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1.1

X

DIAGRAMA DE CLASES

CPRINCIPAL

@\ostrarRecepcion()

@ MostrarControlCalidad()
@\ostrarl iquidacion()

@ Mostrarast erizacion()
@ MostrarPes oPlanta()
ﬁMustrarEmharque[}

1 Lk L

e |

CRecepcion

CControlCalidad

CPesoPlanta

Cliguidacion

CMasterizacion

@ GuardarRegistro()
@PEditarRegistro()
&PEliminarRegistro()
@lListarRegistros()

&PGuardarRegistro()

gPEditarRegistra)

gPEliminarRegistro()
ListaRegistros()

& GuardarRegistro()
@PEditarRegistra()
&PEliminarRegistro()
@PListarRegistros()
OFilasEliminadas()

& GuardarRegistro()
& EditaRegistro()
&PEliminarRegistro()
&L istaRegistras()
SEliminarValor

&PCalcularMaster)

i x Y 1.1 1.1 i

CConexion

®L cerConexion)
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)

DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

Mensaje Contrasena Guardada con Exite———
Mensaje Contrasefalncomecta——

Informe de Recepridfe——
nforme de Control Calidad——

Diatos del Proveed

]
Infarme de Peso Bruto en Planta

»Y
Envia Remisia
CONTROL DEL |—Informe de Liguidacion———|
PROVEEDOR PROCESAMIENTO DEL USUARIOD
CAMARON
l4——Trazabilidad del Product —Informe de Rendimiento de Enterais

] _\—T IYW
Envia Solicitud de Bin Informe de Mﬂsterizaciéﬁ—‘/

;Cnntraseﬁﬂ deUsuano———

olicita Copla de Sequridag0——

onfigura Cadena deConexion———|

idensaje Reinicio del SistemgF——
Mensaje Copia Creada conExite———— /™

Mensaje ContrasefiaBorrada conExte————— |
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Sahlman Seafoods, S.A.

NIVEL 1

Datos del Proveedo

Capturar Cato
deControlde
Bines

Bines

I;ontrol deBine

Capturar Datos
Control de Calidad
del Producto

Controlde

= i Calidad
Controlde Control de Calidad

Generar “L

Informes Z‘

Capturar datos de
Recepciondel
Producto

Envia Remision

Capturando Recepeion

Almacén de
Recepcion

Capturar Datos
Liquidacionde
Producto

Capturar Datos
Peso Bruto en
Flanta

Recepcian

Peso Bruto en
Planta

—— Liquidacion — Almacenar
poe

4

[ ——

CAJAS

Peso en Planta
["—Caj

-

Entero]

- Liquidacian

Capturar Datos de

yrme de Recepcion

Informe de Cortrol C4lidad

Infarme de Pesaen P

rfforme de Liquidacian

Iaster MASTER

Masterizacion

nfarme de Rendimiento de Entero

Generar

Trazabilidad

Informe de Mastenzacian
anta
Y

Iptorme de Lontrol Bines

Informe de Trazabilidad del Producto
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" Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardén para la Empresa
Sahlman Seafoods, S.A.

NIVEL 1

imck de Usuari

Datos Muevo Usuaro y Contrasef

ontrasena de Usuano

Contrasefia de Usuaro
Mensaje Contrasena Guardada con Exitoe
Configurando

Contrasefia Mensaje ContrasenaBorrada con Exitos

Capturar

Contrassfia Mensaje Contrasenalncomrecta

Dratos a Modifica
h 4

Contrasefia Encrptada enlatabla—— Contrasefias Datos Modificados

- L

{suario a borrar

Mensaje Copia Creada con Exito

Configurar Cadena de Conexion

rear Copia da
Seguridad

; Copias de
Copla— Seguridad

Modificar

Cadena de
Conexion

CopiadeTablas

B

Base de Datos

Mensaje de Reinicio del Sistema
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NIVEL 2

Contrasefia de Usuario

Mensaje Contrasefia Correct Mensaje Contrasefialncomecta

Crear Nuevo

» Borrar Usuari

Usuario 'k

Contrasefa Encrnptada dellUsuario

Contrasefia encriptada delusuario

Contrasefa

—

{Contrasena Encrptada en la tabla
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) Sahlman Seafoods, S.A.

ESTRUCTURA DE TABLAS DE LA BASE DE DATOS

1) Tabla Bines

DISENO DE DATOS

Fecha Datetime
NumeroBin Varchar(20)
Descripcion Varchar(500)

2) Tabla Cajas

IdCaja Uniqueidentifier
IdLiq Uniqueldentifier
Fecha Datetime
IdTalla Int

Exist Int

3) Tabla CajasSec
NOMBRE CAMPO

TIPO DE DATO

IdCaja Uniqueidentifier
IdLiqg Uniqueldentifier
Fecha Datetime
IdTalla Int

Exist Int

4) Tabla CC_Conicsa

Id Uniqueidentifier
IdControlCalidad Unigueidentifier
Color Varchar(20)
PesoMuestra Float

Defecto Varchar(50)
Peso Float
Porcentaje Float

5) Tabla CC_General

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATO

Id Uniqueidentifier
IdControlCalidad Unigueidentifier
NumeroBin Varchar(20)
Temperatura Float
NumCamKG Int

Conteo2KG Int
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| Sahlman Seafoods, S.A.

MateriaExtrana Int
VANN Int
LARVA Int
STYL Int

6) Tabla Cliente

IdCliente Uniqueidentifier
Ruc Varchar(20)
Nombre Varchar(100)
Direccion Varchar(100)
Contacto Varchar(50)

7) Tabla CodigosMagfor

NOMBRE COMPLETO
IdMagfor

TIPO DE DATO
Int

Codigo_Magfor

Varchar(50)

8) Tabla ConicsaRecep

IdConicsa Uniqueidentifier
IdRecep Uniqueidentifier
Barco Varchar(20)
IdProceso Int

Peso Float
UnidadMedida Varchar(50)
NCajillas Int

Color Varchar(15)
Barco_Liquidado Int

9) Tabla ControlBines

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATO

IdControlBines Uniqueidentifier
Fecha Datetime

Ruc Varchar(20)
Vehiculo Varchar(50)

E S Varchar(20)

10)Tabla ControlCalidad

NOMBRE COMPLETO
IdControlCalidad

TIPO DE DATO
Uniqueidentifier

IdConicsa_Barco

Uniqueidentifier
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S

IdRecep Uniqueidentifier
TipoCC Varchar(50)
Fecha Date
IdProceso Int
TotalLbsReport Float

Codigo Varchar(50)
SupCalidad Varchar(100)
Observaciones Varchar(500)
Produccion Varchar(100)
ControlCalidad Varchar(100)
SupProducto Varchar(100)

11)Tabla Defectos

Id Int
IdCC_General Uniqueidentifier
Defecto Varchar(50)
Cantidad Int

Porcentaje Float

12)Tabla DetalleControlBines

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATO

Id Uniqueidentifier
IdControlBines Uniqueidentifier
NumeroBin Varchar(20)
Propiedad Varchar(100)
CantHielo Int

[dUM Int

13)Tabla DetallePesoPlanta

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATO

Id Uniqueidentifier
IdPesoPlanta Uniqueidentifier
Gaveta Int

TipoPeso Varchar(50)
Peso Float
UndMedida Varchar(50)

14)Tabla DevHielo

IdDV Uniqueidentifier
IdControlBines Uniqueidentifier
Fecha Datetime
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S

Nombre Varchar(200)

Empresa Varchar(100)

CantDev Decimal(10,2)

[dUM Int

Placa Varchar(50)
15)Tabla GeneralRecep

IdGeneral Uniqueidentifier

IdRecep Uniqueidentifier

NumeroBin Varchar(20)

Peso Decimal(18,2)

UnidadMedida Varchar(50)

Num_Entrega Varchar(50)
16)Tabla Granja

CodGranja Char(10)

Ruc Varchar(20)

Nombre Varchar(50)

17)Tabla LigCola

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATOS

Id Uniqueidentifier
IdLiqg Uniqueidentifier
IdTalla Int

Torre Varchar(10)
CantCajas Int

Blass Varchar(10)
Clasificacion Char(b)

18)Tabla LigEntero

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATOS

Id Uniqueidentifier
IdLiqg Uniqueidentifier
IdTalla Int

Torre Varchar(10)
CantCajas Int

Blass Varchar(10)
Clasificacion Char(5)
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19)Tabla Liquidacién

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATOS

IdLig Uniqueidentifier
IdRecep Uniqueidentifier
IdConicsa_Barco Uniqueidentifier
TipoL Varchar(7)
IdProceso Int
Fecha Datetime
Para Varchar(100)
IdTCaja Int
Codigo Varchar(100)
Color Varchar(100)
Produccion Varchar(100)
Observaciones Varchar(250)
20)Tabla Marca
IdMarca Int
Marca Varchar(50)
21)Tabla Masters
IdMaster Uniqueidentifier
IdLig Uniqueidentifier
IdTalla Int
IdTMaster Int
Exist Int
22)Tabla MastersSec
IdMaster Uniqueidentifier
IdLiqg Uniqueidentifier
IdTalla Int
IdTMaster Int
Exist Int

23)Tabla Movinternos

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATOS

Id Uniqueidentifier
IdBodega Uniqueidentifier
Fecha Datetime
Origen Varchar(50)
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Destino Varchar(50)
TipoMov Varchar(10)
Cantidad Int
Descripcion Varchar(200)
RazonSoc Varchar(200)
E_ S Int
EntregadoPor Varchar(100)
RecibidoPor Varchar(100)

24)Tabla PesoPlanta

NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS

IdPesoPlanta Uniqueidentifier
IdRecep Uniqueidentifier
TipoPP Varchar(100)
Fecha Datetime
Codigo Varchar(20)
Origen Varchar(50)
SupRecep Varchar(100)
SupGranja Varchar(100)
GteProduccion Varchar(100)
Observaciones Varchar(500)
PNConicsa Float

CajProc Int

Proceso Varchar(20)
Barco Int

LbsEntero Decimal(18,2)

25)Tabla Piscina

NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS

CodGranja Char(10)

Numero Varchar(50)

Descripcion Varchar(500)

IdMagfor Int
26)Producto

NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS

IdRecep Uniqueidentifier
Ruc Varchar(20)
TipoR Varchar(100)
Fecha Datetime
NumPiscina Varchar(50)
CicloP Varchar(50)
Granja Varchar(50)
SupRecepcion Varchar(100)
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SupGranja Varchar(100)
Conductor Varchar(100)
VehPlaca Varchar(20)
VehMarca Varchar(20)
Observaciones Varchar(500)
NumContenedor Varchar(50)
Naviera Varchar(100)
Producto_Liquidado Int
Producto_Pesado Int

27)Tabla Proveedor

NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS

Ruc Varchar(20)
Nombre Varchar(100)
Nombre Comercial Varchar(100)
Codigo_Planta Char(10)
Departamento Varchar(50)
Direccién Varchar(100)
Contacto Varchar(50)
Email Varchar(100)
Estado Varchar(10)
SobrePeso Decimal(18,2)

28)Tabla Tallas

NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS

IdTalla Int
Nombre Varchar(20)
Camaron Varchar(50)
IdProceso Int

29)Tabla TipoCaja
NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS
IdTCaja Int
IdMarca Int
Peso Decimal(10,2)
[dUM Int

30)Tabla TipoMasters
NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS
IdTMaster Int
Descrip Varchar(500)
Peso Float
[dUM Int
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Marca Varchar(100)
Capacidad Int

31)Tabla TiposProceso
NOMBRE COMPLETO TIPO DE DATOS
IdProceso Int
Proceso Varchar(50)

32)Tabla TlfnosClientes

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATOS

IdTelfC Int

IdCliente Uniqueidentifier
Numero Varchar(10)
Descripcion Varchar(100)

33)Tabla TlfnosProveedores

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATOS

IdTelfP Int

Ruc Varchar(20)
Numero Varchar(10)
Descripcion Varchar(100)

34)Tabla UnidaMedida

NOMBRE COMPLETO
[dUM

TIPO DE DATOS
Int

Nombre

Varchar(50)

35)Tabla Usuarios

NOMBRE COMPLETO

TIPO DE DATOS

ID Int
NOMBRECOMPLETO Varchar(100)
NICK Varchar(15)
PASS Varchar(15)
TIPO_USUARIO Varchar(50)
LOG_ON Int
Catalogos Int
Recepcion Int
ControlCalidad Int
PesoPlanta Int
Liquidacion Int
Masterizacion Int
Clasificacion Int
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Empaque Int
Rastreabilidad Int
MovInterno Int

Reportes Int
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DISENO PROCEDIMENTAL

Elegir Opcion

Opcion

|SI

Datos
Catalogos

Catalogos

Opcion

|SI

Datos
Procesos

Procesos

Opcion

|SI

Datos
Reportes

Reportes

NO
Opcion
o
4
| 5l
Datos
Configuracion

l Configuracion

NO

Salir

Fin
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DISENO ARQUITECTONICO

2 Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camarén para la Empresa
Sahlman Seafoods, S.A.

El disefio arquitectonico, se podria definir comacanjunto de todas las vistas, donde
cada vista es una perspectiva diferente del sistema

Este disefio ayuda a los desarrolladores a tenevisida comun del sistema, al mismo

tiempo de dividir el proyecto en clases y facilgarreutilizacion.

CATALOGOS

MAIN
PROCESOS REPORTES CONFIGURACION
PROVEEDOR RECEPCION RECEPCION
- DE BACKUP
| | CUENTES CONTROL PRODUCTO
CALIDAD USUARIOS
[ s i~ CONTROL
I CALIDAD
- PISCINA PLANTA
L LIQUIDACION
PR - LIQUIDACION
CONTROL
L MASTERIZACION
| BINES BINES
————  CLASIFICACION I
| g ConNTRE: EMPACADAS
BINES L EMPAQUE
POR AREA
| RASTREABILIDAD
e RENDIMIENTO
MOVIMIENTO CAMARON
MARCA INTERNO ENTERO
PROCESOS
CAIAS
UNIDAD DE
MEDIDAD
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INTERFACES

=

Menu Principal - Catdlogos
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Menu Principal — Procesos
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Menu Principal — Reportes

Sistems Autdimatizsdo def procecamiznta del Camarar
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Proveedores
hhﬁmrrnlﬂrftnal’meﬂ:iuru - _ x 1
Guardar ‘ ‘ Salir
Ruc: |230296-9518 | Contacto: | Julio Jusrez |
Nombre - |5a=‘ﬂmm Seafoods of Micarsg | E-Mail ; [juares@sahimanseafood comri |
l Estado; |Activo |
[ W |F3ﬂinar1dﬂga - [
1 Km 138 Carreters Chinandega

Granjas

Mantenimisnto a Granjas - x

S B
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Producto

Recepion Genesal de Producto ok

jeves 25 de noviembre de 2010 + Fiscina -

| Sahiman Seafoods of Nicaragua SA -

Detalle Producto

— e —— et - - —

Detzlle Adjunto de Recepcion de Producin = x |
@ |B(x|% @
Ingresar Pesa de Bin
MNumero Bin: |{H]3'.r' - | _ _
Ingresar Numero de Entrega
| NumeroBn | Peso | UnidadMedida
40a11905d201-... |475d71d1-aedf4... DORS | 785.00 Libras ]]
b&2latbe-Aff-41... 478d71d1-aedf4.. 132 | 785.00 Libras
dach7ecd-7702-.. 475d71d1=edf4... 0055 FRh 00 Libras
3ch1alc9-h64.. (475d71d]1zedf4. . 0023 | 785.00 Libras
7aZh3d28-adef-4...  475d71d1-aedf4... 003 | 785.00 Libras
[b286683-0935-.. 47Bd71dl-aedf4.. D116 | 785.00 Libras
29aabb87dBe7-.. 475d71d1aedf4... 0115 FR5 00 Libras
SeBf5Ef0-bI654..  475d71d1aedf-4.. 0135 | 785.00 Libras
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Control Calidad

-

Sahlman Seafoods b4

" Info.General | Detslle |

Control Calidad - Proveedor GENERAL

FOAANICE mOaZwrEan - LANAESYYS MTYATS NI

Fecha: 10/02/2011
Codigo: CO2MA31100211 ()
Total Lbs Report: 14820

Sup Calidad-  Eduardo Pantoja
Produccion:  lsmael Bonilla
Control Calidad: Jaime Garcia
Sup Producto: Luis Hemandez|

Observaciones. Producto empacadoe entero en fonde 750 marcado.
800 gr ¥ en caja Farallon 750 kg marcade 106 kg.
Color A3

B{iu’.ardar # Editar @Cancelar

Liguidacién
Sahlman Seafoods - Piscina: 31 - Destino: ancora 7 p— X
Liquidacion Camaron Entero
Id Lia:  98-4bf0-bd7b-75a7b 1689448 Proceso: 1050
Id Recep- 475d71d1-ae4f-428h-8=31-8 Importador-  @ncora 7
Fecha:  10/02/2011 Color- A3
Codigo-  CO2MA31100211 Liquidador- Manuel Gonzalez
Tipo Caja: 1
Observaciones:
| .
[V Guardar | Cancelar ("¢ Editar (7] Visualizar Detalle
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Detalle Liguidacion

Detalle Liguidacion - Piscina 31 - Desting: ancora 7 - x
2030 - M Blast 1 -
60 150

IdLig Talz - Tome CantCsjas Blass

.. ddadalc0b098-.. [20-30 ~ |08 78 M Blast 1

... ddadalc0h098-. 3040 - |02 147 M Blast 1

. ddadalc0b08s-.. [2030 |38 86 ™ Blast 1

- ddadalclb098-.. |30-40 x |39 129 M Blast 1

. ddadalcOb0g8- .. 1020 ~ |13 1 M Blast 1

-

Control de Bines

Fecha: [22/11/2010 [+ | 11:42:50a:m.
Cliente:  Sahiman Seafoods
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Peso Planta

Peso Reportado en Planta.... b4
-Paso Plants
Fecha: (10/02/2011 EM

Codice: |co2MA3110022011 )

: i Supanvisores
._0“_5*“‘ :.F_arme-n‘ -Izl;l Recspoion: [MarinH&mand‘:&z -h

Libras de Entere——————

| e [ Grans:

o ; | Moneografla para optar al Titule de Ingeniero en Sistemas de Informacion

Libras Empacadas por Area

r |
| Libras Empacadas por Area - Xx
Fecha: jueves ,10de febrero de 2011 @~

Observaciones  |Ninguna
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Conexion
Modificando Cadena de Conexidn.... - %
— TIPODE ACCESC— CADENA DE CONEXION———
@) Sablman Servidor: NTNICZICOMPAC

O Sivmmrini | S

Contrasefia:  |namlhas@®9513

Generar Backup

Generar Backup _ ¥

—|Ingrese los Datos del Servidor SAL|———
Servidor :  NTNICZ\COMPAC
Usuario © 33

B = o
- {i w30 0 Bises De Dt } :

Bases de Datos : EEadyy]
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CODIFICACION

Codigo asociado al Detalle de Liguidacion

public void ElimnarVal oresRepetidos(ref List<string> Lista)//FUNCH ON
ENCARGADA DE ELI M NAR TALLAS Y TORRES REPETI DAS

{
Li sta. Sort();
for (int i =0; i < Lista.Count; i++)
{
if (i == 0)
{
}
el se
if (Lista[i].ConpareTo(Lista[i - 1]) == 0)
Li st a. RenoveAt (i);
El i mi nar Val or esRepeti dos(ref Lista);
}
}
}
}

private void consolidadoTool Stri pMenultem C i ck(object sender,
Event Args e)

i f(TypeLi qui dation)//Liquidaci on Camaron Entero

for (int i = 0; i < dataGidVi ewXl. Rows. Count; i ++)
{
tall as. Add(dataGi dVi ewx1[ 2, i].Value. ToString());
torres. Add(dataGi dViewx1[3, i].Value.ToString());
}
El i m nar Val oresRepeti dos(ref tallas);
El i mi nar Val or esRepeti dos(ref torres);

el se// Li qui daci on Camaron Col a

{
for (int i = 0; i < dataGidVi ewX2. Rows. Count; i ++)

tall as. Add(dataGri dVi ewxX2[ 2, i].Value.ToString());
torres. Add(dataGi dViewx2[ 3, i].Value.ToString());

El i m nar Val oresRepeti dos(ref tallas);
El i mi nar Val or esRepeti dos(ref torres);

}

/| CREACI ON DEL FORM QUE CONTI ENE CONSOLI DADO

/1 SE LE PASA | DLI QUI DACI ON, TALLAS, TORRES, |D DEL TI PO DE
MASTER, CANTI DAD DE CAJAS DE DI CHO MASTERS, TI PO DE
LI QUI DACI ON( ENTERO, COLA) ;

Caj as = new FornRel | enar Mast er _Caj as(pl dLi g. ToString(),
tallas, torres, pCantidadCajas, TypelLiquidation);

Caj as. pl dvaster = this. pldMaster;

Cajas.pCiente = this.pdiente;

Caj as. pNPi sci na = this. pNPi sci na;

Caj as. Showhi al og();

}
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Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardn para la Empresa
Sahlman Seafoods, S.A.

Caodigo asociado al Detalle Peso Reportado en Planta

private void FilasElimnadas(int NFilas)

{
for (int i =0; i < NFilas; i++)
o
i f
(int.Parse(Detall edataGidVi ewX. Rows[i].Cells[2].Value.ToString()) ==
(i+1))

conti nue;

}

el se

{ . .
this.IncGveta = i;
return;

}

}
this.lncGaveta = NFil as;
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CONCLUSIONES

Hemos logrado cumplir con cada uno de los Objetipospuestos, dando como
respuesta el desarrollo de la aplicacionSISTEMA DE CONTROL
AUTOMATIZADO DEL PROCESAMIENTO DEL CAMARON PARA LA
EMPRESA SAHLMAN SEAFOODS, S.A”, basado en los conocimientos adquiridos
sobre Programacion y Base de Datos, al mismo tenaplicamos técnicas o
metodologias de Ingenieria del Software que invaluana serie de Herramientas,
Métodos y Procedimientos que nos han permitidanjpléementacion y desarrollo de
dicho Sistema.

La aplicacion realizada cubre los procesos queabmtnte la planta procesadora aplica
al producto entrante, garantizando asi, la disnimuen el tiempo de recoleccion,
procesamiento y entrega de la Informacion. Cabtadasque la aplicacion cuenta con
un Sistema de Control de Usuario, para dar deyaliaja a las personas que tendran
acceso al Sistema, de esta manera, cada Usuaistradg accedera unicamente a la
seccion del Sistema que se le ha asignado, segdhesula planta.

Como se menciono anteriormente, el Software reddizaibre los procesos de la planta,
de una manera en que se aprecie el flujo de prodesse para el producto, de forma
totalmente ordenada, que al final del dia con é&sslltados obtenidos por el sistema,
ayudara a una mejor toma de decisiones.

106 | Manuel Gonzélez, Mario Hernandez, Byron Cruz



Sistema de Control Automatizado del Procesamiento del Camardn para la Empresa
Sahlman Seafoods, S.A.

RECOMENDACIONES

1. Con el objetivo de agilizar el proceso de Liquidacy llevar un mejor control
sobre el producto saliente, se recomienda agregarddulo donde se codifique
e implemente Codigos de Barra para su postecturke a través de handheld.

2. Agregar nuevas funcionalidades para que el sisteemactie en perfectas

condiciones con las aplicaciones que ya tiene l@presa en torno a la
Contabilidad de la misma.
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