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[. Introduccidn

Nuestro trabajo monogréafico se baso en la implementacion del uso del disefiador
de interfaces graficas Monodevelop, ya que es de facil manejo, posee
disponibilidad del cddigo fuente y por estar escrito en lenguaje C# es altamente

portable.

En funcion del entorno de desarrollo Monodevelop proponemos como ejemplo
central una aplicacion “Registro y Control de clientes del gimnasio Accién Club”, y
como anexos las aplicaciones “Hola Mundo y Visor de imagenes” en nuestra
aplicacion principal que sirve de intérprete entre la base de datos y el usuario,
hacemos uso del gestor de base de datos MySql. Con esto damos un aporte a los
programadores y disefladores de sistemas acerca de la creacion de interfaces

gréficas con acceso a bases de datos utilizando software libre.

La aplicacion le facilitara al usuario la manipulacion de los datos que mantiene un

sistema seguro, consistente y evitando la redundancia de los datos.
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[l. Antecedentes

Con el modelo actual se complica demasiado el desarrollo de aplicaciones, el
disefio y la creacién de proyectos con software libre. Lo ideal es contar con un
entorno que nos permita desarrollar prototipos, reutilizar codigo y sobre todo hacer

aplicaciones sencillas sin un esfuerzo significativo.

Por otra parte, la complejidad de los sistemas operativos y el nUmero de versiones
que coexisten concurrentemente es mayor. Ante esta situacion parece sensato
realizar una revision de las herramientas actuales y de la arquitectura de
desarrollo. Es aqui donde entra el proyecto MONO que pretende convertirse en la

opcion libre a la arquitectura .NET de Microsoft.

El proyecto tiene como objetivo crear una implementacion libre de algunas
herramientas y parte de la arquitectura de .NET. La arquitectura .NET ha sido
propuesta por Microsoft. Parte de esta tecnologia se basa en un estandar
propuesto a la ECMA y lo interesante es que tiene ideas muy buenas. Realmente,
son tan buenas que el mundo del software libre debe poder disponer de ellas sin
que tengamos que esperar a que Microsoft lo haga. Este es el objetivo del
proyecto MONO.

Actualmente el desarrollo de aplicaciones graficas en el Departamento de
Computacion de la Facultad de Ciencias de la UNAN-Le6n, se ha basado en la

realizacion de aplicaciones bajo entornos no open source.

Ademas, el desarrollo de aplicaciones graficas con la herramienta de desarrollo
Monodevelop bajo entorno Linux, no cuenta con ninguna documentacion en el
Departamento de Computacion de esta Universidad.
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I1l. Justificacion

El motivo que nos impulsa a realizar este trabajo monogréfico fue la necesidad de
desarrollar aplicaciones donde se haga uso de software libre, que facilite la
reduccién de los costos generados al realizar aplicaciones con licencia comercial y
conocer un entorno de desarrollo grafico que nos permita realizar aplicaciones en
corto tiempo utilizando la plataforma Linux, pero, que a su vez sea portable dicha
aplicacion, por esto hemos elegido Monodevelop como herramienta para la
creacion de nuestro software, ya que cuenta con una APl (Application Program
Interface) que incluye métodos para acceder a bases de datos disefiadas en
MySql, ademas incluiremos ejemplos sencillos “hola mundo” y “Visor de imagenes”
donde demostramos la versatilidad de desarrollo de estructuras de datos

tradicionales.

Este trabajo sera de mucha utilidad a futuros programadores de .Net y nosotros
mismos, ya que Monodevelop posee un entorno grafico muy facil de utilizar y
lenguaje de programacion C# que es uno de los lenguajes mas potentes y

portables.
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IV.Objetivos

Objetivos Generales:

> Aportar conocimientos generales acerca del creador de interfaces

graficas Monodevelop que utiliza lenguaje de programacion C#.

» Desarrollar aplicaciones basicas utilizando MonoDevelop con

lenguaje de programacion C#.

Objetivos especificos:

> Desarrollar un sistema que facilite el ingreso y control de los
afiliados del gimnasio *“Accion Club” utilizando el creador de
interfaces graficas Monodevelop y el gestor de bases de datos
MySql.

» Utilizar las cualidades que posee el creador de interfaces gréficas

Monodevelop, asi como sus facilidades de uso.

» Brindar a los programadores y disefladores de sistemas un
ejemplo claro de la utilizacion de Monodevelop y el gestor de

bases de datos MySq|.

» Aplicar conocimientos de programacion, analisis y disefio de
sistemas para desarrollar la aplicacion de “Registro y Control de

clientes del gimnasio Accion Club”.



Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua Marco Tedrico . ’
SUSE al

V. Marco Teobrico

Mono es un proyecto de implementacion del Framework .NET de Microsoft
utilizando cdédigo libre (open source), gestionado por Ximian y basado en las

especificaciones definidas en ECMA.

Actualmente, el proyecto puede considerarse bastante avanzado en muchos
aspectos, pues dispone de una version compatible con la version 1.1 del
framework y tiene muy avanzadas caracteristicas de la version 2. Ademas se
estan desarrollando partes que no son especificamente de la plataforma, como
ADO.NET, WinForms y ASP.NET.

5.1 Contexto del proyecto Mono

Mono fue concebido por Miguel De Icaza (Co-fundador de la empresa Ximian,
fundador y presidente de la GNOME Foundation). Siendo el proyecto en aquel
entonces patrocinado por su compafiia Ximian; actualmente Novel es quien
patrocina el proyecto Mono, ya que éste adquirié a Ximian. La motivacién de crear
Mono se debe a la busqueda de herramientas que ayudaran a la creacién rapida

de aplicaciones en el entorno Linux.

GNOME siempre habia luchado por proporcionar facilidades al programador y una
de las caracteristicas mas conocidas es que existen multitud de bindings que
permita utilizar cualquier lenguaje de programacion que desarrolle aplicaciones.
Pero la elaboracion de dichos binding era tremendamente laboriosa y cada vez
gue se realizaba un cambio en la interfaz original, era necesario cambiar todos y
cada uno de los bindings. Para intentar mejorar y facilitar la reutilizacién de cédigo
se realizo una implementacién de componentes, llamada Bonobo, utilizando
CORBA. Pero tampoco ha tenido éxito, ya que era necesario que todo el software

utilizase esa caracteristica y eso no fue asi. Por tanto, con .NET se abre una
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nueva puerta para conseguir hacer de GNOME en un futuro un escritorio mejor y
mas atractivo tanto para usuarios como para programadores. Con esta tecnologia
por fin se consigue lo que el proyecto siempre habia buscado, independencia del

lenguaje para programar en dicho escritorio.

Miguel de Icaza, luego de analizar el intérprete del byte code, advierte que no
existen especificaciones. En febrero de 2001 comienza a indagar por dicha
informacién en las listas de correo de .NET y al mismo tiempo comienza a trabajar
en un compilador C# en cooperacion con Rhys Weatherley y Jay Freeman, el

mismo fue programado en C# como un ejercicio para demostrar su potencia.

En abril de 2001, la ECMA publica el formato de archivos faltantes y en GUADEC
(6 al 8 de abril de 2001) Icaza demuestra las habilidades de su compilador. Luego
de un minucioso andlisis, donde claramente se concluye que es posible construir
esa tecnologia, Ximian reasigna recursos humanos de otros proyectos y crea el
equipo Mono. Aspirando a tener una herramienta que fuese un sustituto completo
de la tecnologia.NET, formaron “The Mono Open Source Project”, el cual fue

anunciado en julio de 2001, en la conferencia de O'Reilly.

Pasaron 3 afios hasta que el 30 de junio de 2004 Mono 1.0 finalmente fue
lanzado. Aunque Monodevelop en un principio solo podia ejecutarse en Mac y
distintas distribuciones de Linux, no era posible ejecutarlo sobre Windows. Sin
embargo, un IDE llamado SharpDevelop facilita la compilacién de aplicaciones
Mono sobre ambiente Windows pero carece de capacidad para depurar dichas
aplicaciones (segun las caracteristicas de SharpDevelop Version 1.1). Las

versiones 2.0 en adelante incorporan un depurador integrado.

La plataforma .NET, busca unos objetivos muy similares a los buscados por

GNOME, ofrecer una independencia de lenguaje a los programadores, asi mismo
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es también mas avanzada, documentada, mas amplia en su &mbito de actuacion y
tiene un disefio consistente. Cualquier APl que se escriba utilizando un lenguaje
gue genere codigo para el CLR puede usarse desde cualquier otro lenguaje que

genere codigo para esta plataforma.

La plataforma creada por Microsoft tiene una serie de puntos muy interesantes

para el proyecto, como son:

Un entorno virtual de ejecucion (CLR o VES), que provee recoleccion de

basura, threading...
e Una libreria de clases potente y comprensible
e Un nuevo lenguaje muy similar a C++ o Java (C#).

e Una especificacion de lenguaje que pueden seguir los compiladores, con el
fin de generar codigo que pueda interactuar con otros lenguajes de

programacion (CLS)

5.2 Comparativa de Mono con .NET

La iniciativa .NET de Microsoft es un proyecto de toda la compafiia bastante
difuso, una parte del cual es el framework de .NET. Mono es una implementacion
de este framework, pero de nada mas relacionado con .NET, como Passport o

software como servicios.

Mono no es un instrumento de desarrollo, como el de Microsoft Visual Studio. Mas
bien, es un puerto de la esencia que guardan a Microsoft en el desarrollo de
herramientas. Esto incluye Microsofts C# que es un lenguaje de desarrollo,
"bibliotecas" de codigo escrito previamente y de Microsoft el CLR (Common
Language Runtime), software que permite a un programador para combinar el

codigo escrito en diferentes idiomas en una sola aplicacion.
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Los objetivos iniciales del proyecto Mono eran implementar en un entorno de
software libre para el mundo Unix la especificaciones ECMA, para lo cual se
incluye un compilador de C#, un entorno de ejecucion CLR y un conjunto de

librerias de clase que incluyen las FCL, asi como otras afiadidas.

A continuacién se muestra un gréafico que representa algunos de los diferentes
tipos de tecnologias que se estdn implementando en Mono. Los elementos
sefialados en azul, son los correspondientes a ECMA y que no estan bajo ningun

tipo de patente.

Mono Runtime Engine

Fig. 1 Tecnologias de Mono

5.2.1 Caracteristicas de mono

A continuacion estan algunas de las caracteristicas mas importantes de de

Mono:

e Independencia de lenguaje: puedes usar clases escritas en cualquier
lenguaje soportado por Mono (por ahora, C#, Mono Basic, Java, Nemerle,
MonoLOGO, Boo, IronPython, GTK#).

e Independencia de plataforma: las aplicaciones son muy portables, y la

mayoria compatibles en binario entre plataformas.
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e Gran soporte para bases de datos: MS SQL, MySQL, Postgres, OLE DB, en

total hasta 27 bases de datos.

e Velocidad: el lenguaje intermedio se compila en cada plataforma con unos
compiladores muy rapidos (JIT) lo que lo hace mucho mas rapido que
lenguajes interpretados como PHP 6 Python y més rapido en la compilacion

(JIT) que Java. Unicamente un poco mas lento que C.

e Gestidn automatica de memoria: es una fuente inagotable de errores y se
pierde una gran cantidad de tiempo programando esto. Si se automatiza, se
obtiene maés tiempo que se puede dedicar a resolver el verdadero

problema.

e Seguridad.

e Aplicaciones Web: Cualquier lenguaje soportado por Mono se puede usar
para Aplicaciones Web. No hay necesidad de lenguajes especiales como
PHP.

e Servicios Web: soporte para SOAP.

e Soporte para XML: Mono tiene muchas clases para trabajar con xml.

e Extensa libreria de clases: Criptografia, HTTP, Bases de datos, GUI, etc.

e Aplicaciones GUI multiplataformas: se pueden escribir aplicaciones con
interfaz grafica que se ejecutan invariablemente en multitud de plataformas.

Por ejemplo, Gtk# es muy potente y disponible practicamente en cualquier

plataforma.
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5.2.2 Mono Runtime

Seria el equivalente al Common Language Runtime o entorno virtual de ejecucion.
Implementa un compilador JIT para el CIL de la maquina virtual, un compilador
Ahead-Of.-Time (AOT), un cargador de clases, un recolector de basura, el sistema

de thereadings y las librerias de acceso a los metadatos

En estos momentos existen dos entornos de ejecucion:
e Mono: compilador JIT y AOT. Unicamente soporta maquinas x86 por el

momento.

e Mint: intérprete de mono. Es un entorno facil de migrar a nuevas

plataformas.

El entorno de ejecuciébn se puede utilizar también embebido dentro de otra
aplicacion, de forma que se pueden extender aplicaciones C y C++ mediante C#.
En comparacion con la solucion ofrecida por Microsoft, Mono incluye un intérprete

y la opcion de utilizar el runtime de forma embebida en una aplicacion.

Mono funciona tanto sobre plataformas de 32 bits como de 64 bits: s390, SPARC,
SPARCV9 (64 bits), PowerPC, x86, x86-64 (64 bits), asi como sobre diversos
sistemas operativos: Linux, MacOS X, BSD, SUN SOLARIS y Microsoft Windows.
Aparte el intérprete puede ejecutarse sobre otras plataformas como HP-UX. Hay
mas informacidén al respecto en la pagina del Mono runtime en el Web del

proyecto.

El runtime es completamente operativo, aunque es posible que siga evolucionando
en sentidos como optimizaciones para el compilador Just In Time o el recolector
de basura. Dentro del runtime se soportan también mecanismos que permiten a
las aplicaciones hechas en mono comunicarse con otras aplicaciones, o utilizar

librerias externas.

10
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e PlInvoke: es el mecanismo que se utiliza desde el codigo gestionado para

acceder a librerias externas. Se esta utilizando en mono para acceder a
llamadas de la APl de Unix, asi como para comunicarse con librerias del

sistema.

e Remoting: Mono tiene soporte para Remoting y objetos Proxy. El entorno de

ejecucion facilita este tipo de servicios.

e COM and XPCOM: no se preve afadir soporte para XPCOM en Unix y
COM en Windows.

5.2.3 Class Library

Se ha buscado una compatibilidad total con la implementacion .Net de Microsoft.
La libreria de clases se esta desarrollando en C# y puede ser utilizada por
cualquier lenguaje, gracias al Common Language Specification. Hay vya
desarrollada una gran parte de las clases pertenecientes al Framework Class
Library, lo que sumado a la madurez del runtime, hace que sea posible realizar
gran cantidad de aplicaciones, por lo que es posible que encontremos algin bug.
El proyecto dispone de una péagina en la que se informa del estado exacto de

desarrollo de cada parte de la plataforma.

5.2.4 Compilador C#

El compilador de C# (MCS) de mono en estos momentos se considera que cumple
la especificacion, por lo que es un producto relativamente maduro. MCS esta
escrito en C# y es capaz de compilarse a si mismo desde enero de 2002, asi

como a otros muchos programas.
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5.2.5 Otras tecnologias

En los siguientes puntos se comentan algunas tecnologias que estan siendo

desarrolladas, pero que no forman parte de la especificacion ECMA.

e Visual Basic: Mono incluye un compilador para MonoBasic (Abas). Gracias
a la independencia de lenguaje, el cédigo escrito en MonoBasic puede ser
utilizado desde C# y viceversa. Esta actualmente en fase de desarrollo y

gueda bastante trabajo pendiente.

e ADO.NET: se dispone de providers para un buen numero de bases de
datos, superior de hecho al ofrecido por Microsoft. Todavia queda bastante
trabajo por realizar, sobretodo en lo referente a completar los providers,
realizar herramientas necesarias como xsd.exe, y terminar la libreria de

clases.

e ASP.NET: es una tecnologia muy potente para la creacién de sitios Web y
servicios Web. Al igual que el resto, es independiente del lenguaje, por lo
gue podemos tener paginas escritas en Pascal, Logo, Basic, C#, C++,
dentro de la misma aplicacion. Las paginas son compiladas, por lo que su
ejecuciéon es muy rapida. Ofrece también un modelo de acceso a los
elementos de la pagina mediante objetos, un manejo de los mismos a
través de eventos, o un control del estado de la pagina, entre otras
caracteristicas interesantes. La implementacién se divide en dos partes,
Web Forms y Web Services. Ambas son funcionales en este momento.
Pese a ser funcional, queda bastante trabajo para hacer la implementacion
compatible con la solucién de Microsoft. ASP.NET puede funcionar con el

servidor xsp.exe o con el médulo mod_mono de apache.

e XSP: es un pequefio servidor Web que se utiliza para ejecutar aplicaciones
ASP.NET.
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mod_mono: es el médulo de conexion de apache con ASP.NET, de forma
gue se pueda utilizar apache para servir paginas ASP.NET. El proyecto esta

en curso y aungue funciona queda bastante trabajo pendiente.

GTK#: es un conjunto de clases realizadas en C# que permiten el acceso a
GTK+ y otras librerias que forman parte de GNOME. Funciona tanto sobre
Linux como sobre Windows. Existen ya aplicaciones desarrolladas sobre

esta tecnologia, aunque aun queda trabajo pendiente.

5.2.6 Licencias

Mono usa tres tipos de licencia:

Las librerias de clases estan bajo una licencia X11. Este tipo de licencia
permite practicamente cualquier uso del codigo, incluido copiarlo y usarlo
en una aplicacion propia. El Unico requisito es que se mantenga la
informacién de copyright de los archivos. No es necesario siquiera indicar

que se esta utilizando software bajo licencia X11.

Las librerias del runtime, como el JIT, se distribuyen bajo licencia LGPL. De
esta forma si se realiza un programa que linke con ellas, se puede
mantener bajo cédigo propietario. Sin embargo es necesario permitir que se
puedan enlazar con versiones mas recientes de las librerias. La forma mas
facil de hacer esto seria linkando dinamicamente con ellas. Esto obligaria al

usuario a descargar e instalar mono por separado.

El resto de aplicaciones, como mono o mcs, usan una licencia GPL. Por lo
tanto cualquier aplicaciéon que estén basadas en ella, deberan mantener

esta licencia.
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En lo que respecta al cumplimiento de las patentes de software, las partes

contempladas en el estandar ECMA no tienen ningun problema ya que se
permite a cualquiera implementar esos componentes gratuitamente y para
cualquier propésito. Sin embargo, cuestiones referentes a ADO.NET,
ASP.NET y WinForms, son bastante diferentes. La estrategia de Mono ante

estas tecnologias es la siguiente:

1. Evitar la patente utilizando otros mecanismos que permitan
implementar la misma funcionalidad

2. Eliminar las porciones de cédigo bajo patente

3. Encontrar algo mas novedoso que deje sin uso a la patente.

5.2.7 Herramientas de desarrollo

Es posible desde Windows desarrollar una aplicacion utilizando el Visual Studio.
En el lado de Linux existe el Monodevelop, el cual es un IDE basado en el

SharpDevelop que nos permite:
e Conectarse a bases de datos desde el IDE

e La inclusiébn de un debugger que permita al igual que el Visual Studio,

ejecutar codigo linea por linea, y revisar valores de variables.

5.2.8 SharpDevelop

SharpDevelop es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para la plataforma
.NET. Soporta las versiones de Microsoft y de Ximian (MONO). Soporta desarrollo
de interfaces, clases, namespaces y proyectos en C#, C++ .NET y VB.NET,
ademas de permitir importar los proyectos creados con Microsoft Visual Studio
.NET.

SharpDevelop, también conocido como #develop, es un editor de programacion

para proyectos con el que podemos desarrollar proyectos facilmente, gracias a su
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soporte para plantillas de disefio y para diversos lenguajes de programacion, pues

Incluye:
e Completado de Cddigo
e Diseilador de Formularios
e Auto insertado de Cadigo
e Conversor de Codigo (C#<-->VB.Net)
e Importar/Exportar Soluciones VS.NET a Visual Studio .NET
e Plegado de Cdédigo ("Folding™)
e Visor grafico para realizar pruebas con NUnit
e Analizador del Codigo Ensamblador
e Vista previa de Documentacion en XML

e Y mucho mas: sintaxis coloreada, paréntesis inteligentes, bookmarks,
plantillas, herramientas para expresiones regulares, asistentes, exportacion

HTML, visor de clases, integracion con NDoc, integracion con Nprof.

5.3 MonoDevelop

MonoDevelop es un entorno de desarrollo gréfico (IDE - Integrated
Development Enviroment) para Mono. Es un proyecto que porta la herramienta
SharpDevelop a Gtk#.

Monodevelop persigue los siguientes objetivos principales:

e Crear uno de los mejores entornos de desarrollo para sistemas Unix para
C# y Mono.

e Dado que esta escrito utilizando las librerias de Gtk#, lo mas probable es
gue se afiada funcionalidad para mejorar la experiencia de programacién en
Gtk#.

e Separarse lo menos posible de SharpDevelop: idealmente lo que se quiere

es la mezcla del cédigo de ambas aplicaciones en una sola (a través de
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compilacion condicional e interfaces) maximizar las contribuciones y la

velocidad de desarrollo.

5.3.1 Caracteristicas de MonoDevelop
Las principales caracteristicas de Monodevelop son:

e Trabajo Personalizable, incluidas las teclas, disefios personalizados, y

herramientas externas.

e Soporte para varios lenguajes, como C#, VB.NET y en C/C++, Boo y Java

(IKVM) con soporte disponible por separado add-ins.
e Soporte a la conclusién de codigo y tipo de informacion sobre herramientas.

e Refactoring para simplificar las operaciones de cambios, como el cambio
de nombre de los tipos y el tipo de miembros, que encapsula los campos,

superando a los métodos o interfaces de la aplicacion.

e Caodigo de navegacion, operaciones como saltar a la definicion de variables

y la basqueda de clases derivadas.

e Interfaz Gréfica Facil de usar para el disefio para aplicaciones GTK#,
también soporte a la creacién y gestion de bibliotecas (librerias) GTK#

widget

e Integrado de control de versiones de codigo fuente, con soporte para
Subversion.

e Integrado de unidad sobre la base de pruebas Nunit.

e Soporte a proyectos de ASP.NET, que permite proyectos Web pueden ser
construidos y probados en XSP.

e La base de datos integrada de explorador y editor (beta).
e Integracién con Monodoc, a la documentacion de las clases.
e Soporte para los makefiles, tanto de generacion y sincronizacion.

e Soporte para Microsoft Visual Studio proyecto formatos.
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Embalaje sistema que permite la generacion de archivos tar, codigo fuente

y los paquetes binarios.
De la linea de herramientas para la construccion y gestion de proyectos.
Soporte para los proyectos de localizacion.

Extensible para afadir en la arquitectura.

5.3.2 Aplicaciones hechas para Mono.

Monodevelop: Es una IDE para programar en Linux programas para Mono.
La IDE esta hecha en C#.

F-Spot: Programa para catalogar fotografias, ademas de poder hacer

algunas modificaciones digitales a las fotos.

Beagle: Herramienta que indexa y busca informacion entre una serie

diferentes tipos de documentos en Linux.

Tomboy: Programa para almacenar notas que se ligan mediante palabras

claves.
Muine: Es un reproductor de audio basado en GStreamer.

PyMusique: Programa que provee de una interfase grafica que accede a

comprar musica con el servicio iTunes de Apple.

MonoUML.: Es un editor para realizar diagramas con el estdndar UML.

MonoDevelop viene con una buena cantidad de widgets que podemos usar para el

diseiio de formularios llamada Widget Palette (paleta de componentes).

Widget: Un widget es todo lo que aparece en la pantalla, un botén, una ventana,

una barra de desplazamiento, un menu, etc.
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El widget es el atomo de la interfaz del usuario: recibe eventos de ratén, teclado y

otros del sistema, y pinturas, una representacion de si mismo en la pantalla.

Cada widget es por lo general rectangular, y ellos se ordenan en un Z-orden. Un

widget se sujeta por su padre y por el widgets delante de él.

Widgets de herramientas: Son los elementos que se utilizan para el desarrollo de

formularios.

O widgets Palette =

=~ Widgets
= Arrow

[+]®

Button

Calendar

Check Box

Color Buttan
Color Selectian
Combo Box
Combo Box Entry
Custom Widget
Drawing Area
Entry

Event Box

File Chooser Widget
Font Button

Fant Selection 1

FEFTPHa@e@ U < H

Horizontal Scale

Fig. 2 Widgets de propiedades

Widgets de Propiedades: Se utilizan para establecer las propiedades de los

componentes del formulario (Ver figura 77 de Anexos).

Widgets de Seiales: Se utilizan para establecer los eventos que generaran los

componentes del formulario (Ver figura 78 de Anexos).

Widgets basicos: se disefian para el uso directo.

Button: El boton de orden o comando, es probablemente el widget mas usado en
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cualquier interfaz grafica de usuario. El boton se utiliza para ordenar a la

computadora realizar alguna accién o para contestar una pregunta. Los botones

tipicos son OK, Apply, Cancel, Close, Yes, No y Help.

‘@We\coms % |0 Main.cs x | [] Mainwindow.cs* x

w ) buttonl ~ | Bind to Field [Ej} Hi}

M ziEsts Leie) izuae O] x]

button1

Source Code | Designer | Actions

Fig. 3 Creacién de button

Label: Permite el despliegue de texto o de una imagen. Ninguna funcionalidad de
interaccion de usuario se proporciona por defecto, pero si se puede derivar para

crear un nuevo widget que interaccione con el usuario.

CheckBox: Es un Checkbox con una etiqueta de texto. CheckBox es un botén de
opcion, es decir ellos pueden activarse o desactivarse, las cajas de CheckBox
definen muchas de muchas opciones. En un grupo de botones (ButtonGroup), en
un momento puede verificarse, si el usuario selecciona otro boton, el botdn
previamente seleccionado queda activo, ya que este se puede seleccionar varios a

la misma vez.
ComboBox: Es la combinacion de un boton y una lista popup. Muestra el

elemento actual seleccionado de la lista y puede desplegar la lista de los

elementos con un menu pop up.
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MenuBar: Es un widget considerado para generar menus desplegables.

fis) Welcome x ‘ Main.cs g.J MainWindow.cs# % |

F* inenubars |~ ]Elnd to Field ¥

g Chek to create me)

Source Code Iuespgn'er‘i Actions

Fig. 4 Disefio de menus

Vbox: Este Widget es un contenedor y se utiliza para la ubicacién de los
componentes del formulario.

fur Welcome 3¢ |"'M='|h1:'s S | Mainwindow.cs®
At

[ EH wbexi |~ ]Bind to Field ®i] Hii

Source Code EDesignerg Actions
Fig. 5 Disefio de Vbox
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5.4 MySQL

Se maneja que para acceder a cualquier base de datos es mucho mas util usar un

motor o servidor que hace las funciones de intérprete entre las aplicaciones y

usuarios con las bases de datos.

Esta utilidad se traduce en ventajas, entre las que podemos mencionar:

e Acceso a las bases de datos de forma simultanea por varios usuarios y/o
aplicaciones.

e Seguridad, en forma de permisos y privilegios, determinados usuarios
tendran permiso para consulta o modificacion de determinadas tablas. Esto
permite compartir datos sin que peligre la integridad de la base de datos o
proteja determinados contenidos.

e Potencia: SQL es un lenguaje muy potente para consulta de bases de
datos, usar un motor nos ahorra una enorme cantidad de trabajo.

e Portabilidad: SQL es también un lenguaje estandarizado, de modo que las
consultas hechas usando SQL son facilmente portables a otros sistemas y
plataformas. Esto, unido al uso de C/C++/C# proporciona una portabilidad
enorme.

En concreto, usar MySql tiene ventajas adicionales:

> Escalabilidad: es posible manipular bases de datos enormes, del
orden de seis mil tablas y alrededor de cincuenta millones de
registros, y hasta 32 indices por tabla.

> MySQL esta escrito en C y C++ y probado con multitud de
compiladores y dispone de APIs para muchas plataformas
diferentes.

> Conectividad: es decir, permite conexiones entre diferentes
maquinas con distintos sistemas operativos. Es corriente que
servidores Linux o Unix, usando MySQL, sirvan datos para
ordenadores con Windows, Linux, Solaris, etc. Para ello se usa

TCP/IP, tuberias, o sockets Unix.
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> Es multihilo, con lo que puede beneficiarse de sistemas

multiprocesador.
> Permite manejar multitud de tipos para columnas.
> Permite manejar registros de longitud fija o variable.
5.4.1 Definiciones
¢, Qué son las bases de datos? Vamos a explicar unas bases generales, aunque
sélidas, suficientes para desarrollar la mayor parte de los pequefios y medianos
proyectos. Hay que sefalar que existen varios modelos légicos de bases de datos,

aungue solo veremos el modelo de bases de datos relacionales.

Dato: Podemos decir que un dato es una informacion que refleja el valor de una
caracteristica de un objeto real, sea concreto, abstracto, o imaginario. Debe
cumplir algunas condiciones, por ejemplo, debe permanecer en el tiempo. En ese
sentido, estrictamente hablando, una edad no es un dato, ya que varia con el
tiempo. El dato seria la fecha de nacimiento, y la edad se calcula a partir de ese
dato y de la fecha actual. Ademas, debe tener un significado, y debe ser
manipulable mediante operadores: comparaciones, sumas, restas, etc. (por

supuesto, no todos los datos admiten todos los operadores).

Base de datos: Podemos considerar que es un conjunto de datos de varios tipos,
organizados e interrelacionados. Estos datos deben estar libres de redundancias

innecesarias y ser independientes de los programas que los usan.

SGBD (DBMS): Son las siglas que significan Sistema de Gestién de Bases de
Datos, en inglés DBMS, Data Base Manager System. En este caso, MySQL es un
SGBD, o mejor dicho: nuestro SGBD.

Consulta: Es una peticion al SGBD para que procese un determinado comando
SQL. Esto incluye tanto peticiones de datos como creacién de bases de datos,

tablas, modificaciones, inserciones, etc.
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Redundancia de datos: Hay redundancia de datos cuando la misma informacién

es almacenada varias veces en la misma base de datos. Esto es siempre algo a
evitar, la redundancia dificulta la tarea de modificacion de datos, y es el motivo
mas frecuente de inconsistencia de datos. Ademas, requiere un mayor espacio de
almacenamiento, que influye en mayor coste y mayor tiempo de acceso a los

datos.

Inconsistencia de datos: Solo se produce cuando existe redundancia de datos.
La inconsistencia se refiere a que no todas las copias redundantes contienen la
misma informacion. Asi, si existen diferentes modos de obtener la misma
informacion, y esas formas pueden conducir a datos almacenados en distintos
sitios. El problema surge al modificar esa informacién, si s6lo cambiamos esos
valores en algunos de los lugares en que se guardan, las consultas que hagamos
mas tarde podran dar como resultado respuestas inconsistentes (es decir,
diferentes). Puede darse el caso de que dos aplicaciones diferentes proporcionen

resultados distintos para el mismo dato.

Integridad de datos: Cuando se trabaja con bases de datos, generalmente los
datos se reparten entre varios ficheros. Asi como pasa con MySql, la base de
datos estd disponible para varios usuarios de forma simultanea, deben existir
mecanismos que aseguren que las interrelaciones entre registros se mantengan
coherentes, es decir, que se respetan las dependencias de existencia y que las

claves Unicas no se repitan.

5.4.2 Disefo de bases de datos: El Modelo conceptual y El modelo Entidad-

Relacién.

Siempre que emprendamos un nuevo proyecto, grande o pequefio, antes de
lanzarnos a escribir cédigo, crear tablas o bases de datos, hay que analizar el
problema sobre el papel. En el caso de las bases de datos, pensaremos sobre qué

tipo de informacion necesitamos guardar, o lo que es mas importante: qué tipo de
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informacién necesitaremos obtener de la base de datos. En esto consiste el

modelado de bases de datos.
Modelado de bases de datos

El proceso de trasladar un problema del mundo real a un ordenador, usando
bases de datos, se denomina modelado. Para el modelado de bases de datos es
necesario seguir un procedimiento determinado, seguir todo el proceso nos
facilitard una documentacién necesaria para revisar o mantener la aplicacién, ya

sea por nosotros mismos o por otros administradores o programadores.

La primera fase del disefio de una aplicacion (la base de datos, generalmente, es
parte de una aplicacion), consiste en hablar con el cliente para saber qué quiere, y
gué necesita realmente. Los modelos conceptuales ayudan en esta fase del
proyecto, ya que facilitan una forma clara de ver el proceso en su totalidad, puesto

gue se trata de una representacion gréfica.

Los modelos conceptuales no estan orientados a ningun sistema fisico concreto:
tipo de ordenador, sistema operativo, SGBD, etc. Ademas de consultar con el
cliente, una buena técnica consiste en observar el funcionamiento del proceso que
se quiere informatizar o modelar. Con las bases de datos lo mas importante es
observar qué tipo de informacién se necesita, y que parte de ella se necesita con
mayor frecuencia. Una vez recogidos los datos, el siguiente paso es crear un

modelo conceptual. EI modelo méas usado en bases de datos es el

La siguiente fase es convertir el modelo conceptual en un modelo l6gico. Existen
varios modelos légicos, pero el mas usado, el que mejor se adapta a MySQL vy el

que por lo tanto el que utilizaremos, es el modelo Relacional.

La conversion entre el modelo conceptual y el l6gico es algo bastante mecanico,
aunque no por ello sera siempre sencillo. El modelo légico relacional, consta de un

proceso que sirve para verificar que hemos aplicado bien el modelo, y en caso

24



Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua Marco Tedrico . ’
SUSE al

contrario, corregirlo para que sea asi. Este proceso se llama normalizacion, y

también es bastante mecanico.

La ultima fase consiste en codificar el modelo l6gico en un modelo fisico. Este
proceso esta ligado al DBMS elegido, en el caso del DBMS que ocuparemos es
MySQL, que vamos a manejar, para esto se requiere el conocimiento del lenguaje
de consulta SQL.

Modelo Entidad-Relacion

En esencia, el modelo entidad-relacién (en adelante E-R), consiste en buscar las
entidades que describan los objetos que intervienen en el problema y las
relaciones entre esas entidades. Todo esto se plasma en un esquema grafico que
tiene por objeto, por una parte, ayudar al programador durante la codificacion, y

por otra, al usuario a comprender el problema y el funcionamiento del programa.

Entidad: Estamos hablando del modelo Entidad-Relacion, por lo tanto este es un
concepto que no podemos dejar sin definir. Es una representacion de un objeto

individual concreto del mundo real.

Conjunto de entidades: Es la clase o tipo al que pertenecen entidades con

caracteristicas comunes.

Atributo: Es cada una de las caracteristicas que posee una entidad, y que

agrupadas permiten distinguirla de otras entidades del mismo conjunto.

Dominio: Es conjunto de valores posibles para un atributo.

Relacién: El otro concepto que no podemos dejar de definir es el de relacion.
Aunque en realidad, salvo para nombrar el modelo, usaremos el término

interrelacion, ya que relacion tiene un significado radicalmente diferente dentro del

modelo relacional, y esto nos puede llevar a error.
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Interrelacion: Es la asociacion o conexidn entre conjuntos de entidades.

Grado: Es el nuamero de conjuntos de entidades que intervienen en una
interrelacién, existen interrelaciones de grado 2, 3, 4, etc. Pero las mas frecuentes

son las interrelaciones binarias.

Clave: Estaremos de acuerdo en que es muy importante poder identificar
claramente cada entidad y cada interrelacion. Esto es necesario para poder
referirnos a cada elemento de un conjunto de entidades o interrelaciones, ya sea
para consultarlo, modificarlo o borrarlo. No deben existir ambigiiedades en ese

sentido. Es un conjunto de atributos que identifican de forma univoca una entidad.

Claves candidatas: Una caracteristica que debemos buscar siempre en las claves
es que contengan el nimero minimo de atributos, siempre que mantengan su
funcion. Diremos que una clave es minima cuando si se elimina cualquiera de los

atributos que la componen, deja de ser clave.

Si en una entidad existe mas de una de estas claves minimas, cada una de ellas
es una clave candidata. Es cada una de las claves minimas existente en un

conjunto de entidades.

Clave principal: Si disponemos de varias claves candidatas no usaremos
cualquiera de ellas segun la ocasion. Esto seria fuente de errores, de modo que
siempre usaremos la misma clave candidata para identificar la entidad. Es una
clave candidata elegida de forma arbitraria, que usaremos siempre para identificar

una entidad.
Claves de interrelaciones: Para identificar interrelaciones el proceso es similar,

aunque mas simple. Tengamos en cuenta que para definir una interrelacion

usaremos las claves primarias de las entidades interrelacionadas.
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Entidades fuertes y débiles: Las entidades débiles no necesitan una clave

primaria, sus claves siempre estan formadas como la combinacién de una clave
primaria de una entidad fuerte y otros atributos y las entidades fuertes siempre

tienen su clave primaria.

5.4.3 Representaciéon de Entidades y Relaciones:

Diagramas: Un diagrama E-R consiste en representar mediante figuras un
modelo completo del problema, proceso o realidad a describir, de forma que se
definan tanto las entidades que lo componen, como las interrelaciones que existen

entre ellas.

Entidad: Las entidades se representan con un rectangulo, y en su interior el

nombre de la entidad:

FPerszona

Fig. 6 Entidad
Atributo: Los atributos se representan mediante elipses, y en su interior el nombre

Fig. 7 Atributo

del atributo:

Algunas variantes de diagramas E-R usan algunas marcas para indicar que cierto

atributo es una clave primaria, como subrayar el nombre del atributo.

Fig. 8 Atributo2
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También es frecuente usar una doble elipse para indicar atributos multivaluados:

Fig. 9 Atributo multivaluado

Atributo multivaluado: (o multivalorado) se dice del atributo tal que para una

misma entidad puede tomar varios valores diferentes, es decir, varios valores del

mismo dominio.

Interrelacion: Las interrelaciones se representan mediante rombos, y en su

interior el nombre de la interrelacion:

Eelaccion

Fig.10 Interrelacion

En los extremos de las lineas que parten del rombo se afiaden unos nimeros que

indican la cantidad de entidades que intervienen en la interrelacion: 1, n. Esto

también se suele hacer modificando el extremo de las lineas. Si terminan con un

extremo involucran a una entidad, si terminan en varios extremos, (generalmente

tres), involucraréan a varias entidades:

Entidad 1

Entidad 1

Sobre las lineas a veces se afiade el rol que representa cada entidad.

Eelaccicon

Eelaccidn

Fig. 11 Interrelacion 2
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Dominio: A veces es conveniente afadir informacién sobre el dominio de un

atributo, los dominios se representan mediante hexagonos, con la descripcion del

Fig. 12 Dominio

dominio en su interior.

5.4.4 Disefio de bases de datos: El modelo l6gico y El modelo relacional

Modelo relacional: Entre los modelos logicos, el modelo relacional esta
considerado como el mas simple. El paso del modelo E-R al relacional es muy
simple, y por otra, MySQL, como implementacion de SQL, esta orientado
principalmente a bases de datos relacionales.

El modelo se compone de tres partes:

» Estructura de datos: basicamente se compone de relaciones.

» Manipulacién de datos: un conjunto de operadores para
recuperar, derivar o modificar los datos almacenados.

» Integridad de datos: una coleccion de reglas que definen la

consistencia de la base de datos.

Relacion: Es un conjunto de datos referentes a un conjunto de entidades y
organizados en forma tabular, que se compone de filas y columnas, (tuplas y

atributos), en la que cada interseccion de fila y columna contiene un valor.
Tupla: Cada una de las filas de una relacién. Contiene la informacion relativa a
una unica entidad. De esta definicion se deduce que no pueden existir dos tuplas

iguales en la misma relacion.

Nulo (NULL): Valor asignado a un atributo que indica que no contiene ninguno de

los valores del dominio de dicho atributo.
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Modelo relacional: Es un modelo basado en relaciones, en la que cada una de
ellas cumple determinadas condiciones minimas de disefio:
1. No deben existir dos tuplas iguales.
2. Cada atributo sélo puede tomar un Unico valor del dominio, es decir, no
pueden contener listas de valores.
3. El orden de las tuplas dentro de la relacion y el de los atributos, dentro de

cada tupla, no es importante.
Cardinalidad: Numero de tuplas que contiene una relacion.

Esquema: Es la parte constante de una relacion, es decir, su estructura. Esto es,

el esquema de una lista de los atributos que definen una relacion y sus dominios.

Instancia: Es el conjunto de las tuplas que contiene una relacion en un momento
determinado. Es como una fotografia de la relacion, que sdlo es valida durante un

periodo de tiempo concreto.

Clave: Es un conjunto de atributos que identifica de forma univoca a una tupla.
Puede estar compuesto por un Unico atributo o una combinacién de varios.

Podemos clasificar las claves en distintos tipos:

e Candidata: cada una de las posibles claves de una relacion, en toda
relacion existira al menos una clave candidata. Esto implica que ninguna
relacién puede contener tuplas repetidas.

e Primaria: (o principal) es la clave candidata elegida por el usuario para
identificar las tuplas. No existe la necesidad, desde el punto de vista de la
teoria de bases de datos relacionales, de elegir una clave primaria.
Ademads, las claves primarias no pueden tomar valores nulos. Es preferible
por motivos de optimizacion de MySQL, que estos valores sean enteros,
aunque no es obligatorio. MySQL solo admite una clave primaria por tabla,

que es logico, ya que la definicion implica que solo puede existir una.
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e Alternativa: cada una de las claves candidatas que no son clave primaria,

Si es gue existen.
e Foranea: (o0 externa) es el atributo (0 conjunto de atributos) dentro de una
relacién que contienen claves primarias de otra relacion. No hay nada que

impida que ambas relaciones sean la misma.

Interrelacion: Dos relaciones estan interrelacionadas cuando una posee una
clave foranea de la otra.

Segun esto, existen dos tipos de interrelacion:

e La interrelacion entre entidades fuertes y débiles.

e Lainterrelacion pura, entre entidades fuertes.
Al igual que en el modelo E-R, existen varios tipos de interrelacion:

e Uno a uno: a cada tupla de una relacion le corresponde una y soélo una

tupla de otra.
e Uno avarios: a cada tupla una relacion le corresponden varias en otra.
e Varios a varios: cuando varias tuplas de una relacion se pueden

corresponder con varias tuplas en otra.

5.4.5 Paso del modelo E-R al modelo relacional

Existen varias reglas para convertir cada uno de los elementos de los diagramas

E-R en tablas:

Para cada conjunto de entidades fuertes se crea una relacién con una columna

para cada atributo.

Para cada conjunto de entidades débiles se crea una relacion que contiene una
columna para los atributos que forman la clave primaria de la entidad fuerte a la

que se encuentra subordinada y una columna para cada atributo de la entidad.
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Para cada interrelacién se crea una relaciéon que contiene una columna para cada
atributo  correspondiente a las claves principales de las entidades

interrelacionadas.

Lo mismo para entidades compuestas, afiadiendo las columnas necesarias para

los atributos anadidos a la interrelacion.

Las relaciones se representan mediante sus esquemas, la sintaxis es simple:
<nombre_relacién> (<nombre_atributo_i>,...) La clave principal se suele indicar

mediante un subrayado.

5.4.6 Integridad de datos: El modelo relacional también provee mecanismos para

mantener la integridad. Podemos dividir estos mecanismos en dos categorias:

e Restricciones estaticas, se refieren a los estados validos de datos
almacenados.

e Restricciones dinamicas, definen las acciones a realizar para evitar
ciertos efectos secundarios no deseados cuando se realizan operaciones

de modificacion o borrado de datos.

5.4.7 Restricciones sobre claves primarias

En cuanto a las restricciones estaticas, las mas importantes son las que afectan a
las claves primarias. Ninguna de las partes que componen una clave primaria
puede ser NULL. Las modificaciones de claves primarias deben estar muy bien
controladas. Dado que una clave primaria identifica de forma univoca a una tupla
en una relacion, parece poco légico que exista necesidad de modificarla, ya que

eso implicaria que no estamos definiendo la misma entidad.

Integridad referencial: La integridad referencial consiste en que si un atributo o
conjunto de atributos se define como una clave foranea, sus valores deben existir

en la tabla en que ese atributo es clave principal.
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Existen varias formas de asegurarse de que se conserva la integridad referencial:

e Restringir operaciones: borrar o modificar tuplas cuya clave primaria es clave
forAnea en otras tuplas, solo estara permitido si no existe ninguna tupla con
ese valor de clave en ninguna otra relacion. Es decir, si el valor de una clave
primaria en una tupla es "clavel”, s6lo podremos eliminar esa tupla si el valor
"clavel” no se usa en ninguna otra tupla, de la misma relacion o de otra,

como valor de clave foranea.

e Transmision en cascada: borrar o modificar tuplas cuya clave primaria es
clave fordnea en otras implica borrar o modificar las tuplas con los mismos
valores de clave foranea. Si en el caso anterior, modificamos el valor de clave
primaria "clavel" por "clave2", todas las apariciones del valor "clavel" en

donde sea clave foranea deben ser sustituidos por "clave2".

e Poner a nulo: cuando se elimine una tupla cuyo valor de clave primaria
aparece en otras relaciones como clave foranea, se asigna el valor NULL a
dichas claves foraneas. De nuevo, siguiendo el ejemplo anterior, si
eliminamos la tupla con el valor de clave primaria "clavel”, en todas las

tuplas donde aparezca ese valor como clave fordnea se sustituira por NULL.

Tipos de columnas: En MySQL existen bastantes tipos diferentes disponibles, de
modo que sera mejor que los agrupemos por categorias: de caracteres, enteros,

de coma flotante, tiempos, bloques, enumerados y conjuntos.

Tipos de datos de cadenas de caracteres utilizados

VARCHAR () [NATIONAL] VARCHAR (M) [BINARY] Contiene una cadena de
longitud variable. Los valores validos para M son de 0 a 255, y de 1 a 255 en

versiones de MySQL anteriores a 4.0.2.Los espacios al final se eliminan. Si no se

especifica la palabra clave BINARY estos valores se ordenan y comparan sin
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distinguir mayusculas y minudsculas. VARCHAR es un alias para CHARACTER

VARYING.

Tipos de dato entero utilizado

INT

INT [(M)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]

Contiene un entero de tamafio normal. El rango con signo esta entre -2147483648
y 2147483647. El rango sin singo, entre 0y 4294967295.

INTEGER

INTEGER [(M)] [UNSIGNED] [ZEROFILL]

Es sindnimo de INT.

DATE

TINIINT

Tipos de datos para datos sin tipo o grandes bloques de datos

MEDIUMBLOB
MEDIUMTEX

Contiene una columna BLOB o TEXT con una longitud maxima de 16777215
caracteres (2%%)

LONGBLOB

LONGTEXT

LONGBLOB

LONGTEXT

Contiene una columna BLOB o TEXT con una longitud maxima de 4294967298
caracteres (2%)

5.4.8 Cliente MySQL

Existen muchas formas de establecer una comunicacién con el servidor de MySq|.
En nuestros programas, generalmente, usaremos un API| para realizar las
consultas con el servidor. Usando una interfaz grafica como Monodevelop, por
ejemplo, este API esté integrado con el lenguaje, en C++ se trata de librerias de

enlace dinamico, etc.
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Para este trabajo monografico usaremos MySqgl de forma directa, mediante un
cliente ejecutandose en una consola (una ventana DOS en Windows, o un Shell

en Linux u otros sistemas).

Veamos un ejemplo sencillo. Para ello abrimos una consola y tecleamos "MySql".
(Si estamos en Windows y no esta definido el camino para MySql tendremos que

hacerlo desde "C:\mysqgl\bin").

Para entrar en la consola de MySql se requieren ciertos parametros. Se debe
tener presente que el servidor es multiusuario, y que cada usuario puede tener
distintos privilegios, tanto de acceso a tablas como de comandos que puede
utilizar. La forma general de iniciar una sesién MySq|l es:

mysql -h host -u usuario —p

) armando@armando:~ - Terminal - Konsole -2/

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias  Ayuda

armandoParmando:™> mysgl -u root -h localhost -p <
Enter password:

Welcome to the MySUL monitor. Commands end with ; or “g.

Tour MySHOL connection id 1s & to server version: 5.0.26

Type ‘help;' or '“h' for help. Type '“c' to clear the buffer.

mysql> W

~~|| &8 Terminal

Fig.13 Terminal de arranque de MySQL

Podemos especificar el ordenador donde esta el servidor de bases de datos (host)

y nuestro nombre de usuario. Los parametros "-h" y "-u" indican que los
parametros a continuacion son, respectivamente, el nombre del host y el usuario.

El parametro "-p" indica que se debe solicitar una clave de acceso.
En versiones de MySQL anteriores a la 4.1.9 es posible abrir un cliente de forma

anonima sin especificar una contrasefia. Pero no es correcto, y de hecho, las

tltimas versiones de MySQL no lo permiten.
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Durante la instalaciéon de MySQL se nos pedira que elijamos una clave de acceso

para el usuario 'root', deberemos usar esa clave para iniciar una sesion con el
cliente MySQL.

mysql -h localhost -u root -p

Enter password: *****xx

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 76 to server version: 4.1.9-nt

Type 'help;' or \h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysql>

Para salir de una sesion del cliente de MySQL se usa el comando "QUIT".
mysql> QUIT

Bye y retornamos a la shell.

Algunas consultas

Para hacer consultas se usa la sentencia SQL SELECT, por ejemplo:
mysql> SELECT VERSION (), CURRENT_DATE;

+- +-- -+
| VERSION () | CURRENT_DATE |
+- +-- -+
| 5.0.26 | 2007-10-30 |

+- +-- -+

1 row in set (0.50 sec)

mysql>

SELECT es la sentencia SQL para seleccionar datos de bases de datos, pero
también se puede usar, como en este caso, para consultar variables del sistema o
resultados de funciones. En este caso hemos consultado el resultado de la funcién
VERSION y de la variable CURRENT_DATE.

Esto es soOlo un aperitivo, hay muchisimas mas opciones, y mucho mas

interesantes. Usaremos SELECT para mostrar todas las filas de una tabla. Para

ello se usa la sentencia: mysql> SELECT * FROM <tabla>;
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5.4.9 Usuarios y privilegios

Cuando se trabaja con bases de datos reales y con aplicaciones de gestion de
bases de datos, es muy importante definir otros usuarios, ademas del root, que es
el administrador. Esto nos permitir4 asignar distintos privilegios a cada usuario, y

nos ayudara a proteger las bases de datos.

Podremos por ejemplo, crear un usuario que solo tenga posibilidad de consultar
datos de determinadas tablas o bases de datos, pero que no tenga permiso para
afladir o modificar datos, o modificar la estructura de la base de datos.

Otros usuarios podran insertar datos, y s6lo algunos (o0 mejor, s6lo uno) podran

modificar la estructura de las bases de datos: los administradores.

5.4.10 Lenguaje SQL
Creacion de bases de datos y tablas. A nivel tedrico, existen dos lenguajes para el

manejo de bases de datos:

DDL (Data Definition Language) Lenguaje de definicién de datos. Es el lenguaje
gue se usa para crear bases de datos y tablas, y para modificar sus estructuras,
asi como los permisos y privilegios. Este lenguaje trabaja sobre unas tablas

especiales llamadas diccionario de datos.

DML (Data Manipulation Language) lenguaje de manipulacion de datos. Es el que

se usa para modificar y obtener datos desde las bases de datos.

SQL engloba ambos lenguajes DDL+DML, ambos forman parte del conjunto de

sentencias de SQL.

Crear una base de datos
Cada conjunto de relaciones que componen un modelo completo forma una base
de datos. Desde el punto de vista de SQL, una base de datos es sélo un conjunto

de relaciones (o tablas), y para organizarlas o distinguirlas se accede a ellas
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mediante su nombre. A nivel de sistema operativo, cada base de datos se guarda

en un directorio diferente.

Crear una base de datos es una tarea muy simple. Claro que, en el momento de

crearla, la base de datos estara vacia, es decir, no contendra ninguna tabla.

Para empezar, crearemos una base de datos solo para nosotros, y la llamaremos
"Gimnasio". Para crear una base de datos se usa una sentencia.

CREATE DATABASE

mysql> CREATE DATABASE gimnasio;

Query OK, 1 row affected (0.04 sec)

Podemos averiguar cuantas bases de datos existen en nuestro sistema usando la
sentencia SHOW DATABASES:

mysql> SHOW DATABASES;

+- —+

| Database |

+- -+
| information_schema |
|gimnasio |
| mysaql |
| test |

+- —+

4 rows in set (0.31 sec)

Seleccionaremos Database como la base de datos por defecto. Esto nos permitira
obviar el nombre de la base de datos en consultas. Para seleccionar una base de
datos se usa el comando USE, que no es exactamente una sentencia SQL, sino
mas bien de una opcién de MySQL.:

mysql> USE gimnasio;

Database changed

mysql>
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Crear unatabla

La sentencia CREATE TABLE que sirve para crear tablas. La sintaxis de esta
sentencia es muy compleja, ya que existen muchas opciones y tenemos muchas

posibilidades diferentes a la hora de crear una tabla.

La sentencia CREATE TABLE creara una tabla con las columnas que indiquemaos.
Crearemos una tabla que nos permitira almacenar nombres de usuario y su
contrasefia. Deberemos indicar el nombre de la tabla y los nombres y tipos de las
columnas:

mysql> USE gimnasio;

Database changed

mysql> CREATE TABLE usuarios (nombre VARCHAR (50), pass VARCHAR(50),
tipo tinyint(1));

Query OK, 0 rows affected (0.53 sec)

mysql>

Hemos creado una tabla llamada "usuarios” con cuatro columnas: "nombre" que
puede contener cadenas de hasta 50 caracteres, “pass” de hasta 50 caracteres de
tipo varchar, “tipo” especifica si es usuario o administrador y “foto” de tipo

longblob.

Podemos consultar cuantas tablas y qué nombres tienen en una base de datos,
usando la sentencia SHOW TABLES:

mysql> SHOW TABLES;

e —

| Tables_in_gimnasio |

S S —

| usuarios |

S — ——

1 row in set (0.01 sec)

mysql>
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La sintaxis para definir columnas es:

nombre_col tipo [NOT NULL | NULL] [DEFAULT valor_por_defecto]
[AUTO_INCREMENT] [[PRIMARY] KEY] [COMMENT 'string']

[definicion_referencia]

Opciones de columna
Valores nulos: Al definir cada columna podemos decidir si podra o no contener
valores nulos. Aquellas columnas que son o forman parte de una clave primaria no

pueden contener valores nulos.

Columna auto incrementadas

En MySQL tenemos la posibilidad de crear una columna auto incrementada,
aunque esta columna sélo puede ser de tipo entero. Si al insertar una fila se omite
el valor de la columna auto incrementado o si se inserta un valor nulo para esa
columna, su valor se calcula automaticamente, tomando el valor mas alto de esa
columna y sumandole una unidad. Esto permite crear, de una forma sencilla, una

columna con un valor Unico para cada fila de la tabla.

Comentarios

Adicionalmente, al crear la tabla, podemos afadir un comentario a cada columna.
Este comentario sirve como informacion adicional sobre alguna caracteristica
especial de la columna, y entra en el apartado de documentacion de la base de

datos: usamos

Comillas simples
Como creamos las definicién de las tablas
CREATE TABLE usuarios (nombre VARCHAR (50), pass VARCHAR (50));

5.4.10.1 Insercion y modificacién de datos
Una base de datos sin datos no sirve para mucho, de modo que veremos como

agregar, modificar o eliminar los datos que contiene nuestra base de datos.
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Insercién de nuevas filas
La forma mas directa de insertar una fila nueva en una tabla es mediante una
sentencia INSERT. En la forma mas simple de esta sentencia debemos indicar la
tabla a la que queremos afadir filas, y los valores de cada columna. Las columnas
de tipo cadena o fechas deben estar entre comillas sencillas o dobles, para las
columnas numéricas esto no es imprescindible, aunque también pueden estar

entrecomilladas.

Reemplazar filas

Existe una sentencia REPLACE, que es una alternativa para INSERT, que sélo se
diferencia en que si existe algun registro anterior con el mismo valor para una
clave primaria o Unica, se elimina el viejo y se inserta el nuevo en su lugar.
REPLACE [LOW_PRIORITY | DELAYED]

[INTO] tbl_name [(col_name...)]

VALUES ({expr | DEFAULT}...), (...)...

REPLACE [LOW_PRIORITY | DELAYED]

[INTQ] tbl_name

SET col_name= {expr | DEFAULT}...

Actualizar filas

Podemos modificar valores de las filas de una tabla usando la sentencia UPDATE.
En su forma mas simple, los cambios se aplican a todas las filas, y a las columnas
que especifiquemos.

UPDATE [LOW_PRIORITY] [IGNORE] thl_name

SET col_namel=exprl [, col_name2=expr2 ...]

[WHERE where_definition]

[ORDER BY ...]

[LIMIT row_count]
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Eliminar filas

Para eliminar filas se usa la sentencia DELETE. La sintaxis es muy parecida a la de
UPDATE:

DELETE [LOW_PRIORITY] [QUICK] [IGNORE] FROM table_name

[WHERE where_definition]

[ORDER BY ..

[LIMIT row_count]

La forma mas simple es no usar ninguna de las clausulas opcionales.

Vaciar una tabla

Cuando queremos eliminar todas las filas de una tabla, vimos en el punto anterior
gue podiamos usar una sentencia DELETE sin condiciones. Sin embargo, existe
una sentencia alternativa, TRUNCATE, que realiza la misma tarea de una forma

mucho mas rapida.

La diferencia es que DELETE hace un borrado secuencial de la tabla, fila a fila.
Pero TRUNCATE borra la tabla y la vuelve a crear vacia, lo que es mucho mas

eficiente

Seleccién de datos

Usaremos las Sentencias SELECT

Sintaxis:

SELECT [ALL | DISTINCT | DISTINCTROW]
expresion_select...

FROM referencias_de_tablas

WHERE condiciones

[GROUP BY {nombre_col | expresion | position}
[ASC | DESC]... [WITH ROLLUP]]

[HAVING condiciones]

[ORDER BY {nombre_col | expresion | posicion}
[ASC | DESC],...]

[LIMIT {[desplazamiento,] contador | contador OFFSET desplazamiento}]
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Forma incondicional

La forma mas sencilla es la que hemos usado hasta ahora, consiste en pedir todas
las columnas y no especificar condiciones.

mysql> SELECT * FROM usuarios;

Limitar las columnas: proyeccion

Una de las operaciones del algebra relacional era la proyeccion, que consistia en
seleccionar determinados atributos de una relacion, mediante la sentencia
SELECT es posible hacer una proyeccion de una tabla, seleccionando las

columnas de las que queremos obtener datos.

Limitar las filas: seleccion
Otra de las operaciones del algebra relacional era la seleccién, que consistia en

seleccionar filas de una relacion que cumplieran determinadas condiciones.

Agrupar filas

Es posible agrupar filas en la salida de una sentencia SELECT segun los distintos
valores de una columna, usando la clausula GROUP BY. Esto, en principio, puede
parecer redundante, ya que podiamos hacer lo mismo usando la opcién
DISTINCT. Sin embargo, la clausula GROUP BY es mas potente:

Ordenar resultados

Podemos afadir una clausula de orden ORDER BY para obtener resultados
ordenados por la columna que queramos. Existe una opcion para esta clausula
para elegir el orden, ascendente o descendente. Se puede afiadir a continuaciéon
ASC o DESC, respectivamente. Por defecto se usa el orden ascendente, de modo

gue el modificador ASC es opcional.
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VI. Metodologia del documento

» Recopilacién de la informacion: Toda la informacion que se necesito para la
realizacion de este trabajo monografico, se obtuvo mediante busquedas en

Internet, libros y manuales.

» Especificacion de requisitos: Los requisitos estaran enfocados a nivel de

hardware y software.

» Estandares: La aplicacion de los estandares en la creacion de la aplicacion,
nos garantiza la reusabilidad y migracion entre instalaciones o plataformas
diferentes.

® Tipo de licencia de uso: Utilizamos licencia GPL (Global Public License).
En éste punto se ha tenido en cuenta las ventajas de adaptacion que
ofrece el software libre, ya que la plataforma debe permitir la integracion
con nuestros sistemas de informacion, asi como su personalizacion para

una correcta integracion.

® Seguridad: El gestor MySQL nos provee una excelente seguridad de los

datos.

® |Interactividad: El usuario interactla con el sistema introduciendo datos

en el y obteniendo a su vez resultados.

» Plataforma a utilizar: Hemos elegido Linux openSUSE 10.3 debido a su

facilidad de uso, ademas, es un software libre respaldado por Novell.

» Instalacion del sistema Linux openSUSE 10.3: Teniendo la plataforma sobre la
cual trabajaremos, sera necesaria la instalacion, configuracién del sistema
operativo Linux openSUSE 10.3, porque es un sistema fiable, seguro, y

principalmente de distribucion libre.
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» Instalacion y configuracion de MySQL: Una vez instalada la plataforma
seleccionada procedemos a la instalacion del servidor y cliente MySQL, para

ello haremos uso de la herramienta grafica YaST.

» Instalacion y configuracion del creador de interfaces graficas Monodevelop:
Luego de haber instalado MySQL procedemos a instalar el creador de

interfaces graficas Monodevelop utilizando también la herramienta Yast.

» Personalizacion: Se procedid a personalizar la interfaz gréfica de la plataforma
para que facilite el acceso a la informacion, presentando al usuario final una

serie de herramientas béasicas y Utiles para una mejor interaccion.

» Explotacibn y Mantenimiento: Se hard una prueba experimental con la
Aplicacion “Registro y Control de clientes del gimnasio Accion Club”, para
demostrar la utilidad y facilidad de uso del creador de interfaces graficas
Monodevelop y la interoperatividad con MySQL, y resolver las dificultades que

se presenten durante el periodo de prueba.

45



Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua Metodologia de la aplicacién . ’
SUSE al

VIl. Metodologia de la Aplicacion

El método de desarrollo que se ha seleccionado para la elaboracion de la
Aplicacion: “Registro y Control de clientes del Gimnasio Accion Club” bajo entorno
Linux, es el Método del Ciclo de Vida Clasico o en Cascada (Ver Fig. 14), ya que
resulta conveniente en la identificacion de las actividades o etapas a seguir en la

elaboracion de la Aplicacion.

Las etapas a desarrollar durante el proceso investigativo son:
e Investigacion preliminar o Ingenieria del Sistema.
e Analisis de Requisitos del Software.
e Disefio del Sistema.
e Codificacion.
e Prueba.

e Implementacion y evaluacion.

Cada una de estas etapas lleva asociada una serie de tareas que deberan
realizarse y una serie de documentos que seran las salidas de cada una de estas
fases y que serviran de entrada a la siguiente fase, de esta manera se logra
progresar a través del andlisis, disefo, codificacion, prueba e implementacion, sin
llegar a la etapa de mantenimiento, pues la Aplicacion no serd instalada en una

empresa, que requiera darle mantenimiento posterior.

Ingenieria del
Software

Andlisis de
requisitos del
Software

Disefio del
Sistema

Codificacion

Implementacién y
evaluacién

Fig. 14 Modelo de vida en Cascada
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Investigacion preliminar o Ingenieria del Sistema: En esta fase se realiza el

estudio de factibilidad técnica, econémica y operacional de la Aplicacion.

Andlisis de Requisitos del Software: Se debe comprender la funcionalidad

que tendré la Aplicacion, asi como su rendimiento y la interfaz requerida.

Disefio del Sistema: Se disefian procedimientos precisos para especificar la
interfaz que utilizara la Aplicacién, tomando como herramienta el Disefiador

de interfaces (Monodevelop) y el IDE para desarrollo en GNOME(C#),

Codificacion: El disefio se traduce de forma precisa a la computadora,
utilizando un lenguaje de programacion de alto nivel, en nuestro caso C#.

ademas de generar la interfaz grafica de la Aplicacion.

Prueba: Una vez generado el cddigo respectivo, comienza la fase de
prueba de la Aplicacién. Confirmando que se puede llevar a cabo el registro

y control de clientes a través de la aplicacion principal.

Implementacion y evaluacion: Una vez que el codigo de los programas ha
pasado la fase de prueba y se han hecho las correcciones en caso de ser
necesario, se procede a la instalaciébn de las Aplicaciones propuestas.
Debido a que la Aplicaciones no estan disefiadas para implementarse en
una compafiia o empresa, su evaluacion consistirda con en el uso de
Aplicacion y del presente trabajo monografico por un numero determinado

de usuarios.
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VIIl. Recursos Disponibles

Los recursos minimos necesarios para el desarrollo de nuestro trabajo son:

Recursos Hardware:

Procesador: Intel Pentium IV de 1.8 GHz.
Disco Duro: Maxtor 80 GB.

Memoria Principal: ACE 512 MB, DDR.
Unidad de CD/ROM, DVDI/R, de 16x.

4 puertos USB.

Recursos Software:
a. Sistema Operativo OpenSuse Linux 10.3. GNOME.

b. Disefador de interfaces Graficas (Monodevelop). Version 0.15.

c. Gestor de Base de Datos MySQL 5.0.26

d. MySQL Administrator 5.0,

e. MySQL Query Browser 1.2.12

f. Herramienta utilizada para la redaccion del informe final OpenOffice

g. Disefladores Graficos para imagenes y diagramas El GIMP y DIA

h. Navegadores Web utilizados para la recopilacion de informacion: Firefox.

i. Driver MySQL Connector/.NET
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IX. Andlisis de Requisitos

9.1 Planteamiento de aplicacion a resolver

Para la aplicacion de nuestro trabajo elegimos el gimnasio “Accion Club” que
necesita la implantacion de una base de datos que le permita el registro y control
de sus clientes, recursos utilizados, etc. Para ello nos facilito informacion de la
infraestructura, medios, organizacion y forma de trabajo que se tradujeron en las

especificaciones siguientes:

e Existen varias salas de las cuales se quiere guardar informacién como el

tipo de sala (pesas y Aerdbicos), codigo de sala y capacidad de la sala.

e Hay salas que poseen aparatos y hay otras que no, en ellas se puede 0 no

impartir clases de las diferentes modalidades (Pesas, Aerdbicos).

e (Cada aparato esta asignado a una sala que tiene al igual que el aparato, un

codigo que registra la vida atil del aparato.

e También, posee informacién de las clases que se imparten (codigo de la
clase, hora, nombre del instructor y codigo de la sala en la que se imparte);
cada clase se identifica por su cédigo de clase. Cada clase tiene asignada

una sala en la que se imparte, lo mismo que un instructor.

e De cada instructor se tiene informaciéon como identificacibn, nombre,

apellido, edad y sexo, asi como las clases que pueden impartir.

e De cada cliente se tiene informacién como su nombre, apellido, nimero de

cliente, sexo, edad y teléfono.

Toda la informacién anterior fue necesaria para la utilizacion de la base de

datos que creamos en nuestro trabajo monogréafico.
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9.2 Especificacion de Requisitos Software del “Registro y Control de los

clientes del gimnasio Accién Club”

1. Introduccion

1.1 Propésito

Definicion del conjunto de especificaciones de requisitos software que debe

cumplir la aplicacion de “Registro y control de los clientes del gimnasio Accion

Club”, consiste en la mecanizacion de los procesos de registros y servicios a los

clientes.

Este documento se dirige a la direccion del gimnasio y a los usuarios finales

guienes deberan estudiarlo para su aprobacién o desacuerdo antes de abordar su

fase de analisis

1.2 Alcance

El nombre con el que se conocera esta aplicacion es “Registro y Control de los

clientes del gimnasio Accion Club”.

El producto realizara las siguientes funciones:

Registro de clientes.

Registro de instructores.

Control de clases impartidas por instructores.
Anotacion de monto de las clases.

Control de las salas existentes en el gimnasio.
Control. de aparatos existentes en las distintas salas.
Emision de listados de estudiantes por clase.

Emision de listados de los instructores de gimnasio.
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1.3 Definiciones, Acrénimos y Abreviaturas

1.3.1. Instructor: persona

1.3.2. Cliente: Persona que paga por los servicios del gimnasio
1.3.3. Clase: Servicio brindado al cliente por parte del gimnasio
1.3.4. Sala: Lugar donde se desarrolla la clase.

1.3.5. Aparato: Instrumento que utiliza el cliente en las diferentes sesiones de

clases.
1.4 Referencias

1.4.1. No existe referencia de un sistema automatizado para esta aplicacion,

solamente cuenta con registros en libros.
1.5 Vision General

1.5.1. Primeramente se realiz0 una descripcion general del producto
implementado y posteriormente se procedio a estudiar cada uno de los requisitos

especificos individualmente.
2. Descripcién General
2.1 Realizaciones del producto

La aplicacion interactia con la base de datos de registro de datos del gimnasio y

también registros de cliente e instructores.

El equipo con que se desarrollo la aplicacidén posee las caracteristicas siguientes:
Intel Pentium IV de 1.8 GHz.
RAM 512 MB
Disco duro 80 GB.

2.2 Funciones del producto

El producto software contiene todas las tareas que realiza el personal del gimnasio

“Accion Club” de forma diaria:

e Registros de los clientes.
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e Control de los Instructores.
e Registros de nuevos clientes.
e Control de las actualizaciones del registro de los clientes.
e Controlar el horario de las clases.
e Llevar registro de la vida util de los aparatos.
e Control de salas y/o aulas.
2.3 Caracteristicas del usuario

Los usuarios finales de la aplicacion serdn personas con experiencia en
informatica basica, lo que debera incluir una manual de ayuda.

2.4 Restricciones Generales

El lenguaje de programacion utilizado fue C# y se siguieron los estandares de la

programacion estructurada
3. Requisitos especificos
3.1 Ingreso de un nuevo cliente

Este proceso debera realizar la captura de un nuevo cliente, todos los datos y las

clases en las que se inscribira el cliente mediante un formulario.
3.1.2 Entrada
Por pantalla: datos para ingresar al cliente

e Cddigo del cliente.

e Nombre del cliente.

e Apellidos del cliente.

e Sexo del cliente.

e Edad del cliente.

e Teléfono del cliente.
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3.2 Proceso

Se mostrara el formulario de introduccidn del usuario. Esté deberéa tener un codigo

(numero) con el que se registrara el nuevo cliente de manera correlativa.
Los datos necesarios a introducir seran:

e Cdbdigo del cliente: es un dato obligatorio. Debe existir en el fichero

maestro de cliente o se indicara un error.

e Nombre del cliente: es un dato obligatorio. Debe existir en el fichero

maestro de cliente o se indicara un error.

e Apellidos del cliente: es un dato obligatorio. Debe existir en el fichero

maestro de cliente o se indicara un error.
e Sexo del cliente: dato optativo masculino o femenino
e Edad del cliente: dato optativo
e Teléfono del cliente: dato optativo
3.2.1 Salidas

Con todos los datos mencionados se almacenaré el pedido en la base de datos

del sistema y se registrara la entrada correspondiente

3.3 Interfaces Externas

3.3.1 Interfaces de usuario

La captura de datos del pedido se realizara de forma interactiva por pantalla.
3.3.2 Interfaces Hardware

Se podra utilizar cualquier Terminal conectada al ordenador central.

3.3.3 Interfaces Software

El proceso interactia con la base de datos de ficheros maestros ya mencionados.
3.3.4 Interfaces de comunicaciones

No existe ninguna interfaz de comunicaciones en la aplicacion
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3.4 Requisitos de funcionamiento

Requisitos estéticos: no existe ninguna restriccion sobre el nimero de terminales y

de usuarios que estén trabajando simultdneamente con el sistema.

Requisitos dinamicos: es importante que el tiempo de respuesta no aumente

exponencialmente con el nimero de usuarios.
3.5 Restricciones de disefio

El formato de pantalla y listados de la aplicaciéon deberd contener informacion

acerca del nombre del gimnasio y el nombre del usuario.
3.6 Atributos
3.6.1 Seguridad

Todos los programas de la aplicacibn deberdn estar protegidos mediante

autorizaciones de uso.
3.6.2 Mantenimiento

Cualquier maodificacion que afecte a los requisitos mencionados en este
documento, debera ser reflejada el mismo, asi como la documentacién obtenida

en la fase de analisis, disefio y programacion.
3.7 Otros requisitos
3.7.1 base de datos

EL almacenamiento de informacion se realizara por medio de una base dato

relacional.
3.7.2 Operaciones

Todas las operaciones sobre la base de datos se realizaran segun lo mencionado

en sub-apartado de seguridad.
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X. Fase de Disefio

Modelo Conceptual de la aplicacion “Registro y Control de Clientes del

gimnasio Accién Club”

Usuario (——4 cod_usuario

Instructor F———4@cod_instructor

cod sala

/ cod_dase
Ae\

Clase W Sala

Cliente _‘COd_Ciiente cod_aparato — Aparatos

Fig. 15 Diagrama de flujo de datos “Accioén Club”
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Modelo Relacional de la aplicacion “Registro y Control de Clientes del

gimnasio Accién Club”

(1.n)

(1.n)

(.

Fig. 16 Modelo Relacional “Accién Club”
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Disefio Arquitecténico de la aplicacion “Registro y Control de Clientes del

gimnasio Accién Club”

i

m' “: if nw

Fig.17 Disefio Arquitecténico “Accién Club”
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Diagrama de Clase de la aplicacién “Registro y control del gimnasio
Accién Club”
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Fig. 18 Diagrama de Clase “Accién Club”
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Xl. Disefo de Interfaz

Este formulario es para la verificacion de usuario en el cual se especificara el

nombre de usuario y contrasefa.

—@ Entrada de Usuario [E]

g

Nombre Usuario [ ]

Contrasefia [ ]

‘ ‘Qﬂ&ceptar ‘ xgancelar

Fig. 19 Entrada de Usuario

Luego de comprobar el usuario es correcto nos llevara al formulario principal de la
aplicacion en donde encontraremos un menu y distintos iconos que nos mostraran

las funciones que se realizan.

Prnincipal

Archivoe Registros  Sala  Listas ’“_“ Acerca de

X[ = M @'Y

Fecha y Hora :21/07/2008 10:16:07
"Gimnasio Accién Club"

¢!

Mombre de Usuario : Meyling
Tipo de Usuario O

Fig. 20 Formulario Principal

59



r
Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua Disefio de Interfaz B
openSUSE’ .

Con la barra de herramientas del principal podemos acceder de forma directa a
los distintos formularios dentro de ellos encontramos un formulario que nos ayuda

a cambiar nuestra contraserfia.

X [ = M @ Y

Fig. 21 Barra de Herramientas

Cambiar Password

Cambio de Contrasena

10 [ﬂ1 -02

Contasena Actual [

Hueva Contrasefia [

Confirme su nueva contrasefia [

‘ ﬂ&ceptar ‘ x Cancelar

Fig. 22 Formulario Cambiar_Password
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Con el registro de usuario podremos afiadir, buscar, editar o borrar un usuario.

USUARIOS [x]

Registro de usuarios

10 Mombre Apellidos

01-01  Marlin Rivera

01-02 Meyling Rodriguez

o o |
Nombre: [Meyling ]
Apellido [Rodriguez ]

([ afadic| | gfymuscar| | @ eaiar | | @ gomar |

Fig. 23 Formulario Usuarios

I- Anadir Usuano P

Nuevo Usuario.

D : [01-03 ]
Membre : [Francisc-:- ]
Apellidos : [Silva ]
Password : [l-l-l- ]

Tipe : [EAdministradnr - ]

| -:::f? Aceptar

| xgancelar

Fig. 24 Formulario Afadir Usuario
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Buscar Usuario este formulario realiza una busqueda secuencial hasta encontrar

al usuario.

Buscar

Buscar usuarios

Introdusca el Normbre a buscar

Buscar

Buscar usuarios

Introdusca el Nombre a busca

Buscar

Buscar usuarios

Introdusca el Nambre a buscar

[mey

D Maombre Apellidos 10 Mambre Apellidos 10 Nambre Apellidos
01-01 Marlin Rivera 01-071  Marlin Rivera 01-02 Meyling Rodriguez
01-02 Meyling Rodriguez 01-02 Meyling Rodriguez

01-02 Francisco Silva

Fig. 25 Formulario Buscar

Con el formulario edicion podemos editar cualquier registro existente en la base

de datos de los usuarios, los clientes y los instructores.

- Edicion De usuarios

Edicion de usuarios

[Ix] MNombre Apellidos
01-01  Marlin Rivera
01-02 Meyling Rodriguez

01-02 Francisco Silva

Edicion De usuanos

Edicion de usuarios

Edicion De usuanos

Edicion de usuarios

{1u] Nomhbre Apellidos

Marlin

Rivera

01-02 Meyling Rodriguez

01-03 Francisco  Silva

10 Nombre | Apellidos

Marlin

Rivera
01-02 Meyling Rodriguez

01-03 Francisco Silva

1D

Apellido

[ ]
e | ]
[ ]
[ ]

Contrasefia

l@&ceptal

[ xgm.a,]

D [01-01 |
Nombre: | Marlin |
Apeliido  [Rivera |

|

Contrasefia [...

l-@-ﬂ&cemarl l 3 cancelar

10 : [O‘I-O‘I

Nambre: [Marlin

Apellida [Sanchez

Cantrasefia [.n

Fig. 26 Formulario Edicién
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En el formulario Borrar podemos borrar cualquier registro que se encuentre en la
base de datos con la restriccion de que solo se podra borrar a través del id del
registro.

|E Bomar usuarios x

ID & Barrar: [ ]

| -@Elgceptar | xgancelar

Fig. 27 Formulario Borrar

En el formulario instructor encontramos las opciones afadir un nuevo instructor
indicando su datos personales (como por ejemplo: nombre, edad, sexo, etc.),

borrar, buscar, editar, y cancela, al igual que en el formulario de usuario.

INSTRUCTOR

Registro de instructor

ID | Mombre Apellidos

1D :

Nambre:

]
]
]

|
|
Apellido [
|

[l__l.-\\ﬁadir] HEuscar [g Editarl [ﬁgonar

xgancelar

Fig. 28 Formulario Instructor
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Instructor
Registro de Intructores

Sexn D M D F xgancelar

S

el campao con *es opcoinal

Fig. 29 Formulario Registro de Instructor

o o
Disefo de interfaz

El formulario de Clientes, observamos los clientes actuales del gimnasio y

ademas

insertamos mas clientes si

determinado y borramos un cliente a través de su ID.

CLIENTES

Registro de clientes

1] MNombre | Apellidos

100 Clarisa Rivera
101 Mauricio  Perez

102 Femando Tonez

10 :

Nombre:

[ |
[ |
Apellida [ l
[ l

[L Aﬁadirl ﬂEuscar [a Editar

Fig. 30 Formulario Registro de Clientes

[@Eorrar
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|I-- Cliente
Registro de un Nuevo
Cliente

Id Cliente [| ]

T | ]

Apellido [ ]

Edad [ l

Sexn [m [JF

<r

Clase a Inscribir [

(@som] [ B

Fig. 31 Formulario de nuevo cliente

o L
Disefo de Interfaz

Con el formulario sala capturamos una informacion mas detallada del local como

cuantas salas existen, cuéles son de pesas y cuales de aerébicos y los aparatos

existentes en cada sala.

Ne Sala
Registro de Salas de
"Accion Club™

No. de Sala [l

Capacidad de la Sala [

Tipo de Sala [

L8

| @&ceptar

| xgancelar

Fig. 32 Formulario Sala
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Con el formulario de registro de aparatos en sala verificamos en qué sala estan

los aparatos ya sean aparatos para aerobicos o aparatos propios para pesas, asf

como su vida util, ademas podemos agregar un nuevo aparato o borrar un aya

existente.

'm Aparatos X

Registro de Aparatos

Salas

Numero de sala | Tipo de sala | Capasidad de sala

Aparatos en la Sala

Codigo del Aparate | Nombre del Aparate | Vida Util

23 pesas 3

[ L Nuevo Apararo l [ @ Enrrar»\paratnsl

Fig. 33 Formulario Aparatos

' Kuevo aparato X

Nuevo de aparatos en sala

Codigo Aparato [|

Vida Ltil l

J
—— |
l
l

No Sala lC-E

‘-ﬂ&ceptar

‘ xgancelar

Fig. 34 Formulario Nuevo _ aparato
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El formulario de Lista contiene las listas de los usuarios y los instructores que

existen en el gimnasio, ademas a que clases asisten e imparten.

Listas de Usuario

Lista De Usuarios del Sistema

1D Mombre | Apellidos  Tipo

0101 Matlin Sancher 1
0102 Meyling  Rodriguer 0

01403 Francisco Silva 0

Fig. 35 Formulario Lista de usuario

Listade instructores
Lista De Instructores en
Gimnasio Accion Club

D Mombre Apellidos Sexo Telefono

0101 Amando Rodiguez M

0102 Meyling  Silva F

Fig. 36 Formulario Lista de Instructores
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ListaClientes

Lista De Clientes Pesas

1D Nombre | Apellidos Sexo Clase

101 Mauricie Perez M Pesas

103 Femando Tomez M Pesas

x Cemar

Fig. 37 Reporte de Clientes que asisten a clases de Pesas

‘m ListaClientes X

Lista De Clientes Aerobicos

10 Nombre Apellidos Sexo  Clase

100 Clarisa  Rivera  F Aerohicos

Fig. 38 Reporte de Clientes que asisten a clases de Aerdbicos
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El formulario Acerca de contiene una breve informacién de la versiéon de

Monodevelop, los autores y la licencia GPL.

Acerca de

Gimnasio Accion Club
Version 1.0

Crédites ] [ Licencia l [

Fig. 39 Formulario Acerca de

Craditos

Mailin José Rivera S. <iivera.mailin@gmail.com >
Meyling Yuniett Silva R.<meylingsilvarivera@gmail.com>
Francisco José Silva S. <fco_silvaZ000 @yahoo.es>

Fig. 40 Formulario de Créditos

Parmission is hereby granted, free of charge, to any person abtaining
3 copy of thi and associated files fthe
"Software"). to deal in the Sofware without restriction, including
withaut limitation the rights ta use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above capyright notice and this permission notice shall be
included in all copies or substantial partions of the Software

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT HOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND

NOMINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE
LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION

OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

2 cenar

Fig. 41 Formulario de Licencia
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A continuacion mostramos formularios que se disefiaron para realizar la aplicacion
“Registro y Control de Clientes del gimnasio Accién Club”. Empezamos con el

archivo conexion que nos conectan con nuestra base de dato.
using System,;

using Gtk;

/I Se agregan las referencias necesarias para conectar a la DB
using System.Data;

using MySql.Data.MySqIClient;

namespace ConectarMySQL

{

public class Conexion

{

/Ilcadena de conexion a la base de datos
string connectionString =
"Server=localhost;" +
"Database=bd_gimnasio;" +
"User ID=root;" +
"Password=myadever;" +
"Pooling=false";

private string id;

private string nombre;
private string apellidos;
private string password;

private string tipo;
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protected Gtk.Window MyWin;

/lprivate string usuario;

/ldeclaracion de ListStore para llenar datos de los treeview
public Gtk.ListStore clientesListStore ;

public Gtk.ListStore clientesListStorel ;

public Gtk.ListStore clientesListAparato ;

public Gtk.ListStore clientesListUsr ;

/ldeclaracion de propiedades

public string Nombre

{
get { return nombre; }
set
{
nombre = value;
}
}
public string Apellidos
{
get { return apellidos; }
set
{
apellidos = value;
}
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public string Tipo {

get { return tipo; }

set { tipo= value; }

}
public string ID
{
get{ returnid; }
set
{
id = value;
}
}
public string Pass
{
get { return password; }
set
{
password = value;
}
}
/lconstructor

public Conexion()

{
}
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public bool LeerDatos(string nomb,string contr )

{
/I Query para extraer la informacion de la tabla
string myQuery = "SELECT * FROM usuarios;";
Il Se crea el objeto de conexion

MySqglConnection myConnection = new
MySqlConnection(connectionString);

/I Abre la conexién
myConnection.Open();

/I Crea el objeto de ejecucion del query

MySglCommand myCommand = new MySglCommand(myQuery,
myConnection);

/I Ejecuta el query

MySglDataReader myReader = myCommand.ExecuteReader();
/I Lee cada uno de los registros devueltos

while (myReader.Read())

{

if ((nomb == (""+myReader["nombre"])) && (contr ==
("+myReader["password"]))) {

//Console.WriteLine("Tipo: " + myReader["id"]. ToString());
Nombre= myReader["nombre"].ToString();

Pass= myReader["password"]. ToString();

Tipo= myReader["tipo"]. ToString();

ID =myReader["id_usuario"].ToString();
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myReader.Close();

return true;

Il Se cierra el reader
myReader.Close();
/I Se cierra la conexién con la DB
myConnection.Close();
return false;
}
public bool EscribirDatos(string id ,string nomb,string apell,string pass,string tip)
{
/llconsulta MySQL para insertar datos en la tabla usuario
string consulta _ escribir ="INSERT INTO usuarios

(id_usuario,nombre,apellidos,password,tipo) VALUES (™ +id + "™, + nomb + """+

apell +""'+ pass +","'+ tip +")";

MySglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
/I Abre la conexion
myConnection.Open();

try {

MySglCommand myCommand = new
MySqglCommand(consulta_escribir, myConnection);

myCommand.ExecuteNonQuery();

myConnection.Close();
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return true;
}
catch {

MessageDialog msgBox = new
MessageDialogMyWin,DialogFlags.Modal,Mes

sageType.Error,ButtonsType.Ok,"El Nombre del usuario ya existe ");
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();

if (miResultado == ResponseType.Ok){ }

else{}

return false;

}
}
public void EliminarDatos(string id,string cad)
{

/lelimina datos del la tabla usuarios
string consulta_escribir = cad,;
/"'DELETE FROM usuarios" +" WHERE (id_usuario =™ +id + ™);";

MySqglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
/I Abre la conexion
myConnection.Open();

try {

MySglCommand myCommand = new

MySglCommand(consulta_escribir, myConnection);
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myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
}
catch {
/I si hay alguna excepcion se envia un mensaje

MessageDialog msgBox = new
MessageDialog(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El

Usuario no se puede Eliminar ");
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();

if (miResultado == ResponseType.OK){ }

else {}
}
}
public void ActualizarDatos(string myQuery)
{
/ledita los datos de la tabla usuarios
string consulta_escribir =myQuery; /["'UPDATE usuarios SET nombre = +
"+ Nomb +", apellidos = + ™+ apell + ™" +" WHERE(id_usuario = ™ +id + ™);";

MySqglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
/IAbre la conexion

myConnection.Open();

try {
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MySglCommand myCommand =

MySqglCommand(consulta_escribir, myConnection);
myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();

}
catch{
/Isi hay algun error envia un mensaje

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"No se  pudo
Actualizar los Datos ");

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.OKk){}

else {}

}
}

//*****************Tab I a I n StrU CtO r********************************///

public bool EscribirDatosInstructor(string id ,string nomb,string apell,string
edad,string sexo)

{

/lescribe los datos en la tabla instructor

string consulta_escribir = "INSERT INTO instructor
(id_instructor,nombre,apellidos,edad,sexo) VALUES (" + id + ™, + nomb + """+

ape“ +lll’lll+ edad +|||,|||+ SeXO +lll)ll;

MySglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
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/I Abre la conexiéon

myConnection.Open();
try {
/I Se crea el comando mySql con la consulta y la cadena de conexion

MySglCommand myCommand = new

MySqglCommand(consulta_escribir, myConnection);
myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
return true;

}
catch{
//si ocurre un error se manda un mensaje de error

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El Nombre del

usuario ya existe ");
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){ }
else {}
return false;
}
}

//**************************** F | n d e I n StrU CtO r***********************************//
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//**************************** Datos d e C | |e nte*******************************//

public bool EscribirDatosCliente(string id ,string nomb,string apell,string edad,string
sSexo)

/Ise crea la consulta mysqgl a escribir

string consulta_escribir ="INSERT INTO clientes
(id_cliente,nombre,apellidos,edad,sexo) VALUES (" +id + ","" + nomb + ™,"'+ apell

+III,III+ edad +Ill’lll+ SeXO +III)II;
/I se establece la conexion

MySqglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
/I Abre la conexion
myConnection.Open();

try {

MySglCommand myCommand = new

MySglCommand(consulta_escribir, myConnection);
myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
return true;

}
catch {
/Isi hay error envia un mensaje

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El Nombre del

usuario ya existe ");

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
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msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){ }
return false;
}

}

//**************************** F | n d e C I | e nte*********************************//

//****************************I n | Cc | 0 D e S al a**************************************//
public bool EscribirDatosSala(string nsala,string tipoSala,int capSala)

/Ise crea la consulta mysqgl a escribir

string consulta_escribir = "INSERT INTO sala (no_sala,tipo_sala,cap_sala)

VALUES (Ill + nsala + III,III + tlposala + |||’|||+ Capsala + III);II ;

MySqglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
I/ Abre la conexién
myConnection.Open();

try {

MySglCommand myCommand = new

MySglCommand(consulta_escribir, myConnection);
myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
return true;

}
catch(Exception e) {

/Isi hay error se envia un mensaje
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MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"sala no

insertada"+e.Message);
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){ }
else {}

return false; }

}

//**************************** F | n d e Sal a***********************************//

//****************************AS I ST E***********************************//

public bool EscribirDatosAsiste(string id_cliente ,string cod_clase)
{
//se crea la consulta mysqgl a escribir

string consulta_escribir = " INSERT INTO asiste (id_cliente,cod_clase)

VALUES (™ +id_cliente + ™™ + cod_clase + ™);" ;
lIse crea la conexion

MySglConnection myConnection = new

MySqlConnection(connectionString);
/Il Abre la conexion
myConnection.Open();

try {

MySglCommand myCommand = new

MySqglCommand(consulta_escribir, myConnection);

myCommand.ExecuteNonQuery();
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myConnection.Close();
return true;

}
catch {

/Isi hay error envia un mensaje

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El Nombre del

usuario ya existe ");
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){ }
else {}

return false;

}
}

//**************************** F | n d e AS | Ste***********************************//

//****************************Tre eVI EWD ata*************************************//

public void cargarTreeView(ref Gtk.TreeView treeviewDatos, string myQuery,string

clav)
/Ise crea el liststore con los parametros que contendré el treeview

clientesListStore = new Gtk.ListStore (typeof(string), typeof(string),
typeof(string), typeof(string), typeof(string));

/Ise crea el modelo para el treeview

treeviewDatos.Model = clientesListStore;
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Il Se crea el objeto de conexion

MySglConnection myConnection = new
MySglConnection(connectionString);

try {
Il Abre la conexion
myConnection.Open();
/I Crea el objeto de ejecucion del query

MySglCommand myCommand = new MySqglCommand(myQuery,
myConnection);

/I Ejecuta el query

MySglDataReader myReader = myCommand.ExecuteReader();
/I Lee cada uno de los registros devueltos

while (myReader.Read())

{

/I Se agrega una linea al treeview

if(clav =="id_usuario"){

clientesListStore.AppendValues(myReader[clav].ToString(),

myReader["'nombre"]. ToString(),myReader["apellidos"]. ToString(), nyReader["pass
word"].ToString()); }

else {

clientesListStore.AppendValues(myReader|[clav]. ToString(),
myReader['nombre"].ToString(),myReader["apellidos"]. ToString());

}
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Il Se cierra el reader
myReader.Close();
/I Se cierra la conexion con la DB
myConnection.Close();
}
catch(Exception myError) {
/I En caso de algun error lo veremos en la consola de depuracion

Console.WriteLine(myError. ToString());

}
}

public void LimpiarTeeView() { clientesListStore.Clear(); }
/**********************ESCRIBIR DATOS CLASE ***************************/

public bool EscribirDatosClase(string cod_clase ,string id_inst, string n_sala)

{

/Ise crea la consulta mysqgl a escribir

string consulta_escribir ="INSERT INTO clase
(cod_clase,id_instructor,no_sala) VALUES (" + cod_clase + "™ + id_inst + "™,"+
n_sala +")";

//se crea el objeto de la conexion

MySqglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
I/ Abre la conexién
myConnection.Open();

try {

MySglCommand myCommand = new
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MySqglCommand(consulta_escribir, myConnection);

myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
return true;
}
catch {
/Isi hay error se envia un mensaje

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"La Clase no se

Puede Crear");
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){ }
else { }

return false;

}
}

/******************************* F I N D E C LAS E***************************/

/************* ES C R I B I R DATO S APARATO S ***************************/

public bool EscribirDatosaAparatos(string cod_aparato ,string nombre_aparato,int

V_util, string n_sala)
{
/Ise crea la consulta mysqgl a escribir

string consulta_escribir ="INSERT INTO aparatos

(cod_aparato,nombre_aparato,v_util,no_sala) VALUES (" + cod_aparato + "," +
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nombre_aparato + "™ +v_util + """+ n_sala +")";

//se crea el objeto de la conexion

MySglConnection myConnection

MySqlConnection(connectionString);
I/ Abre la conexion
myConnection.Open();
try {
/Ise crea el comando de mysql a ejecutar

MySglCommand myCommand

MySqglCommand(consulta_escribir, myConnection);

/Ise ejecuta el query
myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
return true;

}
catch(Exception e) {
/Isi ocurre un error se envia un mensaje

MessageDialog msgBox =

= new

= new

new MessageDialog

(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El aparato no

puede se Aiadido" + e.Message);

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();

msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.OKk){ }
else{}

return false;

86



Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua
SUSE

}
}

/******************************* F I N D E A F)A RATO S ***************************/

/****************************** E L I M I NAR A PARATO **************************/

public bool EliminarAparato(string id)
{
//se crea la consulta mysqgl a escribir

string consulta_escribir ="DELETE FROM aparatos WHERE (cod_aparato

="id + )
/Is crea el objeto de conexion

MySglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);
I/ Abre la conexion
myConnection.Open();

try {

MySglCommand myCommand = new

MySqglCommand(consulta_escribir, myConnection);
myCommand.ExecuteNonQuery();
myConnection.Close();
return true;

}
catch(Exception e) {
//si ocurre un error se envia un mensaje

MessageDialog msgBox = new MessageDialog

(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El aparato no se
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puede Eliminar "+ e.Message);
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){ return false; }
return false;
}

}
/********************************** F I N E L I M I NAR APA RATO S**********************/

/******************************T R E EVI EW D E SA LAS*****************************/

public void cargarTreeViewSala(ref Gtk.TreeView treeviewDatos, string myQuery )
{
/Ise crea el liststore para el treeview

clientesListStorel = new Gtk.ListStore (typeof(string), typeof(string),

typeof(string)); treeviewDatos.Model = clientesListStorel;
Il Se crea el objeto de conexion

MySglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);

try {
/I Abre la conexion
myConnection.Open();
/I Crea el objeto de ejecucion del query
MySglCommand myCommand = new MySqglCommand(myQuery,
myConnection);

/I Ejecuta el query

MySglDataReader myReader = myCommand.ExecuteReader();
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/I Lee cada uno de los registros devueltos
while (myReader.Read())
{

/I Se agrega una linea al treeview

clientesListStorel.AppendValues(myReader['no_sala"]. ToString(),

myReader["tipo_sala"]. ToString(),myReader["cap_sala"]. ToString());
}
Il Se cierra el reader
myReader.Close();
/I Se cierra la conexion con la DB
myConnection.Close();

}

catch(Exception myError) {

/l En caso de algun error lo veremos en la consola de depuracion

Console.WriteLine(myError.ToString());

}
}

public void LimpiarTeeViewSala() { clientesListStorel.Clear(); }
/*********************FI N D E TR E EVI EW SALA********************/
/*********************T R E EVI EW D E A PARATOS******************/

public void cargarTreeViewAparato(ref Gtk.TreeView treeviewDatos, string

myQuery )
{

//Gtk. TreeView treeviewDatos=new Gtk.TreeView();

clientesListAparato = new Gtk.ListStore (typeof(string), typeof(string),
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typeof(string)); treeviewDatos.Model = clientesListAparato;
Il Se crea el objeto de conexion

MySglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);

try {
/I Abre la conexion
myConnection.Open();
/I Crea el objeto de ejecucion del query
MySglCommand myCommand = new MySqglCommand(myQuery,
myConnection);

/l Ejecuta el query

MySglDataReader myReader = myCommand.ExecuteReader();
/I Lee cada uno de los registros devueltos

while (myReader.Read())

{

/I Se agrega una linea al treeview

clientesListAparato.AppendValues(myReader["'cod_aparato"]. ToString(),

myReader['nombre_aparato”]. ToString(),myReader["v_util"]. ToString());
//IConsole.WriteLine("ID: " + myReader["id_usuario"]. ToString());
}
Il Se cierra el reader
myReader.Close();
/I Se cierra la conexién con la DB

myConnection.Close();
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catch(Exception myError) {

/I En caso de algun error lo veremos en la consola de depuracion

Console.WriteLine(myError.ToString());

}
}

public void LimpiarTeeViewAparato() { clientesListStorel.Clear(); }
/*********************FIN DE TREEVIEW APARATOS***********************/

/**************************T R E EVI EW D E U S R*******************************/

public void cargarTreeViewUsr(ref Gtk.TreeView treeviewDatos, string myQuery )
{
//Gtk. TreeView treeviewDatos=new Gtk.TreeView();

this.clientesListUsr= new Gtk.ListStore (typeof(string), typeof(string),
typeof(string), typeof(string),typeof(string));

treeviewDatos.Model = clientesListUsr;
Il Se crea el objeto de conexion

MySglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);

try {
/I Abre la conexion
myConnection.Open();
/I Crea el objeto de ejecucion del query
MySglCommand myCommand = new MySqglCommand(myQuery,
myConnection);

/I Ejecuta el query

MySglDataReader myReader = myCommand.ExecuteReader();
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/I Lee cada uno de los registros devueltos
while (myReader.Read())
{

/I Se agrega una linea al treeview

clientesListUsr.AppendValues(myReader["id_usuario"].ToString(),
myReader['nombre"]. ToString(),myReader["apellidos"]. ToString(),myReader["'pass
word"].ToString(),myReader["tipo"]. ToString());

}
Il Se cierra el reader
myReader.Close();
/I Se cierra la conexién con la DB
myConnection.Close();

}
catch(Exception myError) {
/I En caso de algun error lo veremos en la consola de depuracion

Console.WriteLine(myError.ToString());

}
}

public void LimpiarTeeViewUsr() { clientesListUsr.Clear(); }
rrrrrrrkireresrE N DE TREEVIEW USR*kkttricrithkrio
rrkrrrrkrrkerket TREEVIEW LIST INSTRUGCTOR**+ktkktkrk|
public void cargarTreeViewlnst(ref Gtk.TreeView treeviewDatos, string myQuery )
{

//Gtk. TreeView treeviewDatos=new Gtk.TreeView();

this.clientesListUsr= new  Gtk.ListStore (typeof(string), typeof(string),
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typeof(string), typeof(string),typeof(string),typeof(string));

treeviewDatos.Model = clientesListUsr;
/I Se crea el objeto de conexion

MySqglConnection myConnection = new

MySglConnection(connectionString);

try {
/I Abre la conexion
myConnection.Open();
/I Crea el objeto de ejecucion del query
MySglCommand myCommand = new MySqglCommand(myQuery,
myConnection);

/l Ejecuta el query
MySglDataReader myReader = myCommand.ExecuteReader();
/I Lee cada uno de los registros devueltos
while (myReader.Read())
{
/I Se agrega una linea al treeview

clientesListUsr.AppendValues(myReader["id_instructor"]. ToString(),
myReader['nombre"].ToString(),myReader["apellidos"]. ToString(),myReader["edad"
]. ToString(),myReader["'sexo"]. ToString(),myReader["tIf_instructor"]. ToString());

//IConsole.WriteLine("ID: " +
myReader["id_usuario"]. ToString());

}

/| Se cierra el reader

myReader.Close();
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/I Se cierra la conexién con la DB
myConnection.Close();
}
catch(Exception myError) {
/I En caso de algun error lo veremos en la consola de depuracion

Console.WriteLine(myError.ToString());

}
}

public void LimpiarTeeViewinst() { clientesListUsr.Clear(); }

/**********************fi n d e tI’GEVI er n StI’U CtO r*****************************/

/**********************Treevi ew I |St | n Str-u CtO r-****************************/

public void cargarTreeViewCliente(ref Gtk.TreeView treeviewDatos, string
myQuery )

{

//Gtk. TreeView treeviewDatos=new Gtk.TreeView();

this.clientesListUsr= new Gtk.ListStore (typeof(string), typeof(string),
typeof(string), typeof(string),typeof(string),typeof(string));

treeviewDatos.Model = clientesListUsr;
/I Se crea el objeto de conexion

MySqglConnection myConnection = new
MySglConnection(connectionString);

try {
/I Abre la conexién
myConnection.Open();

/I Crea el objeto de ejecucion del query
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MySqglCommand myCommand = new MySqglCommand(myQuery, myConnection);

/l Ejecuta el query
MySglDataReader myReader = myCommand.ExecuteReader();
/I Lee cada uno de los registros devueltos
while (myReader.Read()) { /| Se agrega una linea al treeview

clientesListUsr.AppendValues(myReader["id_cliente"]. ToString(),
myReader['nombre"].ToString(),myReader["apellidos"]. ToString(),myReader["edad"
]. ToString(),myReader["'sexo0"]. ToString(),myReader["cod_clase"]. ToString());

//Console.WriteLine("ID: " +
myReader["id_usuario"]. ToString());

}
/Il Se cierra el reader
myReader.Close();
/I Se cierra la conexion con la DB
myConnection.Close();
}

catch(Exception myError) {

/l En caso de algun error lo veremos en la consola de depuracion

Console.WriteLine(myError. ToString());

}
}

public void LimpiarTeeViewclient() { clientesListUsr.Clear(); }

/******************* FI n d e treeVI er n Stru CtOf ********************/

HIfin de class

HI fin de Conexion .cs
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Formulario Usuario.cs

using System;
namespace ConectarMySQL
{ public class Usuario : Gtk.Dialog

{

/ldeclaracion de variables y propiedades
protected Gtk.Entry entry_nombre;
protected Gtk.Entry entry_pass;
string pass;
string nombre;
string tipo;
string id;

public string ID {
get { return id; }
set { id=value; }

}

public string User {
get { return nombre; }
set { nombre= value; }

}

public string Tipo {
get { return tipo; }
set { tipo= value; }

}
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public string Pass {
get { return pass; }
set {pass=value; }
}
//declaracién de variable tipo conexion
public ConectarMySQL.Conexion Con =new ConectarMySQL.Conexion();

public Usuario()

{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Usuario));
}
protected virtual void OnButtonOkClicked (object sender, System.EventArgs e)
{

nombre= entry_nombre.Text;
pass= entry_pass.Text;
/lcompara si los datos existen en la base de datos
/llos almacena en las propiedades
if(Con.LeerDatos(nombre,pass))
{
User=Con.Nombre;
Pass=Con.Pass;
Tipo=Con.Tipo;

ID= Con.ID;
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else {
User="",

Pass="":

}
}

HI Fin del archivo usuario.cs

Formulario: Principal.cs

using System;

using System.IO;

using Gtk;

using Gdk;

/I Se agregan las referencias necesarias para conectar a la DB
using System.Data;

using MySql.Data.MySqIClient;

namespace ConectarMySQL

{

public class Principal :Gtk.Window

{
protected Gtk.VBox vbox1;

/ideclaracion de variables
protected Gtk.Label label2;
/icolores para las etiquetas

Gdk.Color green_color = new Gdk.Color (0, Oxaa,0 );
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Gdk.Color red_color = new Gdk.Color (0xff, 0, 0);

Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);

/lcomponentes de la interfaz principal

protected Gtk.Button button_anyadir;

protected Gtk.MenuBar mb1;

protected Gtk.Label label_time;

protected Gtk.Label labell;

protected Gtk.Toolbar toolbar;

protected Gtk.Label label_tipo;

public Menu file_menu = new Menu ();

public Menu Registro_menu = new Menu ();

public Menu Sala_menu = new Menu ();

public Menu Listas_menu = new Menu();

public Menu listas_sub_menu = new Menu ();

//Botones de Barra de herramientas
public ToolButton exit_Button = new ToolButton (Stock.Close);
public ToolButton new_Button = new ToolButton (Stock.New);
public ToolButton find_Button = new ToolButton (Stock.Find);
public ToolButton borrar_Button = new ToolButton (Stock.Delete);
public ToolButton edit_Button = new ToolButton (Stock.Edit);

public ToolButton edit_pass_Button = new ToolButton (Stock.SpellCheck);
//String

public string tipol;

public string id="";
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public string ID

{
get { return id; }
set { id = value; }
}
/[constructor de la clase principal
public Principal (string Id,string usr,string tipo): base (")
{
Stetic.Gui.Build (this, typeof(ConectarMySQL.Principal));
this.StartClock();
label_time.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );
label_time.ModifyBg(Gtk.StateType.Normal,red_color);

labell.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Adobe Utopia
14%);

this.SetDefaultSize(800,800);

tipol=tipo;

this.ID=Id;

/lcambiar el color de la fuente
labell.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,green_color);
this.label2.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,red_color );
label2. Text="Nombre de Usuario : " + usr;
this.label_tipo.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,red_color );
label_tipo.Text="Tipo de Usuario " + tipo;

CargarMenu();

// Funcion para cargar la barra de herramientas
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this.CagarHerramientas();

if(tipo=="Usuario")

{
/I Si es de tipo usuario deshabilitar botones
this.edit_Button.Sensitive = false;
this.borrar_Button.Sensitive= false;
this.new_Button.Sensitive=false;
}
}
public void CargarMenu()
{

AccelGroup grup = new AccelGroup ();

AddAccelGroup(grup);

/****************** B arra d e M en u*********************/

/****************** M en u AI'C h iVO*********************/

//Orden del mena Salir
ImageMenultem quit_item = new ImageMenultem(Stock.Quit, grup);

quit_item.AddAccelerator("activate”, grup, new AccelKey(Gdk.Key.q,
Gdk.ModifierType.ControlMask, AccelFlags.Visible));

quit_item.Activated += new EventHandler (exit_cb);
file_menu.Append(quit_item);

Menultem file_item = new Menultem("Archivo™);
file_item.Submenu = file_menu;

mb1.Append (file_item);

if(this.tipol!="Usuario"){
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/********************** M E N U R EG I ST R O S***************************/

//Nuevo Usuario
Menultem usr_item = new Menultem("_Usuario");
usr_item.Activated += new EventHandler (reg_usr);

usr_item.AddAccelerator("activate”, grup, new AccelKey(Gdk.Key.u,
Gdk.ModifierType.ControlMask, AccelFlags.Visible));

Registro_menu.Append (usr_item);

/I Instructor

Menultem Inst_item = new Menultem("Instructor");
Inst_item.Activated += new EventHandler (reg_inst);
Registro_menu.Append (Inst_item);

/[Clientes

Menultem client_item = new Menultem("_Cliente");
client_item.Activated += new EventHandler (reg_client);
Registro_menu.Append (client_item);

Menultem reg_item = new Menultem("Registros");
reg_item.Submenu = Registro_menu;

mbl.Append (reg_item);

/********************** F I N M E N U R E G I ST R OS***************************/

/****************** M en u Sal a*********************/

//Orden del menu Sala
ImageMenultem new_item = new ImageMenultem(Stock.New, grup);

new_item.AddAccelerator("activate", grup, new AccelKey(Gdk.Key.N,
Gdk.ModifierType.ControlMask, AccelFlags.Visible));
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new_item.Activated += new EventHandler (new_sala_cb);
Sala_menu.Append(new_item);

/lorden de Aparatos en sala

Menultem aprt_item = new Menultem("Aparatos en Salas");
aprt_item.Activated += new EventHandler (aprt_sala);

aprt_item.AddAccelerator("activate", grup, new AccelKey(Gdk.Key.A,

Gdk.ModifierType.ControlMask, AccelFlags.Visible));

Sala_menu.Append (aprt_item);
Menultem sala_item = new Menultem("Sala");
sala_item.Submenu = Sala_menu;

mbl.Append (sala_item);
}

/********************** M E N U L iStas***************************/

/lista Usuario
Menultem list_usr_item = new Menultem("_Usuarios");
list_usr_item.Activated += new EventHandler (list_reg_usr);

list_usr_item.AddAccelerator("activate”, grup, new AccelKey(Gdk.Key.L,

Gdk.ModifierType.ControlMask, AccelFlags.Visible));

Listas_menu.Append (list_usr_item);

/lInstructor

Menultem list_Inst_item = new Menultem("_Instructor");
list_Inst_item.Activated += new EventHandler (list_reg_inst);
Listas_menu.Append (list_Inst_item);

/IPesas

Menultem list_pesas_item = new Menultem("_Clientes en Pesas");
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list_ pesas_item.Activated += new EventHandler (reg_Pesas);
listas_sub_menu.Append (list_pesas_item);

//Aerdbicos

Menultem list_aerobicos_item = new Menultem("_Clientes en Aerébicos");
list_aerobicos_item.Activated += new EventHandler (reg_aerobicos);
listas_sub_menu.Append (list_aerobicos_item);

Menultem list_item = new Menultem("Asisten...");

list_item.Submenu = listas_sub_menu;
Listas_menu.Append(list_item);

Menultem list_item1 = new Menultem("Listas");

list_item1.Submenu = Listas_menu;

mbl.Append (list_item1);

Jrrkrrkrrkrrkrrkrrineis EIN MENU LiStagttt btttk
//Ayuda

ImageMenultem help_item = new ImageMenultem(Stock.About,grup);

help_item.AddAccelerator("activate", grup, new AccelKey(Gdk.Key.h,

Gdk.ModifierType.ControlMask, AccelFlags.Visible));

help_item.Activated += new EventHandler (help_cb);

mb1.Append(help_item);

/***************************F| N M E N U SALA*******************************/

mb1.ShowAll();

}

public void CagarHerramientas()

104




Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua Codificacionfi

SUSE
/*********************** BAR RA D E H E R RAM I E N TAS***********************/

exit_Button.IsImportant = true;
exit_Button.Clicked +=OnSalir;
toolbar.Insert (exit_Button, -1);
new_Button.IsImportant = true;
new_Button.Clicked +=OnNuevo;
toolbar.Insert (new_Button, -1);

// Boton editar
edit_Button.Isimportant = true;
edit_Button.Clicked +=OnEditar;
toolbar.Insert (edit_Button, -1);
ToolButton find_Button = new ToolButton (Stock.Find);
find_Button.IsImportant = true;
find_Button.Clicked +=OnBuscatr,
toolbar.Insert (find_Button, -1);
borrar_Button.IsImportant = true;
borrar_Button.Clicked +=OnBorrar;
toolbar.Insert (borrar_Button, -1);
edit_pass_Button.Isimportant = true;
edit_pass_Button.Clicked +=OnEditarPass;
toolbar.Insert (edit_pass_Button, -1);
toolbar.ShowAll();

/***********************FI N D E BAR RA D E H E R RAM I E NTAS***************/

}
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static void exit_cb (object o, EventArgs args)

{ Application.Quit (); }

/*********************** H E L P**************************/

static void help_cb (object o, EventArgs args)

{

new ConectarMySQL.Ayuda();

}
*****NICIO DE MANEJADORES DE MENU REGISTROS********/

static void reg_usr (object o, EventArgs args)

{
ConectarMySQL.Editar Act =new ConectarMySQL.Editar("usuarios");
Act.Show ();

}

static void reg_inst (object o, EventArgs args)

{

ConectarMySQL.Editar Act =new ConectarMySQL.Editar("instructor");
Act.Show ();

}

static void reg_aerobicos (object o, EventArgs args)

{
new ConectarMySQL.ListaClientes("Aerobicos");

}
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static void reg_Pesas(object o, EventArgs args)

{
new ConectarMySQL.ListaClientes("Pesas");

}

static void reg_client (object o, EventArgs args)

{
ConectarMySQL.Editar Act =new ConectarMySQL.Editar("clientes");
Act.Show ();

}

/************* F I N D E R EG I ST R OS************************************/

/************** MAN EJAD O R ES D E L M E N U L I STAS****************/

static void list_reg_usr (object o, EventArgs args)

{
new ConectarMySQL.ListasUsr();
}
static void list_reg_inst (object o, EventArgs args)
{
new ConectarMySQL.ListInst();
}

/****************************FI N D E L I STAS**************************************/

[rrxxeeeesxINICIO DE MANEJADORES DE MENU SALA*****kkkkikkirkstk|

static void new_sala_cb (object o, EventArgs args)

{

ConectarMySQL.Sala sal = new ConectarMySQL.Sala();

sal.Show(); }
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static void aprt_sala (object o, EventArgs args)

ConectarMySQL.Aparatos sal = new ConectarMySQL.Aparatos();

sal.Show();

}

/************************** F I N D E SA LA*************************************/

/************************** M an ej ad ores B arra d e H erram i e ntas****************/

static void OnBuscar (object o, EventArgs args)

{
new ConectarMySQL.Buscar("usuarios");
}
static void OnBorrar (object o, EventArgs args)
{
new ConectarMySQL.Borrar("usuarios");
}
static void OnNuevo (object o, EventArgs args)
{
new ConectarMySQL.Anadir();
}
static void OnEditar(object o, EventArgs args)
{
new ConectarMySQL.Edicion("usuarios");
}
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public void OnEditarPass(object o, EventArgs args)

{
string valor=this.ID;
new ConectarMySQL.Cambiar_Password(valor);
}
static void OnSalir (object o, EventArgs args)
{
Application.Quit();
}

/************************** F | n d e Barra d e H erram | e ntas***********/

protected virtual void OnButtonSalirClicked (object sender, System.EventArgs e)

{
Il Se cierra la Aplicacion
Application.Quit();
}
protected void OnDeleteEvent (object sender, DeleteEventArgs a)
{
Application.Quit ();
a.RetVval = true;
}
/IReloj

void StartClock ()

{ GLib.Timeout.Add(100, new GLib.TimeoutHandler(update_status)); }
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bool update_status ()

{
Il Se establece la etiqueta con la fecha y Hora
label_time.Text= "Fecha y Hora :" + DateTime.Now.ToString ();

return true;

}
HIfin del principal

Main.cs

using System,;

using Gtk;

namespace ConectarMySQL

{

class MainClass

{

public static void Main (string[] args)

{
Application.Init (); / Se inicia la Aplicacion
//Se declara la ventana principal

ConectarMySQL.Principal win;

/I se llama el formulario de usuario
ConectarMySQL.Usuario usr=new ConectarMySQL.Usuario();

ResponseType MyResponse = (ResponseType)usr.Run();
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if (MyResponse==ResponseType.Ok)
{

if (usr.User!="" && usr.Pass!="")
{
win= new ConectarMySQL.Principal(usr.ID,usr.User,usr.Tipo);
usr.Destroy();
win.Show();

Application.Run ();

}
}
else if(MyResponse==ResponseType.Cancel)
{
usr.Destroy();
}
HIMain fn

Hlend class
}/end namespace
AssemblylInfo.cs
using System.Reflection;
using System.Runtime.CompilerServices;
/I Information about this assembly is defined by the following
/I attributes.
/I'Il change them to the information which is associated with the assembly

// you compile.
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[assembly: AssemblyTitle(")]

[assembly: AssemblyDescription(™)]

[assembly: AssemblyConfiguration(™)]

[assembly: AssemblyCompany(™)]

[assembly: AssemblyProduct(™)]

[assembly: AssemblyCopyright("™)]

[assembly: AssemblyTrademark(™)]

[assembly: AssemblyCulture(™)]

/I The assembly version has following format :

// Major.Minor.Build.Revision

/I You can specify all values by your own or you can build default build and revision
/l numbers with the *' character (the default):

[assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]

/I The following attributes specify the key for the sign of your assembly. See the
/I .NET Framework documentation for more information about signing.

/I This is not required, if you don't want signing let these attributes like they're.
[assembly: AssemblyDelaySign(false)]

[assembly:AssemblyKeyFile("™")]

Cambiar_Password.cs
using System,;

using Gtk;

namespace ConectarMySQL

{
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public class Cambiar_Password : Gtk.Window

{
protected Gtk.Entry entry_old_pass;
protected Gtk.Entry entry_new_pass;
protected Gtk.Entry entry_confirm;
public string myQuery;
public string pass;
public string id;
protected Gtk.Window MyWin;
ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();
protected Gtk.Entry entry_id;
Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
protected Gtk.Label label_ms;j;

public Cambiar_Password(string Id) :

base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{

Stetic.Gui.Build(this,
typeof(ConectarMySQL.Cambiar_Password));

this.label_msj.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );

label_msj.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial Black
14M);

id=Id;

entry_id.Text=Id;
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protected virtual void OnButtonCancelarClicked (object sender, System.EventArgs

e) {
this.Destroy();
}

protected virtual void OnButtonAceptarClicked (object sender,

System.EventArgs e)
{
// Edita datos por medio del ID
pass=entry_new_pass.Text;

myQuery= "UPDATE usuarios SET password= + "+ pass + "
"+ "WHERE(d_usuario= "+id + ");";

if (entry_new_pass.Text == entry_confirm.Text)
{
con.ActualizarDatos(myQuery);

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"La contrasefia ha

sido cambiada \n En el Registro ");
msgBox.Show();

ResponseType miResultado =

(ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok)
{

this.Destroy();
}
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else{
/Isi hay error envia un mensaje

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"Las Contrasefias

no coinsiden ");
msgBox.Show();

ResponseType miResultado =

(ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok)
{
[Ithis.Destroy();
entry_old_pass.Text ="
entry_new_pass.Text ="";

entry_confirm.Text ="";

}

} /lfin de Cambiar_Password.cs

Registro de Usuario: Afiadir.cs

using System,;

using Gtk;
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/I Se agregan las referencias necesarias para conectar a la DB

using System.Data;
using MySql.Data.MySqIClient;
namespace ConectarMySQL

{

public class Anadir : Gtk.Window
{
protected Gtk.Entry entry _id;
protected Gtk.Entry entry_apellidos;
protected Gtk.Entry entry _Nombre;
string id;
string nomb;
string apell;
string pass;
string tip;
protected Gtk.Window MyWin;
public ConectarMySQL.Conexion con= new ConectarMySQL.Conexion();
protected Gtk.Entry entry password,;
protected Gtk.Entry entry_tipo;
protected Gtk.Label label_ms;j;
Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);

protected Gtk.ComboBox cb_ust;
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public Afiadir() : base(Gtk.WindowType.Toplevel)
{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.AfRadir));
label_msj.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString(“Arial Black
14%);
label_msj.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );
}

protected virtual void OnBttnAceptarClicked (object sender,

System.EventArgs e)

{

if(entry_id.Text. ToString().Length ==
|lentry_Nombre.Text. ToString().Length == 0 ||
entry_apellidos.Text. ToString().Length ==
Ol|lentry_password.Text. ToString().Length == 0)

{

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El Usuario no se

puede Anadir \n Faltan Datos ");
msgBox.Show();

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run
0;

msgBox.Destroy();

if (miResultado == ResponseType.Ok){
entry_id. Text=""
entry_Nombre.Text="";

entry_apellidos. Text="",
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entry_password.Text="";

/lentry_tipo.Text="",

else {}

else{
id=entry_id.Text;
nomb=entry_Nombre.Text;
apell=entry_apellidos.Text;
pass=entry_password.Text ;
/ltip= entry_tipo.Text;

if( con.EscribirDatos(id,nomb,apell,pass,tip))

{

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"El Usuario ha sido
Anadido \n En el Registro ");

msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok)
{
entry_id. Text="";
entry_Nombre.Text="",;
entry_apellidos.Text="";

entry_password.Text="";
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}

else {}

}

else

{
entry_id. Text="",
entry_Nombre.Text="";
entry_apellidos.Text="";
entry_password.Text="";
/llentry_tipo.Text="";

}

}

protected virtual void OnBttnCancelarClicked (object sender, System.EventArgs e)

{

this.Destroy();

}
protected virtual void OnCbUsrChanged (object sender, System.EventArgs e)
{
Treelter iter;
if (ch_usr.GetActivelter (out iter))
tip=((string)cb_usr.Model.GetValue(iter,0));
}

} Y/fin aiadir.cs
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Buscar.cs

using System;

using Gtk;

using MySql.Data.MySq|Client;
namespace ConectarMySQL

{

public class Buscar : Gtk.Window
{
/lprotected Gtk.Entry entrySeleccionado;
protected Gtk.TreeView treeviewDatos;
protected Gtk.Entry entry Busc;
protected Gtk.Expander expanderl;
ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();
public string clav;
public string orden;
public string myQuery;
protected Gtk.ScrolledWindow scrolledwindowl;
protected Gtk.Label label _msj;
//IGdk.Color red_color = new Gdk.Color (Oxff, 0, 0xff);
Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
public Buscar( string clave) :
base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{

orden=clave;
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Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Buscar));

/I Se agregan las columnas al treeview
treeviewDatos.AppendColumn("ID", new Gtk.CellRendererText(), "text", 0);

treeviewDatos.AppendColumn("Nombre", new Gtk.CellRendererText(),
"text", 1);

treeviewDatos.AppendColumn("Apellidos”, new Gtk.CellRendererText(),
"text", 2);

this.SetDefaultSize(400,400);

this.label_msj.Text="Buscar "+ clave;

label _msj.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial black 14"));
label_msj.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color);
scrolledwindowl.SetSizeRequest(250,200);//.SetSizeRequest(200,300);
/Iverifica en que tabla se va a buscar

if(clave == "usuarios")

{
myQuery="SELECT * FROM " + "usuarios";
clav="id_usuario";

}

if(clave=="instructor")

{

myQuery="SELECT * FROM " + "instructor";

clav="id_instructor";
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if(clave == "clientes")

{
myQuery="SELECT * FROM " + "clientes";
clav="id_cliente";
}
/lcargamos la base de datos en el TreeView
con.cargarTreeView(ref treeviewDatos,myQuery,clav);

MIfin de buscar.cs

Edicién.cs

using System,;

using Gtk;

/I Se agregan las referencias necesarias para conectar a la DB
using System.Data;

using MySql.Data.MySqIClient;

namespace ConectarMySQL

{

public class Edicion : Gtk.Window

{

protected Gtk.Entry entry _Id;

protected Gtk.TreeView treeviewDatos;
protected Gtk.Entry entry_Nombre;
protected Gtk.Entry entry_apell;

protected Gtk.Entry entry_pass;
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protected Gtk.Label label4;

protected Gtk.Window MyWin;
string id;
string nomb;
string apell;
string pass;
ConectarMySQL.Conexion con = new ConectarMySQL.Conexion();
public string myQuery;
public string clave;
public string clav;
string Lista;
/IColor del Texto
Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
protected Gtk.Label label_pass;
protected Gtk.ScrolledWindow scrolledwindow1;
public Edicion(string Clave) : base(Gtk.WindowType.Toplevel)
{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Edicion));
this.Title= "Edicion De "+Clave;
clave=Clave;
this.SetDefaultSize(400,400);
scrolledwindowl.SetSizeRequest(250,200);

treeviewDatos.AppendColumn("ID", new Gtk.CellRendererText(),
"text”, 0);

treeviewDatos.AppendColumn(*"Nombre", new
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Gtk.CellRendererText(), "text", 1);

treeviewDatos.AppendColumn("Apellidos”, new Gtk.CellRendererText(), "text", 2);

treeviewDatos.AppendColumn("Contasefia”, new Gtk.CellRendererText(), "text",
3);

treeviewDatos.Columns[3].Visible = false;
/ltreeviewDatos.Columns[3].Visible = true;

Lista= "SELECT * FROM " + Clave;
label4.Text="Edicién de "+ Clave;
this.label4.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );

label4.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial Black
14");

if(clave == "usuarios")

{
entry_pass.Show();
label_pass.Show();
clav="id_usuario";

}

if(clave== "instructor")

{
clav="id_instructor";

}

if(clave == "clientes")

{

clav="id_cliente"; }

con.cargarTreeView(ref treeviewDatos,Lista,clav); }

124



Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua Codificacionfi

SUSE
protected virtual void OnButtonAceptarClicked (object sender, System.EventArgs

e)

{

if(entry_Id.Text.ToString().Length ==
||lentry_Nombre.Text. ToString().Length == 0 || entry_apell.Text.ToString().Length

== O) {
MessageDialog msgBox = new MessageDialog

(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"No se puede

Editar los Datos \n Faltan Datos ");
msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){
entry Id.Text="",
entry_Nombre.Text="";
entry_apell. Text="";
entry_pass.Text="";

/entry_tipo.Text="",

}

else{
id=entry_Id.Text;
nomb=entry_Nombre.Text;
apell=entry_apell.Text;

pass=entry_pass.Text;
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if(clave == "usuarios")

{

myQuery= "UPDATE usuarios SET nombre = + ™+ nomb
+" , apellidos = + "'+ apell + ™ ,password= + "+ pass + " " + " WHERE(id_usuario

= "id+ )

}

if(clave== "instructor")

{

myQuery= "UPDATE instructor SET nombre = + "+ nomb
+", apellidos = + "+ apell + ™ " + " WHERE(id_instructor = ™ +id + ");";

}
if(clave == "clientes")

{

myQuery= "UPDATE clientes SET nombre = + "™+ nomb +"
, apellidos = + ™+ apell + " " + " WHERE(id_cliente = ™ +id + ™);";

}
con.ActualizarDatos(myQuery);

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"Los datos han
Sido Editados \n En el Registro ");

msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();

msgBox.Destroy();
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if (miResultado == ResponseType.Ok)
{
entry_Id. Text="",
entry_Nombre.Text="",
entry_apell. Text="";
entry_pass.Text="";
llentry_tipo.Text="";
con.LimpiarTeeView();
con.cargarTreeView(ref treeviewDatos,Lista,clav);
}
}
}
protected virtual void OnButtonCancelarClicked (object sender, System.EventArgs
e)
{
this.Destroy();
}

protected virtual void OnTreeviewDatosCursorChanged (object sender,

System.EventArgs e)

{

Gtk.TreeModel model;

Gtk.Treelter iter;

if (treeviewDatos.Selection.GetSelected(out model, out iter)) {
entry _ld.Text=model.GetValue(iter, 0).ToString();

entry_Nombre.Text=model.GetValue(iter, 1).ToString();
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entry_apell. Text=model.GetValue(iter, 2).ToString();

if(clave=="usuarios")

{

entry_pass.Text=model.GetValue(iter, 3).ToString();

}
}

HIfin de edicidn.cs

Borrar.cs

using System,;

using Gtk;

/I Se agregan las referencias necesarias para conectar a la DB
using System.Data;

using MySql.Data.MySq|Client;

namespace ConectarMySQL

{

public class Borrar : Gtk.Window

{
protected Gtk.Entry entry_id,;
public string id;
public string cad;

public string clav;
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ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();
protected Gtk.Window MyWin;

public Borrar(string clave ) :

base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{

Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Borrar));

clav=clave;

this.Title="Borrar "+ clave;

/lthis.DrawRedLine();

}

protected virtual void OnButtonAceptarClicked (object sender,

System.EventArgs e)

{

id + ")

id= entry_id.Text;

if(clav == "usuarios")

{
cad="DELETE FROM usuarios" +" WHERE (id_usuario =" +
}
if(clav == "instructor")
{

cad="DELETE FROM instructor" +" WHERE (id_instructor =™ +id +
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if(clav == "cliente")

{
cad="DELETE FROM clientes" +" WHERE (id_cliente =™ +id +™);";

if(entry_id.Text. ToString().Length == 0)
{

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"El registro no se

puede Eliminar \n Faltan Datos ");
msgBox.Show();

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run
0;
msgBox.Destroy();

if (miResultado == ResponseType.Ok){

entry_id. Text="";

else{
id=entry_id.Text;
/lid= entry_id.Text;
con.EliminarDatos(id,cad);

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"El Registro ha

sido Eliminado \n Satisfactoriaminte ");

msgBox.Show();
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ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok)

{

entry_id.Text="";

}
/lid= entry_id.Text;

I con.EliminarDatos(id,cad);

protected virtual void OnButtonCancelarClicked (object sender,

System.EventArgs e)

{

this.Destroy();

}
HIfin de borrar

Formulario Instructor.cs
using System,;

using Gtk;

namespace ConectarMySQL

{

public class Instructor : Gtk.Window

{

protected Gtk.Entry entry_id;
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protected Gtk.Entry entry_nombre;

protected Gtk.Entry entry_apellidos;
protected Gtk.Entry entry_edad;

protected Gtk.CheckButton checkbutton_F;
protected Gtk.CheckButton checkbutton_M;
protected Gtk.Entry entry_Telefono;
protected Gtk.Entry entry nsala;

protected Gtk.ComboBox cb;

protected Gtk.Window MyWin;

Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();
protected Gtk.Label labell;

string id;

string nomb;

string apell;

string sexo;

string edad,;

string cod_clase;

string n_sala;

protected Gtk.Label label_ms;j;

public Instructor() :
base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Instructor));
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label _msj.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );

label_msj.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial Black
127));

/Nabell.Text="Pesas";

}

protected virtual void OnButtonCancelarClicked (object sender, System.EventArgs
e)

this.Destroy();

protected virtual void OnCheckbuttonMClicked (object sender, System.EventArgs

e)

{
sexo="M",
if(checkbutton_F.Active)
checkbutton_F.Active=false;
else
checkbutton_M.Active=true;

}

protected virtual void OnCheckbuttonFClicked (object sender, System.EventArgs

e)

sexo="F";

if(checkbutton_M.Active)
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checkbutton_M.Active=false;
else
checkbutton_F.Active=true;
/lcheckbutton_M.Active=false;
}
protected virtual void OnCbChanged (object sender, System.EventArgs e)
{
Treelter iter,;
if (cb.GetActivelter (out iter))
cod_clase=((string)cb.Model.GetValue(iter,0));
}

protected virtual void OnButtonGuardarClicked (object sender, System.EventArgs

e)

if(entry_id.Text. ToString().Length ==
|lentry_nombre.Text. ToString().Length == 0 ||
entry_apellidos.Text. ToString().Length ==
O|lentry_nsala.Text. ToString().Length==0) {

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"No se puede
Insertar los Datos \n Faltan Datos ");

msgBox.Show();

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run

0;

msgBox.Destroy();

if (miResultado == ResponseType.Ok){
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entry_id. Text="",
entry_nombre.Text="";
entry_apellidos.Text="";
entry_edad.Text="";
entry_Telefono.Text="",

entry_nsala.Text="",

llentry_tipo.Text="";

}

else{
id = this.entry_id.Text;
nomb= this.entry_nombre.Text;
apell=this.entry_apellidos.Text;
edad= this.entry_edad.Text;
n_sala=this.entry_nsala.Text;

if(con.EscribirDatosInstructor(id,nomb,apell,edad,sexo))

con.EscribirDatosClase(cod_clase,id,n_sala);

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"Los datos han

sido Insertados \n En el Registro ");
msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();

msgBox.Destroy();

135



Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua
SUSE

if (miResultado == ResponseType.Ok)

{

entry_id. Text="";

entry_nombre.Text="";

entry_apellidos.Text="";

entry _edad.Text="";

Formulario Cliente.cs

using System,;

using Gtk;

/I Se agregan las referencias necesarias para conectar a la DB
using System.Data;

using MySql.Data.MySq|Client;

namespace ConectarMySQL

{

public class Cliente : Gtk.Window
{
protected Gtk.Entry entry_id;
protected Gtk.Entry entry_nomb;
protected Gtk.Entry entry edad;
protected Gtk.CheckButton chkbl_ M;
protected Gtk.CheckButton chkb_F;

Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
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protected Gtk.Window MyWin;

ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();

string id;

string nomb;

string apell;

string sexo;

string edad,;

string cod_clase="";

protected Gtk.Entry entry_apell;

protected Gtk.ComboBox cb_Clase;

protected Gtk.Label label_msj;
public Cliente() :

base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Cliente));
label_msj.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial black
147));
label_msj.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color);
}

protected virtual void OnButtonAceptarClicked (object sender,
System.EventArgs e)

{

if(entry_id.Text. ToString().Length ==
[|lentry_nomb.Text. ToString().Length == 0 || entry_apell. Text.ToString().Length ==
0||cod_clase.Length==0)
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{

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"No se puede

Insertar los Datos \n Faltan Datos ");

msgBox.Show();

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run
0

msgBox.Destroy();

if (miResultado == ResponseType.Ok){

entry_id. Text="",

entry_nomb.Text="",

entry_apell. Text="",

entry_edad.Text="";

}

else{
id = this.entry_id.Text;
nomb= this.entry_nomb.Text;
apell=this.entry_apell.Text;
edad= this.entry_edad.Text;
/I n_sala=this.entry_.Text;
if(con.EscribirDatosCliente(id,nomb,apell,edad,sexo))

con.EscribirDatosAsiste(id,cod_clase);
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MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"Los datos

han Sido Insertados \n En el Registro ");
msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();

if (miResultado == ResponseType.Ok)

{
entry_id. Text="",
entry_nomb.Text="",
entry_apell. Text="",
entry_edad.Text="";
/lentry_Telefono.Text="";
/lentry_nsala.Text="",
}
}
}
protected virtual void OnButtonCancelarClicked (object sender, System.EventArgs
e)
{
this.Destroy();
}
protected virtual void OnCbClaseChanged (object sender, System.EventArgs e)
{

Treelter iter;
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if (cb_Clase.GetActivelter (out iter))
cod_clase=((string)cb_Clase.Model.GetValue(iter,0));

}

protected virtual void OnChkb1MClicked (object sender, System.EventArgs e)

{
sexo="F";
if(chkbl_M.Active)
chkbl M.Active=false;
else
this.chkb_F.Active=true;

}

}

Formulario Sala.cs

using System;

using Gtk;

/I Se agregan las referencias necesarias para conectar a la DB
using System.Data;

using MySql.Data.MySqIClient;

namespace ConectarMySQL

{

public class Sala : Gtk.Window

{

protected Gtk.Entry entryno_sala;
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protected Gtk.Entry entrycapsala;

protected Gtk.ComboBox cb_sala;
protected Gtk.Label labell;
Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
public ConectarMySQL.Conexion con= new ConectarMySQL.Conexion();
string nSala;
string tipoSala="";
string capSala;
int csala;
protected Gtk.Entry entrySeleccionado;
protected Gtk.Window MyWin;
public Sala() : base(Gtk.WindowType.Toplevel)
{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Sala));

labell.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial black
14");

labell.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color);

}

protected virtual void  OnButtonCancelarClicked  (object sender,

System.EventArgs e)

{
this.Destroy();

141



Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua
SUSE

protected virtual void OnButtonAceptarClicked (object sender, System.EventArgs

e)

if(entryno_sala.Text. ToString().Length == 0
||lentrycapsala.Text. ToString().Length == 0 || tipoSala.Length==0)

{

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"No se puede

Insertar los Datos \n Faltan Datos ");
msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.OKk){
entryno_sala. Text="";

entrycapsala. Text="",

}

else{
nSala=entryno_sala.Text;
capSala=entrycapsala.Text;
csala=System.Int32.Parse(capSala);
con.EscribirDatosSala(nSala,tipoSala,csala);

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"Los datos han

Sido Insertados \n En el Registro );

msgBox.Show();
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ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();

msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok)
{

entryno_sala.Text="";

entrycapsala.Text="";

}

protected virtual void OnCombobox1Changed (object sender,

System.EventArgs e)

{
Treelter iter,
if (cb_sala.GetActivelter (out iter))
tipoSala=((string)cb_sala.Model.GetValue(iter,0));
}

}

MIfin sala.cs

Formulario Aparatos.cs
using System;

using Gtk;

namespace ConectarMySQL

{

public class Aparatos : Gtk.Window

143



Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua
SUSE

{

protected Gtk.Label labell;

protected Gtk.Label label2;

protected Gtk.TreeView treeviewSalas;

protected Gtk.Label label3;

protected Gtk.TreeView treeviewAparatos;

public string myQuery;

public string myQuery1,;

public string codigo;

public string cod_aparato="";

protected Gtk.Window MyWin;

ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();

protected Gtk.Button btn_Nuevo;

protected Gtk.Button buttonBorrar;

protected Gtk.ScrolledWindow scrolledwindow1;

protected Gtk.ScrolledWindow scrolledwindow?2;

Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);

public Aparatos() : base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{
this.SetDefaultSize(350,400);
myQuery="SELECT * FROM " + "sala";
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Aparatos));

treeviewSalas.AppendColumn("Numero de sala”, new
Gtk.CellRendererText(), "text", 0);
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treeviewSalas.AppendColumn("Tipo de sala ", new
Gtk.CellRendererText(), "text", 1);

treeviewSalas.AppendColumn("Capasidad de sala”, new
Gtk.CellRendererText(), "text", 2);

//[Campos de aparatos

treeviewAparatos.AppendColumn("Codigo del Aparato”, new
Gtk.CellRendererText(), "text", 0);

treeviewAparatos.AppendColumn("Nombre del Aparato ", new
Gtk.CellRendererText(), "text", 1);

treeviewAparatos.AppendColumn("Vida Util", new
Gtk.CellRendererText(), "text", 2);

/[cargar las Salas
labell.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );

labell.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial

Black 14"));
label2.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );
label2.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial
Black 14"));
con.cargarTreeViewSala(ref treeviewSalas,myQuery);
}

protected virtual void OnBtnCerrarClicked (object sender,

System.EventArgs e)

{

this.Destroy();
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protected virtual void OnTreeviewSalasCursorChanged (object sender,

System.EventArgs e)

{
Gtk.TreeModel model;
Gtk.Treelter iter;
if (treeviewSalas.Selection.GetSelected(out model, out iter))
{
codigo ="'+ model.GetValue(iter, 0).ToString();
//Console.WriteLine(model.GetValue(iter, 1).ToString());
this.btn_Nuevo.Show();
this.buttonBorrar.Show();
this.treeviewAparatos.Show();
}
myQueryl="SELECT * FROM aparatos WHERE (no_sala like
"+ codigo +")";
con.cargarTreeViewAparato(ref treeviewAparatos,myQuery1l);
}

protected virtual void OnBtnNuevoClicked (object sender,

System.EventArgs e)

{

ConectarMySQL.Nuevo_aparato nAparato = new

Nuevo_aparato(codigo);

nAparato.Show();
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protected virtual void OnButtonBorrarClicked (object sender,

System.EventArgs e)
{
if (cod_aparato.Length == 0)

{

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"Debe

Selecccionar un Aparato \n de la sala");
msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.OKk){

con.cargarTreeViewAparato(ref treeviewAparatos,myQuery1l);

}
}

else {
if(con.EliminarAparato(cod_aparato)){

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Info,ButtonsType.Ok,"El Aparato se

Elimino\n de la sala" +codigo );
msgBox.Show();
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.OKk){

con.cargarTreeViewAparato(ref treeviewAparatos,myQueryl);
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}

}

protected virtual void OnTreeviewAparatosCursorChanged (object sender,

System.EventArgs e)

{
Gtk.TreeModel model;
Gtk.Treelter iter;
if (treeviewAparatos.Selection.GetSelected(out model, out iter))
{
cod_aparato ="" + model.GetValue(iter, 0).ToString();
/[Console.WriteLine(model.GetValue(iter, 0).ToString()); }
}

} /lfin de Aparatos.cs

Nuevo_aparato.cs

using System,;

using Gtk;

namespace ConectarMySQL

{

public class Nuevo_aparato : Gtk.Window

{
protected Gtk.Entry entry codigo;

protected Gtk.Entry entry_nombre;
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protected Gtk.Entry entry_vida_ util;

protected Gtk.Entry entry_n_sala;

Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();
protected Gtk.Window MyWin;

string cod;

string nombre;

string v_util;

string nsala;

int vutil;

protected Gtk.Label labell;

public Nuevo_aparato(string cod_sala): base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.Nuevo_aparato));
labell.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial black

147));

labell.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color);
nsala=cod_sala;
entry_n_sala.Text=nsala;

}

protected virtual void OnButtonCancelarClicked (object sender, System.EventArgs

e)

this.Destroy();
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protected virtual void OnButtonAceptarClicked (object sender, System.EventArgs

e)

{

if(entry_codigo.Text.ToString().Length ==
||lentry_nombre.Text.ToString().Length == 0 ||
entry_vida_util. Text.ToString().Length == O||entry_n_sala.Text.ToString().Length
==0)

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.Ok,"El Aparato no se

puede Afadirse en la sala "+ nsala +" \n \tFaltan Datos ");
ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run ();
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok){

entry_codigo.Text="";

entry_nombre.Text="";

entry_vida_util. Text="";

}

else{
cod=entry_codigo.Text;
nombre=entry _nombre.Text;
V_util=entry_vida_util. Text;

vutil= System.Int32.Parse(v_util);
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if( con.EscribirDatosaAparatos(cod,nombre,vutil,nsala))

{

MessageDialog msgBox = new MessageDialog
(MyWin,DialogFlags.Modal,MessageType.Error,ButtonsType.OKk,"El Usuario ha
sido Afadido \n En el Registro ");

msgBox.Show();

ResponseType miResultado = (ResponseType)msgBox.Run
0
msgBox.Destroy();
if (miResultado == ResponseType.Ok)
{
entry_codigo.Text="";
entry_nombre.Text="";

entry_vida_util. Text="";

else {
entry_codigo.Text="",
entry_nombre.Text="";

entry_vida_util. Text="";

}

}

HIfin de Nuevo_aparato.cs
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Formulario ListaClientes.cs

using System;
namespace ConectarMySQL

{

public class ListaClientes : Gtk.Window
{
protected Gtk.TreeView treeviewl;
protected Gtk.Label labell;
protected Gtk.ScrolledWindow scrolledwindowl;
public string myQuery;
ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();
Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);
public ListaClientes(string clase) : base(Gtk.WindowType.Toplevel)
{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.ListaClientes));

treeviewl.AppendColumn("ID", new Gtk.CellRendererText(), "text",
0);

treeviewl.AppendColumn("Nombre", new Gtk.CellRendererText(),
"text”, 1);

treeviewl.AppendColumn("Apellidos”, new Gtk.CellRendererText(),
"text", 2);

treeviewl.AppendColumn("Edad", new Gtk.CellRendererText(),
"text", 3);

treeviewl.AppendColumn("Sexo", new Gtk.CellRendererText(),
"text", 4);
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treeviewl.AppendColumn("Clase", new Gtk.CellRendererText(),
"text", 5);

labell.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );

labell.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial Black
14");

labell.Text=labell.Text +" " + clase;

scrolledwindowl.SetSizeRequest(250,200);//.SetSizeRequest(200,300);
treeviewl.Columns[3].Visible=false;
this.SetDefaultSize(400,400);

myQuery = "SELECT * FROM "+ "clientes,asiste WHERE

"+"clientes.id_cliente = asiste.id_cliente and cod_clase=" + ""+ clase +"";
con.cargarTreeViewCliente(ref treeviewl,myQuery);
/ImyQuery="SELECT * FROM " + "instructor";

}

protected virtual void OnBtnCerrarClicked (object sender,

System.EventArgs e)

{

this.Destroy();

}
}

HIfin de ListaClientes.cs
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Formulario Listinst.cs

using System;

namespace ConectarMySQL

{

public class Listinst : Gtk.Window

{

0);

"text", 1);

"text", 2);

"text", 3);

"text", 4);

protected Gtk.TreeView treeviewl;

protected Gtk.ScrolledWindow scrolledwindow1;

public string myQuery;

ConectarMySQL.Conexion con =new ConectarMySQL.Conexion();
protected Gtk.Label labell;

Gdk.Color blue_color = new Gdk.Color (0, 0, 0xff);

public Listinst() : base(Gtk.WindowType.Toplevel)

{
Stetic.Gui.Build(this, typeof(ConectarMySQL.ListInst));

treeviewl.AppendColumn("ID", new Gtk.CellRendererText(), "text",

treeviewl.AppendColumn("Nombre", new Gtk.CellRendererText(),

treeviewl.AppendColumn("Apellidos”, new Gtk.CellRendererText(),

treeviewl.AppendColumn("Edad", new Gtk.CellRendererText(),

treeviewl.AppendColumn("Sexo", new Gtk.CellRendererText(),
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treeviewl.AppendColumn("Telefono"”, new Gtk.CellRendererText(),
"text", 5);

labell.ModifyFg(Gtk.StateType.Normal,blue_color );

labell.ModifyFont(Pango.FontDescription.FromString("Arial Black
14");

scrolledwindowl.SetSizeRequest(250,200);//.SetSizeRequest(200,300);
treeviewl.Columns[3].Visible=false;
this.SetDefaultSize(400,400);
myQuery="SELECT * FROM " + "instructor";
con.cargarTreeViewlnst(ref treeviewl,myQuery);

}

protected virtual void OnBtnCerrarClicked (object sender,
System.EventArgs e)

{
this.Destroy();
}

}

MIfin de Listinst.cs

Formulario Ayuda.cs
using Gtk;

using System,;

using System.Reflection;

namespace ConectarMySQL

155



Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua

SUSE
{
public class Ayuda
{
public Ayuda()
{

/I Application.Init ();

AboutDialog dialog = new AboutDialog ();

Assembly asm = Assembly.GetExecutingAssembly ();
dialog.Name =(asm.GetCustomAttributes (

typeof (AssemblyTitleAttribute), false) [0]

as AssemblyTitleAttribute).Title;

dialog.Version = "Gimnasio Accion Club \n Version 1.0 ";

dialog.Comments = (asm.GetCustomAttributes ( typeof
(AssemblyDescriptionAttribute), false) [0] as
AssemblyDescriptionAttribute).Description;

dialog.Copyright = (asm.GetCustomAttributes (

typeof (AssemblyCopyrightAttribute), false) [0] as
AssemblyCopyrightAttribute).Copyright;

dialog.License = license;

dialog.Authors = authors;
//dialog.AddButton("Cerrar”,ResponseType.Close);
dialog.Run ();

dialog.Destroy();

}

private static string [] authors = new string [] {
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"Marlin José Rivera S. <rivera.marlin@gmail.com >",

"Meyling Yuniett Silva R.<meylingsilvarivera@gmail.com>",
"Francisco José Silva S. <fco_silva2000@yahoo.es>"
h

private static string license =
@"Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of this software and associated documentation files (the
"Software™), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:
The above copyright notice and this permission notice shall be

included in all copies or substantial portions of the Software.

the software is provided ""as is™, without warranty of any kind,
express or implied, including but not limited to the warranties of
merchantability, fithess for a particular purpose and

noninfringement. in no event shall the authors or copyright holders be
liable for any claim, damages or other liability, whether in an action

of contract, tort or otherwise, arising from, out of or in connection
with the software or the use or other dealings in the software.";

}

MIfin ayuda.cs

157




Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua Conclusionesjk

SUSE
XIll. Conclusiones

En el transcurso de nuestro trabajo monografico hemos podido comprobar
mediante un ejemplo Gtil que Monodevelop es una herramienta muy potente y facil
de utilizar, ademas, ha llenado nuestras expectativas propuestas como
desarrolladores de sistemas, tanto en la velocidad de creacion de interfaces
graficas como en su portabilidad, asi como también nos ha permitido lograr

nuestros objetivos propuestos.

Al utilizar MySQL como gestor de bases de datos obtuvimos grandes facilidades,
ya que posee herramientas graficas que nos permitieron la rapida creacion de
nuestra base de datos (gimnasio) como son MySQL Administrador y MySQL

Query Browser.

Cuando utilizamos la herramienta Monodevelop para la creacion de nuestra
aplicacion obtuvimos muchas facilidades y al compararlo con otros disefiadores de
interfaz grafica, podemos afirmar que poseen muchas caracteristicas similares,
pero las aplicaciones desarrolladas con nuestra herramienta son portables y

pueden utilizar licencia GPL.

Los inconvenientes que se nos presentaron en la elaboracion de este trabajo
fueron referentes al desconocimiento de las librerias que posee Monodevelop pero
al obtener la informacion necesaria de las mismas los pudimos superar facilmente,

gracias a la amplia comunidad DevelopArts en Internet.
La trilogia Monodevelop, MySQL y OpenSuse nos ha demostrado que se pueden

crear aplicaciones grandes y complejas en poco tiempo y con pocos recursos en

comparacion de otros entornos de desarrollo.
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XIV. Recomendaciones

Después de la exposicidn de nuestras conclusiones podemos recomendar que:

e EIl Departamento de Computacion de la Universidad Nacional Autébnoma de
Nicaragua (UNAN-LEON) incorpore en los componentes curriculares la

programacion de aplicaciones graficas en .NET con software libre.

e Para la realizacion de futuros proyectos mas complejos, se puede utilizar la
herramienta de desarrollo Visual Studio de Microsoft Windows e
implementarla en Monodevelop de Linux.

e Instalar las versiones mas recientes de los programas descritos en nuestro
trabajo monografico para el correcto funcionamiento de los mismos.

e Lalectura de la documentacion adjunta a la instalacion de Monodevelop.

e El uso de Internet y de la comunidad DevelopArts, se debe hacer para la
obtencion de informacion extra, pues, esta servira en la solucion de
posibles problemas con el uso de la herramienta Monodevelop.

e Ultilizacion de software libre para evitar problemas legales.

e Tomar este trabajo monografico como referencia para crear futuras

aplicaciones
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XVI. Anexos

16.1 Introduccion a OpenSUSE:

El proyecto OpenSUSE es un programa de y para la comunidad, patrocinado por
Novell. Al tiempo que promueve el uso de Linux, OpenSUSE.org proporciona un
acceso libre y sencillo a la distribucion de Linux niumero uno en facilidad de uso,
SUSE Linux. OpenSUSE ofrece a desarrolladores y usuarios todo lo que necesitan

para empezar a trabajar con Linux. Los objetivos del proyecto openSUSE son:

e Convertir a SUSE Linux en la distribucion Linux mas facil de obtener para

cualquier persona y en la plataforma de codigo abierto mas extendida.

e Crear un entorno de colaboracién en la comunidad de cédigo abierto para
hacer de SUSE Linux la mejor distribucion a escala mundial para usuarios

con experiencia y recién llegados al mundo de Linux.
e Simplificar y abrir los procesos de desarrollo y construccion de paquetes

con el fin de que SUSE Linux sea la primera eleccion como plataforma para

programadores de Linux y desarrolladores de aplicaciones.
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16.2 Instalacion de OpenSuse

SUSE Linux 10.3

Anexos

Booteamos en CD, DVD, o el medio que hayamos elegido para instalar y nos

vamos encontrar con la imagen de Bienvenida, signo de buena educacion, y las

opciones de instalacion, idioma, kernel, fuente de instalacién, resolucion, etc.

Afrikaans Khmer Ti&ng Vigt
- B2 Tiirkge
FIeEN Lietuviy YEpaiicura
Bosanski L] Walon
GRArapckn Magyar isiXhosa
Catala MaK e noHCKK IsiZulu
Cedtina Nederlands

Cymraeg Norsk

Dansk Polski

Deutsch Portuguis

Eestl Portugués (Brasil)

English (LK)

English (Ls) Romana
M PYCCKUA

Frangais R
pwaidl Gwe
EARMVIK & Sloventina
[20] Slaven&iina
Bahasa Indonesia | Srpski
Hrvatski Suomi
Italiano Svenska
nray

Fiip’
B 58 S (&l

F1 Help F2 Language F3 Video Mode 4 Source FS Kernel 6 Driver

English (US) B00 x 600 DVD Default No

Fig. 42 Cambio de Idioma

openSUSE

Ya elegidas las opciones, vamos a la Instalaciébn y damos enter, aqui va ir

cargando el kernel.

Arrancar del disco duro
Repalr Installed System
Iniciando...
Cargando el kernel Linux

00 aw

Opclones de arrandgue

F1 ayuda 2 Idloma F3 Video Mode F4 Fuente S K
Espafiol HOO x 600 DV

Fig. 43 Cargando el kernel

openSUSE

Fi Controlador
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Ya cargado el kernel, nos da la opcién de hacer una comprobaciéon del medio de
instalacion, segun el caso, si sabemos que esta bien nuestro disco podemos
saltarnos la comprobacién, en caso de tener alguna duda es muy recomendable
gue hagamos la prueba... La comprobacion de medio no demora mas que unos

minutos.

Comprobadinds |+ | B Comprobaclén de medios

i
Ut s & It corremerded b chack al mat slaken mada
Protlammihithe; L avued it alation problenr.
stallabusn and v Ly
2 €0 or DVD mstalaticns
ik o s Lactor da €O & OVD
ek mbrethar IO COR0M dedtwrnl | v

Infrrscitn de sstads

madss ne tane 4xto, 1o

Diaspuis da L
cerrprobaciin, pusde
whrotuee ol s y
rapats ol proseso. Bl
erdun da ks madss = Ipiiar comprabacion

cance do rroortanea. T

Agras Cancaly | Sppants ||

Fig. 44 Comprobacion del medio de instalacion

Ahora le damos clic en el boton de Radio Sl, al acuerdo de licencia y seguimos

Acuerdo de licencia

Idoma
Espaiial -
Instalaclin
& Confguracsn de ln mstalsciin | opansusE 103 -
® Raskzar b rtalaciin | Asusrds de beencia du softnare de Nevel
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» et Pasgmord UTILIZAR €L SOFTWAF (8US COMPONENTIS INCLUIDES) SUPGHE LA
& Chack installation, ACOPTACIGN POR SU PARTD OF LOS THRMINGS DI (5T ACUGRDD. 1 HO
B e e Teaat | ESTA COMFORME SON ESTOS TERMINGS, NO DESCARSUE, INSTALE M
A | UMLICE EL SOFTWARE,
» Fagisiratian

| cERl
T R | BERECHOS ¥ LICENCIAS

A Miarian | Extm Acusard da kcancia ce saftwars da Hovel |“Acusrda”] e un
® ot du la varsin do lgel i fisich o &
® Configurasin dal hardwirs | bne. (=Hewalr) ducto da petty
w1l Uk it Acumrcks bou rvedhos s bos e al v e
| docurmentscin que ks acermpafia (en connto el *Softmare™].

| El Seftmare es un sisterna operative madidar compuests par vasios =
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51 acepto al acuerd da bancia
Hi, ra o acapts

 you wvank to prirk thes ELILA, you can find &
er tha frst rroscha in e e beanse Lar gz

Fig. 45 Acuerdo de licencia
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El instalador hace una deteccién de medios, dispositivos, etc.

@ system Probing

# Preba usy duvices

o Froke Frawis devices
® Cortiguracn du b ratalacn = Frobs floppy duks deviens

Gl it - Pror controladoras du dhico darg

Koaifiguraciin - Cargar moduios del kernal paca las conbrolidonas du dace duo
® rook Passwced
w Chedkinstallation = ik daces chre
® Hornibre de hosl Swarch for L partbons
& ited
- Evaluuty ety peastidy
lnan

Probng floppy duks dwvees...

o v a vy >

Ay Cancaler

Fig. 46 Deteccion de medios

Una vez hecha la prueba de medios, damos a siguiente y nos va a preguntar el
modo de instalacion, ponemos Nueva Instalacidn que es lo queremos, en este

punto también podemos actualizar un sistema Suse instalado previamente y/o
reparar una instalacion con problemas.

D Modo de instalacion

[] Add Oniine Rep:

| Ingluir préductos

| Ayuda |

[ rvis | T i

Fig. 47 Modo de Instalacion
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Podemos ver ademas el clasico panel de instalacion de Suse, con su panel que

nos va guiando durante la instalacion, muy util. Clic en siguiente y ahora hace un

refresco de los repositorios.

Agds

;_] Modo de instalacién

Ak

Fig. 48 Modo de Instalacion

Cancaly

Datos de configuracion. Ahora nos va a ir pidiendo

configurar el sistema estos son: Reloj y Zona Horaria.

una serie de datos para

D Modo de Instalaclén

[ agdor
Inghir pe

Rapeatorms Bufors Installabon
complenentarios de medos separades

Afris Canceigr

Fig. 49 Modo de Instalacion
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Seleccidn de Escritorio

(7] Modo de Instalaclén

] Agd o;mm w3 Bufors Installaon
Inghir pr complenentarios de medos separades

Ayuda Afras Cancelg Sjpaerte |

Fig. 50 Modo de Instalacion

Resumen de Instalacion

Ya con los datos basicos, ahora nos muestra un resumen con las configuraciones
de Instalacion, acd tenemos que ver si va a instalar lo que queremos, en donde
gueremos, si estan bien los datos, etc, para esto podemos ver cada uno de los

items

« Particionamiento

« Software

« Configuracion Regional

Si hay algun dato que no este bien o no sea como queremos, simplemente lo
cambiamos haciendo clic en la opcion, es recomendable ver bien las particiones
en caso de tener antes algun otro sistema operativo 0 particiones previas, otro
detalle importante es el lugar donde nos va a instalar el gestor de arranque y cual

va a ser, grub o lilo, son los dos con que trabaja OpenSuse.
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& Hotas da ba versn

» Configuracin del hardware

Anexos

D Modo de Instalaclén

~Swmeoor s
) Hueva matalacin

[] Askd O Papositorms Bulors Installabaon
Inghir complernentarias de medos separates

Fig. 51 Modo de Instalacion

T vl

Es aqui donde definimos los detalles de la instalacidn, ya todo revisado y bien, le

damos a Siguiente. Ahora nos va a pedir confirmar unos acuerdos de licencia para

los productos Adobe.

w Realzar b instalacion

» Configuracin del hardware

D Modo de Instalaclén

~Swmeoor s
) Hueva matalacin

[] Askd O Papositorms Bulors Installabaon
Inghar complernentarias de medos separates

Afris Canceigr

Fig. 52 Modo de Instalacion
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Confirmamos Instalacion

Preparacién
v Idioma
¥ Acuerdo de licencia

B Configuracién de la instalacién

Andlisis del sist
Ll ) Haga dlic en cualquier encabezado para hacer cambios o utilice &l ment "Camibiar..." mas abao.
¥ Zona horaria

¥ Seleccion de escritorio [ Resumen | Experto

Instalacion
»c én de Ik

® Realizar |ainstalaci

Confirmar instalacion
Canhnueren

® root Passord

@ Check Installation
® Hombre de host

Toda la informacién necesaria paraa instalacién basica est4 completa

Si continia ahora, las particiones del disco duro se formatearan (borrando todos los datos de esas
o Red particiones) seqin los ajustes de instalacién indicados en los cuadros de didloga anteriores.
® Registration
@ Actusiizaion en fin| | 5in0 esté seguro, todavia puiade retracader y comprobar las opciones seleccionadas.
® Usuarios
® Notas de la versior

® Configurscién del H
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Fig. 53 Configuracion de Instalacion

Realizando la Instalaciéon

¥ ldioma

¥ Acuerda de licencia

B Preparando el disco duro

W Anslisis del sistarna
¥ Zona horaria
¥ Seleccion de esertorio

Instalacion
# Configuracion de la instalacion

= Realizar la instalacion

Configuracién
roct Passweord
Check Instalation
Nombre de host

Red

Registration
Actualizacion en lnea
Usuarios Suprimienda Ia particién jdevisdal
Notas de la version i

0%

Configuracién del hardware
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Fig. 54 Preparando el disco duro
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Instalando los paquetes que seleccionamos antes

Preparacién
¥ Idioma
¥ Acuerda de licencia

¥ Andlisis del sisterna X
7o e Pase de diapositivas | Detalles | Release Notes |

¥ Seleccién de escritorio

Instalacion de paquetes

Restante:
Instalacien 941,49 MB
¥ Configuracin de la instalacion Welcome to openSUSE™
=P Realizar la instalacién
Whether you use your computer ta communicate
Cornfimarmcian with friends, relatives or colleagues; to manage and
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Nombre de host open 5 U SE network, you willfind everything you neeel in

Red openSUSE 103

Registration

Actualizacion en linea

Usuarios b

Motas de ls wersién

Configuracién del hardmare

| Ayuda | | | cancelar |

Fig. 55 Instalacion de paquetes

La misma pantalla, pero mostrandonos los detalles de instalacion de paquetes

Preparacién

o Idioma

¥ Acuerdo de licencia
¥ Andlisis del sistermna

D Instalacion de paquetes

 Zona horaria | Pasededispostivas | Detales | Release Notes |
¥ Seleccién de escritorio

v - Restante
L2 Madios Tamaho | Paquetes | Tiempo et

« Configuracién de la instalacien

= Realizar |a instalacién (e A S T |
Medio 1 916.82 MB 526 =2:00:00

Configuracion

#® root Password

# Check Installation

® Nombre de host D

® Red

® Registration

& Actualizacion en linea

® Usuarios

EE e flesystemn-10.3-50.i586.rpm (installed size 0.00 ) -- Estructura basica de directorios.

A ghostscript-fonts-other-8.15.4-2.i586.rpm (installed size 1.43 MB) — Fuentes opcionales para

® Configuracien del hardware b e
glibe-i18ndata-2.6.1-18.1586.rpm (installed size 10.01 MB) -- Fuentes de las bases de datos E
para 'lacale’.
master-boot-code-1.14-24.1586.rpm (installed size 2.50 kB) -- i386 Master Boot Record Code
openSUSE -release-10.3-74.i586.rpm (installed size 160.00 ) - Archivos de versién de SUSE
openssl-certs-0.9.8e-45.1586.rpm (installed size 56.39 kB) -- Secure Sockets v Transport Layer
Security
sash-3.7-108.i586.rpm (installed size 633.57 kB) -- Shell auténoma con comandos integrados —
snmp-mibs-5.4.1-19i586 rpm (installed size 1.94 MB) -- Dasmon SNMP =1
terminfo-5.6-41i586.rpm (installed size 1.48 MB) - Bass de datos de descripciones de tarminales | ¥

terminfo-5.6-41. .rpm (installed size 1.48 MB)

| Ayuda | | [ Cancelar |

Fig. 56 Instalacion de paquetes
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Terminando la Instalacion Basica

Preparacion
¥ Idioma

¥ Acuerdo de ficendia
V. Andlisis del sistema

¥ Zona horaria

;‘%"; Terminando la instalacién basica

e = Copiar archivos ol sistema instalado

o - Guardar configuracién
Instalacion

¥ Configuracion de la instalacién | = Instalar el gestor de arranque

Realizar |a instalacién - o
hd - Guardar sjustes de instalacian

Configuracién
® root Password

@ ChackInstallation
Nombre de host e}
Red

Registration
Adtualizacion an linea

- Preparar el sistema para el primer arranque

Usuarios
Notas de la versién

Configuracion del hardware

Dirigiendo al sistema instalado..

[ )

Gy ] | | Cancelar ‘

Fig. 57 Terminando instalacion basica

Una vez que ya termino la instalacion basica, es la hora del primer reinicio

Preparacion
V Idioma

V' Acuerda d licencia

V' Ansiiss del sistama

V Zona horaria

V Seleccion de escritaria

i

Iniciando la configuracion del cargador de arranque

S
o

v Comprabar el cargador de arranque

<

3 Leer particiones
Instalacion

¥ Configuracion de la instalacion

.

Cargar la configuracion del cargador de arranque
= Realizar [a instalacion

Corfiguracion
® roct Password

@ Checkinstalation
® Horbre de host &
® Red

® Registration

® Actualizacién en nea

® Usuarios
El sisterna va & reiniciarse.
® Hotas dels versién

® Configuracién del hardware &

Parar

Terrinado,

| e | | cancelar |

Fig. 58 Iniciando la configuracion del cargador de arranque
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Configuraciones: De vuelta del reinicio, entramos ya a nuestro sistema OpenSuse
instalado en el disco duro y terminamos de configurar los Ultimos detalles:

Contrasefia de Root.

Preparacién
¥ Idioma
¥ Acuerdo de licencia

." Contrasefia para el administrador del sistema "root"

o Anilisis del sistema

¥ Online Repositeriss

# Zona hoialia

W Seleccion de esciiterio

Instalacién
# Configuracion de Iz instalacion

# Realizai |a instalacion

Configuracion
= toat Password
® Check Installation

i No olvide I qus ssciiba aqui |

Conussefia para el ususiio oot

!

® Nombre de host
® Red

® Registiation

® Actualizacibn en linea

® Usuarios [}

® Notas de la version

Confiimar contiasefia

® Configuracién del hardware

Test Keyboard Laysut

Opciones ayanzadas.. |

| ayuda | | cancelar | Siguiente |

Fig. 59 Contrasefia para el administrador del sistema

Nombre de host y de Dominio

Preparacidn

¥ Idioms

¥ Acuendo de licencia
¥ Andlisis del sistema

_E) Nombre de host y nombre de dominio

¥ Online Repositoies
¥ Zona horaria

¥ Selecciin de esciitario

Instalacién
¥ Configuracion de |3 instalacion
¥ Realizar la instalacion

Configuracion

¥ 1ot Passwerd

¥ Check Installation
= Hlombre de host

s.on ~Nombre de hosty nambre de dnmmm—m—

® Registiation

A Mombre de host Nombre de dominio
® Actualizacién en linea
® Notas de 3 versidn | Modificar nombie de host mediante DHCP.

® Configuracién del hardware [3¢] Escribit nombre de host an fetcrhosts

| Avuda | | A | | cancelar | | siguiente |

Fig. 60 Nombre del host y nombre del dominio
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Configuramos la red

Preparacidn [EL Configuracién de red
v ;

¥ Acuerdo de licencia

¥ Andlisis del sistema
¥ Online Repositories
¥ Zona horaria

) Qmith configuiacién

Usa I3 siguiente configuracin

Instalacion
¥ Configuracian de la instalacian General Network Settings -
W Realizar [a instalacion

* Mado de red: Traditional network setup with NetContiol - ifup (Habilitar Netwoikianage()

Configuracién * Supportfor IPu6 pratocal is enabled (inhabilitar [PyS
¥ oot Passward

Lortaluegos
¥ Check Installation Cortafuegos

 Nombie de host * Fitewsll is enabled (disable)

= Red * SSH portis blacked (apen) [}
 Regististion

# Actualizacién en linea Interfaces de Red

o Usuziios

* AMD PCnet- Fast79C971
Configurado con DHCP.

@ Notas de |3 version

® Configuracion del hardware

Conexiones ADSL

* No detectado

Adaptadores RDSI

* No detectado
Médems

* No detectado

[ cambiar. + |

| Ayuda | e | | cancets |

Fig. 61 Configuracion de red

Guarda los datos de configuracion

Preparacion

¥ Idiomz

¥ Acuerda de licencia
¥ Andlisis del sistema
¥ Online Repositories

Guardando la configuracidn de red

R v Esciibir informacién de contioladores

¥ Seleccion de esciitorio v Escribir configuracian del dispesitive
Instalacion v Escribir configuracion de la red

o Sheiupeanie el saR 5 Esciibirla configuracién de encaminamienta

¥ Realizar |3 instalacion -
- Esciibir configuracién de nombre de hosty DNS

Configuracién - Instalarfos servicios de red
100t Password
Wt - Esciibir la configuracian del cortafuegos

¥ Nombie de host Activar los servicios de red

o Red i3)
! Ejecutar SuSEconfig
® Regisation

® Acalizacién en linea

® Usuaiios
® Notas de |3 versién

® Configuracion del hardware

Escribienda I3 configuracién de encaminamients...

1% |

| Ay | | | cancelar |

Fig. 62 Guardando configuracién de red
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Nos pregunta si queremos probar la conexion a Internet, esto es algo poco
relevante porque lo podemos hacer después ya con las Xs corriendo (entorno
gréfico), le ponemos que no y seguir.

Preparacién
o ldioma

¥ Acuerdo de licencia

Probar conexion a Internet

¥ Anélisis de| sistema
¥ Online Repositoiies
¥ Zona haraiia

W Seleccidn de esciitorio

Instalacion

e e Para comprohar el aceesa 3 nteine
o Configuracion de 2 instalacién P &

§ active &l piocesa de prueba.
¥ Realizar la instalacion

Confi a izard igui
onfiguracion Se realizaran los siguientes pasos:
¥ 100t Password

¥ Check Installation

 Nombre de host - Descargar |as notas de version mds actuales

wp Red : L b
- Buscar |as actualizaciones més recientes

# Registiation

® Actualizacian en linea

® Usuziios
~Seleccionar

® Notas de fa version
® Configuracién del hardnare
| Yes, Test Connection to the Intemet via

) N saltasse esta prueba

| apuda | | auss | | cancelar | | Siguiente |

Fig. 63 Probar conexién a Internet

Método de Autentificacion de Usuario, le dejamos por defecto.

Preparaciin
¥ Idioma

¥ Acusido de licencis

"‘ Método de autenticacién de usuarios

¥ Anslisis del sistema

¥ Online Reposhories
¥ Zona horatia

W Selecciin de escitorio

Instalacion
 Configuracién de |3 instalacion
 Realizar |z instalacion

Configuracién

100t Password

# Checkinstallation
+ Nombre de host ~Métado de autenticacion

5 hu @) Local (fetc/passwd) h
 Regisuztion E

¥ Actslizacion en linea ) Lbaz

wp Usuarios () uis

® Hotas de la vesian () Daminio de Windows

@ Configuracién del haidware

| Apuds | | apes | | cancelar |

Fig. 64 Método de autentificacion de usuario
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Hechas las configuraciones, ahora el instalador las escribe en el sistema

Preparaciin
¥ Idioma L]
¥ Acuerdo de licencia
V Andlisis del sistema ;
GEio Estableciendo la caché del enlazadar
Ejecutando SuSEcontig. destop-file-utils
Ejecutando SuSEconfig. fonts

Escribiendo la configuracion del sistema

¥ Zona horaris

¥ Seleccian de esciitorio

Instalacién
o Configuracion de I3 instalacién
 Realizal la instalacién

Configuracisn

¥ 1ost Password

+ Checkinstallation
o Nombre de host
¥ Red b
 Registration

# Acwalizacién en linea

wp Usuarios

® Notas de Ia version

® Configuracién del handware

7%

!- Ayuda |

Fig. 65 Escribiendo configuracion de usuario

Notas de version, basicamente es un resumen de la version de OpenSuse y cosas

gue nunca leemos y esta vez tampoco va a ser la excepcién, asi que le damos a
Siguiente.

Preparaciia m Notas de la version
¥ Idioma |
¥ Acuendo de licencia
¥ Analisis del sistema
¥ Online Repositaries apensUSE I
¥ Zona hoiatia
¥ Seleccibn de esciiorin Idioma
Instalacién
¥ Configuracién de I3 instalacion =
V Realizar [a instalacién openSUSE 10.3 Release Notes [
|
(AT ULt Copyright @ 2007 Navell, Inc. |
¥ oot Passward [
¥ Check Installation Peimission is granted to copy, distiibute andfar modify this document unde the terms of the GNU Free
¥ Nambre s hom Dacumentation Licence, Veision 1.2 of any later version published by the Free Sotware Foundation, with na
¢ Red Invariant Sections, no Front-Cover Texts, and no Back-Caves Texts. A copy of the licence \smmtg asthe file
a1, tser
¥ Registiation
¥ Actualizacian en linea The release notes are under constant development. Downlaad the newsst version as part of the Intemet test of rfer
¥ Usuarios to hitpa//s relnoies/ i 10.3/REL en.hiinl, We update the English
= Notas de 1a vesian telease notes whenever need aiises. This means that translations might temporarily be incomplete. The translations
® Configuracin del hardware are updated to match later,
These release notes cover the following areas:
* General: Information that everybody should read
* Update: Changes that are not mentianed in the Reference Guide, Chapter5.
* Technical: This section contains a number of technical changes and enhancements for the experienced
user.
In the Start-Up Manual, find informatian about installation and basic system corfiguration. In the Reference Guidz,
the system configuration is explained in detail. Additionally, the most impartant applications are desciibed in the
GHOME and KDE User Guides. Detailed infaimation on using AppAimor is provided by the AppArmar
Administation Guide
General =
| Apss | Siguiente |

Fig. 66 Notas de versién
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iConfiguraciéon de Hardware, el Ultimo paso para finalizar! solo nos dice si la

configuracion que esta es la adecuada para nuestro equipo, si no lo es lo
cambiamos, en caso de serlo 0 no sabemos, lo podemos cambiar una vez que ya
tenemos todo instalado, asi que no es un paso de suma importancia tener bien

configurado nuestro hardware en este paso, le damos siguiente.

ﬂ' Configuracion del hardware

Tarjetas graficas

+ Taijeta grdficaVESA Framebuffer Graphics
* M VESA (Aspecto No {B00X500)

ad de colar:16 bit B5536 Colores)

* Pratundi

Sonido

* Ho detectado

Tarjetas de TV

* No detectado %

Bluetooth

+ Desactivado

Ayuda | Anrds | cancelar

Fig. 67 Configuracion de hardware

Ya tenemos un Sistema operativo GNU/Linux instalado y listo para ser usado,

Bienvenido a OpenSuse

ﬁ' Instalacion finalizada

Congratulations!

The installation of openSUSE on your machine is complete. Atier clicking Finish, you can lag in
10 the system,

WISit us 3t hitp /s, 0penSUSE.org

Have a lot of fun!
*Your openSUSE Development Team

Clane This System for AutoYaST

Ayuda Ards Caneelar

Fig. 68 Instalacion finalizada
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Listo ya tenemos nuestro sistema operativo OpenSuse 10,3 y a continuacion

mostramos el Grub

openSUSE

opensUSE 10.3 e

Disquete

openSUSE 10.3 (Failsafe)

Opciones de arranque

F1 Ayuda F2 Idioma
Espafiol

Fig. 69 Grub de OpenSUSE
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16.3 Instalacién de MYSQL

Aichivo  Editar Ver I Marcadores  Ayuda

0.0.000 o =2 /A i

Atrds Adelante Subit  [etener Recaigar - Carpeta personal  Equipo Buscar

Lugar ‘MnmefMey\im!/Deshnprumfmysq\

-~ X & & @
}&:::1 2

¢ Sistema de archivos

U005 0125
B86.pm

-, 2
56.586.pm

{9 Senidores e red

B Papelen

{mysql- query-browser 011256 1586 ipmy seleccionada 1.9 MiB)

Fig. 70 Lista de paquetes a instalar

Heyling@mey:™> su

Contrasefias

wey:home/Heyling # cd Desktop/Hono/mysql

mey:home/Heyl ing/Desktop/Hono/mysql # 1s
nyzql-administrator=5,0r12-56, 1586, rpn nysgl-query-browser-5, 0r12-56, 1586, rpn
nyzql-gui-tools-5, 0r12-56, 1588, rpn

wey:home/Heyl ing/Desktop/Hono/mysyl # rpn -1 mysql-gui-tools-5,0r12-56, 1586, rpm

package mysql-gui-tools-5,0r12-56 iz already installed
wey:home/Heyl ing/Desktop/Hono/mysyl # rpn -1 mysql-administrator-5,0r12-56, 1586
Pl
errort Failed dependencies:
libmysglclient_r, 20,15 iz needed by mysql-administrator-5,0012-56, 1586
libmysglelient_r, 50,150 1ibmysqlelient_15) is needed by mysql-adninistrat
or-5,0r12-56, 1586
wey:home/Heyl ing/DesktopHono/mysql # |

Fig. 71 Instalacién de paquetes
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@ Available Software: 59 instatted Sotrware:
qu3-mysql 3.3 8) - bytefic data- 1 -
P mysql (1.25)
Plug-in MySQL para Qt Database connectivity for Mono
_ libmysqlclient]5 5.0.45)
freeradius (1.1 6) e
Very Highly Configurable Radius Server Coielh e U
mysql-client (5 .0.45)
hk_classes (0.8 3) SR | MySQL Client
Database Interface Library and Classes E p———————
Comman Files for My SQL GUI Teols
knoda 0.6.2)
Frontal para bases de datos mysql (5.0.45)
A Tiue Mutiuser, Muhithreaded SOL Database Server
cyrus-sasl-sqlauxprop 2.1.22) OpenOffice_org 2.3.0.1.2)
cytus-sasl L awpiop plugin A Free Office Sute (Framewaik)
N ) 4 1emove | | perlDBD-SQLite 1.13)
libmysqiclient devel (5 0.45) The DBD::SQlite is a self contained RDBMS in a DB driver
MySQL Developmert Header Files and Libraries
perl-spamassassin (3.2 3)
Perl Modules For Using Spamassassin Within An Own Perl
mys 3 45)
Biblictecas compartidas My SQL
php5-mysql 5.2.4)
PHPS Extension Module

View Packages: (®) as plain list (7) in categories () in pattems (7) in languages

Search: @ mysal
b Package Infarmation

b Avanzade

Fig. 72 Utilizacion del yast parainstalar el GDBD MySQL
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16.4 Instalacion del Driver MySQL para una aplicacion en monoDevelop

Para realizar la conexion a MySQL se uso el driver de MySQL MySql
Connector/.Net que podemos descargar desde la pagina de MySQL, la cual se
descargo del archivo "mysql-connector-net-version-noinstall.zip", el cual contiene

la libreria ensamblada del conector.

Una vez descargado el archivo es necesario instalar la libreria en el GAC (Global
Assembly Cache) para que sea accesible desde el Framework, en este caso
descomprimimos  "mysql-connector-net-1.0.8-RC-noinstall.zip" y copiamos el

directorio y su contenido en "/home/Projects/mysql-connector-net".

Para instalarlo en el GAC solo fue necesario hacer lo siguiente (como root):
~>su
$ cd /home/Projects/mysql-connector-net

$ gacutil -i MySgl.Data.dll

MySql.Data installed into the gac (/usr/lib/mono/gac)

Ahora es necesario crear la base de datos en MySQL y un usuario asociado a su
acceso. Se creo una base de datos llamada "bd_gimnasio”. (Utilizada en la

aplicacion principal de este trabajo monografico).

Agregamos un nuevo usuario llamado "root" con contrasefia "mono" que tenga

acceso total a la base de datos "bd_gimnasio".
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Ahora es momento de crear nuestro nuevo proyecto Gtk#, como siempre desde el

menu "Archivo" en la opcion "Nuevo Proyecto...".

Plantifla
= @ U m
Froyecto de  Proyecto vacio SIS Lbraria
MDI‘IDDM":IFI consala
P VBMNet
Crea un proyecio Gtks 2.0,
Ubicadion
Mombre: [cunu-:‘.arMy‘hl:{..' I
Ubicacidn | thomefnauus/Projects Examinar
@ Crear un subdractorio de salucion separado
Mombra de |3 solucidn: ifﬂnaﬂarM\-sﬂt
El proyecto sara ?-\.-&p'-.l'.'-'\ll'.l an MhomainesusiProjectsiConectartySOLCanact ';-'M_r'.-:'.'.
M CeErrar l Ellul.-'."_ ]

Fig. 73 Nuevo proyecto

Lo primero que debemos hacer es agregar las referencias apropiadas para el uso

del MySQL Connector/.NET, y se logra dando un click derecho sobre la linea de

"Referencias" en la ventana de "Solucion" y pulsamos sobre "Editar Referencias".

(1§ Solucion [
+ [§Solucién ConectarMySQL (1 entrada)
7 4l ConectarMySQL

v B Referencia

CJRecursos Editar referencias..,

I interfaz de uf

efa Ctr+

] Assemblyinfg  Opciones de visualizacicn
& Main,cs
] MainWindow.cs

Fig. 74 Editar Referencia
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Después vamos a la pestafa "Paquetes”, donde debemos encontrar y activar la

referencia "System.Data".

O System.Data, OracleCbant

glib-shanp, Version=20.0
glade-sharp, Version=2.8.0

pango-sharp, Version=2.8.0

1.0.5000.0

| W LA
Paquetes | Provectos | Ensamblado Nat
tombre de referencia Wersion Paguata ~
| Systam. Canfiguration.instal 1.0.5000,0 mano

mano

O system.Design 1.0.5000.0 mono
O System.Drasing 1.0.5000.0 mano
O System.Orawing. Design 1.0.5000.0 mono
| Systam.EntarprisaSandces 1.0.5000.0 mono
| Systam,Managament 1,0,%000.0 mano I_.
Systam,Auntime.Ramoting 1.0,5000,0 mono |.__
= Referancias selecclanadas
Nombre de refarancia Tipe Ubicacion [

Systam.Data, Version=1.0. %000 Paqueta System Data, Varsion=1.0.5000.4, i.'.ulruri';

Paquete glis-sharp, Version=2.8.0.0, Cullure=neau
Paquete glade-sharp, Version=2.8.0.0, Cullure=ri|
Paquete pango-sharp, Version=2.8.0.0, Culturemr |

| B Cancedar off fceptar

Fig. 75 Soporte de Base de Datos

Por ultimo vamos a la pestafia "Ensamblado .Net", donde seleccionamos el

archivo "MySql.Data.dll" y pulsamos sobre el boton "Afadir". Esto es asi debido a

gue MonoDevelop no soporta los ensambles referenciados por GAC como

paquetes.

CaSistema de archivas

D MonoDevalop

= Referancias selecclonadas

Nombre de refarancia
System, Wersion=1.0. 5000
gtk-sharp, Versian=2.2.0
gdk-sharp, Varsion=2.8.0
glib-sharp. Version=2.8.0

L ™ ]
E —_—
Paquetes | Proyectos | Ensamblade . Net
& nesars | L || Frojocts ||my'ﬁql-rnnnﬂnor-nﬂr| | i E""-’"’l
ot Escritonia - 2 -

Nombre =  Moddicada

18/ 1MD6

MySal Data, Tests, dil

Ensamhblados =

Tipo Ubicacion I

Paquete System. Wersion=1.0.5000.0, Culture=ne |

Paguete gtksharp, Version=2.8,0.0, Lut.rn-nm.'i__

Paqueta gdk-sharp, Version=208.0.0, Culturea=na.,

Faquete glk-sharp, version=2,8.0.0, Culture=neu [
- i G

| B Cancetar o Aceptar

Fig. 76 Agregar Controlador o Driver
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Ahora solo nos resta escribir el codigo que realizara la conexién y consulta sobre

la Base de Datos, la cual quedara de la siguiente manera:(ver codigo de la clase

Conexién de este trabajo monografico)

/lcadena de conexion a la base de datos

string connectionString =

"Server=localhost;" +

"Database=bd_gimnacio;" +

"User ID=root;" +

"Password=mono;" +

"Pooling=false";

/lconsulta para extraer la informacion de la tabla
string myQuery = "SELECT id, nombre, apellidos FROM usuarios;";
/I Se crea el objeto de conexion

Connection myConnection = new MySqglConnection(connectionString);

/I Abre la conexion
myConnection.Open();
/I Crea el objeto de ejecucion del query

MySglCommand myCommand = new MySqglCommand(myQuery,

myConnection);
/[cierra la conexion

myConnection.Close();
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16.5 Descripcion General de Monodevelop

Realizaremos una breve descripcion de nuestro creador de interfaces graficas,

creando dos proyectos sencillos para demostrar sus facilidades.

Creacion del proyecto Hola mundo indicando paso a paso como empezar a
disefiar un proyecto.

Erchivo Pdter Y fuicar Deculsr |Mramemtss genlans dvads

jq;::l;ﬂ&_ﬂ?-‘v:-_r_? AEe BNERE - | 2O
o e = w* 8.8
monodevelop S
i)

Coammaen Actions Suppoert Links

B Cotr Brbwitas
Camba Bas
B C ot B Doy
£ Cravin Webgt
Recant Prajects Davalopmant Links I ) Dy v
= pary
Lt

PIHT adified arreran Sl protie

] Fnat Baa

& PRSI TE—
i rmth ey, TS e s
* ol P ! s Peer St
= g Trea 3 ek ool | et v
2 Vebriroms Easia
HELk g -
[ wagar Foprts 3 B R e
¥ T o
| Prcpeastinn
| e | fgrs "
e iprly - = . i
> Prswsi ke
| o B e
- e
PR FropeedLoed | Lol 0 Lea AR

Fig. 77 Ventana de inicio del creador de interfaces

Lo primero que hay que hacer es crear una nueva solucion, la cual se puede crear
de forma automatizada desde el menua "Archivo" y "Nuevo Proyecto...", la cual nos
abrira una ventana llamada "Nueva Solucion", desde ahi es necesario seleccionar

un "Proyecto Gtk# 2.0" y ponerle un nombre a la solucion.

Por ejemplo "Prueba”, por ultimo pulsamos sobre "New" para que Monodevelop se

encargue de crear todos los archivos necesarios para comenzar a trabajar.
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Fig. 78 Nueva solucion

Anexos

De entre todos los archivos de la solucion, existen dos que son importantes

"Main.cs" y "MainWindow.cs" los cuales se pueden ver en la pestafia de "Solucién”

[ solucién = &=
= L-fBSqucién holamundo (1 en
~ E]holamundo
P EReferencias
P CIRecursos
P CInterfaz de usuario

B AssemblyIinfo.cs

B Main.cs

&) Mainwindow . cs

[«] s I [>]

€| Clases | Solucion | Ayuda [>

Fig. 79 Solucién
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Ejemplo 1: Hola Mundo: Para empezar a trabajar con el disefio de la nueva
aplicacion se debe seleccionar "MainWindow.cs" y pulsar sobre el boton
"Disefiador" en la parte inferior de esa ventana. Con lo anterior lograremos ver la

venta que podemos usar para el disefo.

Disefio Arquitectonico “Holamundo”

Fig. 80 Disefio Arquitecténico “Holamundo”
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Disefio de Clase “Holamundo”

MainClass

+Main(): wvoid

MainWindow

+button: Gtk.Button
+texto: Gtk.Label
+vhoxl: Gtk Vbox
+ctor(): void
+0nButtonClicked(): woid
+0nDeleteEvent ()

Fig. 81 Disefio de Clase “Holamundo”

| | welcoma = |@ Main.cs * |@ MainWindow.cs %

‘ D MainWindow - l

Cadigo fuente | Disefiador

Fig. 82 Disefador

Es importante aclarar que Stetic no trabaja como el disefiador de formularios de
MS Visual Studio, ya que este no se basa en coordenadas para la construccion y
dibujo de los controles, mas bien es necesario ocupar los Widgets (componentes)

"HBox" y "VBox" e imaginarnos como quedaria el formulario usando tablas.

= Containers

1] HEox
Eﬂ VBox

Fig. 83 Contenedores
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A lo que nos referimos es que los controles o componentes deben estar dentro de
alguno de estos u otros contenedores

@ Arbol de componentes = & R e
|WIdgEt | labell
= D MainWindow

= g L | buttonl

An labell

N T £ 1ol |

Fig. 84 Controles o componentes

Ahora es necesario ponerle nombre a los controles, esto se logra usando la
pestafia de "Propiedades de Componente”, es tan simple como seleccionar el

control y modificar sus propiedades de forma muy facil.
En este proyecto uso los siguientes valores:
Para el "MainWindow"
Window Title: Proyecto Hola Mundo
Window Position: Centered
Para el "label"
Widget name: texto
Label: Presiona el boton
Justification: Center
Para el "button”
Widget name: boton
Buton Type: Text and Icon
Icon: gtk-yes

Label: Aceptar
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Proparty Walug j

Ba1an
= Button Properties
Button Type Taxt and [con
lcan o gtl-yes -
Labal aceptar

e undgiing ol

:u'm de umulﬂ'mp-odmu dal r.nmponvlﬂhl
Fig. 85 Propiedades del componente

El siguiente paso a seguir es declarar la accién del botén, que cuando se de un
clic este haga algo, para realizar esta declaracion es necesario seleccionar el
botdn y después ir a la pestafia "sefiales" en las "Propiedades del componente".
Ahi podremos ver un listado de comportamientos de control, buscamos el que se
usa al pulsar el boton que se llama "Clicked". Al lado de este evento veremos un
mensaje que dice "Click here to add a new handler", asi que le hago caso y le doy
un click para ponerle un nombre... se me ocurre por ejemplo: "boton_Clicked", o
sea "boton" ya que es el nombre del control y agregarle el sufijo del nombre del
evento, para que nuestro codigo tenga coherencia.

@ Prapiedades del companente = ®
Propiedadas | Sefiales
Signal Handler After |i
E ¥ (Jna
Activated
+ Clicked baton_Clicked

Propiedades del componente |Lista de tamasi

Fig. 86 Sefiales del componente

Ya casi terminamos de usar el disefiador para empezar a programar, lo Unico que
hace falta es seleccionar el "label" y pulsar sobre el boton "Asociar a Campo", y
hay que hacer exactamente lo mismo con el "button", esto sirve para que

Monodevelop declare el wuso de los controles en la clase.
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| | walcome = |@ Main.cs * @ MainWindow.cs *

An texto w | Asociar a campo

Prasiona el Botdn a
o

o Aceptar

Cadigo fuente | Disefador

Fig. 87 Disefiando el botén

Listo, ahora es tiempo de ir a trabajar sobre el cédigo pulsando sobre el boton
"Cédigo Fuente" del "MainWindow.cs" y veremos lo siguiente:

using System;

usingGtk;

public class MainWindow: Gtk.Window
{

protected Gtk.Label texto;

protected Gtk.Button boton;

public MainWindow (): base (")

{
Stetic.Gui.Build (this, typeof(MainWindow));

}

protected void OnDeleteEvent (object sender, DeleteEventArgs a)

{

Application.Quit ();

a.RetVal = true;

}

protected virtual void boton_Clicked(object sender, System.EventArgs e)
{

}

}

Veremos varias diferencias entre la version de cuando iniciamos el proyecto a este
momento. Las mas significativas son:

protected virtual void boton_Clicked(object sender, System.EventArgs e)

{
}

Estas lineas fueron agregadas por MonoDevelop al momento de nombrar el
evento "Clicked".
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protected Gtk.Labeltexto;
protected Gtk.Button boton;

Estas lineas fueron agregadas cuando pulse sobre el boton "Asociar a Campo”
seleccionado el "label" y el "button”.

Ahora si, es el momento de escribir codigo!!!

protected virtual void boton_Clicked(object sender, System.EventArgs e)

{

texto.Text = "Hola Mundo!!!";

}

Ya quedo, eso fue todo, Unicamente una sola linea de cédigo (agregar la tercera
linea) y la aplicacién ya esta lista para ser compilada, asi de féacil, ¢no es
impresionante?. Podemos probar como funciona nuestra aplicacion de forma

rapida, pulsando sobre el icono de ejecutar.

He €

Fig. 88 Ejecutar

Y veremos nuestra aplicacion funcionando correctamente!!!

BEa

Hola Mundo!!!

o Aceptar

Fig. 89 Proyecto holamundo ejecutado
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Ejemplo 2: Visor de imagenes

El proyecto cargara una imagen al ejecutarlo, si se da clic sobre el formulario nos
aparecera una ventana donde se encuentran las archivos con nuestras imagenes,

seleccionamos unay el formulario se nos actualiza con imagen seleccionada.

Disefio Arquitecténico “Visor de Imagenes”

=]

[ o e |
[ = oore e |
| seccioner e e |
e ]
— =]

Fig. 90 Disefio Arquitectdnico “Visor de Im4genes”
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Disefio de Clase “Visor de Imagenes”

MainWindow

+file: string

+img: Image

+ctor(): woid
+WindowDelete (): void
+pressing_event(): void
+Main(): wvoid

Fig. 91 Diagrama de clase de “Visor de Imagenes”

™
Fig. 92 Proyecto ejecutado
Escoge fichero £3)
|_L Meyling/Desktop/ima ger/imagen/biniDebug c]
' % ' Carpetas : Archivas :
1 Imagen.exe

Inicio A Imagen.exe.mdb

Escritarin

mono-oldlogo.png

&

= R i i
Documentos ‘Carpeta nueva ‘?Benomblararchwo ﬁﬁonararchwo
Seleceian: /home/Meyling/Desktopfimagen/magen/bin/Debug

[ |
| %gancelar. I Qﬂéceptar l

Fig. 93 Ventana de busqueda de imagen nueva
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Escoge fichero
[ hameesngesoasa 10511 3|
Larpetas Archivos
y 18wl jpg
Inicio o 1795287157 _ba76a8e731 _o.gif
navbar_data/ 55 8eq2.jpy
980098066-widgets.js
19zvE.jpg
Escritori
Esciitorto Telegiidiomayd].jpg
Documentos l Carpeta nueva l%"ﬁennmhrar archiva ﬁ Bomar archiva
Seleccion: /h ylingdD pfi 103_files

[1 elegiridiomayd] jpg

[ xﬁme‘ar l | @&:!ptar

Fig. 94 Seleccién de la nueva imagen

Cargar imagenes

T

Fig. 95 Formulario actualizado con nueva imagen
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Visor.cs
using System;
using Gtk;

public partial class MainWindow: Gtk.Window

{
public MainWindow (): base (Gtk.WindowType.Toplevel)
{
Build ();
}

protected void OnDeleteEvent (object sender, DeleteEventArgs a)

{
Application.Quit ();
a.RetVal = true;

}

HIfin del main

using System,;

using Gtk;

using System.IO;

using Gtk;

namespace Imagen

{
public class Imagen {
string file;

Image img;
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public static void Main (string[] args) {

new Imagen (args);

}

public Imagen (string[] args)

{
Application.Init ();
Window win = new Window (WindowType.Toplevel);
win.Title = "Cargar imagenes”;
win.SetDefaultSize(300,300);
win.DeleteEvent += new DeleteEventHandler (WindowDelete);
/I Ahadir caja de eventos
EventBox;
eventbox = new EventBox ();
win.Add (eventbox);
eventbox.Show();
/[ afadir imagen
img = new Image("mono-oldlogo.png");
eventbox.Add(img);
img.Show();

img.SetSizeRequest(100,100);
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/I capturamos el evento

eventbox.ButtonPressEvent+= new ButtonPressEventHandler (pressimg_event);
eventbox.Realize();
win.ShowAll ();

Application.Run ();

}
void pressimg_event (object obj, ButtonPressEventArgs args)
{
FileSelection fs = new FileSelection ("Escoge fichero");
fs.Run ();
file = fs.Filename;
fs.Hide ();
img.File = file;
}
static void WindowDelete(object obj, DeleteEventArgs args)
{
Application.Quit();
}



