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I. INTRODUCCION

Vivimos en una época dominada por la tecnologia en donde las computadoras son
herramientas indispensables para el desarrollo comercial, intelectual y cultural de la
humanidad. Como consecuencia del incremento de informacién, se hace cada vez mas
dificil el manejo de la misma, por tanto es necesario automatizar la gestiéon de las
empresas.

Junto al crecimiento comercial, el avance tecnologico ha permitido idear tecnologias
para compartir informacion dentro de las empresas. Esto ha conllevado a crear redes
de computadoras. Nosotros aprovecharemos estas tecnologias para desarrollar un
sistema cliente/servidor que sea capaz de trabajar con esta infraestructura.

Nuestro sistema sera conocido con el nombre Sistema de Informacion para el Control y
Gestion del Video-Rental Tauro Video, el cual permitirhd la automatizacion de los
procesos que lleva a cabo dicho video-rental, ademas de la generacion de reportes que
ayuden a la gestion administrativa del negocio.

El sistema debera garantizar aspectos como la eficiencia y exactitud de la informacion
generada. Implementando la metodologia de Ingenieria del Software lograremos
cumplir este obijetivo.

Sistema de Informacion para el control y gestion del video-rental Tauro Video 1
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. ANTECEDENTES

El Video-rental Tauro Video inici6 hace aproximadamente quince afios como un
pequefio negocio. Llevar el control de las peliculas en existencia, los clientes, los
alquileres y las filmaciones en ese tiempo, era mucho méas sencillo debido al poco
volumen de informacion.

Anteriormente el control se llevaba de manera manual utilizando un sistema que ellos
denominaban “tarjetas de control con formato” el cual consistia en un recibo que se le
entregaba al cliente en donde se anotaban los cédigos y nombres de las peliculas que
el cliente alquilaba y se le retenia su cédula. Actualmente registran los alquileres y las
filmaciones en un cuaderno de apuntes.

En este negocio nunca se ha implementado un sistema computarizado que les ayude a
mejorar el servicio que ofrecen a sus clientes, asi como obtener informacion de interés
para la administracion.

Sistema de Informacion para el control y gestion del video-rental Tauro Video 2
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IIl. JUSTIFICACION

Al analizar la realidad de nuestro pais, es evidente que en la mayoria de las empresas
existe la necesidad de automatizar sus procesos de gestion y control de los datos
producidos en las actividades comerciales que realizan. Ademas, las empresas
prefieren soluciones que se ajusten a la medida de sus requerimientos

Por ello hemos decidido desarrollar un sistema cliente/servidor que tendr& la capacidad
de trabajar en una red local utilizando un servidor de bases de datos para agilizar las
actividades que se llevan a cabo en el video-rental Tauro Video.

Nuestro sistema automatizara los procesos que se realizan de forma manual en el
video-rental ubicandolo a la par de la tecnologia de la informéatica moderna.

Sistema de Informacion para el control y gestion del video-rental Tauro Video 3
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IV. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

e Desarrollar un sistema cliente/servidor para la automatizacién de los procesos de
Gestion y Control del video-rental Tauro Video.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Crear un sistema de calidad, seguro y confiable aplicando la metodologia de la
Ingenieria del Software.

e Disefar una interfaz de usuario amigable e intuitiva que permita facilidad de uso
del sistema.

e Automatizar la informacién de peliculas, clientes, alquileres, devoluciones y
filmaciones del video-rental.

e Generar reportes con informacién de interés para la administracién del negocio.

e Utilizar el lenguaje de Programacion C# y el Sistema Gestor de Base de Datos
SQL Server 2000.

Sistema de Informacion para el control y gestion del video-rental Tauro Video 4
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V. MARCO TEORICO

5.1 SISTEMA

Es un conjunto de elementos con relaciones de interaccion e interdependencia que le
confieren entidad propia al formar un todo unificado. También se puede definir como un
conjunto de elementos organizados que se encuentran en interaccion, que buscan
alguna meta o metas comunes.

5.2 INTERFAZ DE USUARIO

Es uno de los componentes mas importantes de cualquier sistema computacional, pues
funciona como el vinculo entre el humano y la maquina, es responsable de solicitar
comandos al usuario, y de desplegar los resultados de la aplicacion de una manera
comprensible. [Chiavenato, 1992]

5.3 BASE DE DATOS

Una base de datos se puede definir como un conjunto de informacién relacionada que
se encuentra agrupada o estructurada en uno o varios archivos, los cuales son creados
y manipulados por Sistemas Gestores de Bases de Datos como Microsoft Access, SQL
Server, MySQL, Oracle, etc., los cuales utilizan el lenguaje SQL para realizar consultas
a la base de datos. Estas consultas pueden ir desde la creaciéon de la base de datos,
tablas, vistas, hasta el guardado, actualizacion, y recuperacion de la informacion. Desde
el punto de vista informatico, la base de datos es un sistema formado por un conjunto
de datos almacenados en archivos que permiten el acceso directo a ellos y un conjunto
de programas que manipulen ese conjunto de datos.

5.4 SOFTWARE Y HERRAMIENTAS PARA LA IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

5.4.1 MICROSOFT VISUAL C#

C# es el nuevo lenguaje de proposito general diseflado por Microsoft para su
plataforma .NET. Aunque es posible escribir codigo para la plataforma .NET en
otros lenguajes, C# es el Unico que ha sido disefiado especificamente para ser
utilizado en ella, por lo que programar usando C# es mucho mas sencillo e intuitivo
gue hacerlo con cualquiera de los otros lenguajes ya que C# carece de elementos
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heredados innecesarios en .NET. Por esta razon, se suele decir que C# es el
lenguaje nativo de .NET.

La sintaxis y estructuraciéon de C# es muy similar a la C++, ya que la intencién de
Microsoft con C# es facilitar la migracién de cdodigos escritos en estos lenguajes a
C# y facilitar su aprendizaje a los desarrolladores habituados a ellos. Sin embargo,
su sencillez y el alto nivel de productividad son equiparables a los de Visual Basic.

En resumen, C# es un lenguaje de programacion que toma las mejores
caracteristicas de lenguajes preexistentes como Visual Basic, Java o C++ y las
combina en uno solo. [Soto, 2009]

5.4.1.1CARACTERISTICAS DE C#

A continuacion se resumen las principales caracteristicas de C#. Algunas de las
caracteristicas aqui sefialadas no son exactamente propias del lenguaje sino de la
plataforma .NET en general.

« Sencillez: C# elimina muchos elementos que otros lenguajes incluyen y que son
innecesarios en .NET. Por ejemplo:

o EIl codigo escrito en C# es autocontenido, lo que significa que no
necesita de ficheros adicionales al propio fuente tales como ficheros de
cabecera o ficheros IDL (Interface Definition Language).

o El tamafio de los tipos de datos basicos es fijo e independiente del
compilador, sistema operativo 0 maquina para quienes se compile (no
como en C++), lo que facilita la portabilidad del cédigo.

o No se incluyen elementos poco utiles de lenguajes como C++ tales como
macros, herencia multiple o la necesidad de un operador diferente del
punto (.) para acceder a miembros de espacios de nombres (::).

« Modernidad: C# incorpora en el propio lenguaje elementos que a lo largo de los
afios ha ido demostrandose son muy utiles para el desarrollo de aplicaciones y
gue en otros lenguajes como Java o C++ hay que simular, como un tipo basico
decimal que permita realizar operaciones de alta precision con reales de 128
bits (muy atil en el mundo financiero), la inclusiéon de una instruccién foreach que
permita recorrer colecciones con facilidad y es extensible a tipos definidos por el
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usuario, la inclusion de un tipo béasico string para representar cadenas o la
distincion de un tipo bool especifico para representar valores l0gicos.

o Orientacion a objetos: Como todo lenguaje de programacion de propésito
general actual, C# es un lenguaje orientado a objetos, aunque eso es mas bien
una caracteristica del CTS (Common Type System) que de C#. Una diferencia de
este enfoque orientado a objetos respecto al de otros lenguajes como C++ es
gue el de C# es mas puro en tanto que no admiten ni funciones ni variables
globales sino que todo el cddigo y datos han de definirse dentro de definiciones
de tipos de datos, lo que reduce problemas por conflictos de nombres y facilita la
legibilidad del cédigo.

C# soporta todas las caracteristicas propias del paradigma de programacion
orientada a objetos: encapsulacion, herencia simple y polimorfismo.

En lo referente a la encapsulacion es importante sefialar que aparte de los
tipicos modificadores public, private y protected, C# afade un cuarto
modificador llamado internal, que puede combinarse con protected e indica que
al elemento a cuya definicién precede sélo puede accederse desde su mismo
ensamblado.

Respecto a la herencia, a diferencia de C++ y al igual que Java, C# s6lo admite
herencia simple de clases ya que la multiple provoca mas complicaciones que
facilidades y en la mayoria de los casos su utilidad puede ser simulada con
facilidad mediante herencia multiple de interfaces. De todos modos, esto vuelve
a ser mas bien una caracteristica propia del CTS (Common Type System) que de
CH.

Por otro lado y a diferencia de Java, en C# se ha optado por hacer que todos los
meétodos sean por defecto sellados y que los redefinibles hayan de marcarse con
el modificador virtual (como en C++), lo que permite evitar errores derivados de
redefiniciones accidentales. Ademas, un efecto secundario de esto es que las
llamadas a los métodos seran mas eficientes por defecto al no tener que buscar
en la tabla de funciones virtuales la implementacion de los mismos a la que se ha
de llamar. Otro efecto secundario es que permite que las llamadas a los métodos

Sistema de Informacion para el control y gestion del video-rental Tauro Video 7



$

@i

Facultad de Ciencias y Tecnologia. UNAN-Le6n el

virtuales se puedan hacer mas eficientemente al contribuir a que el tamafio de
dicha tabla se reduzca.

o Orientaciobn a componentes: La propia sintaxis de C# incluye elementos
propios del disefio de componentes que otros lenguajes tienen que simular
mediante construcciones mas o menos complejas. Es decir, la sintaxis de C#
permite definir comodamente propiedades (similares a campos de acceso
controlado), eventos (asociacion controlada de funciones de respuesta a
notificaciones) o atributos (informacidn sobre un tipo o sus miembros).

o Gestion automatica de memoria: Como ya se comento, todo lenguaje de .NET
tiene a su disposicion el recolector de basura del CLR (Common Language
Runtime). Esto tiene el efecto en el lenguaje de que no es necesario incluir
instrucciones de destruccion de objetos. Sin embargo, dado que la destruccion
de los objetos a través del recolector de basura es indeterminista y sélo se
realiza cuando éste se active ya sea por falta de memoria, finalizacion de la
aplicacion o solicitud explicita en el fuente, C# también proporciona un
mecanismo de liberacion de recursos determinista a través de la instruccion
using.

e Seguridad de tipos: C# incluye mecanismos que permiten asegurar que los
accesos a tipos de datos siempre se realicen correctamente, lo que evita que se
produzcan errores dificiles de detectar por acceso a memoria no perteneciente a
ningan objeto y es especialmente necesario en un entorno gestionado por un
recolector de basura. Para ello se toman medidas del tipo:

o No se pueden usar variables no inicializadas. ElI compilador da a los
campos un valor por defecto consistente en ponerlos a cero y controla
mediante analisis de control de flujo, que no se lea ninguna variable local
sin que se le haya asignado previamente algun valor.

o Se comprueba que todo acceso a los elementos de una tabla se realice
con indices que se encuentren dentro del rango de la misma.

o A diferencia de Java, C# incluye delegados, que son similares a los
punteros a funciones de C++ pero siguen un enfoque orientado a objetos,
pueden almacenar referencias a varios métodos simultaneamente, y se
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comprueba que los métodos a los que apunten tengan parametros y valor
de retorno del tipo indicado al definirlos.

o Pueden definirse métodos que admitan un ndmero indefinido de
parametros de un cierto tipo, y a diferencia lenguajes como C/C++, en C#
siempre se comprueba que los valores que se les pasen en cada llamada
sean de los tipos apropiados.

Instrucciones seguras: Para evitar errores, en C# se han impuesto una serie de
restricciones en el uso de las instrucciones de control mas comunes. Por
ejemplo, la guarda de toda condicién ha de ser una expresion condicional y no
aritmética, con lo que se evitan errores por confusion del operador de igualdad
(==) con el de asignacion (=); y todo caso de un switch ha de terminar en un
break o goto que indique cudl es la siguiente accion a realizar, lo que evita la
ejecucion accidental de casos y facilita su reordenacion.

Sistema de tipos unificado: A diferencia de C++, en C# todos los tipos de datos
gue se definan siempre derivaran, aunque sea de manera implicita, de una clase
base comun llamada System.Object, por lo que dispondran de todos los
miembros definidos en ésta clase (es decir, seran "objetos").

A diferencia de Java, en C# esto también es aplicable a los tipos de datos
basicos. Ademas, para conseguir que ello no tenga una repercusion negativa en
su nivel de rendimiento, se ha incluido un mecanismo transparente de boxing y
unboxing con el que se consigue que sélo sean tratados como objetos cuando
la situacién lo requiera, y mientras tanto puede aplicarseles optimizaciones
especificas.

El hecho de que todos los tipos del lenguaje deriven de una clase comun facilita
enormemente el disefio de colecciones genéricas que puedan almacenar objetos
de cualquier tipo.

Sobrecarga de operadores: Para facilitar la legibilidad del codigo y conseguir
gue los nuevos tipos de datos basicos que se definan a través de estructuras
estén al mismo nivel que los basicos predefinidos en el lenguaje, al igual que
C++ y a diferencia de Java, C# permite redefinir el significado de la mayoria de
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los operadores incluidos los de conversion, tanto para conversiones implicitas
como explicitas cuando se apliquen a diferentes tipos de objetos.

« Eficiente: En principio, en C# todo el cddigo incluye numerosas restricciones
para garantizar su seguridad y no permite el uso de punteros. Sin embargo, y a
diferencia de Java, en C# es posible saltarse dichas restricciones manipulando
objetos a través de punteros.

e Compatible: Para facilitar la migracién de programas, C# no s6lo mantiene una
sintaxis muy similar a C++ o Java sino que permite incluir directamente en codigo
escrito en C# fragmentos de cédigo escrito en estos lenguajes. [Soto, 2009]

5.4.2 MICROSOFT SQL SERVER 2000

Microsoft SQL Server 2000 es un Sistema Gestor de Bases de Datos relacional
(SGBDR). Una base de datos relacional proporciona una forma de organizar la
informacién almacenandola en tablas de bases de datos. La informacion relacional
se puede agrupar en tablas, y también se pueden definir relaciones entre tablas; de
ahi el nombre, base de datos relacional. Los usuarios acceden a la informacion que
esta en el servidor a través de una aplicacion. Los administradores acceden al
servidor directamente para realizar tareas administrativas, de configuracion y de
mantenimiento de la base de datos. SQL Server es una base de datos
dimensionable, lo que quiere decir que puede almacenar grandes cantidades de
datos y muchos usuarios accediendo a los datos al mismo tiempo.

SQL Server nacié en 1989 y ha cambiado de forma significativa desde entonces. Se
han realizado grandes mejoras de dimensionabilidad, integridad, facilidad de
administracién, rendimiento y las caracteristicas del producto.

5.4.2.1CARACTERISTICAS DE SQL SERVER 2000
Entre las principales caracteristicas de SQL Server figuran:

e Soporte de transacciones: Se encarga de coordinar las transacciones que
abarcan multiples administradores de recursos, como bases de datos y las colas
de mensajes, ademas de utilizarla como si fuera un servicio.

Sistema de Informacion para el control y gestién del video-rental Tauro Video 10
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« Estabilidad: SQL Server es mucho mas resistente a la corrupcion de los datos.
Los datos de SQL Server van a través de multiples puestos de control y SQL
Server recuerda si el proceso se cierra sin previo aviso.

e Seguridad: SQL Server permite establecer los permisos NTFS (New Technology
File System) en la base de datos de todos los archivos relacionados, incluida los
de archivos binarios, para permitir accesos solo de lectura y ejecucion a usuarios
autenticados, y completo control a los administradores y la cuenta de servicio de
SQL Server.

e Soporta procedimientos almacenados: SQL Server permite encapsular la
I6gica necesaria para realizar una tarea rutinaria en un procedimiento
almacenado, para de esta manera disefiar, codificar y probar la tarea una sola
vez.

« Entorno grafico de administracion: SQL Server incluye también un potente
entorno gréfico de administracion, que permite el uso de comandos DDL (Data
Definition Language) y DML (Data Manipulation Language) graficamente.

SQL Server usa la arquitectura Cliente/Servidor para separar la carga de trabajo en
tareas que corran en computadoras tipo Servidor y tareas que corran en
computadoras tipo Cliente:

El Cliente es responsable de la parte l6gica y de presentar la informacién al usuario.
Generalmente, el cliente corre en una 0 mas computadoras Cliente, aunque
también puede correr en una computadora Servidor con SQL Server.

SQL Server administra Bases de Datos y distribuye los recursos disponibles del
servidor (tales como memoria, operaciones de disco, etc.) entre las mdiltiples
peticiones. [EImoo, 2000]

5.4.3 ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR
Con respecto a la definicion de arquitectura cliente/servidor se encuentran las
siguientes definiciones:
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e Cualquier combinacion de sistemas que pueden colaborar entre si, para dar a los
usuarios toda la informacién que ellos necesiten sin que tengan que saber donde
esta ubicada.

e Es wuna arquitectura de procesamientos cooperativo donde uno de los
componentes pide servicios a otro.

e Es un procesamiento de datos de indole colaborativo entre dos o mas
computadoras conectadas a una red.

¢ EIl término cliente/servidor es originalmente aplicado a la arquitectura de software
gue describe el procesamiento entre dos 0 mas programas: una aplicacion y un
servicio soportante.

¢ |IBM define al modelo Cliente/Servidor como la tecnologia que proporciona al
usuario final el acceso transparente a las aplicaciones, datos, servicios de
computo o cualquier otro recurso del grupo de trabajo, en multiples plataformas.
El modelo soporta un medio ambiente distribuido en el cual los requerimientos de
servicio hechos por estaciones de trabajo inteligentes o “clientes”, resultan en un
trabajo realizado por otros computadores llamados “servidores”.

e “Es un modelo para construir sistemas de informacion, que se sustenta en la idea
de repartir el tratamiento de la informacion y los datos por todo el sistema
informatico, permitiendo mejorar el rendimiento del sistema global de
informacion”.

5.4.3.1ELEMENTOS PRINCIPALES DE LA ARQUITECTURA
CLIENTE/SERVIDOR
“Los elementos principales de la arquitectura cliente servidor son justamente el
elemento llamado cliente y el otro elemento llamado servidor”. Por ejemplo dentro
de un ambiente multimedia, el elemento cliente seria el dispositivo que puede
observar el video, cuadros y texto, o reproduce el audio distribuido por el elemento
servidor. Por otro lado el cliente también puede ser una computadora personal o
una television inteligente que posea la capacidad de entender datos digitales.
Dentro de este caso el elemento servidor es el depositario del video digital, audio,
fotografias digitales y texto y los distribuye bajo demanda de ser una maquina que
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cuenta con la capacidad de almacenar los datos y ejecutar todo el software que
brindan al cliente.

5.4.3.2QUE ES UN CLIENTE

Es el que inicia un requerimiento de servicio. El requerimiento inicial puede
convertirse en multiples requerimientos de trabajo a través de redes LAN’s (Local
Area Network) o WAN's (Wide Area Network). La ubicacion de los datos o de las
aplicaciones es totalmente transparente para el cliente.

5.4.3.3QUE ES UN SERVIDOR

Es cualquier recurso de computo dedicado a responder a los requerimientos del
cliente. Los servidores pueden estar conectados a los clientes a través de redes
LAN'’s (Local Area Network) o WAN'’s (Wide Area Network), para proveer multiples
servicios tales como impresién, acceso a bases de datos, fax, procesamiento de
imagenes, etc. [12]

5.4.3.4CARACTERISTICAS DEL MODELO CLIENTE/SERVIDOR
El modelo CLIENTE/SERVIDOR tiene las siguientes caracteristicas:

1. El Cliente y el Servidor pueden actuar como una sola entidad y también pueden
actuar como entidades separadas, realizando actividades o tareas
independientes.

2. Las funciones de Cliente y Servidor pueden estar en plataformas separadas, o en
la misma plataforma.

3. Un servidor da servicio a multiples clientes en forma concurrente.

4. Cada plataforma puede ser escalable independientemente. Los cambios
realizados en las plataformas de los Clientes o de los Servidores, ya sean por
actualizacion o por reemplazo tecnolégico, se realizan de una manera
transparente para el usuario final.

5. La interrelacion entre hardware y software estan basados en una infraestructura
poderosa, de tal forma que el acceso a los recursos de la red no muestra la
complejidad de los diferentes tipos de formatos de datos y de los protocolos.
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6. Un sistema de servidores realiza multiples funciones al mismo tiempo que
presenta una imagen de un solo sistema a las estaciones Clientes. Esto se logra
combinando los recursos de cOmputo que se encuentran fisicamente separados
en un solo sistema légico, proporcionando de esta manera el servicio mas
efectivo para el usuario final.

7. Designa un modelo de construccion de sistemas informaticos de caracter
distribuido.

Su representacion tipica es un centro de trabajo (PC), en donde el usuario dispone
de sus propias aplicaciones de oficina y sus propias bases de datos, sin
dependencia directa del sistema central de informacion de la organizacion, al
tiempo que pueden acceder a los recursos de este servidor y otros sistemas de la
organizacion. [12]

Representacion grafica simplificada del Modelo Cliente/Servidor

Servidor Cliente

Peticion

Respues#a
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VI. DISENO METODOLOGICO

En la construccién y desarrollo de proyectos se aplican métodos y técnicas para
resolver los problemas, la informatica aporta herramientas y procedimientos sobre los
gue se apoya la ingenieria de software.

La Ingenieria del Software es la aplicacion practica del conocimiento cientifico en el
disefio y construccion de programas de computadoras y la documentacion asociada
requerida para desarrollarlos, operarlos y mantenerlos. Se conoce también como
desarrollo de software o produccion de software. [Pressman, 2002]

La Ingenieria del Software esta compuesta de tres partes:

« Herramientas: Son los ambientes de apoyo necesario para automatizar las
practicas de Ingenieria de Software.

« Métodos: Son las maneras que se efectlan las tareas de Ingenieria de Software o
las actividades del ciclo de vida.

e Procedimientos: Definen la secuencia en la que se aplican los métodos, las
entregas que se requieren y los controles que ayuden a asegurar la calidad y
coordinar los cambios y las guias que facilitan a los gestores de software
establecer el desarrollo. Facilitan un desarrollo racional y oportuno del software de
computadoras. [Ibarra, 2007]

6.1MATERIALES

a. Hardware: En nuestro proyecto, a nivel de hardware emplearemos las siguientes
herramientas:

0 1 PC con las siguientes caracteristicas:
¢ Memoria RAM de 3 GB
e 190 GB de Disco Duro
e Procesador AMD Turion Dual-Core RM-70 de 2,0 GHz
b. Software
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¢ Microsoft Word y Microsoft Office Visio 2007

e Easy Case Professional Version 4.21

e HelpMaker 7.4.4.0

¢ Windows XP Professional SP2(Sistema operativo)

e SQL Server 2000 Personal Edition (Sistema Gestor de Base de Datos)
e Microsoft Visual C# (Lenguaje de Programacion)

¢ Crystal Reports for Visual Studio 2005

6.2 METODOS

Un ciclo de vida para un proyecto se compone de fases sucesivas compuestas por
tareas planificables. Segun el modelo de ciclo de vida, la sucesion de fases puede
ampliarse con bucles de realimentacion, de manera que lo que conceptualmente se
considera una misma fase se pueda ejecutar mas de una vez a lo largo de un proyecto,
recibiendo en cada pasada de ejecucion aportaciones de los resultados intermedios que
se van produciendo.

Para un adecuado control de la progresion de las fases de un proyecto se hace
necesario especificar con suficiente precision los resultados evaluables, o sea,
productos intermedios que deben resultar de las tareas incluidas en cada fase.

6.3 DESCRIPCION DEL CICLO DE VIDA

El modelo en espiral fue propuesto originalmente por Boehm, es un modelo de proceso
de software evolutivo que conjuga la naturaleza iterativa de construccion de prototipos
con los aspectos controlados y sistematicos del modelo lineal secuencial. Proporciona
el potencial para el desarrollo rapido de versiones incrementales del software.

En este modelo, el software se desarrolla en una serie de versiones incrementales.
Durante las primeras iteraciones, la version incremental podria ser un modelo en papel
0 un prototipo. Durante las ultimas iteraciones, se producen versiones cada vez mas
completas del sistema disefiado.

El modelo en espiral se divide en un nimero de actividades de marco de trabajo,
también llamadas “regiones de tareas”. Generalmente, existen entre tres y seis regiones
de tareas:
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« Comunicacion con el cliente: Las tareas requeridas para establecer comunicacion
entre el desarrollador y el cliente.

o Planificacién: Las tareas requeridas para definir recursos, el tiempo y otra
informacion relacionadas con el proyecto.

o Andlisis de Riegos: Las tareas requeridas para construir una 0 mas
representaciones de la aplicacion.

o Construccién y accion: Las tareas requeridas para construir probar instalar y
proporcionar soporte al usuario (por ejemplo: documentacién y préactica)

« Evaluacion del Cliente: Las tareas requeridas para obtener la reaccion del cliente
segun la evaluacién de las representaciones del software creadas durante la etapa
de ingenieria e implementada durante la etapa de instalacion.

Cada una de las regiones estd compuesta por un conjunto de tareas de trabajo, llamado
conjunto de tareas, que se adaptan a las caracteristicas del proyecto que va a
emprenderse. Para proyectos pequefios, el nimero de tareas de trabajo y su formalidad
es bajo. Para proyecto mayores y mas criticos cada regién de tareas contiene tareas de
trabajo que se definen para lograr un nivel mas alto de formalidad. En todos los casos,
se aplican las actividades de proteccion (por ejemplo: gestion de configuraciéon del
software y garantia de calidad del software).

Cuando empieza este proceso evolutivo, el equipo de ingenieria del software gira
alrededor de la espiral en la direccién de las agujas del reloj, comenzando por el centro.
El primer circuito de la espiral puede producir el desarrollo de una especificacion de
productos; los pasos siguientes en la espiral se podrian utilizar para desarrollar un
prototipo y progresivamente versiones mas sofisticadas del software. Cada paso por la
region de planificacion produce ajustes en el plan del proyecto. El coste y la
planificacion se ajustan con la realimentacion ante la evaluacion del cliente. Ademas, el
gestor del proyecto ajusta el numero planificado de iteraciones requeridas para
completar el software.
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A diferencia del modelo de proceso clasico que termina cuando se entrega el software,
el modelo en espiral puede adaptarse y aplicarse a lo largo de la vida del software de
computadora.

El modelo en espiral es un enfoque realista del desarrollo de sistemas y de software a
gran escala. Como el software evoluciona, a medida que progresa el proceso el
desarrollador y el cliente comprenden y reaccionan mejor ante riesgos en cada uno de
los niveles evolutivos. EI modelo en espiral utiliza la construccién de prototipos como
mecanismo de reduccion de riesgos, pero, lo que es mas importante, permite a quien lo
desarrolla aplicar el enfoque de construccion de prototipos en cualquier etapa de
evolucién del producto. Mantiene el enfoque sistematico de los pasos sugeridos por el
ciclo de vida clasico, pero lo incorpora al marco de trabajo iterativo que refleja de forma
mas realista el mundo real. [Pressman, 2002]

Representacion grafica del Modelo en Espiral
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VII. ANALISIS
ESPECIFICACION DE REQUISITOS SOFTWARE (ERS)
1 Introduccién

1.1 Propésito

Definicion del conjunto de especificaciones de requisitos software que debe cumplir
la aplicacion para automatizar los procesos del video-rental Tauro Video que
permitird controlar y gestionar las actividades que se realizan en dicho negocio. El
documento se dirige al duefio del video-rental y a los usuarios finales que deberan
estudiarlo para su aprobacion o desacuerdo.

1.2 Alcance
El nombre con el que se conocera a esta aplicacion sera: “Sistema de Informacion
para el Control y Gestion del Video-Rental Tauro Video”.

El sistema sera una herramienta que facilitara el trabajo de los usuarios finales al
agilizar los procesos que se llevan a cabo en el video-rental de tal manera que sea
mas facil su administracion, control y gestion. Permitird llevar el control de las
peliculas alquiladas, de los eventos que estan en agenda para filmarse y llevara el
control de los ingresos percibidos por el negocio.

El producto realizard las siguientes funciones:

Creacion de usuario del sistema.
Validar usuario.

Borrar usuario.

Modificar contrasefia de usuario.
Conexion con el servidor.

Ingresar formato de peliculas.

Borrar formato de peliculas.

Modificar datos de formato de peliculas.

© NOo bk WNPE
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9. Ingresar género de peliculas.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.

Borrar género de peliculas.

Ingresar evento.

Borrar evento.

Registrar cliente.

Borrar cliente.

Modificar datos de cliente.

Buscar cliente.

Buscar clientes con peliculas alquiladas.
Registrar pelicula.

Borrar pelicula.

Modificar datos de peliculas.

Buscar pelicula.

Registrar alquiler.

Registrar devolucion.

Registrar filmacion.

Cancelar filmacion.

Modificar datos de filmacion.

Generar informe de alquileres.

Generar informe de clientes con peliculas alquiladas.
Generar informe devoluciones.

Generar informe de filmaciones.
Generar informe de ingresos.

Generar informe de clientes morosos.
Generar informe de peliculas.

Generar informe de peliculas més alquiladas.
Respaldar base de datos.

Restaurar base de datos.

1.3 Definiciones, acronimos y abreviaturas
1. Adelanto: Suma de dinero que el CLIENTE abona por adelantado cuando

contrata una FILMACION. En lo sucesivo ADELANTO.

2. Cliente: Persona que realiza un alquiler de peliculas o que contrata una filmacion

para un evento social en el video-rental. En lo sucesivo sera conocido como
CLIENTE.
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3. Cédula: Documento con el cual, el CLIENTE se identificara para alquilar una

10.

11.

12.

pelicula o para contratar una FILMACION. En lo sucesivo CEDULA.

Disponibilidad: Si existen copias de una pelicula disponibles para realizar el
alquiler de peliculas. En lo sucesivo DISPONIBILIDAD.

Evento: Representa un evento social (boda, quince afos, etc.). En lo sucesivo
sera conocido como EVENTO.

Filmacion: Servicio que ofrece el video-rental Tauro Video para filmar cualquier
evento social. El resto del documento lo llamara FILMACION.

. Formato: Nombre de un formato de pelicula (DVD, VCD, etc.). El resto del

documento lo llamard FORMATO.
Género: Representa el género al que pertenece una PELICULA (Accién,
Comedia, etc.). En lo sucesivo sera conocido como GENERO.
Pelicula: Representa una pelicula en un determinado FORMATO y que
pertenece a un determinado GENERO. En lo sucesivo sera conocido como
PELICULA.
Recargo: Suma de dinero adicional que se le cobra al CLIENTE si este
devuelve la(s) pelicula(s) después de la fecha de devolucion. El resto del
documento lo llamard RECARGO.
Saldo: Dinero que el CLIENTE adeuda al video-rental por una FILMACION. En
lo sucesivo SALDO.
Usuario: Representa una persona que hace uso del sistema. Habran dos
niveles de usuarios, un usuario Administrador que podra acceder a todas las
funciones del sistema y los usuarios Operadores que tendrdn un acceso
limitado. En lo sucesivo USUARIO.

1.4 Referencias

e Entrevistas realizadas al administrador del video-rental Tauro Video.

e Plan docente de Analisis y Disefio de Sistemas de Informacion. Suministrado
por el Departamento de Computacion de la UNAN-Ledn

e MSc. Martin Ibarra. Apuntes de Ingenieria del software.

1.5 Visi6én General

Primeramente se realizard una Descripcion General del producto que se desea
desarrollar, para luego estudiar cada uno de los Requisitos Especificos.
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2 Descripcion general

2.1 Relaciones del producto
La aplicacién no interactuara con ninguna otra aplicacion existente.

El equipo servidor en el que se implantara la base de datos es:

e Procesador Intel Core Duo E6400 de 2,0 GHz.
e 2 GB RAM.
e 500 GB disco duro.

Las estaciones cliente en la que se implantara el producto final es:

e Procesador Intel® Pentium® 4 CPU de 2,4 GHz.
e 1 GB RAM.
e 80 GB Disco Duro.

El producto tendra la capacidad de trabajar dentro de una red de area local. En la
cual las estaciones cliente podran acceder a la base de datos en el equipo
servidor. El alcance de nuestro proyecto no incluye la configuracion de la red.

2.2 Funcionalidad del producto
El producto final debe contener todas las tareas que realiza manualmente el
personal del video-rental Tauro Video de forma diaria. Estas son:

1. Cuando un CLIENTE llega a alquilar peliculas, el USUARIO debera buscar al
CLIENTE vy seleccionar la(s) pelicula(s) para que el alquiler sea registrado en la
base de datos.

2. Cuando un CLIENTE llega a devolver peliculas, el USUARIO deber& buscar al
CLIENTE por nombre o por CEDULA, se buscaran las peliculas alquiladas, se
verificara si el CLIENTE tiene alguin RECARGO, en cuyo caso se le notificara al
USUARIO para proceder al cobro y luego de esto se registrara la devolucion.

3. Para registrar una FILMACION el USUARIO buscara al CLIENTE, si este no se
encuentra, se registrara, ademas de todos los datos necesarios para la filmacion.
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4. EI USUARIO podra disponer de forma diaria de los siguientes listados:
Listado de CLIENTES con peliculas alquiladas.

Listado de CLIENTES que excedieron la fecha de devolucién.
Listado de alquileres.

Listado de devoluciones.

Listado de FILMACIONES programadas.

Listado de peliculas.

Listado de las peliculas més alquiladas.

@ "o a0 o

5.La aplicacion generara un informe de ingresos en cualquier momento que el
USUARIO Administrador lo requiera y para cualquier intervalo de tiempo que sea
especificado.

2.3 Caracteristicas de los usuarios
Los usuarios finales de la aplicacion seran personas cuya experiencia informatica
es media. Sin embargo, se incluird un manual de ayuda en el producto final.

2.4 Restricciones

e Se deberan seguir los estandares de la programacion orientada a objetos.

e Se aplicard el modelo Cliente/Servidor en el desarrollo de la aplicacion,
tomando en cuenta las caracteristicas de su arquitectura. En donde los
procesos clientes podrdn acceder a la base de datos en el servidor,
interconectados entre si a través de una red LAN Ethernet o Wireless.

3 Requisitos especificos
3.1 Requisitos funcionales
3.1.1 Crear USUARIO del sistema
3.1.1.1 Especificacion
3.1.1.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la captura de los datos de un USUARIO
que vaya a hacer uso de la aplicacion.

3.1.1.1.2 Entradas
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Por pantalla:
e Nombre de USUARIO
e Contrasefia
e Confirmar contrasefa

Datos proporcionados por el sistema:
e Tipo de acceso

3.1.1.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario para introducir los datos del nuevo
USUARIO.
Los datos necesarios a introducir seran:
e Nombre de USUARIO: Dato obligatorio. Nombre con que el nuevo
USUARIO seré registrado en la base de datos.
e Contrasefia: Dato obligatorio. EI acceso del USUARIO estara
protegido mediante este campo.
e Confirmar contrasefia: Dato obligatorio. Para seguridad, el
USUARIO debera escribir su contrasefia nuevamente en este
campo.

Los datos suministrados por el sistema:

e Tipo de Acceso: Dato Obligatorio. Se debera seleccionar el tipo de
acceso que tendra el USUARIO, que puede ser ya sea Operador o
Administrador.

Los campos contrasefia y confirmar contrasefia deberdn ser
exactamente iguales, de lo contrario se indicard un mensaje de error. Se
verificara que el USUARIO no exista en la base de datos, en cuyo caso
se indicara un mensaje de error.

3.1.1.1.4 Salidas

Cuando los datos ingresados manualmente se hayan validado y
verificado, se almacenara el registro en la base de datos.
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3.1.2 Validar USUARIO
3.1.2.1 Especificacion
3.1.2.1.1 Introduccién

Este proceso permitira el acceso de un USUARIO
(Administrador/Operador) a la aplicacion.

3.1.2.1.2 Entradas

Por pantalla:
e Nombre de USUARIO
e Contrasefa

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos en este proceso.

3.1.2.1.3 Proceso

Se mostrarq por pantalla el formulario para ingresar el nombre y la
contrasefa.

Los datos necesarios a introducir seran:

e Nombre de USUARIO: Dato obligatorio. Nombre con el que el
USUARIO esta registrado en la base de datos.

e Contrasefa: Dato obligatorio. Clave de acceso de USUARIO.

Se comprobara que los datos obligatorios sean introducidos. Con estos
datos se buscara el USUARIO(Administrador/Operador) en la base de
datos, si no se encuentra, se indica con un mensaje y si excede tres
intentos la aplicacion se cerrard.

3.1.2.1.4 Salidas

Con los datos introducidos correctamente el USUARIO podra acceder a
la aplicacion.
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3.1.3 Borrar USUARIO
3.1.3.1 Especificacion
3.1.3.1.1 Introduccién

Este proceso le permitird al administrador, eliminar un USUARIO del
sistema.

3.1.3.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
e Nombre de USUARIO
e Tipo de acceso

3.1.3.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario que contiene una lista con todos
los USUARIOS registrados. ElI Administrador seleccionara el usuario que
desea borrar y pulsara el botén correspondiente. Se pedira confirmacion
de la accién antes de proceder.

3.1.3.1.4 Salidas

El proceso anterior borrara el registro de USUARIO de la base de datos.
3.1.4 Modificar contrasefia de USUARIO

3.1.4.1 Especificacion

3.1.4.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la modificacion de la clave de acceso de un
USUARIO registrado en la base de datos.

3.1.4.1.2 Entradas
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3.15

Por pantalla:
e Nombre de USUARIO
e Contrasefa actual
e Contrasefia nueva
Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos en este proceso.

3.1.4.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario para introducir los datos del
USUARIO.

Los datos necesarios a introducir seran:
e Nombre de USUARIO: Dato obligatorio. Se utilizara para buscar al

USUARIO.

e Contrasefia actual: Dato obligatorio. Se utilizara para buscar al
USUARIO.

e Contrasefia nueva: Dato obligatorio. Sera la nueva clave de
acceso.

Se comprobara que todos los datos sean introducidos. De lo contrario se
indicard un mensaje de error. Con el nombre y contrasefia actual, se
buscara el registro en la base de datos para reemplazar la contrasefa.

3.1.4.1.4 Salidas

Con los datos ingresados, se modificara el registro de USUARIO en la
base de datos.

Conexion con el servidor
3.1.5.1 Especificacion
3.1.5.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la conexiébn con la base de datos del
servidor SQL Server.
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3.1.5.1.2 Entradas

Por pantalla:

¢ No se ingresaran datos en este proceso.
Datos proporcionados por el sistema:

¢ Nombre de instancias SQL Server en la red.

3.1.5.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario en el cual el
USUARIO(Administrador/Operador) seleccionara el servidor SQL al que
se desea conectar. Con el servidor seleccionado se pulsard el boton
conectar.

3.1.5.1.4 Salidas

Se procedera a introducir el nombre de USUARIO y la contrasefia si la
operacion tuvo éxito o un mensaje de error en caso contrario.

3.1.6 Ingresar FORMATO
3.1.6.1 Especificacion
3.1.6.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la captura de los datos de un FORMATO.

3.1.6.1.2 Entradas

Por pantalla:

Nombre de FORMATO
Precio

Precio de estreno
Multa por retraso

Datos proporcionados por el sistema:
e El sistema no proporcionara datos para este proceso
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3.1.6.1.3 Proceso
Se mostrara por pantalla el formulario Control Video-rental. En la pestafia
formatos el Administrador del sistema pulsara el botén nuevo para
ingresar los datos.
Los datos necesarios a introducir seran:
e Nombre de FORMATO: Dato obligatorio. Nombre con el que el
nuevo FORMATO sera registrado en la base de datos.
e Precio: Dato obligatorio. Precio asignado a un FORMATO.
e Precio de estreno: Dato obligatorio. Precio asignado a un
FORMATO en el periodo de estreno de la PELICULA.
e Multa por retraso: Dato obligatorio. Cantidad de dinero asignada a
un FORMATO en concepto de multa por dia de retraso.

Se verificard que todos los campos sean introducidos y luego se pulsara
el boton guardar.

3.1.6.1.4 Salidas

Con todos los datos mencionados se almacenara el registro en la base
de datos.

3.1.7 Borrar FORMATO
3.1.7.1 Especificacion
3.1.7.1.1 Introduccion
Este proceso eliminard un registro de FORMATO en la base de datos.

3.1.7.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos para este proceso

3.1.7.1.3 Proceso
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3.1.8

Se mostrara por pantalla el formulario Control Video-rental. En la pestafia
formatos el Administrador del sistema seleccionard de una lista el
FORMATO. Luego pulsaréa el boton borrar. Se pedira la confirmacion de
la accion.

3.1.7.1.4 Salidas

El registro que corresponde al FORMATO seleccionado seré borrado de
la base de datos.

Modificar datos de FORMATO
3.1.8.1 Especificacion
3.1.8.1.1 Introduccion

Este proceso modificaré los datos de un FORMATO en la base de datos.

3.1.8.1.2 Entradas

Por pantalla:
e Nombre de FORMATO
e Precio
e Precio de estreno
e Multa por retraso

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos para este proceso

3.1.8.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario Control Video-rental. En la pestafa
formatos el Administrador seleccionara el FORMATO. Pulsaré el botén
editar, para modificar los datos en las cajas de texto.
Los datos necesarios a introducir seran:
e Nombre de FORMATO: Dato opcional. Nuevo nombre de
FORMATO.
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e Precio: Dato opcional. Nuevo precio del FORMATO.

e Precio de estreno: Dato opcional. Nuevo precio de estreno.

e Multa por retraso: Dato opcional. Nueva multa por dia de retraso.
Después de haber modificado cualquiera de los datos se pulsara el boton
guardar.

3.1.8.1.4 Salidas

Con todos los datos mencionados se actualizara el registro de
FORMATO en la base de datos.

3.1.9 Ingresar GENERO de PELICULA
3.1.9.1 Especificacion

3.1.9.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la captura de los datos de un GENERO de
PELICULA.

3.1.9.1.2 Entradas

Por pantalla:
e Nombre del GENERO

Datos proporcionados por el sistema:
e El sistema no proporcionara datos para este proceso.

3.1.9.1.3 Proceso
Se mostrara el formulario Control Video-rental. En la pestafia Géneros el
Administrador pulsara el boton nuevo.

Los datos necesarios a introducir seran:

e Nombre del GENERO: Dato obligatorio.

3.1.9.1.4 Salidas
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Con los datos mencionados se almacenara el registro en la base de
datos del servidor.
3.1.10 Borrar GENERO
3.1.10.1 Especificacion
3.1.10.1.1 Introduccidn

Este proceso eliminara un registro de GENERO en la base de datos del
servidor.

3.1.10.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos para este proceso.

3.1.10.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario Control Video-rental. En la pestafia
Géneros el Administrador del sistema seleccionara de una lista el
GENERO. Luego pulsara el botén borrar. Se pedira la confirmacion de la
accion.

3.1.10.1.4 Salidas

El registro que corresponde al GENERO seleccionado sera borrado de la
base de datos del servidor.

3.1.11 Ingresar EVENTO
3.1.11.1  Especificacion
3.1.11.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la captura de los datos de un EVENTO.

3.1.11.1.2 Entradas
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Por pantalla:
e Nombre del EVENTO.

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos para este proceso.

3.1.11.1.3 Proceso
Se mostrara por pantalla el formulario Control Video-rental. En la pestafia
Eventos el Administrador pulsard el botén nuevo para ingresar el

EVENTO.

Los datos necesarios a introducir seran:
e Nombre del EVENTO: Dato obligatorio.

3.1.11.1.4 Salidas

Con los datos mencionados se almacenara el registro en la base de
datos.

3.1.12 Borrar EVENTO
3.1.12.1  Especificacion
3.1.12.1.1 Introduccion
Este proceso eliminara un registro de EVENTO en la base de datos.

3.1.12.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos para este proceso.

3.1.12.1.3 Proceso
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Se mostrara por pantalla el formulario Control Video-rental. En la pestafia
Eventos el Administrador del sistema seleccionard de una lista el
EVENTO. Luego pulsara el botdn borrar. Se pedira la confirmacion de la
accion.

3.1.12.1.4 Salidas

El registro que corresponde al EVENTO seleccionado sera borrado de la
base de datos.

3.1.13 Registrar CLIENTE
3.1.13.1  Especificacion
3.1.13.1.1 Introduccion

Este proceso deberé realizar la captura de los datos de un CLIENTE la
primera vez que alquila peliculas o contrata una FILMACION.

3.1.13.1.2 Entradas

Por pantalla:

CEDULA del CLIENTE

Nombre del CLIENTE

Direccion del CLIENTE

Teléfono del CLIENTE

Edad del CLIENTE

Datos proporcionados por el sistema:
e Sexo del CLIENTE.

3.1.13.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario para introducir los datos del
CLIENTE.

Los datos necesarios a introducir seran:
e CEDULA del CLIENTE: Dato obligatorio.
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e Nombre del CLIENTE: Dato obligatorio. Se correspondera con el
nombre que aparece en la CEDULA.

e Direccion del CLIENTE: Dato obligatorio. Se correspondera con la
direccion que aparece en la CEDULA.

e Teléfono: Dato opcional.

e Edad: Dato obligatorio.

Los datos proporcionados por el sistema seran:
e Sexo: Dato obligatorio.

Se comprobara que los datos obligatorios sean introducidos
correctamente y hayan sido llenados. De lo contrario se indicara un
mensaje de error.

3.1.13.1.4 Salidas

Con todos los datos mencionados se almacenarda el registro en la base
de datos.

3.1.14 Borrar CLIENTE
3.1.14.1 Especificacion
3.1.14.1.1 Introduccién

Este proceso debera borrar los datos de un CLIENTE de la base de
datos.

3.1.14.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se proporcionaran entradas en este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
e Los datos del CLIENTE.

3.1.14.1.3 Proceso
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Se mostrara el formulario Clientes luego se pulsara el botén Buscar. Se
mostrara el formulario Buscar Cliente que visualizar4 una lista con los
datos de todos los clientes. Para borrar un CLIENTE se seleccionara de
la lista el registro que desee eliminar, luego se dara click en el botén
borrar. Debera confirmar si desea eliminar dicho registro de la base de
datos.

3.1.14.1.4 Salidas

Al realizar este proceso se borrara el registro del CLIENTE en la base de
datos.

3.1.15 Modificar datos de CLIENTE

3.1.15.1  Especificacion
3.1.15.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la modificacion de los datos de un CLIENTE
en la base de datos.

3.1.15.1.2 Entradas

Por pantalla:
e CEDULA del CLIENTE
e Nombre del CLIENTE
e Direccion del CLIENTE
e Teléfono del CLIENTE
e Edad del CLIENTE

Datos proporcionados por el sistema:
e Sexo del CLIENTE

3.1.15.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Clientes luego se pulsaréa el boton
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Buscar. En el formulario Buscar Cliente se visualizarad una lista con los
datos de todos los clientes. Para modificar un cliente se seleccionara de
la lista, luego se dara click en el botén Editar.

Los datos a modificar seran:

CEDULA del CLIENTE: Dato opcional.
Nombre del CLIENTE: Dato opcional.
Direccion del CLIENTE: Dato opcional.
Teléfono: Dato opcional.

Edad: Dato opcional.

Los datos proporcionados por el sistema seran:

Sexo: Dato opcional.

3.1.15.1.4 Salidas

El registro sera actualizado en la base de datos del servidor con las
modificaciones hechas por el USUARIO(Administrador/Operador).

3.1.16 Buscar CLIENTE
3.1.16.1 Especificacion
3.1.16.1.1 Introduccién

Este proceso buscara un CLIENTE en la base de datos.

3.1.16.1.2 Entradas

Por pantalla: Opciones de busqueda

CEDULA del CLIENTE
Nombre del CLIENTE

Datos proporcionados por el sistema:

El sistema no proporcionara datos para este proceso.

3.1.16.1.3 Proceso
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Se mostrara por pantalla el formulario Buscar Cliente con la lista de los
clientes registrados y las opciones de busqueda.

Las opciones de busqueda seran:
e CEDULA del CLIENTE: Dato opcional.
e Nombre del CLIENTE: Dato opcional.
Se seleccionara el CLIENTE de la lista.
3.1.16.1.4 Salidas
Este proceso devolveré los datos del CLIENTE al formulario Clientes.
3.1.17 Buscar CLIENTE con peliculas alquiladas
3.1.17.1  Especificacion

3.1.17.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la busqueda de clientes con peliculas
alquiladas en el video-rental.

3.1.17.1.2 Entradas
Por pantalla: Opciones de busqueda
e CEDULA del CLIENTE

e Nombre del CLIENTE

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos en este proceso.

3.1.17.1.3 Proceso
Se mostrara el formulario Buscar Clientes con Peliculas Alquiladas, que
visualizara una lista con los datos de los clientes que tienen alquileres

realizados.

Las opciones de busqueda seran:
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e CEDULA del CLIENTE: Dato opcional.
e Nombre del CLIENTE: Dato opcional.

Con cualquiera de los datos de busqueda se irdn mostrando las
coincidencias en la lista. ElI USUARIO(Administrador/Operador)
seleccionarda al CLIENTE.

3.1.17.1.4 Salidas

Este proceso devolvera los datos del CLIENTE al formulario Devolucion
de Peliculas.

3.1.18 Registrar PELICULA
3.1.18.1  Especificacion
3.1.18.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la captura los datos de una nueva
PELICULA adquirida y guardar automaticamente las existencias y
disponibilidad de dicha PELICULA en cada FORMATO en la base de
datos del servidor. Sélo el Administrador del sistema podra tener acceso
a este proceso.

3.1.18.1.2 Entradas

Por pantalla: datos para registrar la nueva PELICULA
Titulo de la PELICULA

Actor principal

No. Copias por FORMATO

Estreno

Datos proporcionados por el sistema:
Cédigo de PELICULA
Formatos

GENERO

Caratula
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3.1.18.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Peliculas. Se pulsara el botébn Nuevo para
introducir datos. Los campos obligatorios deberan ser llenados y las
entradas por pantalla ingresadas correctamente y luego se pulsara el
botdn guardar.

Los datos necesarios a introducir seran:

e Titulo de la PELICULA: Dato obligatorio. Nombre que identifica a
la PELICULA.

e Actor principal: Dato obligatorio. Nombre del actor principal.

¢ No. de copias: Dato obligatorio. Cantidad de existencias para cada
FORMATO.

Los datos proporcionados por el sistema seran:

Cédigo de PELICULA: Dato obligatorio.

GENERO: Dato obligatorio.

Formatos: Dato Obligatorio. Se indicard a la aplicacion el
FORMATO en el que la PELICULA esta disponible (DVD, VCD,
etc.).

Carétula: Dato opcional.

3.1.18.1.4 Salidas

Con todos los datos mencionados se almacenara un nuevo registro de
PELICULA en la base de datos.

3.1.19 Borrar PELICULA
3.1.19.1  Especificacion
3.1.19.1.1 Introduccion

Este proceso debera borrar los datos de una PELICULA de la base de
datos. Solo el Administrador del sistema podra tener acceso a este

proceso.

3.1.19.1.2 Entradas
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Por pantalla:
¢ No se proporcionaran entradas en este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
e Los datos de PELICULA.

3.1.19.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Peliculas luego se pulsara el botén Buscar. En
el formulario Buscar Pelicula se visualizara una lista con los datos de
todas las peliculas en existencia. Para borrar una PELICULA se
seleccionara de la lista, luego se dara click en el boton borrar. Debera
confirmar si desea eliminar dicho registro de la base de datos.

3.1.19.1.4 Salidas

Al realizar este proceso se borrara el registro de la PELICULA en la base
de datos.

3.1.20 Modificar datos de PELICULA
3.1.20.1 Especificacion
3.1.20.1.1 Introduccién

Este proceso debera realizar la modificacion de los datos de PELICULA
en la base de datos del servidor. S6lo el Administrador del sistema podra
tener acceso a este proceso.

3.1.20.1.2 Entradas

Por pantalla: datos para modificar PELICULA
e Titulo de la PELICULA
e Actor principal
¢ No. Copias por FORMATO
e Estreno
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Datos proporcionados por el sistema:
e Codigo de PELICULA
e Formatos
e GENERO
e Carétula

3.1.20.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Peliculas, luego se pulsara el boton Buscar. En
el formulario Buscar Pelicula se visualizara una lista con los datos de
todas las peliculas en existencia. Después de haber elegido la
PELICULA se pulsara el botéon Editar. Luego se dara click en el boton
Guardar para realizar las modificaciones.

3.1.20.1.4 Salidas

Al realizar este proceso se guardard el registro modificado de la
PELICULA en la base de datos.

3.1.21 Buscar PELICULA
3.1.21.1  Especificacion
3.1.21.1.1 Introduccién

Este proceso debera realizar la busqueda de peliculas por cédigo o
nombre, en la base de datos del sistema. Con cualquiera de estos datos
se buscara y se visualizara la informacion.

3.1.21.1.2 Entradas
Por pantalla: opciones de busqueda.
e Cadigo de PELICULA

e Nombre de PELICULA

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos para este proceso.
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3.1.21.1.3 Proceso

Se mostrard el formulario Buscar Pelicula en el cual el
USUARIO(Administrador/Operador) podra introducir ya sea el cédigo o el
nombre de la PELICULA.

Los datos necesarios a introducir seran:

e Codigo de PELICULA: Dato opcional. Se realizara la basqueda en
la base de datos tomando como parametro el cédigo introducido.
e Nombre de PELICULA: Dato opcional. Se realizara la busqueda en
la base de datos tomando como parametro el nombre.
Una vez que el USUARIO indica el criterio que se usara para buscar la
PELICULA, se ejecutara una consulta a la base de datos para mostrar la
informacion solicitada.

3.1.21.1.4 Salidas

Al final del proceso se devolvera los datos de PELICULA al formulario
Peliculas o Alquilar Pelicula.

3.1.22 Registrar Alquiler de Peliculas
3.1.22.1  Especificacion
3.1.22.1.1 Introduccién

Este proceso deberd realizar la captura de los datos relacionados con el
alquiler de peliculas y guardar un registro de alquiler en la base de datos.

3.1.22.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:

Referente al CLIENTE:
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e CEDULA
e Nombre
e Direccion

Referente a la PELICULA:
e Cddigo

e Titulo

e FORMATO

e Costo

Referente al alquiler:
e Fecha de alquiler
e Fecha de devolucion

3.1.22.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Alquiler de Peliculas. Al pulsar un botén se
abriréa el didlogo Buscar Cliente donde se seleccionara al CLIENTE. Se
presentard una lista vacia donde el USUARIO(Administrador/operador)
podra agregar peliculas, pulsando el botén de agregar, el cual abrira el
dialogo Buscar Pelicula.

Después de seleccionar al CLIENTE se verificard que este no tenga
peliculas alquiladas pendientes por devolver.

Luego de agregar a la lista las peliculas que desee el cliente, se
calculara el importe del alquiler automaticamente, tomando en cuenta las
promociones que tiene el video-rental. La fecha de devolucién sera
calculada por el sistema tomando en cuenta la cantidad y estrenos de
peliculas. Se pulsara el botén Alquilar para guardar la informacion.

3.1.22.1.4 Salidas

Con los datos mencionados se almacenaran los registros de las peliculas
alquiladas en la base de datos.
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3.1.23 Devolver peliculas
3.1.23.1  Especificacion
3.1.23.1.1 Introduccidn

Este proceso debera registrar la devolucion de las peliculas alquiladas
por los clientes.

3.1.23.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos en este proceso
Datos proporcionados por el sistema:
Referente al CLIENTE:
e CEDULA
e Nombre

Referente a la PELICULA:
e Cddigo

Titulo

Fecha de alquiler
Fecha de devolucion
Multa por retraso

3.1.23.1.3 Proceso

Se mostrara por pantalla el formulario Devolver Peliculas para registrar la
devolucién. Al dar click al boton Buscar se llamara al proceso Buscar
Clientes con peliculas alquiladas y con los datos devueltos, se
presentara una lista con las peliculas alquiladas por el CLIENTE.

El USUARIO(Administrador/Operador) marcard una casilla por cada
PELICULA a devolver. Si la fecha en la que el CLIENTE devuelve las
peliculas, excede a la fecha de devolucién, se le cobrard un RECARGO
al CLIENTE.

3.1.23.1.4 Salidas
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Con todos los datos mencionados se realizara la actualizacién de la base
de datos del sistema, se guardaran los registros de devolucion y se
aumentard la disponibilidad de peliculas.

3.1.24 Registrar FILMACION
3.1.24.1  Especificacion
3.1.24.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la captura de los datos de un contrato de
FILMACION vy realizar automaticamente la reservacion en la agenda de
trabajo.

3.1.24.1.2 Entradas
Por pantalla: datos para codificar una FILMACION.
e Fecha del EVENTO
e Direccion del EVENTO
e Hora del EVENTO
e Precio de FILMACION
¢ Adelanto de dinero

Datos proporcionados por el sistema:
e Fecha de contrato
e Numero de CEDULA del CLIENTE
e Nombre del CLIENTE
e Teléfono del CLIENTE
e Tipo de EVENTO
e SALDO

3.1.24.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario para realizar la introduccion de los datos de
una FILMACION. Se debera dar click al botdn nuevo y seleccionar la
fecha. Al pulsar el boton Buscar se presentara el didlogo Buscar Cliente.

Los datos necesarios a introducir seran:

e Fecha del EVENTO: Dato obligatorio.

e Direccion del EVENTO: Dato obligatorio.
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e Hora del EVENTO: Dato obligatorio.
e Precio de la FILMACION: Dato obligatorio.
e Adelanto de dinero: Dato opcional.

Se verificard que los datos obligatorios sean llenados e introducidos
correctamente. El sistema calculard de forma automética el SALDO en
caso que el CLEINTE de ADELANTO. Al dar click al boton Guardar
almacenara el registro en la base de datos.

3.1.24.1.4 Salidas

Con todos los datos mencionados se almacenara la FILMACION en la
base de datos del servidor.

3.1.25 Cancelar FILMACION
3.1.25.1  Especificacion
3.1.25.1.1 Introduccion

Este proceso deberd realizar la eliminacion de un contrato de
FILMACION de la base de datos.

3.1.25.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
Referente al CLIENTE:
e CEDULA
Referente a la FILMACION:
e Fecha del EVENTO
e Tipo de EVENTO

3.1.25.1.3 Proceso
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Se mostrarad el formulario Filmacion que visualizara el calendario de
trabajo. ElI USUARIO(Administrador/Operador) seleccionara del
calendario la fecha y se mostrara en una lista las filmaciones
programadas para ese dia. Se debera seleccionar la FILMACION a
eliminar y luego pulsar el boton Borrar. Se pedira la confirmacién antes
de proceder a borrar el registro de la base de datos.

3.1.25.1.4 Salidas

El registro de FILMACION especificado por el cliente sera eliminado de la
base de datos.

3.1.26 Modificar datos de FILMACION

3.1.26.1  Especificacion
3.1.26.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar la modificacion de un contrato de
FILMACION de la base de datos.

3.1.26.1.2 Entradas

Por pantalla: datos para modificar la FILMACION
e Fecha del EVENTO
e Direccion del EVENTO
e Hora del EVENTO
e Precio de FILMACION
¢ Adelanto de dinero

Datos proporcionados por el sistema:
¢ Fecha de contrato
e Numero de CEDULA del CLIENTE
e Nombre del CLIENTE
e Teléfono del CLIENTE
e Tipo de EVENTO
e SALDO
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3.1.26.1.3 Proceso

El USUARIO seleccionara del calendario la fecha y se mostrara en una
lista las filmaciones programadas para ese dia. Se debera seleccionar de
la lista la FILMACION a modificar y luego pulsar el boton Editar. Cuando
los datos se hayan modificado se dara click al botén Guardar.

3.1.26.1.4 Salidas

El registro de FILMACION sera actualizado en la base de datos con las
modificaciones hechas por el USUARIO(Administrador/Operador).

3.1.27 Generar reporte de alquileres
3.1.27.1  Especificacion
3.1.27.1.1 Introduccion

Este proceso mostrara los alquileres realizados en el video-rental en un
rango de fechas.

3.1.27.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso

Datos proporcionados por el sistema:
e Fecha de Inicio
e FechaFin

3.1.27.1.3 Proceso

Se mostrard el formulario Reporte de Alquileres donde el
USUARIO(Administrador/Operador) podra seleccionar el rango de
fechas. El sistema generara el informe con los alquileres realizados en el
periodo especificado.

3.1.27.1.4 Salidas
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Con los datos proporcionados, el sistema consultara la base de datos del
servidor y presentard los resultados.

3.1.28 Generar informe de clientes
3.1.28.1  Especificacion
3.1.28.1.1 Introduccioén

Este proceso mostrara los alquileres realizados por un CLIENTE.

3.1.28.1.2 Entradas

Por pantalla:
e Nombre del CLIENTE

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos para este proceso

3.1.28.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Reporte de clientes en donde el
USUARIO(Administrador/Operador) ingresara el nombre del CLIENTE. El
sistema generara un informe con los alquileres realizados por el
CLIENTE.

3.1.28.1.4 Salidas

Con los datos proporcionados, el sistema consultara la base de datos y
presentara los resultados.

3.1.29 Generar informe devoluciones
3.1.29.1  Especificacion
3.1.29.1.1 Introduccion

Este proceso mostrara las devoluciones de peliculas realizadas en el
video-rental en un rango de fechas y las devoluciones pendientes para
un dia especifico.
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3.1.29.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso

Datos proporcionados por el sistema:
e Fecha de Inicio
e Fecha Fin

3.1.29.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Reporte devoluciones donde el
USUARIO(Administrador/Operador) podra seleccionar el rango de
fechas. El sistema generaré el informe con las devoluciones realizadas o
pendientes en el periodo especificado.

3.1.29.1.4 Salidas

Con los datos proporcionados, el sistema consultara la base de datos y
presentara los resultados.

3.1.30 Generar informe de filmaciones
3.1.30.1 Especificacion
3.1.30.1.1 Introduccioén

Este proceso mostrara las filmaciones programadas en el video-rental en
un rango de fechas.

3.1.30.1.2 Entradas
Por pantalla:

¢ No se ingresaran datos para este proceso
Datos proporcionados por el sistema:

e Fecha de Inicio

e Fecha Fin

3.1.30.1.3 Proceso
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Se mostrard el formulario Reporte de Filmaciones donde el
USUARIO(Administrador/Operador) podra seleccionar el rango de
fechas. El sistema generara el informe con las filmaciones programadas
en el periodo especificado.

3.1.30.1.4 Salidas

Con los datos proporcionados, el sistema consultaréa la base de datos y
presentara los resultados.

3.1.31 Generar informe de ingresos
3.1.31.1  Especificacion
3.1.31.1.1 Introduccion

Este proceso mostrara los ingresos obtenidos por los servicios del video-
rental en un rango de fechas especificado por el USUARIO
Administrador.

3.1.31.1.2 Entradas
Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso

Datos proporcionados por el sistema:
e Fecha de Inicio
e Fecha Fin

3.1.31.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Reporte de ingresos donde el USUARIO podra
seleccionar el rango de fechas. El sistema generaré el informe con los
ingresos percibidos en el periodo especificado por el USUARIO.

3.1.31.1.4 Salidas

Con los datos proporcionados, el sistema consultara la base de datos y
presentara los resultados.
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3.1.32 Generar informe de clientes morosos
3.1.32.1  Especificacion
3.1.32.1.1 Introduccién

Este proceso mostrara los clientes que se encuentran en mora en un
rango de fechas especificado por el USUARIO(Administrador/Operador).

3.1.32.1.2 Entradas
Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso

Datos proporcionados por el sistema:
e Fecha de Inicio
e Fecha Fin

3.1.32.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Reporte de Clientes morosos, donde el
USUARIO podréa seleccionar el rango de fechas. El sistema generara el
informe con los nombres, dias de retraso y el RECARGO para cada
cliente moroso, en el periodo especificado por el USUARIO.

3.1.32.1.4 Salidas

Con los datos proporcionados, el sistema consultara la base de datos del
servidor y presentard los resultados.

3.1.33 Generar informe de peliculas
3.1.33.1  Especificacion
3.1.33.1.1 Introduccion

Este proceso mostrara los datos de las peliculas registradas en la base
de datos.

3.1.33.1.2 Entradas
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Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso

Datos proporcionados por el sistema:
e El sistema no proporcionara datos para este proceso

3.1.33.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Reporte de Peliculas, en donde se visualizaran
los datos de todas las peliculas registradas en el video-rental.

3.1.33.1.4 Salidas

Con los datos proporcionados, el sistema consultara la base de datos del
servidor y presentard los resultados.

3.1.34 Generar informe de peliculas méas alquiladas
3.1.34.1  Especificacion
3.1.34.1.1 Introduccidn

Este proceso mostrara las peliculas mas alquiladas en un rango de
fechas especificado por el USUARIO(Administrador/Operador).

3.1.34.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se ingresaran datos para este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
e Fecha de Inicio
e Fecha Fin

3.1.34.1.3 Proceso

Se mostrara el formulario Reporte de peliculas mas alquiladas, donde el
USUARIO podréa seleccionar el rango de fechas. El sistema generara el
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informe con las peliculas que han sido mas alquiladas, en el periodo
especificado por el USUARIO.

3.1.34.1.4 Salidas

Con los datos proporcionados, el sistema consultara la base de datos y
presentara los resultados.

3.1.35 Respaldar base de datos
3.1.35.1 Especificacion
3.1.35.1.1 Introduccion

Este proceso debera realizar el respaldo de la base de datos del
servidor.

3.1.35.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se proporcionaran entradas en este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos en este proceso.

3.1.35.1.3 Proceso

El sistema realizara automaticamente el respaldo e indicara el progreso
del proceso.

3.1.35.1.4 Salidas
El sistema indicara con un mensaje el éxito de la operacion.
3.1.36 Restaurar base de datos

3.1.36.1  Especificacion
3.1.36.1.1 Introduccién
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Este proceso debera realizar la restauracion de un respaldo de la base
de datos.

3.1.36.1.2 Entradas

Por pantalla:
¢ No se proporcionardn entradas en este proceso.

Datos proporcionados por el sistema:
¢ El sistema no proporcionara datos en este proceso.

3.1.36.1.3 Proceso

El sistema realizara automaticamente la restauracion de un respaldo
anterior de la base de datos.

3.1.36.1.4 Salidas
El sistema indicard con un mensaje el éxito de la operacion.
3.2 Requisitos de funcionamiento

Requisitos dinamicos: Es importante que el tiempo de respuesta no aumente
exponencialmente con el numero de registros en la base de datos.

3.3 Otros requisitos
3.3.1 Base de datos

El almacenamiento de informacion se realizar4 por medio de una base
de datos relacional que estara alojada en un servidor SQL Server.
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7.1. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS
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NIVEL 1 DIAGRAMA 1
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NIVEL 2 DIAGRAMA 1
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NIVEL 2 DIAGRAMA 2
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NIVEL 2 DIAGRAMA 3
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NIVEL 3 DIAGRAMA 1
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7.2. DICCIONARIO DE DATOS

Datos_Sistema = Datos_Cliente + Datos_Pelicula + Datos_Filmacion + Datos_Alquiler
+ Datos_Reporte + Datos_Usuario

Datos_Alquileres = Datos_Pelicula + Datos_Cliente + Datos_alquiler

Datos_alquiler = FechaAlg + FechaDev

Datos_Filmacion = Datos_Cliente + FechaContrato + FechaEvento + DirEvento +
HoraEvento + TipoEvento + Precio + Adelanto

Datos_Cliente = NoCedula + Nombre + Direccion + Telefono + Edad + Sexo

Datos_Pelicula = IdPelicula + Titulo + ActorPrincipal + Estreno + Datos_Genero +
Datos_formato

Datos_Genero = IdGenero + Nombre

Datos_Formato = IdFormato + Nombre + Precio + PrecioEstreno + multaXretraso

Datos_Evento = IdEvento + TipoEvento

Datos_Devolucion = IdCliente + IdPelicula + Monto + FechaAlq + FechaDev + Genero
+ Titulo + Formato

Datos_Reporte = Fechalni + FechaFin + TipoReporte

Datos_Usuario = NombreUsuario + Contrasefia + TipoAcceso

Almacen Datos_Sistema = Almacen Contrasefia + Almacen Video-Rental
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Almacen Video-Rental = Almacen Pelicula + Almacen Cliente + Almacen Filmacion +
Almacen Alquileres + Almacen Devoluciones

Almacen Contrasefia = Contrasefia_Usuario + Contrasefia_Admin

Almacen Pelicula = Datos_Pelicula

Almacen Cliente = Datos_Cliente

Almacen Filmacion = Datos_Filmacion

Almacen Alquileres = Datos_Alquiler

Almacen Devoluciones = Datos Devolucién

Reportes Video_Rental = Reporte Ingresos + Reporte Alquileres + Reporte Morosos +
Reporte Devoluciones + Reporte Clientes + Reporte Peliculas + Reporte Filmacién

Sistema de Informacion para el control y gestién del video-rental Tauro Video 64



Facultad de Ciencias y Tecnologia. UNAN-Le6n

7.3. DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION
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7.4. DISENO DE DATOS

DISENO DE DATOS

1. Tabla Cliente
Nombre Atributo | Tipo | Tamafo
NoCedula Char 20
Nombre Varchar 30
Direccion Varchar 40
Telefono Varchar 15
Edad Int 4
Sexo Char 2

2. Tabla Pelicula
Nombre Atributo | Tipo | Tamafo
IdPelicula Varchar 5
Titulo Varchar 60
ActorPrincipal varchar 30
IdGenero Smallint 2
Estreno Bit 1
Caratula varchar 500
Fecha Date

3. Tabla Alquila
Nombre Atributo Tipo Tamarfo
NoCedula Char 20
IdPelicula Varchar 5
FechaAlq Datetime 8
FechaDev Datetime 8
Monto Float 8
Formato Varchar 20

4. Tabla Devolucion

Nombre Atributo Tipo Tamafo
NoCedula Char 20
IdPelicula Varchar 5
Formato Varchar 20
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FechaAlq Datetime 8
FechaDev Datetime 8
Monto Float 8
5. Tabla Formato
Nombre Atributo | Tipo | Tamafo
I[dFormato Smallint 2
Nombre Varchar 20
Precio Float 8
PrecioEstreno Float 8
multaXretraso Float 8
6. Tabla Genero
Nombre Atributo | Tipo | Tamafo
IdGenero Smallint 2
Nombre Varchar 20
7. Tabla Tiene
Nombre Atributo | Tipo | Tamaiio
IdPelicula Varchar 5
I[dFormato Smallint 2
Disponibilidad Int 4
Numcopias Int 4
8. Tabla Evento
Nombre Atributo | Tipo Tamafo
IdEvento Smallint 2
TipoEvento Varchar 20
9. Tabla Filmacion
Nombre Atributo Tipo Tamarfo
Fecha contrato Datetime 8
NoCedula Char 20
IdEvento Smallint 2
Precio Float 8
Dir_Evento Varchar 50
Fecha Datetime 8
Hora Varchar 10
Adelanto Float 8
Saldo Float 8
Estado Bit 1
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10. Tabla Ingresos

Nombre Atributo Tipo Tamarfo
Fecha Datetime 8
Concepto Varchar 50
Monto Float 8

11. Tabla Usuario

Nombre Atributo | Tipo | Tamafo
NombreUsuario Varchar 25
Contrasefa Varchar 20
TipoAcceso Varchar 10
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VIII.CONCLUSIONES

Apoyandonos en las herramientas, métodos y procedimientos que propone la
metodologia de la Ingenieria del Software, concluimos que hemos logrado cumplir con
los objetivos planteados.

Al utilizar la metodologia de la Ingenieria del Software alcanzamos desarrollar un
sistema de calidad, seguro y confiable, ademas aplicando el modelo cliente/servidor
pudimos automatizar los procesos de gestién y control del video-rental, creando una
interfaz amigable para el usuario del sistema.

El sistema es una herramienta util y facil de usar debido a la combinacion de las
caracteristicas del lenguaje de Programacién C#, el Sistema Gestor de Bases de Datos
SQL Server 2000.
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IX. RECOMENDACIONES

¢ Que los estudiantes utilicen las herramientas, métodos y procedimientos de la
metodologia de la Ingenieria del Software en el desarrollo de sus proyectos para
lograr cumplir sus objetivos propuestos.

e Motivar en el Departamento de Computacion que los estudiantes desarrollen
sistemas para empresas e instituciones como practica para la vida laboral.
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ANEXOS
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DIAGRAMA CONCEPTUAL USUARIO ADMINISTRADOR

o aseess Dotes

B addususic
e
ﬂ@ IN‘MM
fwm‘l
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DIAGRAMA CONCEPTUAL USUARIO OPERADOR

ERSES T " =N
| Program
| Staic Cless

B Fields

¥ autorizado : bool

o FechaComecta: s

o lngeado: string

off Serverizme : st
B Methods

F FrmLogin

& FmSplach

| 50 Main) : void

i

frmLo
Class.

Class

Form

gin

FrmSplash

$Form

& frmPrincipal

frmPrincipal
Class
PhmkeporteIngreso

9 fimCanbiarClave frmCambiatClave

B dccesn Detos

& fmaddClients & fmbuscarClerts

frmalquilar D frmpuscarrelculatly

Clasz

P fmalular | PFem

frmDevolucion ®

& FrmDevalucion
Class

& FrrBuscarClialy

HForm

frmFilmacion

& Frmfimacion
Clasz.

frmBuscarCliente ®
Class
+Form

frmBuscarPeliculanly &)

frmBuscarClialg
Class
+Fom

B Acceso_Datos

5 Acceso_Datos

Acceso_Datos
Clss

G Fields

& myGlabaicommand ; SalConmand
o myGlobalConnection : SalConnectian
o myGlobalannString : string

[]

B acceso_Datos

' Acceso_Datos

P Acceso_Datos

HForm

 fiokspancnler | mRegortehlauier
s

pter : SqDatafidapter
& myGlobalbataset : Dataset
@ reportPath : string
& Methods
=@ pbrirBase() : void
=@ Cemarbasel) : void
=@ DesactivarMenus() : void
Esletra() : void
= Estiumera() : void
=@ ExecutaQueny() : void
LimpiarCajast) : void
=@ Select() : SqDataReader
= SelectDataGrid() : it

=
B Acceso_Datos

PForm
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INSTALACION Y CONFIGURACION DE SQL SERVER 2000

A continuacion describimos los pasos para realizar la instalacion de SQL-Server

1) Una vez insertado el CD, si este no activa la ventana de instalacion ejecutar el
archivo autorun.exe ubicado en el directorio raiz del CD.

2) Seleccionar ‘Componentes de SQL Server 2000’ y luego “Instalar servidor de
Base de datos”.

3) En la ventana de instalacién seleccionar ‘Equipo Local’

x|

Escriba el nombre del equipo en el que deszea crea una
rueva instancia de SOL Server o modificar una
instancia de SUL Server ya existente.

bpds | <auss [ Sguentes | Cancelar

4) Crear una nueva instancia de SQL Server.
[Seleceién deinstalacién x|

Seleccione una de las siguientes opciones de instalacion.

5 iCrear una nueva instancia de S0L Server o instalar;
thermamisntas clients ;

Actuglizan, guitar o agregar componentes & una instancia
existente de SHL Senver

" Dpeiones avanzadas

Crear una instalacion nueva

E sta opcidn permite crear una instancia nueva de SOL
Server 2000 o instalar herramientas cliente en cualguier
sisterna operativo compatible.

Aypuda | < Atrds I §iguienle>| Cancelar |

5) En la ventana de Definicién de Instalacion seleccionar “Herramientas cliente y

servidor”
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6) En la ventana Nombre de la Instancia desmarcar la opcion Predeterminada, y en

la casilla de Nombre de la instancia, Ingresar un nombre

MNombre de instancia

I~ Bredeterminada

de instancia.

menos v debe comenzar con una letra u otro

haga clic en Ayuda.

Mombre de instancia;

Para una inztalacion predeterminada, deje seleccionada
la opcion Predeterminada v haga clic en Siguiente.

Para inztalar o mantener una instancia con nombre
de SOL Server en este equipo, desactive la casilla
Predeterminada v escriba o seleccione un nombre
Un nombre nuevo debe tener 16 caracteres o

caracter permitida. Para obtener més informacion,

ISQL_LDEAL

Ayuda I

< fitras I Siguiente » I

Cancelar I

7) En la ventana Tipo de instalacion seleccionar ‘Personalizada’

Tipo de instalacion

Haga clic en el tipo de ingtalacion que prefiera v, luego. en Siguiente.

= Minima

= Perzonalizada

Carpeta de destino

Inztalado con las opciones de uso mas frecuente. Recomendado para la

mayoria de log uzuarios.

Inztalado con las opciones minimas necesarias.

Puede elegir las opciones gue dezea instalar. Recomendado para loz

usuanios avanzados.

x|

Archivos de programa Examinar... | C:h AMicrosoft SOL Server

Archivos de datos

L | C:h L SMicrosaft SGL Server

E zpacio en la unidad de archivos: de programa:
Ezpacio en la unidad del sistema:
Espacio en la unidad de archivos de datos:

Requerido:
34657 K

119250 K.
39040 K

Dizponible:
11195152 K.
11195152 K.
11195152 K.

Ayuda | < ftras I Siguiente » I

Cancelar I

8) En la ventana Modo de autenticacidn seleccionar modo mixto e ingresar una

clave para el inicio de sesion del System Administrator (sa).
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Modo de autenticacion |

Elija el modo de autenticacion.

! Modo de autenticacicn de Windows

% Modo misto [Autenticacion de Windows v Autenticacion de SOL Serverf

Agregar contrazefia para el inicio de sesion za;

Escriba la contrasefia: I

Copfirme la contrasefia: I

[~ Contrasefia en blanco [ho se recomienda)

Apuda | < filrag I§iguiente>| Cancelar |

9) En la ventana Configuracion de Intercalacion desmarcar la casilla ‘Distinguir

acentos’

Configuracion de intercalacion x|

r— Configuracion regional de windo

Cambie la corfiguracion predeteiminada solo si debe hacerla coincidir con la intercalacion de otra instancia de
S0L Server o la configuracidn regional de ‘Windows de otro equipo.

{* Designador de intercalacian: Orden
" Binario

™ Distinguir mapdisculas de mindisculas

Maderm_Spanish j

I Distinguir Kana

™ Distinguir ancho

" Intercalaciones de SOL [ze utliza para la compatibiidad con versiones anteriores de SOL Server).

Oiden binario, para utilizar con el conjunto de caracteres 437 (inglés de Estados Unidosz). a
Orden de diccionania, distinguir mayisculas de mindsculas, para utilizar con el conjunto de caracterss 437 (ingl

Orden de diccionanio. no distinguil mayisculas de mindsculas, para utilizar con el conjunto de caracteres 437 [
L R T O e T s e SR e U e e e SRR
d

»

Apuda < plrds I 5iguiente>l Cancelar |

10) Continuar con la instalacion hasta finalizar la misma.
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REQUISITOS E INSTALACION DE TAUROSIS VR 1.0

Requisitos de instalacion de TAUROSIS VR 1.0
e Sistema operativo Windows XP SP2 o SP3
e Memoria RAM 256 MB o superior
e Disco duro 90 MB libres

A continuacion describimos los pasos para realizar la instalacion de TAUROSIS VR 1.0

1) Una vez insertado el CD, si este no activa la ventana de instalacion ejecutar el
archivo setup.exe o TAUROSIS VR 1.0 ubicado en el directorio raiz del CD.

2) En la ventana Setup dar click en next.

i TAUROSIS VR 1.0

Welcome to the TAUROSIS VR 1.0 Setup Wizard

The installer will guide you through the steps required to install TAURDSIS VYR 1.0 on your computer.

WARNIMNG: This computer program is protected by copyright law and international treaties.
Urautharized duplication or diztribution of this program. or any partion of it, map result in severe civil
or criminal penalies, and will be prosecuted to the maximunn extent possible under the law,

3) Enla ventana Select Installation Folder escoger la ruta de instalacion y dejar
Everyone seleccionado.
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i TAUROSIS VR 1.0

Select Installation Folder

The installer will install TAUROSIS YR 1.0 ta the following falder.

Folder:

Toinztall in this folder, click "Mest". Tao inztall to a different folder, enter it below or click "Browse".

Inztall TAUROSIS VR 1.0 fior yoursel, or for amwone who uzes thiz computer:

(%) Everyone
3 Just me

C:Adrchivos de programatFOT0 ESTUDID SHALOMATAUROSIS WR Browse...

[ Cancel | [ <Back ||

Mext » l

4) En la siguiente ventana confirmar la instalacioén dar click en next.

i TAUROSIS VR 1.0

Confirm Installation

The installer iz ready to ingtall TAUROSIS ¥R 1.0 on your computer.

Click "Mext'" to start the installation.

Cancel l ’ < Back l l

Mest »
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5) Esperar hasta que la instalacion finalice y dar click en Close.

i& TAUROSIS VR 1.0

Installing TAUROSIS VR 1.0 g7

TAURDSIS YR 1.0 iz being installed.

Please wait..

Cancel

i TAUROSIS VR 1.0

Installation Complete '.'

TAUROSIS YR 1.0 has been successzfully inztalled.

Click "Cloze" to exit.

Fleaze uze Windows Update to check for any critical updates ta the MET Framewark.

Close

6) Por ultimo buscar el archivo ejecutable en la ruta que especificé en el paso 3, en
la carpeta donde instalé la aplicacion y darle doble click.
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FORMULARIOS, CODIGOS DE FUNCIONES Y EVENTOS PRINCIPALES

//ICbdigo de la clase Acceso_Datos.cs

public class Aloceso Datos
{
static SglcCommand wy>lobalConmand;

static string wyGlobalConnitring = "Data Jource=" 4 Program. Serverlsone + !

User ID=SHALOM:Initial Catalog=VideoClub;Trusted Connection=¥es":
static public string reportPath =

@rC:y ProyectoVideoC lub (Nuevo) Trabajndo en red)prijivVideoClub'privideoCluh™:

static public Sgllatabldarter myGloballbatabldapter:
static public DatalSet myGloballatalet:
static 3glConnection myGlokbalConnection;

public static woid hdbrirEBase()
i
fflhre la conexion con la base de datos
try
{
myzlobalConnection = new SglConhection(myGlobalConnstring) ;
myclobalConnection. Openi) 2
i
catcech [(Exception error)
{
MessageBox.3how(error. To3cring () ) !

public static woid ExecuteQuery(string myluery)
1
//Eata funcion puede usarse para insert o update
myGlobal Command = new SglCommand imyluery, myGlobalConnection) ;
myGlobalCommand. ExecuteNonouery () ;
myFlobalCommand. Dispose () ;2

public static SgllataBeader Select(string nySelectOuery)
{

/#Ezta funcion realiza selecciones, =solo se le pasa la cadena de seleccion

SolCommwand mydelectComrnaind;
SolhataReader wyDataReader:

my3electCommand = new SglCommandimySelectOuery, myGloballonnection) :

mylDataReader = my3SelectCommand. ExecuteReader () -
myZelectCommand. Dispose ()
return mylbataReader;
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2
=%

et
A

public static int SelectlataGridistring mySelectQuery,

{

f/Esta funcio
myzlobhallatal
myGlohallatad
myGlobhalbatal
DataGrid.Data
return myGloh

string table, DataGridVWiew DataGrid)

n e usa para enlazar los DataGridviews automaticamente

dapter = new Igllataldapter (mySelectouery, wyrlobalConnection)
et = new DataSet():
dapter.Fill (myGlobalbatalet, tahle):

Source = myGloballbataSet.Tables[table]
allatafet.Tables[table] . Rows. Count;

public static woid CerrarBase ()

i

public

public

{

ffcCierra la o
myzlobhalConne

static wvoi

ms.Enahled =
tz.Enabled =

static wvoi

JiWalidar los
if (e.KeyChar
i
e.Handled
return;

if (e.KeyChar
e.Handled

else
e.Handled

public static
{

onexion con la hase de datos
ction.Close ()

d DesactivarMenus (MenuStrip mws, Tool3trip ts, bool activo)

activo:
activo;

d EsMumero (EeyPressEventlrgs e)

campos numericos, no introducir letras

== &)

= false:

>= 45 L&
= false;

e.KeyChar <= 57)

= true;

wold Esletra (KeyPressEventhrgs e)

ffWalidar las cajas de texto, no introducir nimeros
if (e.KeyChar == 8)
{
e.Handled = false;
recurn;
i
if (e.KeyChar == 32)
{
e.Handled = false;
return;
+
if [(e.KeyChar >= 58)
e,.Handled = false:
else
e.Handled = true;
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Formulario Login

Login
Servidores
Servidaor V|
l
¥
- Usuario | |
[
| Contrasefia | i

| v [ @
&x y Aceptar Salir

//Codigo del evento Load

private wold frmwlLogin Load(object sender, Ewventlrgs e)

{
Aetivarcaljas (activo) !
fiCapturar loz nombres de instanciss 30L en la red
SglDhataliourceEnumerator instance = 3gllatalourceEnumerator. Instance;
DataTable talbhle = instance.GetDatalources():

i Insertar loz nombres de servidores 30L en el combo
foreach (DataFow row in table.Rows)
crbZervidor. Items. Add (row[ "oerverName™] )

'

//Cbdigo del boton conectar

brivate wvoid htnConectar Click(ohject sender, Eventlrgs e)
1

if jcmb3ervidor.ZSelectedIndex '= -1)

{
Program. 3erverMName = cib3ervidor.Text;
hoceso Datos.lbrirBase();
activa = true;

AotivarCajas (activao)
txtUsr.Focus () ;
H
el=e
MessageBox. 3how ("Dhekbe seleccionar el servidor JIQL", "Informacion™,
MessagebBoxButtons. 0K, MessageBoxIcon.Information) !
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//Cbdigo del boton Aceptar
private void btnleceptar Click{object sender, Eventlirgs e)
i
if (txtUsr.Text.Length != 0 £& txtllave.Text.Length !'= 0)
{
if (intentos < 2)//numerc de intentos menor gue 3
{
mySelectuery = "IELECT Usuarics.* FROM Usuarios
WHERE || (Usuarios.Nombrelsuaric)='" + txtUsr.Text + "')1):":
wybataReader = Acceso Datos.Zelect (mySelectQuery) ;
if (wylataReader.Bead(] && mylataBReader.Get3tring(l) .CompareTo(txtClave.Text)] == 0)

{
Program.autorizado = true;
if (wyDataReader.Get3tring (2) == TADMIN™)
frwPrincipal.admin = true;

Program. logeado = myDataReader.Get3tring (0) ;
mylataleader.Close () 2

Close () ;
}
else]

NessageBox . 3hovw ("Usuario o contraseha inwvalidos'", "Error™,
MessageBoxButtons. 0K, HMessageBoxIcon.Warning) ;
txtUsr.Focusi():

txtUsr.S3electdll ()

intentos = intentos + 1;

mylhataReader.Close () ;

i
elsed
MezsageBox. Show ("Intentos Completos, cerrando aplicacion...™,

MessageBoxbButtons. 0K, MessageboxIcon.Warning) :
Application.Exiti);

flcceso Denegado™,

i
elsed
MessageBox. 3how("Debe escribir un usuario ¥ unsa contraseda™,

HeszsageBoxButtons. 0K, MessageBoxIcon.3top)
txtlUsr.Focus () ;

"Error®,
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Formulario Clientes

B Clientes E|

Mo, Cédula !I_— & I&]

Mombre | |

Direccian |

) I - P W
Teléfono Sexn | w

Edad

. ] &~ = ‘.E

//Codigo del boton buscar

private void btnBuscar Clickiobhject sender, Eventlirgs e)

{

ffLlamar al formulario Buscar Cliente

BuscarCliente = new frmwBuscarClientel():
BuscarCliente.3howlhialogl) ;
if ([BuscariCliente.Fet3alir(] == fal=se)

{
DesHabCajas(true) ;
cedula = BuscarCliente.GetMNoCedulal) ;
mskdTxtExNoCedula. Text = cedula;

txtNombre.Text = BuscarlCliente.GetlNowbre|() ;
txtDireccion.Text = BuscarCliente.GetDhireccion|);
mskTelefono.Text = BuscarCliente.GetTelefonol() !
txtEdad.Text = BuscarCliente.GetEdad() .To3tringl)
crb3exo.Text = BuscarCliente.Get3exal) !
DesacBotones (false) ;

¥

el=se

H
DesHabCajas (false) ;
DesacBotones (true) ;

mskdTxtExNoCedula. Focus () ;
Buscar = true;
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//Cbdigo del boton Guardar
private wvoid btnhgregar Click({ocbhject sender, Eventlirgs e)
{
if (ValidarDatosi())
{
if [ (MessageBox.3how("Esta seguro gque desea guardar esta informacion'™,
"FideoClub®™, MessageBoxButtons.YesNol) == DialogResult.¥Yes)

mskTelefono. TextMaskFormat = MaskFormat.ExcludePromptindlLiterals:
if (mskTelefono.Text.Length > 0]

telefono = mskTelefono.Text.Trim():
else

telefono = "NSAM:

if (Editar)//=si se esta editando

{
mskdTxtExNoCedula. TextHaskFormat = MaskFormat.IncludePromptindlLiterals;
fSfhotualizar el registro en la hase de datos

strouery = "UPDATE Cliente 3ET NoCedula = '" 4+ mskdTxtExNoCedula.Text + ™',
MNombre = '" + txtNombre.Text.Trim{).TolUpper() + ™',

Direccion = '™ 4+ txtDireccion.Text.Trim().ToUpper() + ™',

Telefono = '" + telefono + "', Edad = '" + txtEdad.Text.Trim()] + "',

Zexao = '" 4+ cmbSexo.Text.Trim() +

WHERE NoCeduls = '" 4+ NoCedulalnterior + ™''";

Acceso_Datos.EXecurteQuery (STrQuUery) !
MeszsageBox. Shovw ("Registro Editado con éxito™, "VideoClub™):

Editar = false:
LimpiarCajasi):
DesacBotonesitrues) ;

i
el=se
{
ffVerificar que el cliente no este registrado en la hase de datos
if [!ExisteCliente())
{
wfMaskFormat = mskdTxtBxNoCedula. TextMaskFormat;

mskdT«xtEBxNoCedula. TextHaskFormat = MaskFormat.ExcludePromptindliterals:

#¢ 21 no hay walor en 1 control, salir
if (mskdTxtEBxNoCledula.Text.Length !'= 0)

mskdTxtExNoCedula. TextHaskFormat = mfMaskFormat;

JiGuardar el cliente en la base de datos
striouery = "INIERT INTO Cliente (NoCedula,Nombre,Direccion, Telefono, Edad, Sexo)
Values( '" + wekdTxtBxNoCedula.Text + "',
'" 4+ txtNombre.Text.Trim() .ToUpper (] + "',
'" + txtDireccion.Text.Trim() .ToUppec() + ™','"™ + telefono + "',
" 4+ txtEdad.Text.Trim() + ",'"™ + crwhiexo.Text.Trim() + "' ";
NombreCliente = txtMNombre.Text.Trimi):
Apeceso Datos.ExecuteQuery (strQuery)
Meszagebox.3how("Cliente guardado con éxito™, "VideoClub™);
LimpiarCajas():
i
else
Meszagebox.3how("Va existe un cliente con este numero de cédula", "VideoClub™):

mskdTxtExNoCedula.Focus () ;
i
Buscar = false;
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Formulario Peliculas

. Peliculas

Codigo &

Cardtula de Pelicula

Mormbre

Actor Principal

GEnero vj: () Estreno
YD

Formatos EE,
BLLIE RAY

|
|
|
Farmato Copias

‘xCancelar

=t ‘EGuardar

//Codigo del Boton Guardar

private void htnGuardar Click(object sender, Eventdrgs e)
{
int idFormato = 0;
nuevo = false:
if (Editar)
i
idGenero = cmbiGenero.SelectedIndex + 1;
if (rdhEstrenc.Checked)
estreno = 1;
elae
estreno = 0;

if (Editar)//Editar los datos de pelicula
i
J/Lotualizar datos de formato
for (int i = 0; i1 < lvFormatos.Items.Count; i++)
i
if (lvFormatos. Itews[i] .SublItems[1] . Text !'= ™M)
{
strdelect = "JIELECT IdFormato FRCOM Formato
WHERE (Noxbre = '" + lvFormatos. Itewms[i] .SubItews[0] . .Text + ™' ";
myDataReader = Acceso_Datos.Zelect (strielect):
myDataReader.Read () ;
idFormato = int.Parse (myDataReader.GetValue (0) . To3cring()) !
myDataReader.Close ()

str3elect = "SELECT Numcopias,Disponibilidad FROM
Tiene WHERE IdFelicula =
'" + CodFelinterior + "' AND IdFormato = " + idFormato:

myDataReader = Acceso_Datos.3elect (strielect):
myDataReader.Read(]

/#La disponibilidad sera la nuewva disponibilidad wenos el numero de copias alguiladas
int MNcopias = wyDataReader.GetInt3z (0):

int Ndisp = wyDataFeader.GetInt3z (1):

int Pelalg = Neopias - Ndisp:

int disponikbilidad = int.Parse(lvFormatos.Items[i] .S8ubltems[1] .Text) - Pelaldg:
myDataReader.Close (] ;
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ffhctualizar la disponibilidad v el numero de copias
striguery = "UPDATE Tiene 3ET " +

"Numcopias = " + 1lvFormatos. Items[i] .3ubItems[1] . Text + 7" +
", Disponikbilidad = " + disponibilidad +
" WHERE IdPFelicula = '"™ + CodPellintericr + "' AND IdFormato =

" + idFormato;

Aooeso Datos.Executefuery (strouery) ;

fihctualizar Datos de la Pelicula

strouery = "UPDATE Pelicula SET ™ +
"IdPelicula = '" + wskCodPelicula. Text.Trim() .TolUpper{) + "'™ +
", Titulo = '™ + txtNowbre.Text.Triwm().ToUpper(] + ™' ™ +
", LetorPrineipal = '" 4+ cxtlhetor.Text.Trimi) . ToUpper () + "'" 4+
", IdGenero = " + idGenero +
", Caratulas = '" + strPathPicture + "™'" +
", Estreno = " + estreno +
" WHERE IdPelicula = '™ + CodFelintericr + ™'™;

Apceso Datos.ExecuteQuery (strouery) ;

MezzsageBox . 3how ("Registro Editado con éxito'™, "VideoClukh™):
LimpiarCajasi):

Editar = false:

DesHabCajas (true) ;

brtnEditar.Enabled false:

btnBorrar.Enabled = false;

'

else //Guardar una nueva peliculsa
{
if [(ValidarDatosi())
{
idGenero = cwhGenero.3electedIndex + 1;
if (rdbEstreno.Checked)

estreno = 1;
else
estreno = 0;
/4 Ingresar una nueva pelicula
strouery = "INSERT INTO Pelicula(IdPelicula, Titulo, ActorPrincipal,
IdGenero, Caratula, Estreno) " +
MYALUES ('™ + mskCodPelicula.Text.Trim() .ToUpper (] + "', '" +
txtNombre. Text.Trim() . ToUpper () + "','" 4+ txthetor.Text.,Trimw() . ToUpper () +
LM+ didGenero + ", '" 4+ strPathPicture + "', " + estreno + ") M;

bopeso Datos.EXecuteQuery (STrQuery) ;

AfIngresar el numero de copias v disponibilidad para cada formato
for (int i = 0; i < lvFormatos.Itews.Count: i++)
{
strlelect = "3IELECT IdFormato FROM Formato WHERE (HNombre = '™ +
1lvFormatos. Items[i] . SubItems[0] . Text + ') ":
wyDbataReader = Acceso Datos.Select (strdelect);
myDbataReader . Read () ;
idFormato = int.Parse (myDataReader.GetWalue (0O) . To3tring() ) :
myDataReader.Close () ;
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b

/f2i no se ingresan datos para un formato el numero de copias v disponibilidad es = O

if (lvFormatos.Items[i] .Subltem=s[1] . Text = ')
{

strouery = "INSERT INTO Tiene (IdPelicula, IdFormato,Disponibilidad,NMumcopias) ™ +

FYALTES '™ + mskCodPelicula.Text.Trim() . ToUpper ()

o'+ lwFormatos, Items[1] CSubltems[1] . Text + ™, " +

lvFormatos. Items[i] .SubIltems[1] . Text + ™)'
Aooeso_Datos.ExecuteQuery (StrQuery)

+ " ." + idFormato +

el=se
{
strQuery = "INZERT INTO Tiene (IdPelicula, IdFormato,Disponibilidad,Muawcopias) ™ +
FYALALTES '™ + mskCodPelicula.Text.Trim() .ToUpper() + "'," + idFormato +
T I Iy

Loceso_Datos.ExecuteQuery (StrQuery) ;

MezssageBox.Show("La Pelicula "+ txtMNombre.Text.ToUpperi(] +" ha sido guardada ", "VideoCZlub™):
LimpiarCajasi() :
DesHabCajas (true) ;
htnEditar.Enakhled = false:
btnBorrar.Enabled = false:
htnBuscar.Enabled = true;

//Cbdigo del picturebox Caratula

private wvoid pethCaratula Clickiobject sender, Eventldrgs e)

{

private wolid lvFormatos MouseDown (ohject Sender, HNouseEventlrgs =)

/i Tipos de formatos gue pusede cargar el picturebox

flCaratula.Filter = "Imdgenez JFG (*.jpgl | *.Jjpg|Mapas de hits

* . bmp | Imagenes PHNG (*.png) | *.phy| Imagenes GIF (*.gif) | *.gif";

flCaratula.Showlialoogl) ;

if (flCaratula.Filelame != "'")
rcthCaratula.Load(flCaratula.FileMName)

strPathPicture = flCaratula.FilelName:

lvi = lvFormatos.GetItemdt (e X, e.T);
X = e.¥%;
T = e.¥:

private woid LimpiarcCajasi()

{

*

JfDespues de guardar limpiar las cajas de texto
tXtldctor.Clear () ;

mskCodPelicula.Clear ()

txtlNombre.Clear () :

crbhGenero. JelectedlIndex = —-1:
for (int i = 0; i < lvFormatos.Item=s.Count; i++4)
i

lvFormatos. Items[1i] .SubItems[1] . Text = M

//Queda pendiente limpiar el picturebhox
pothiCaratula. Image = null;
rdbEstreno.Checked = false;

(* . bop] |
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Formulario Alquilar Pelicula

Alquilar Pelicula

Datos del Cliente

Mo, Cedula | = = [%J E alguilar

MNaombre | |
| |
| Codigo Titulo GEnero Formato Precio Promo

Fecha Devolucion | sdbado , 05 de  junio Total: D
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//ICodigo del botén Alquilar

private void btnllguilar Clieck({object sender, Eventlrgs )
i
J = 0:
int state;
depFechalewv.Value = diashev:
ffInatrucciones para dar formato a las fechas
fechablg = 3tring.Format ("{0}-{1}-{2}", DateTime.Today.¥ear,
DateTime.Today.Month, DateTiwe.Today.Day)
fechaFormato = String.Forwatc ("{0:d:", fechaldlqg) !

fechalew = Ztring.Format ("{0}-{11-{2}", dtpFechalev.Value.Vear,
dtpFechalev.Value.Nonth, dtpFechalewv.Values.Day);
fechaFormato = String.Forwst ("{0:d}", fechalew):;

fechalevEs = String.Format ("{0}-{1}-{2}", fechaEstreno.Tear,
fechaEstreno.Month, fechaEstreno.Davy):
fechaFormatoks = 3tring.Format ("{0:d}", fechalevEs):

fifverificar si se ha cambiado la fecha del sistema
if (DateTime.Now.ToZhortDate3tring() == Prograw.FechaCorrecta)
{
ffverificar estrenos retorna true cuando hay uno o mas estrenos
if [(VerificarEstrenosi))
{
while (j < dtgPeliculas.Rowlount)
{
estlilg = 0;
state = int.Parse(dtgPeliculas.Rows[]] .Cells[5] .Value. ToStringi() )
f731 state ez 0 la peliculs no es pelicula de promocion, =i ez 1 la peliculas es de promocion

f/Obtener el monto
wonto = double,Parse(dogPeliculas.Rows[]] .Cells[4] .Value. To3tring()):

if (dtgPeliculas.Rows[]] .Cells[6] .Value.Toltring () == "True')
i
estAlg = 1;
4/LLamar funcion Alguilar cuando la pelicula es estreno
AlouilarPeliculas (fechalevEs, monto) !

else
{
if [(state == 0]
{
S fLLatnar funcion Alguilar para unha pelicula no estreno
AlguilarPeliculas (fechabew, monto) ;
i
else

i
S/LLamar funcidn Alguilar para una pelicula promocional el monto es 0O
AlgquilarPeliculas (fechabew, 0):

H

ffAhotualizar la disponibilidad en la base de datos
AotualizarDisponibilidad() ;

d++:

i
else
{
esthlog = 0O;

Sistema de Informacion para el control y gestién del video-rental Tauro Video 91



{;m

Facultad de Ciencias y Tecnologia. UNAN-Le6n

fiGuardar el alguiler
while [j < dtgPeliculas.RowCount)
{
state = int.Parse(dtgFeliculas.Fows[]] .Cells[5] .Value.To3tring())
f/31 state es 0 la pelicula no es pelicula de promocion, 3i es 1 la pelicula es de promocion

f/Cbtener el monto
wonto = double.Parse(dtgPeliculas.Povs[]j] .Cells[4] Walue.To3tring ()1
if (state == 0)
{
//LLamar funcion Alguilar cuando no s promociohnal
AlguilarPeliculasifechalewv, monto);
E
elze
{
//LLamar funcidn Llguilar para una pelicula promocional el monto es 0
AlgquilarPeliculas (fechalew, 0O):

ffhotualizar la disponibilidad en la base de datos
AetualizarDisponibilidadi):
J+4:

/fActualizar la disponibilidad en la base de datos
AotualizarDisponibhilidad()
J++:;

Jfhctualizar la fecha de devolucion para las peliculas oue no Son e3trenos
strQuery = "UPDATE ilcuila SET FechaDev = '™ 4+ fechaDew + ™' WHERE NoCedula =
"""+ eedula + "' AND Estreno = " 4+ 0 4+ M2
Leceso Datos.ExecuteQuery(strQuery);
i
Messagebox.Show("Llgquiler Registrado ", "WVideoClub"™, MessageBoxButtons.oOE,
MezsageboxIcon, Information)
LimpiarCajas();
HablesEotones (false) :

//La fecha no es correcta
else
{
MessageBox.Show ("Ha cawbiado la fecha del sistema debido a esto no se puede guardar el Llguiler™,
"JideoClub", MessageboxButtons. OK, MessageBoxIcon. Exror) ;
Closel):
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/ICodigo de la funcién AlquilarPeliculas()

private void AlguilarPeliculasiscring dateDevol, double montao)
{
striguery = "INIERT INTO Alguila(NoCedula, IdPelicula, Fechalldg,
Fechalev, Monto, Formwmato, Estreno)l™ +

"WALUES ('™ + cedula + "','" + dtgPeliculas.Rows[]].Cells[0] .Value.To3tring()
+ "M 4 fechallg + "' ,'" 4+ dateDevol + "', " 4+ monto 4+ LT 4
htgPeliculas.RDms[j] Cells[3] WValue + ™', " 4+ estldlg + 7O

Aoceso_Datos.ExecuteQuery (StrQuery);
if (monto > 0)

i
striguery = "INIERT INTO Ingresos (Fecha, Concepto, Monto)™ +

"WALUES ('™ + fechadlg + ™', 'Alguiler' ,™ 4+ monto + "7

Leceso_Datoz.ExecuteQuery (strQuery)

Formulario Devolucidon de Peliculas

& Devolucién de Peliculas

Peliculas alquiladas

Cliente |§ ﬂ_*Deuuluer
Devolver todas

Titulo e Formato Sl

Devolucian Retraso

Recargao Devuelta
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//C6digo Buscar cliente

priwvate woid btnBuscar Click(object sender, Eventlrgs =)
{

fS/Llamar al formulario Clientes con peliculas aloguiladas

ClientePelilg = new frmBuscarcCliltlogl) :

ClientePelblg.3howhialogi) :

if [(ClientePellilg.Get3alir() == false)

{
Si0btener los datos
deghevolucion. Rows.Clear ()
Noedula = ClientePellilog.GetCedulal) ;s
txtCliente.Text = ClientePelilg.GetMNombre ()
LlenarDataGridiWiew () ;

H
rdbtodas.Enakbled = true;

private woid btnDevolver Click{object sender, Eventlrgs e
{
fechalev = String.Format ("{0}-{1}-{2}", DateTime.Now.Year, DateTime.Now.Month,
DateTime.Naow.Day) ;
nPeliculas = dtglevolucion.FowCount;
bool devuelto = false:;
float multa;

if (dtglhewvolucion.RowCount > 0)
{
fidevolucion por cada una de las peliculas
for (int i = 0; i < nPeliculas; i++)
{
if (dtglhevolucion.Rows[i] .Cells[8] .Walue.ToString() == true.To3tring()
{
hlouiler = DateTime.Parse (doghevolucion.Rows[i] .Cells[2] .Value. ToScring()):

ffInstrucciones para dar formato s las fechas

fechallg = String.Format ("{0}-{1}-{2}", Llguiler.Year, ALlcuiler.Month, Llguiler.Day):
fechaFormato = String.Format ("{0:d4:", fechallqg):

fechaFormato = String.Format ("{0:d} ", fechabev):

float monto = float.Parse (dtghevolucion.Rows[i] .Cells[6] .Value.To3tring());

IdPel = dtgbhevolucion.Rows[i] .Cell=s[0] .Value.ToStringl() 2

norbre formato = dtgDevolucion.Rows[i].Cells[4] .Value.Todtring();

féGuardar la dewvolucion

striouery = "INSERT INTO Dewvolucion (MNoCedula, IdPelicula, Formato,Fechalldg,
FechaDew, Monto) " +
"WALUES ('™ 4+ Needula + ™', '" 4+ IdPel + ™', '" + nowmbre formato
+ o+ fechalklg +
et + fechabew + "', " + monto + )

Loceso Datos.ExecuteQuery (StrQuery) ;
multa = float.Parse (dogbevolucion.Rows[i] .Cells[7] .Value.To3tring () )
4481 hay multa guardarla
if (wulta > 0)
{
striouery = "INSERT INTO Ingresos (Fecha, Concepto, Monto)l ™ +
"VALUOES ('™ + fechalew + ™', '"Multa por retraso' 7 4+ mwulta + )7
Loceso Datos.ExecuteQuery (StrQuery) ;
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fdBorrar el registro de alguiler de la tabla Alguila

striouery = "DELETE FROM Alcquila WHERE | Alquila.IdPelicula = '™ 4+ IdPel + ™
AD Alcuila.MNoCeduls = '™
+ Needula + "' AND Alguila.Formato = '" + nombre formato + "')™;

Aoeeso Datos.ExXecuteQuery (STrQUery) ;
AetualizarDisponibilidad(i)
devuelto = True;

H
if ('devuelto)
{
MessageBox.Show ("Margque la Cazilla de Devolucion de al menos una pelicula™,
"hevolwver™, MessageBoxButtons.OK):;
return;
*

dtglevolucion.Rows.Clear ()

LlenarDataGridiView (] ;
if (dtglevolucion,. RowCount < 1)
{
btnlevolver .Enabhled = false;
txtCliente, Text = ";

i
rdbtodas. Checked = false:

private vold btn3alir Click{object sender, Eventirgs e)
{

Clozel):

private void LlenarDataGridView()
{
float multa=0;

str3elect = "3ELECT Pelicula.IdPelicula, Pelicula.Titulo, Alquila.Fechallq,
Alguila.Fechalbew, Algquila.Formato,
Aloguils. Monto, Formato.mwultaXretraso, Aloguila.MNoCedula ™ +
"FROM Alouila INMNEERE JOIN Pelicula CN Alcuila. IdPelicula = Pelicula. IdPelicula
INNER JOIN Formato OMN Alguila.Formato = Formato.Nombre COLLATE
Modern Spanish CI_AI " + "WHERE (Alguila.NoCedulsa = '™ + Needula + ™
ORDER BY Aklcuilas.FechaDev™;

myDataReader = Locceso_Datos.Select (strdelect):

while (wyDataReader.Read())

{
Devolucion = DateTime.Parse | wmyDataReader.GetValue (3).ToSteing())
dias = DateTime.Now.3ubtract (Devolucion)
days = dias.Davys;

Sistema de Informacion para el control y gestién del video-rental Tauro Video 95



Facultad de Ciencias y Tecnologia. UNAN-Le6n

days = dias.Days:

if [(days < 0O)
i

day=s = 0;
wualta = 0;
i
el=se
i
wulta = days * float.Parse (mylataReader.Gethouble (6) . ToS3tring ()] :
}
Rowhew = new DataGridViewRow()

Rowlhewv.,.CreateCells (dtghevolucion) ;

Rowlhewv.3etValues (mylhatalReader .. GecString (0) , myDlacaReader.Gecltring(l) ,
DateTiwe . Parse (myDhataReader . GetWalue (2) . ToString () ) . ToShortDate3tring () ,
Devolucion. ToShorthate3tring () , myDataReader . Get3tring(d) .

davs, wylbataReader .. GetWValue (5) . ToString (), mualts,0) ;

dbtghevolucion. Rows. Add (Rowhew) ;

i
btnbhevolwver .Enabled = true;
wylbataReader.Claose () ;

private woid ActualizarDisponibilidadiint j)

{
ffActualizar la disponibilidad en la base de datos de las peliculas devueltas
strijuery = "3ELECT IdFormato FROM Formato WHERE Formato.Nonbre = '™ +
dtghevolucion.Rowa[]j] .Cells[4] .Value + "'™;
wybataReader = Acceso_Datos.Select (strQuery);
mylDataleader.Read() ;

int idFormat = int.Parse (myDataReader.GetWValue(O) .To3tringi() )

myDataReader.Clase (] ;

struery = "3ELECT Disponikbilidad FROM Tiene WHERE (Tiene.IdPelicula = '™ +
doghevolucion.Rows[3] .Cells[0] .Value.To3tring () + "' and Tiene. IdFormato = " + idFormat + ") "

myDataReader = Acceso_Datos.Select (StrQuery)
mylataReader.Read|() ;

int disp = int.ParseimylataReader.GetValue (0) .To3tring())
mylataleader.Close () ;

disp = disp + 1:

striouery = "UPDATE Tiene 3ET Disponibilidad = "™ + disp + "™ WHERE (Tiene.IdFelicula = '"™ +

doglbevolucion.Rows[]3] .Cells[0] .Value.ToString() + "' and Tiene.IdFormato = " + idFormat + ") ";

Looeso Datos.ExecuteQuery (StrQuery) ;

rriwvate woid frmbevolucion Load(object sender, Ewventlrgs =)

{
btnkevalver..Enabhled = false:

rrivate wvoid rdbtodas Click(object sender, Eventlirgs e)
1
int i = 0O:
dewvolwver = !dewvolwver;
rdbtodas.Checked = dewvolwver:
while (i < dtghevolucion.RowZount)
{
dboglevolucion.Rows[1i] . Cells[5] . Value = rdbtodas.Checked:
dtglevolucion.RFRows[i] .Cells[5] . Readinly = rdbtodas.Checked:
i++r
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Formulario Principal

/ICédigo del menu principal y barra de herramientas

pukblic partial class frwPrincipal : Form

{

internal static bool admin = false:;
string strQuery;
hool activar = false;
public frwPrincipal |
{
InitializeComponent (] ;

private wvoid clienteTool3tripMenultem Click(object sSender, Eventldrgs e)
{
MostrarClientel);

private woid peliculaTDDlStripHenuItenLClickiohject sender, Ewventlirgs e)
{

MostrarPelicula ) ;

private void alguilarTool3tripMenultem Clickiohject sender, Eventirgs e)
{
Mostrardloguilar () :
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private void devolverTool3tripMenultem Click(object sender, Eventlirgs e)
{
MostrarDewvolwver ()

private woid filmaciﬁnTDDlStripHenuItenLClick[Dbject sender, Eventlirgs e)
i
MostrarFilmacion() ;

private wvoid panelbeConrtrolTool3tcripMenultem Click(object sender, Eventlrgs =)
{

froPanelControl control;

control = new frmPanelContraoli):

control.MdiParent = this:

Aooeso Datos.DesactivarMenus (wenuitripl, cooli3cripl, false):

control.Show()

private void Alquilar Clickiobject sender, Eventlirgs e
{
Mostrardlouilari()

private wvoid Devolver Click(object sender, Eventlrgs e)
{

MostrarDevolver () ;

private wvoid Filmwacion Click(object sender, Eventlrgs =)
{
MostrarFilmacion() ;

private void AgregarCliente Click(okhject sender, Ewventlirgs e)
{
MostrarCliente (] :

private void AgregarPelicula Click(object sender, Eventlrgs =)
{
MostrarPeliculall:

private wvoid Salir Click(object sender, Eventlrgs e)
1

Apceso_Datos.CerrarBase ()

Application.Exit () ;

private wvoid MostrarCliente ()
i
frmiddCliente Cliente;

Cliente = new frmlddcCliente():

Cliente.NdiParent = this:;

Aoceso Datos. DesactivarMenus (menuitripl, toolitripl, false):
Cliente.Show(]:

Sistema de Informacion para el control y gestién del video-rental Tauro Video 98



(e
3
&

Facultad de Ciencias y Tecnologia. UNAN-Le6n

private wvoid MostrarPeliculal)
{
frmbddPelicula Pelicula;

Pelicula = new frmbddPeliculal):

Pelicula.MdiParent = this:

Aeeeso Datos. DesactivarlMenus (menu3tripl, tool3tripl, false):
Pelicula.3howi) ;

private woid MostrarFilmacion()
{
froFilmacion Filmacion;
Filmacion = new frwFilmacion():
Filmacion.MdiParent = this;
Loceso_Datos. DesactivarMenus (menudtripl, tool3tripl, false):
Filmacion.3how()

private woid Mostrardloguilari()
{
frinhlcuilar Alcguilar:

Llguilar = new frmdlcouilari();

Alguilar.MdiParent = this:

Leceso Datos. Desactivarlenus (menu3tripl, tool3tripl, false):
Alguilar.3howi) ;

private woid Mostrarlewvolwver()
{
frmbevolucion Devolwver;

Devolver = new frmDevolucioni():

Dewvolwver.MdiParent = this:

Loceso_Datos. DesactivarMenus (menudtripl, tool3tripl, false):
Devolwver.3howi) ;

f#{Codigo para respaldar la base de datos
private void respaldarTool3tripMenultem_Click{chject sender, Eventlrgs e)
{
bool deses respaldar = true;
J/fponer cursor de relojito wientras respalda
Cursor.Current = Cursors.WaitCursor;
if (Program.3erverName == S2ystem.Environment.HMachinelName)
{
if (Directory.Exists(B"c:y Respaldo™)
1
if (File.Exists(B™c:% Respaldohresp.bak"))
i
if (MessageBox.23how(@"Ys habia un respaldo anteriormente gdesea rewplasarlo??, "Respaldo',
MessageBoxButtons. YeslNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult.Ves)

File.Delete(@"c:y Respaldohresp.hak™) !
¥
else

desea_respaldar = false;
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else
Directory.Createlirectory(@™c:y Respaldo'™) :

if [desea respaldar)

{
//Reapaldar la base de Datoz usando la funcion ExecuteQuery —-——————————————
strjuery = [@"hackup database VideoClub to disk ='c:% Respaldoiresp.bak' with init,statcs=10";
Aoceso_Datos.ExecuteQuery (strQuery)

MessageBox.Show ("Respaldo de la Base de Datos realizado con exito™, "Respaldo™,
MeszagebBoxEButtons ., 0K, MessageBoxIcon. Information);

H
else
{
if (Directory.Exists (B™\\Shalom-pch Respaldo™) )
{
if (File.Exists (@™ Shalom-pch BEespaldotresp.hak™)
{
if (MessageBox.Show(@"¥a habia un respaldo anteriormente ;desea remplazarlo?”, "Respaldo®,
MessageEoxButtons, YesNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult, Yes)

File.Delete (" '\ 3halom-pch Respaldohresp.bak™) ;
i
else

desea_respaldar = false:

if [desea respaldar)

{
//Reapaldar la bhase de Datos usando la funcion Executeuery —-——————————————
strouery = @"hackup datsbage VideoClub to disk ='%%\3halom-pchRespaldohresp.bak' with init,stats=10";
Aoceso_Datos.ExXecuteQuery (SLruery) ;
MessageBox.Show ("Respaldo de la Base de Datos realizado con exito®™, "Respaldo™,
MessageBoxButtons. 0K, MessageBoxIcon. Information)

private woid frwPFrincipal MdiChildictiwvate (object sender, Eventlirgs e)
{
if (activar)
Acceso_Datos.DesactivarMenus (menudtripl, tool3tripl, true);
activar = l'activar:

ffCodigo para restaurar la base de datos
private void restaurarToolStripMenultem Click(object sender, Eventlirgs e)
{

Cursor.Current = Cursors.WaitCursor:

string myRestoreConnitring:

SglConnection myRestoreConnection:

S lComand mwyComenand;

SglCommand wyRestoreCommand;

if (Prograwm.ServerNawme == System.Environment . MachineName)

{

myRestoreConnitring = "Data Jource= (LOCAL):Initial Catalog=master; Integrated 3ecuricy=True':
myFestoreConnection = new JglConnection(myRestoreConn3tring)
myFRestoreConnection. Open() ;

strQuery = "ALTER DATABASE VideoClub 3ET SINGLE USER WITH ROLLEACE IMMEDIATE":
myCommand = new SglCommand(strOuery, myRestoreConnection)

myConmand., ExecutelonQuery () ;

wyCommand. Dispose () ;
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try
{
if (File.Existz((@fc:y Respaldohresp.bak™)
{
if [MessageBox.Show(";E3td seguro de restaurar?”™, "Respaldao™, MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon, Question) == DialogResult.Yes)
{
atrouery = ["restore database VideoClubh from disk = 'c©:y Respaldohresp.bak' with replace™:
myRestoreComtnahd = new SglCommand (strQuery, myRestoreConhection)
myRestoreComrand., ExecuteNonQuery () 2
MessageBox.3how ("3e ha restaurado la hase de datos™, "Restauracidn™,
MessageBoxButtons, 0K, MessageBoxIcon. Information)
H
¥
else

MeasageBox.3how ("o haz hecho ningun respaldo anteriorwente (o no estd en la ruta correcta) ™,
"REestauracion®™, MessageBoxButtons.O0E, MessageBoxIcon. Information):

catch [(Exception exp)
{
MessageBox.Show (exp. Hessage)

else

myRestoreConnitring = "Data Source=" + Prograw.ServerName + ')
User ID=3HALOM;Initial Catalog=master;Trusted Connection=Yes";
myRestoreConnection = hew SglConnection (myRestoreConn3cring) ;

wyRestoreConnection. Openi)

strQuery = "ALTER DATABASE WVideoClukh SET SINGLE USER WITH ROLLBEACE IMMEDIATE™;
myCommand = new SglComtnand (Strouery, wmyRestoreConnection) ;

myComteand. ExecuteNonQuery () ;

myConmand. Dispose (]2

LEy
{
if (File.Existsz(@™\\Shalonm-po' Respaldolresp.bak™)
{
if (MessageBox.3how(";Estd seguro de restaurar?”, "Respaldo™,
HezssageBoxButtons. YesNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult.Yes)

strQuery = @Mrestore datsbase VideoCluk fromw disk = 'V, Shalow-pchRespaldoiresp.bak' with replace™:
myRestoreCommand = new SglCommand (strouery, wvRestoreConnection) ;
nyRestoreConmand . ExecuteNonQuery () ;

MeszageBox.3how (32 ha restaurado la hase de datos™, "Restauracidn',
MessageBoxButtons.0F, MessageBoxIcon. Inforwation)

else
MessageBox.Show (E"Ho haz hecho ningun respaldo anteriormente (o0 no estd en la ruta correcta)”,
"Restauracion®, MessageBoxButtons.OE, MessageBoxIcon. Information):

catch (Exception exp)
{

MessageBox.Show (exp.Message) ;
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striguery = "ALTER DATABASE VideoClub 3ET MOLTI_USER™;

SglCommand myComeandrest = new SglComoand (strQuery, wmyRestoreConnection)
myComnandrest .. ExecuteNonluervy (] ;

wyComnandrest.Dispose () ;

wyRestoreConnection.Cloze () ;

Apeeso Datos. MbrirBase()

private void nuevolUsuarioTool3tripMenultem Click(object sender, Eventlirgs =)
{

AddUsuario addNewlser = new LddUsuario():

addNewIser . MdiParent = this:

addNewlUser .. Show () 2

private woid modificarCDntraseﬁaTDDlStripHenuItenLClickiabject sender, Eventlrgs =)
{

frimCarbiarcClave formCawbiar = new frmCambiarClave():

formCamwbiar.MdiParent = this;

formCatbiar.Show() ;

private void frwPrincipal Load({ohject sender, Eventirgs e)
{
if | 'admin)
1
panelleConrtrolTool3triplenultemn.Ensbled = false;
nuevolUsuarioToolitripMenultem.Enabled = false;
peliculaToolScripMenultem.Enshled = false:
lgregarPelicula.Enabhled = false:
horrarUsuaricToolStcripMenultem. Enahled = false:

private void informelIngresosTool3triplenultem Click(object sender, Eventlirgs e)
{

friosReportelngreso rptlngreso = new friReportelngreso() )

rptIngreso.Show()

private woid informeMorososTool3triplenultem Clickiobject sender, Eventlirgs e)
{

frinReportelorosos rptMorosos = new friReportelorosos()

rptMorosos. Show()

private woid inormeClientesTooli3tripMenultem Clickiobject sender, Eventhirgs e)
{
frinReporteClientes rptllientes = new frmBeporteClientes() ;!
rptClientes.Show() ;

private woid informeldlguileresTool3tripMenulcem Click{object sender, Eventlirgs e)
i
frmReportellguiler rptilguiler = new frmBeportelloguiler():
rptiloguiler.3howi();

private woid informeTool3tripMenultem Click(object sender, Eventlrgs e]
i
friwReportelevolucion rptlevolucion = new frmReportelevolucion():
rprhevolucion. 3how() ;2

private woid infarmePeliculasTDDlStripHenuItem_Click(Dbject sender, Eventlirgs e)
i

frinReportePeliculas rptPel = new frmFEeportePeliculas();

rptPel.3how() ;
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private void informeFilmacionesTool3tripMenultem Click(object sender, Ewventlrgs e)
i

frmFeporteFilwacion rpeFilm = new frmBeporteFilmacion() ;

rptFilm.Show()

private void acercabeTooli3tripMenulteml Clickiobject sender, Eventlrgs e)
{

frmicercale frmicerca = new frmlicercalei):

frmicerca.Show()

private void contenidabeldyudaToolitripMenulcem Click{object sender, Eventlrgs )
i
Help.S3howHelpithia, "C:/FrowvectoVideoClub (Muevo) Trabajndo en red/privVideoClub/
prjUidenClubfavudavidentauro_tmphhpfayudavideotaurn.chm"];

private void borrarUsuarioTool3tripMenultem Clickiobhject sender, Ewventlirgs e)
i

frmbellUzsuario frmBorrarUsuario = new frmbelUsuariol():;

frwBorrarUsuario. NdiParent = this:

frmBorrarUsuario. Show() ;

private void informePeliculaMasilguiladaTool3tripMenultem Click{object sender, Eventlrgs e)
{
frmFEeportellasilguilada frmMashlguilada = new frmReporteMasilgquiladal);
froMasilguilads.Show(] 2
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Reporte de Alquileres

Fecha Inicio | martes , 01de  junio  de 20iC V“| Fecha Fin | viemes , 25de  junio  de 201[:9‘

73] =)L R Y S I ﬂ -

| Main Repart |

viernes, junio 25, 2010
Alquileres Registrados Video Tauro

Alauiler  Devolucion Cedula Cliente Codico  Titulo
24/06/2010 28062010 234 445566-66661  CARLOS ESTRADA PC-391 BCARY MOVIE 4

24/06/2010 2306/2010 234 445566-66661  CARLOS ESTRADA PT-0361 ECLIPSE
24/06/2010 2306/2010 234 445566-66661  CARLOS ESTRADA PA-7349 L& YUMA
24M6/2010  Z3/062010  Z34-445566-6666] CARLOZESTRADA  FD-TOE3 SPIDERMAN 3
24M6/2010 26062010  231-121313-1312Q ERICK FD-T033 SPIDERMAN 3

24M6/2010 26062010  231-121313-1312Q ERICK FC-6319 SCARVMOVIEL

Total de Alquileres =

Current Page Mo.: 1 Tokal Page Mo.: 1 Zoom Factor: 100%
public partial class frmBeporteblloguiler : Form
{
CRAlgquilerPorFechas rptlilgquiler = new CRLlguilerPorFechas|():
ParameterWalues parametrosFechas = new ParaweterValues() :
ParameterDiscreteValue fechal = new ParaweterDiscreteValue ()
ParameterliscreteValue fechaF = new ParameterDiscreteValue(]:

public frmReportellgquiler ()
{
InitializeComponent ()

private woid btnGenerar Click{object sender, Eventirgs e)
{
if (panelZ.Controls.Contains (myReportWiewer) )
{
paneli.Controls. Remove (tnyReportWiewer)
CreateReportViewsr (] ;
i
else
{
CreateReportViewsr (]

private wold CreateReportiWiewer ()

{
myReportVWiewer.Refresh ()l
myEeportViewer . .Height = 680;
myReportWiewer.Width = 1200;
Createreporti) ;
panell.Controls. Add (myReportViewer) ;

- +
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private woid Createreporti()
{

myReportViewer.Report3ource = Leceso_Datos.reportPath + "W " + "CRAlguilerPorFechas.rpt™:

Crystallecisions.CrystalReports.Engine. FEeporthocument objReport
= new Crystallecisions.CrystalReports.Engine.Feporthocument () ;7

Lry
i
objReport.Load (Acceso Datos.reportPath + "y " + "CRAlquilerPorFechas.rpt"):

fechal.Walue = dtpFechalni.Value.ToShortDate3tringi);
fechaF.Value dtpFechaFin.Value.ToZhortDateString() ;

parametrosFechas. Add (fechal) ;
rptilouiler.DataDefinition.ParameterFields["BDateIni™] . ApplyCurrentValues (paramstrosFechas)
parametrosFechas. Add (fechaF) ;

rptilguiler.Databefinition.ParameterFields["BDateFin™] . ApplyCurrentValues (parametrosFechas) ;
this.myFeportViewer,.Report3ource = rptliloguiler;

catch

i
myReporctWiewer . Refreshi) ;
Creatersport () ;

}

finally

{

objFeport.Dispose();
objReport.Claose i) ;
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Reporte de Ingresos

Reporte de Ingresos Por Fechas

Fecha Inicia | viermes , 25ds  junio  de20ic| FechaFin | viemes , 25ds  junio  de 201

230 =1L TR S S e = | @ -

| Main Report ‘

viernes, junio 25, 2010

Ingresos percibidos

Fecha Concento
25/06/2010 Alguiler

25/0B/2010 Alguiler
25/0B/2010 Multa por retraso
25/0B/2010 Multa por retraso

25/06/2010 Multa por retraso
25/0B/2010 Multa por retraso
25/06/2010 Alguiler
25/06/2010 Alguiler
25/06/2010 Alguiler
25/0B/2010 Alguiler
25/08/2010 Adelanto Filmacian

Video Tauro

Current Page Mo.: 1 Tokal Page Mo.: 1 - Zoom Factor: 100%
public partial class frmReportelngreso : Form
i
CRIngresoPorFecha rptlIngreso = new CRIngresoPorFechal):
ParawmeterValues parametrosFechas = new ParameterValuess();
ParameterlDiscreteValue fechal = new ParameterDiscreteValue|();
ParamweterlDiscreteValue fechaF = new ParameterDiscreteValue () ;

public frmReportelngresol)
{
InitializeComponent (]

private woid btnGenerar Click(obhject sender, Eventlrgs e)

1
if (dockPanell.Controls.Contains (nyReportWViewer) )
{
dockPanell.Controls,. Remove (myReporcViewer) ;
CreateReportVWiewer () ;
i
else
CreateReportVWiewer () ;
i

private wvold CreateReportViewer (]

i
myReportViewer .Refreshi():
myReportViewer .Height = 680;
mwyReportWiewer .Width = 1200;
Createreport (] ;
dockPanell.Controls. Add (myReportViewer) !
i
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private wvoid Createreport|
{

ffagregar la ruta del cristal report

myReport¥iewer.Reportiource = Aeceso Datos.reportPath + "™iW " + "CRIngresoPorFecha.rpt™:
Ccrystallecisions.CrystallFeports.Engine. FeportDocument obhjReport

= new Crystallecisions.CrystalReports.Engine.Reporthocwment ()

try
i
/fagregar la ruta del cristal report
objReport.Load(Acceso Datos.reportPath + AT + "CRIngresoPorFecha.rpt™) ;

fechal.Value = dopFechalni.Value.ToShortDate3cring() !
fechaF.Value = dtpFechaFin.Value.To3hortDate3tring();

parametrosFechas. add (fechal)
rptlIngreso.latabefinition.ParameterFields["#fechaln®] . ApplyCurrentValues (parametrosFechas) ;
parametrosFechas. idd (fechaF) ;

rptIngreso.Databefinition. ParameterFields["EfechaFin"] . ApplyCurrentValues (parsmmetrosFechas) ;
this.myReportViewer.ReportSource = rptlngreso:
}
catch
{
myReportViewer . .Refreshi) !
Createreport () ;
¥
finally
i

objReport.Dispose () ;
ohjReport.Close ()
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Reporte de Peliculas mas alquiladas

Reporte de peliculas mas Alguiladas

Fecha inicio ‘ martes , Ol de  junio de 201C ¥ | Fecha Fin viernes , 25 de  junio de 201C \f’l

179 === TN, S O - mev

| Main Report ‘

viernes, junio 25, 2010

Peliculas mas Alquiladas Video Tam_u

Codigo Titulo

PA-7349 LA TUMA,
PT-0361 ECLIPSE

PC-591 SCARY MOWVIE 4

PC-B319 SCARY MOVIE 1
PD-7033 SPIDERMAN 3
PA-3878 IROM hAN
PF-5734 HULK 2

Current Page Mo.: 1 Total Page Mo,: 1 - Zoom Factor: 100%

bublic partial class frwReporteMasiloguilada : Form
{
CRMa=silogquilada rptMasiloquilads = new CRMasiloguiladal():

ParameterValues parametrosFechas = new ParameterValues|)
ParameterDiscreteValue fechal = new ParameterDiscreteValue(]:
ParameterDiscreteValue fechaF = new ParameterDiscreteValue():;

public frmReportelasilguiladal)
{
InitializeComponent ();

private void btnGenerar Click(object sender, Eventlirgs e)
{
if (panel:Z.Controls.Contains (myReportViewer) )
{
panels.Controls. Remove (myReportViewer) ;
CreateReportWiewer () ;
i
else
CreateReportViever():

private wvold CreateReportWViewer ()

{
myReportViewer . .Refreshi) ;
myReportWViewer..Height = 680;
myReportViever.Width = 1200;
Createreport () ;
panel?.Controls. Add (myReportViewer) ;
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private wvoid Createreport ()
i

f/add your Crystalreport file path.

myReportViewver.Report3ource = Leceso_Datos.reportPath + AT+ "CRMasllouilada.rpt'™:
Crystallecisions.CrystalReports.Engine . ReportDocument objReport

= new Crystallecisions.CrystalReports.Engine.Reporthocument () ;7
Lry
{

J4add your Crystalreport file path.
objReport.Load (icceso Datos.reportPath + ™A+ "CRMasilguilada.rpt'™);

fechal.Value = detpFechalnicic.Value. ToShortDateString ()
fechaF.Value = dtpFechaFin.Value.ToShortDate3tring()

parametrosFechas. Add (fechal) ;
rptMaszilguilada.Datalefinition. ParameterFields ["ffechaln”] . ApplyCurrentValues (parawmetrosFechas) ;
parametrosFechas. Ldd (fechaF) :

rptMasilguilada.batabefinition. ParameterFields ["ifechaFin"] . ApplyCurrentValues (parametrosFechas) ;
thiz.wyReportViewer.Reportiource = rptMasilcaquilada;
H
catch
i
myReportViewer.Refreshi) ;
Createreport ()’
H
finally
i

obijReport.Dispose():
obijReport.Close()
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//Cbdigo de la funcion Respaldar Base de Datos

f#{Codigo para respaldar la hase de datos
private void respaldarTool3tripMenultem Click(object sender, Ewventirgs =)
{
bool desea respaldar = true;
ffponer cursor de relojito mientras respalda
Cursor.Current = Cursors.WaitCursor:
/721 es un gervidor local
if (Program.ServerMName == 3vystem.Environment.Machinelame)
{
if (Directory.Exists(B"c:y Respaldo™))
{
if (File.Exists(B"c:% Respaldoi\resp.bak™))
{
if [(MessageBox.Show(@"Ya habia un respaldo anteriorwmente ¢(desea rewplazarlo?”,
"Respaldo™, MessageBoxButtons. Yesho, MessageBoxIcon.Ouestion) == DialogResult.Yes)
i
File.Deletei@"z:% Respaldo\resp.bak"):
i
else
desea respaldar = false;

¥
else
Directory.CreateDirectory (@"c: Respaldo™):

if (deses respaldar)
{
S /Reapaldar la base de Datoz usando la funcion ExecuteQuery --——————————————
strQuery = [@"backup database VideoClub to disk =
‘o Respaldohresp.bak' with init,stats=10";
Apeeso Datos.EXecuteduery (StrQuery) ;

MessageBox.Show("Respaldo de la Base de Datos realizado con exito'™,
"Respaldo', MessageBoxButtons.OE, MessageBoxIcon. Information):

//ouando es un servidor remoto
else
{
if (Directory.Exists (™44 3halom-po' Respaldo™)
{
if (File.Exists (@™ \Zhalow-pc) Respaldotresp.bak™))
{
if (MessageBox.3how(@"Y¥a habia un respaldo anteriormente ;desea remplazarlo?",
"Respaldo®”, MessageBoxButtons.VesNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult.Tes)
i
File.Delete ("™ Shalom-pch Respaldo' resp.bak™) ;
H
else
deses respaldar = false;

if (deses respaldar)
i
f/Respaldar la bhase de Datos usando la funcion ExecuteQuery ———————————————
atrQuery = [{"backup datsbase VideoClukh to dizsk ='%\Shalow-pc)Respaldohresp.bak' with init,stats=10";
Aooeso Datos.ExecuteQuery (StrQuery) :
MessageBox.3how ("Respaldo de la Base de Datos realizado con exito",

"Respaldo™, MessageBoxButtons.OE, MessageBoxIcon. Information)
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//Cbdigo de la funcion Restaurar Base de datos

f/Cadigo para restaurar la base de datos
private void restaurarTooldtripMenultem Click(ckhject sender, Eventlrgs e)

i

Cursor.Current = Curzors.WaitcCursor:
string myRestoreConn3tring;
SglConnection myRestoreConnection;
SglCommand myCormand;

SglCommand myRestoreComusand:

if

i

[Progrsam,. JerverName == Jystem.Enviromment . MachineNaune)

ffabrir una conexidn temporal con la base de datog master

myRestoreConn3tring = "Data Source= (LOCAL);Initial Catalog=master; Integrated Security=Tru=";
myRestoreConnection = new SglConnection (myRestoreConnString);

myRestoreConnection.Openl) ;2

//establecer a la base de datos VideoClub un unico usuario

strQuery = "ALTER DATABASE VideoClub 3ET 3INGLE_USER WITH ROLLEACKE IMMEDIATE™;
myCotmand = new SglCommand (strduery, wmyRestoreConnection)

myCommand., ExecuteNonQuery i) ;

myCommand ., Dispose () ;2

try
i
if (File.Exists(@"c:% Respaldo\resp.bak™)]
{
if (MessageBox.3how(":;Esztd seguro de restaurar?"™, "Respaldo”,
MessageboxButtons. YesNo, MessageBoxIcon.(Question) == DialogResult.Yes)
{
strjuery = ["restore database Videollub from disk = 'c:% Respaldoiresp.bak' with replace";

myRestoreComnand = new 3glCommand (strQuery, myRestoreConnection):
myRestoreCommand. ExecuteNonQuery () ;

MessageEBox.3how ("3e ha restaurado la hase de datos"™, "REestauracion™,
MessageBoxButtons . 0K, MessageBoxIcon. Information) :

else
MessageBox.Show (B"No haz hecho ningun respaldo anteriormente (0 no esStd en la ruts correcta) ™,
"Restauracion”, MessageBoxButtons.OF, MessageBoxIcon. Information):

catch [(Exception exp)
{

MessageBox.3howiexp. Hessage) ;

else

myRestoreConnstring = "Data Source=" + Progrsagn.ServerMNzune + ';
User ID=3HALOM:Initial Catalog=master;Trusted Connection=Yes";
myRestoreConnection = new SglConnection(myRestoreConnString);

myRestoreConnection. Open() ;

strouery = "ALTER DATABASE VideoClub 3ET SINGLE USER WITH ROLLEACE INMEDIATE™:
myComrmand = new SglCommand (striouery, myRestoreConnection);
myCommand . ExecutelNonCuery (] ;

wyCowmand. Dispose () 2
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if (File.Exists(B"4%Shalom-pch Respaldotresp.bak™))

if (MessageBox.3how(";Esta seguro de restaurar?", "Respaldo”,

MegzageBoxButtons. YesNo, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult.Yes)

{

strQuery = @"restore datsbase VideoClub from disk =
P\\Shalom—pc\Respaldo\resp.bak' with replace™;

myRestoreCommand = new 3glConmand (striuery, myRestoreConnection):

myRestoreCommand . ExecuteNonQuery () ;

MezszageBox.3how("3e ha restaurado la base de datos", "Restauracisn'™,

MessageBoxButtons. 0K, MessageBoxIcon. Information):

elze
MessageBox.3how (E"No haz hecho ningun respaldo anteriormente
"REestauracion®, MessageBoxButtons.O0E, MessageBoxIcon. Information):

catch (Exception exp)

{
Hegsagebox.Show(exp. Nessage)

/festablecer la base de datos VideoClub como multi usuario

striuery = "ALTER DATABASE VideoClub SET MULTI_USER":

SglComeand myCommwandrest = new 3glCommand (strQuery, myRestoreConnection) !
myCormmandrest . ExecutellonQuery () ;

myCommwandrest . Dispose () ;2

myRestoreConnection. Close () ;

Looeso_Datos. dbrirBase()

{0 no esta en la ruta correcta) "™
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