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INTRODUCCION

La Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua (UNAN- Leodn), es la
universidad méas antigua de Nicaragua, fue fundada en 1812 en la ciudad de
Ledn y en 1947 fue elevada a Universidad Nacional por el presidente Anastasio
Somoza.

La UNAN-Leon fund6 su primera biblioteca en 1816 con 4,000 volimenes.
Originalmente, la Biblioteca Central custodiaba las colecciones de Derecho,
Medicina y Farmacia, y en la medida en que fue creciendo la poblacion
estudiantil y fueron creandose mas carreras, hubo necesidad de separar las
colecciones de acuerdo a las especialidades. Esto dio como resultado la
creacion de nuevas bibliotecas, quedando en el acervo de la Biblioteca Central
s6lo documentos de cultura general y del area de ciencias, parte de los libros
"fundadores e historicos" y el Archivo Municipal.

Actualmente las bibliotecas cuentan con un sistema para la automatizacion de
las tareas diarias que se realizan, el cual fue donado por la Universidad de
Colima México.

SIABUC (Sistema Integral Automatizado de bibliotecas de la Universidad de
Colima, México) es un software que esta basado en méddulos, cada mddulo
corresponde a una tarea especifica dentro de la biblioteca, los principales
modulos son adquisicién, analisis y consulta; en nuestro trabajo de tesis
desarrollaremos una aplicacién en la plataforma de android utilizando el médulo
de consulta.

El médulo de consulta contempla un servicio web que nos proveera para la
busqueda de las fichas catalograficas; éstas podran ser guardadas localmente,
aparte que permitird la localizacién de cada biblioteca perteneciente a dicha
universidad.
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ANTECEDENTES

Las Bibliotecas han venido desempefiando un papel fundamental en la difusion
de conocimiento desde que se les reconocio en el siglo XIX una funcién social
estrechamente vinculada a la educacién, la universidad, la investigacion y el
desarrollo de facultades humanas.

Con el advenimiento de las nuevas tecnologias de la informacion vy
comunicacién, se esta requiriendo nuevos cambios en las bibliotecas, para
redefinir su identidad y el rol que tiene el profesional de la informacion dentro
de la sociedad”. Ya que segun UNESCO, el lugar de las Bibliotecas en las
Sociedades del conocimiento se centra en multiplicar y mejorar los entornos de
aprendizaje.

La UNAN-Leo6n ha tomado un papel importante para la poblacion estudiantil al
proporcionarle recursos tan importantes como son las bibliotecas en todas las
facultades que ella posee, y aparte ha facilitado a los estudiantes un catélogo
de biblioteca web donde sus estudiantes pueden consultar los materiales de
este catalogo.

Como una opcion mas para el usuario nos ha inspirado crear una aplicacién
dirigida a los dispositivos moviles para tener un mejor acceso a los catalogos,
implementando nuestros conocimientos y nuestra capacidad de investigacion y
de esta forma contribuir con el crecimiento de nuestra universidad.

Existen aplicaciones de bibliotecas como: Bibliotecas de Navarra .apk,
Universitarios CLM .apk, Biblioteca UCLM .apk que permite realizar todo tipo
de acciones en una biblioteca desde consultar el catalogo de biblioteca,
renovar préstamos de libros, ubicar las distintas sedes de las bibliotecas entre
muchas otras operaciones.

Cada dia el campo de las aplicaciones moviles abre paso y dan lugar a las
mas increibles soluciones digitales para facilitar la vida del ser humano.
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JUSTIFICACION

La UNAN- Ledn, se ha caracterizado por ser una Institucion de Educacion
Superior prestigiosa, de calidad, altamente critica y participativa. Ha jugado un
papel destacado en las transformaciones de la sociedad, impulsando y
fortaleciendo programas educativos pertinentes para la formaciéon de
profesionales con solidos conocimientos cientificos, humanisticos e
investigativos.

El presente trabajo de investigacion es desarrollado con la finalidad de poder
ofrecer a los usuarios (estudiantes) de la Universidad Nacional Autbnoma de
Nicaragua (UNAN-LEON) una nueva alternativa de realizar consultas al
catalogo de las bibliotecas a través de nuestra aplicacion movil desarrollada en
android.

Se ha elegido android como sistema operativo porque segun reportes del Dpto.
de Informatica de la UNAN-Leon en el ultimo mes del corriente afio, se han
conectado el 48.1 % de usuarios con este tipo de dispositivos, siendo éste el
porcentaje mas alto segun sus estadisticas, esto nos demuestra que los
estudiantes acceden a la web mas con sus moviles que con sus computadores
u otros sistemas, creemos que este es un motivo potencial para desarrollar la
aplicacion bajo esta plataforma demostrando nuestros conocimientos y
habilidades.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Normalmente un estudiante hace una consulta del libro que desee obtener
Unicamente cuando éste se encuentra dentro de la biblioteca en los equipos
gue se nos ha proporcionado para dicha tarea, porque no poseen su laptop o
simplemente por ignorar que existe un sitio web donde puede acceder y
realizar consultas y otras funcionalidades que ofrece.

La mayoria de los estudiantes actualmente tienen acceso a Smartphone,
tabletas, etc, que son herramientas que se han convertido en un objeto
personal de nuestra vida diaria y son adquiridos a costos mas coémodos como
son los de S.O android y la mayoria de las personas siempre estan buscando
aplicaciones para sus teléfonos, de esta forma podria ser que nuestra
aplicacién complemente las necesidades de los usuarios.

Siendo asi nuestro objetivo brindar a los estudiantes una nueva forma de
acceso a las consultas de catélogos que ofrece la UNAN-LeoOn, y aparte nos
proporciona una opcién de almacenamiento local de fichas favoritas, también
nos ofrece la ubicacion de una biblioteca en caso de no saberla, y la mejor
forma de poder llegar hasta ella.

De esta forma hacemos que nuestra aplicaciébn sea mas interesante para los
estudiantes a consultar sus fichas offline antes de entrar a la biblioteca en la
comodidad de su teléfono.
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OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

e Brindar un nuevo acceso al catalogo de bibliotecas de la UNAN-

Ledn a través de una aplicacidon moévil android.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Proporcionar un almacenamiento local de fichas catalograficas
favoritas.
e Utilizar la herramienta de Google maps para la localizacion de

las bibliotecas de nuestra universidad.
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METODOLOGIA DE TRABAJO

La metodologia empleada para nuestro trabajo de tesis estd basada en el
modelo incremental. Este modelo es de naturaleza interactiva brindando al final
de cada incremento un resultado de proyecto a desarrollar completamente
operacional.

ETAPAS DEL MODELO INCREMENTAL
Anélisis:

Para reunir informacion de cémo podriamos iniciar nuestra tesis nos dirigimos a
la direccién de bibliotecas en el edificio central, ahi nos asesoraron y nos
brindaron su apoyo.

Iniciamos analizando el Sistema SIABUC que es el software que usa UNAN
Ledn para ofrecer a los estudiantes y trabajadores una mejor organizacion de
los libros, materiales o contenidos de una biblioteca, SIABUC contiene varios
maddulos y el que nosotros estamos interesados es el médulo de consulta, que
esta orientado hacia el usuario, generalmente se coloca una o varias terminales
a disposicion de los usuarios de la biblioteca sustituyendo de esta manera al
tradicional catélogo fisico de fichas catalograficas, SIABUC esta alojado en un
servidor IS, y su base de datos corre en el gestor de base de datos Postgresq|l
gue es un gestor de base datos basado en objetos y libre.

Para poder utilizar el servicio de SIABUC en nuestra aplicacion editamos
algunos archivos .php, que proveen los creadores de SIABUC, ya que no
permite realizar una nueva conexion a la base de datos a parte de la que tiene;
se agregaron unas variables y lineas de codigo para poder usar lo que el
sistema en si devuelve al hacer una consulta y se obtiene el resultado de la
consulta, convirtiéndolo en objeto JSon y ya podriamos adaptarlo a nuestra
necesidad, de esta forma realizamos una conexion indirecta al servidor, y asi
mostramos los resultados a nuestras pantallas.

Disefio:

Disefiamos la aplicacion de forma que el usuario se sienta mas cémodo
usandola de manera sencilla debido a su facil manejo.

Al proceder a crear nuestra aplicacion le hemos integrado 3 funciones que son:

La basqueda, que es la funcion principal de la aplicacion, hemos hecho un sélo
tipo de busqueda que es general y se puede realizar una busqueda por una o
mas palabras o por autor si se desea, siempre nos devuelve un mismo
resultado y resuelve la busqueda por biblioteca y dependiendo la biblioteca
donde estemos ubicados o la biblioteca donde queramos hacer la blsqueda,
clickeamos y nos muestra los resultados de todos los libros catalogados en esa

Edys Meza, Ada Hernandez, Miurel Quiroz
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biblioteca, elegiremos el libro que buscamos y se mostrara los datos de la ficha
que el libro u otro material posee.

Segunda funcidn de nuestra aplicacion es:

Guardar una ficha bibliografica de un libro o documento que se ha buscado y
almacenarla en una base de datos local con SQlite que es un motor de bases
de datos muy popular en la actualidad por ofrecer caracteristicas tan
interesantes como su pequefio tamafio, no necesitar servidor, precisar poca
configuracion, ser transaccional, y por supuesto ser de cédigo libre, y de esta
forma cumplir con el objetivo de ofrecer este servicio offline, podemos guardar
cuanta fichas queramos y borrarlas cuando no la deseemos tener mas.

Como ultima funcion de la aplicacién es ubicarse y localizar una determinada
biblioteca, tenemos 2 opciones de vista las cuales son: primeramente se
muestra la pantalla de bibliotecas y como resultado estan todas las bibliotecas
que pertenecen a la universidad y clickeamos y se nos mostrara la biblioteca
ubicada en el mapa de google maps, pero si en nuestro caso no sabemos
como llegar a la biblioteca destino entonces proveemos la opcion de “Cémo
llegar...” y con la ayuda de google maps creamos una ruta de camino desde
donde estamos ubicados con nuestros celulares hasta donde esta la biblioteca
destino para esto debemos activar el GPS de nuestro teléfono, y de esta forma
se traza la ruta que nos ayudara a llegar sin perdernos.

Es de esta manera que pretendemos facilitar esta herramienta que esperamos
gue sea muy Util para nuestros compafieros y cualquier usuario que desee usar
dicha aplicacién.

Cédigo:
Para poder utilizar el servicio de SIABUC en nuestra aplicacion editamos

algunos archivos .php, se agregaron variables y lineas de codigo como son las
siguientes:

if(isset($_POST["tbusqueda"]) && $_POST["tbusqueda"]=="getbhiblio"){ $client =
new SoapClient($ruta_ws_acervo); //Instanciacién del servicio alojado en el servidor
$resp = $client->ListarBibliotecas();

$resp = $resp->ListarBibliotecasResult;

settype($resp, "array");

echo json_encode($resp); }

Ademas codificamos el disefio de la aplicacién para que ésta sea funcional en
nuestros dispositivos moviles.
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Prueba:

En cada ciclo se realizan pruebas para verificar la correcta funcionalidad de la
aplicacion y de esta forma revisar si los objetivos se van cumpliendo, esta
aplicacion ha sido probada en los siguientes teléfonos: LG con version 4.4 de
android, HUAWEI con version 4.2.2 de android y Verykool con version 4.2.2 de

android.
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RECURSOS

Para el desarrollo de nuestra aplicacibn necesitaremos de los siguientes
recursos.

RECURSOS HARDWARE

e PC:23GHz
e RAM: 4GB
e Disco Duro: 260 GB

e Dispositivos mdviles (Sistema Operativo Android)

RECURSOS SOFTWARE
e Windows 7 6 8

e Eclipse o

¢ Android Studio
e PHP

e SQlite

e Rational rose

e Sublime text
e Servidor de bibliotecas de SIABUC9
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MARCO TEORICO

¢ QUE ES SIABUC?

Sistema Integral Automatizado de Bibliotecas de la Universidad de Colima
(SIABUC)

Fue en el aflo de 1983 cuando la Universidad de Colima incursion6 en el
ambito tecnoldgico, durante ese afio se cred la Direccion de Desarrollo
Bibliotecario, cuyo objetivo principal fue estructurar un sistema de bibliotecas
para apoyar con servicios de informacion bibliografica y documentar las labores
sustantivas de docencia e investigacion en todos los campos de la Universidad,
centralizando sus procesos de adquisicion, catalogacion y clasificacion.

Debido a esto surgio la necesidad de automatizar dichos procesos y servicios
de informacién). Para satisfacer esas necesidades se realizé un estudio de
experiencias sobre sistemas de automatizacion bibliotecaria y sus casos de
éxito en las bibliotecas mexicanas, al identificar la carencia de este tipo de
tecnologia informatica y el desconocimiento por parte de los bibliotecarios se
disefid SIABUC (Sistema Integral Automatizado de Bibliotecas de la
Universidad de Colima).

En aquel entonces, el objetivo principal de SIABUC era generar un fichero
electronico que facilitara el proceso de impresion de los catalogos topograficos
de la entonces Unica biblioteca que tenia la Universidad, sin embargo, debido a
la carencia de este tipo de software se plantea el proyecto a nivel nacional ante
Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT) y la Secretaria de
Educacion Publica (SEP), con la finalidad de obtener recursos econdmicos
para mejorarlo y posteriormente ofrecerlo a las bibliotecas publicas mexicanas.

SIABUC es un software que fue creado en la Universidad de Colima como
respuesta a una necesidad interna de preparar juegos de fichas catalogréficas,
sin embargo, el proyecto creci6 y fue cubriendo gradualmente cada una de las
tareas comprendidas en el diagrama de flujo de actividades de las bibliotecas.
El impacto y trascendencia que SIABUC ha tenido es evidente puesto que
actualmente es utilizado en mas de 2500 instituciones publicas y privadas de
México, América Latina y el Caribe.

Presencia de SIABUC en Latinoamérica La primera institucion usuaria y
representante de SIABUC en Costa Rica fue la Escuela Centroamericana de
Ganaderia, en 1989, en Balsa de Atenas, provincia de Alajuela. Durante ese
mismo afo el Instituto Tecnologico de Costa Rica inicia con el uso de SIABUC,
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actualmente cuentan con la version SIABUCS8 en funcionamiento. En la
actualidad, mas de 50 bibliotecas son usuarias de SIABUC.

Otro pais centroamericano que utiliza SIABUC es Colombia, aqui las
instituciones pioneras son la Universidad de Cauca y la Universidad de Caldas.
Durante el 2003 se firmd un convenio entre la Universidad de Colima y el
Ministerio de Cultura de Colombia para un proyecto denominado “Apoyo para
la Sistematizacion de la Red Nacional de Bibliotecas Publicas”, esto con la
finalidad de que SIABUCS fuera la herramienta de automatizacién utilizada en
mas de 500 bibliotecas en aquel pais.

Mientras que en Nicaragua, la primera institucion en utilizar SIABUC fue la
UNAN-Ledén de Nicaragua y posteriormente la Universidad Centroamericana
(UCA). Actualmente son 42 las instituciones que tienen convenio firmado con la
Universidad de Colima para la utilizacién de SIABUC.

El funcionamiento de SIABUC esta basado en moddulos, cada mddulo
corresponde a una tarea especifica dentro de la biblioteca, los médulos son:

Adquisiciones

Nos lleva un control de las compras y las donaciones, pudiéndose capturar
desde la solicitud de compra, imprimir las listas de pedidos, registrar la
recepcion de material y llevar un catalogo de los proveedores. Este médulo
genera otros productos impresos como son: Listas de pedidos por fecha, Lista
de donaciones, Lista de material ingresado, etc.

Analisis

En este mddulo se realiza la catalogacion o procesos técnicos al material
adquirido. Dicha catalogacion esta basada en el formato MARC. Se realiza
también el etiquetado del material y, de ser necesario, la impresion de la ficha o
juego de fichas catalograficas. Algunos de los productos que nos genera este
modulo son: Impresiones de etiquetas con clasificacion y/o codigos de barras,
impresion de tarjetas de préstamos, listados, consultas simples, control de
productividad de los capturistas, etc. La captura de publicaciones periddicas
esta incluida dentro de éste médulo, el cual nos permite ademas manejar un
catalogo de fichas analiticas (articulos o interiores de la revista).

Consultas
Este modulo esta orientado hacia el usuario. Generalmente se coloca una o
varias terminales a disposicién de los usuarios de la biblioteca sustituyendo de

esta manera al tradicional catalogo fisico de fichas catalograficas.

Inventario
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El proceso de realizar un inventario se agiliza bastante con este mddulo que
nos permite, ademas, la identificacion exacta del material faltante y su posterior
descarte. Se recomienda utilizar el codigo de barras para aprovechar al 100%
este médulo.

Préstamos

En este mddulo se lleva un estricto control de los préstamos de material,
incluye las siguientes funciones: Catalogo de Usuarios, el cual puede incluso,
importarse desde otro sistema; Préstamo a domicilio o en sala, Bloqueos de
libros y de usuarios conflictivos, Reportes de usuarios morosos, Reportes de
préstamos, Constancias de no adeudo, etc.

Estadisticas

Esta funcionalidad se encuentra dentro de cada uno de los diferentes moédulos
de SIABUC y presenta diversos reportes sobre las tareas realizadas en cada
uno de ellos. Algunas de las estadisticas incluyen: Préstamos, Consultas,
Productividad, Compras, Donaciones, etc.

Publicaciones en WEB

Permite poner los catalogos de SIABUC disponibles a través de una pagina
WEB (s6lo para servidores basados en Windows)

SIABUC 9

SIABUC 9 es uno de los software mas rentables por su precio accesible,
gastaran lo mismo si compran SIABUC 9 o si agregan 10 nuevos libros a su
coleccion; ademas el soporte técnico es totalmente gratuito y directo con los
desarrolladores del sistema, por eso hay una gran cantidad de instituciones que
lo utilizan y recomiendan tanto en Meéxico como en América Latina.
SIABUC 9 fue desarrollado por la Universidad de Colima, México, que es una
universidad publica, y que tiene mas de 20 afios de experiencia en compartir y
contribuir al desarrollo del pais y de la region latinoamericana. Se ha procurado
gue cada version de SIABUC 9 sea mejor, por su facilidad de uso, que no se
requiera tener conocimientos avanzados en bibliotecologia ni informatica para
automatizar los procesos de su biblioteca; que tampoco se requiera de equipo
de coOmputo sofisticado; que por su precio sea accesible a grandes, medianas o
pequefias bibliotecas, esta en idioma espafiol y realizado por mexicanos, con
soporte técnico en linea asi como asesoria directa y personalizada.

Caracteristicas

e SIABUC9 Software mexicano y en espaiiol, disefiado para plataformas
Windows sin necesidad de gran equipamiento de cémputo.
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e Utiliza PostgreSQL como gestor de base de datos, PostgreSQL es un
Sistema de gestion de bases de datos relacional orientado a objetos y
libre, publicado bajo la licencia BSD.

e Tiene el mas bajo costo de inversion.

e Actualizaciones y soporte técnico gratuito.

e Se imparten cursos durante todo el afio en sus instalaciones o en las del
cliente.

e Anualmente se realiza una Reunion de Usuarios de SIABUC en Colima
a la cual se invita a todos los usuarios registrados

HISTORIA DE ANDROID

En el afio 2003, Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears y Chris White daban forma
a Android Inc. En sus inicios, Unicamente trascendié que la actividad de la
empresa se centraba en “el desarrollo de software para teléfonos moviles®.

Android Inc. pasé casi dos afos trabajando “en la sombra”, hasta que Google
comenzo a “reclutar” a fuerza de talonario a algunas “startup” (término que se
refiere a nuevas compafias con un futuro prometedor) del sector mévil, con la
clara intencion de replicar su éxito de la Web en el futuro de las
telecomunicaciones inalambricas.

Al principio Android era un sistema operativo para moviles practicamente
desconocido. Hasta noviembre de 2007 so6lo hubo rumores, pero en esa fecha
se lanz6 la Open Handset Alliance, que agrupaba a muchos fabricantes de
teléfonos mdviles, chipsets y Google, se proporciond la primera version de
Android, junto con el SDK para que los programadores empezaran a crear sus
aplicaciones para este sistema.

Aunque los inicios fueran un poco lentos, debido a que se lanzé antes el
sistema operativo que el primer movil, rapidamente se ha colocado como el
sistema operativo de moviles mas vendido del mundo, situacion que se alcanzo
en el ultimo trimestre de 2010.

¢ QUE ES ANDROID?

Android es un sistema operativo basado en Linux disefiado originalmente para
dispositivos moviles, tales como teléfonos inteligentes, pero que posteriormente
se expandié su desarrollo para soportar otros dispositivos tales como tablets,
reproductores MP3, notebooks, PCs e incluso televisores. El sistema permite
programar aplicaciones en una variacion de Java llamada Dalvik. El sistema
operativo proporciona todas las interfaces necesarias para desarrollar
aplicaciones que accedan a las funciones del teléfono (como el GPS, las
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llamadas, la agenda, etc.) de una forma muy sencilla en un lenguaje de
programacion muy conocido como es Java.

VERSIONES DE ANDROID

Android Petit Four

En febrero de 2009 llego la primera actualizacion para Android, unos tres
meses después del lanzamiento del G1. La version 1.1 fue dedicada
basicamente a reparar errores y a implementar las actualizaciones "over the
air" que hasta ese momento ninguna plataforma estaba haciendo.

Android cup cake

Android 1.5 es méas conocido por su nombre en clave, Cup cake, fue la primera
version en utilizar nombre de postres. Cada versién después de Cup cake ha
sido nombrada con un nombre de postre continuando el orden alfabético. En
esta versiobn comenzamos a ver algunos cambios en la interfaz de usuario, por
poco que se puedan apreciar, como son los cambios en la barra del buscador y
en la barra del menu, también cambio el logo del navegador. Las primeras
versiones de Android no contaban con un teclado virtual, ya que el G1 disponia
de un teclado fisico, en la 1.5 se introdujo el teclado virtual (teclado QWERTY
virtual) coincidiendo con la salida del primer Android con pantalla tactil y sin
teclado fisico, el HTC Magic.

Android donut

Con la llegada de Donut vino el soporte para redes CDMA haciendo que
Android llegara a Estados Unidos y Asia. Pero tal vez la mejora mas
significativa fue la posibilidad de correr el sistema operativo en multiples
resoluciones de pantalla y relaciones de aspecto, a raiz de esta actualizacion
es cuando podemos disfrutar hoy en dia de pantallas con resolucion QVGA,
HVGA, WVGA, FWVGA, QHD y 720p. Donut también introdujo la busqueda
rapida, generalmente conocida en el mundo de movil como busqueda
universal. Antes de Donut la busqueda se limitaba a Internet pero con las
mejoras introducidas en la version 1.6 se podria buscar ademas contenido
propio del teléfono (contactos, aplicaciones, etcétera) incluso por voz, todo
desde el mismo widget. Otras mejoras: Nuevo disefio de Android Marquet al
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estilo de la mascota de Android en color blanco y verde, introduccion de listas
de aplicaciones gratuitas y de pago. Nueva interfaz de la camara con mejor
integracion en la galeria.

Android Eclair

Hablamos ya de un afio después del lanzamiento del G1, noviembre del 2009.
Fue ofrecido en exclusiva con Verizon y el Motorola Droid, un teléfono que
marcd un antes y después para Android y con el que Motorola volvié a ser la
gran marca que fue. GHA HDI -10- El Droid de Motorola fue el teléfono mas
potente que se habia visto en el mercado hasta la fecha, con una pantalla con
resoluciéon de 854 x 480. Pero no solo fue el Droid el que impulsé las ventas de
Android sino las mejoras que se introdujeron en la versién 2.0. Después del
Droid/Miles toné practicamente la mayoria de teléfonos lanzados llegaron con
Android 2.1, una correccion de errores y que Google no renombro dejandola
con el nombre de Eclair.

Android Froyo

Lanzado a mediados de 2010 trajo una gran cantidad de cambios. La pantalla
de inicio fue redisefiada, se ampliaron los 3 paneles existentes desde el inicio a
5 con un nuevo grupo de accesos directos dedicados y se agregaron unos
puntos para saber en cada momento en la pantalla donde nos encontrabamos.
El Nexus One fue el primer teléfono en actualizarse a Android 2.2. Froyo
también introducia una galeria completamente redisefiada con imagenes en 3D
que aparecen al inclinar el teléfono. Ademas se introdujo soporte para hotspot
movil Wifi (compartir la conexion 3G), algo que muchas compafias decidieron
desactivar o activarla con la opcién de pagar un coste extra. Se mejor6 también
el soporte para copiar y pegar en Gmail incorporando también Microsoft
Exchange (servidor de comunicacion basado en el correo electronico), mejoras
en el video llamado y en la memoria siendo terminales mas potentes. En esta
version se agrego la posibilidad de poner una contrasefia o PIN en la pantalla
de bloqueo para los usuarios que no les gustaba el patron de desbloqueo.

Android Gingerbread

Un afio y medio después del lanzamiento de Froyo y el Nexus One (el primer
teléfono de Google fabricado por HTC), Google volvié con un nuevo maovil de
marca propia pero esta vez en colaboracion con Samsung, el Nexus Sy
aprovechd para lanzar la nueva version del sistema operativo, Android 2.3
Gingerbread. Con el Nexus S llegé la pantalla curvada y el fin del TrackBall.
Gingerbread fué una actualizacibn menor en muchos sentidos pero trajo
algunos cambios importantes en la interfaz de usuario.
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Mejor control en copiar y pegar, Teclado mejorado, Maximizacion de la bateria
y herramientas de gestion de desarrollo, Soporte para camara frontal (video
online), Juegos, Otras caracteristicas: Apoyo a la tecnologia NFC integrada en
una antena incrustada en la tapa de la bateria.

Android Honeycombs

La version de Android para Tablet, que presento de la mano de Motorola junto
con el Xoom. Cambio de color, del verde tipico de Android al azul que se utilizd
para la bateria, el widget del reloj, indicadores de sefial y algunas otras
caracteristicas de la interfaz.

Android 3.1 y 3.2 fueron versiones de mantenimiento, prueba de ello es que
Google no las renombré y continuaron llamandolas Honeycomb. Aunque
algunas mejoras introducidas en estas actualizaciones se han ido
implementando en la mayoria de Tablet con Android 3.0 del mercado, como la
posibilidad de modificar el tamafio de los widgets al presionar sobre ellos.

Android Ice Cream Sandwich

Ha sido lanzada junto con el Galaxy Nexus, el nuevo Smartphone Google
fabricado por Samsung. Ice Cream Sandwich toma prestadas muchas
caracteristicas de Honeycomb como los botones virtuales o la transicion de
tonos verdes a azules, la multitarea con una lista desplegable de miniaturas y
las barras de accion dentro de las aplicaciones. Comprensiblemente sigue
siendo Multiplataforma (Tablet, teléfonos moviles y notebooks).

. Ademas la pantalla principal recibe una bandeja de favoritos que puede ser
configurada por el usuario. Y mejora en el soporte 3D.

Android Jelly Bean

Nadie tiene noticias al respecto de ninguno de los dos, hasta el dia 9 de
octubre de este mismo afio 2012, cuando Google lanzo la version 4.1.2
conocida como Jelly Bean, la cual incorpora ultimo versién de Nexus. Las
novedades son pocas, exceptuando las tipicas correcciones de bugs y mejoras
en la estabilidad. No obstante, en la Nexus 7 esta actualizacién incorpora la
posibilidad de rotar la pantalla de inicio, algo que venia deshabilitado de fabrica
y que soblo se podia conseguir mediante aplicaciones de terceros. Otra de las
funciones que incluye esta actualizacién es poder expandir las notificaciones
enriquecidas de Jelly Bean con un sélo dedo.
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Android Kitkat

Aungue se esperaba la version numero 5.0 y con el nombre Key Lime Pie,
Google sorprendio con el cambio de nombre, que se debi6 a un acuerdo con
Nestlé para asociar ambas marcas. Un objetivo principal de la versién 4.4 es
hacer Android disponible en una gama aun mas amplia de dispositivos,
incluyendo aquellos con tamafios de memoria RAM de s6lo 512 MB. Para ello,
todos los componentes principales de Android han sido recortados para reducir
sus requerimientos de memoria, y se ha creado una nueva APl que permite
adaptar el comportamiento de la aplicacion en dispositivos con poca memoria.
Mas visibles son algunas nuevas caracteristicas de la interfaz de usuario.

ANDROID VS OTROS S.O

En el mundo podemos encontrar hasta 10 sistemas operativos diferentes.
Bada, Symbian, Blackberry y los sistemas propietarios de los terminales de
gama de entrada, conviven con los mas extendidos Windows Phone, iOS y
sobre todo Android.

A continuacion les mostraremos una grafica donde segun el departamento de
informatica de la UNAN- Ledn, android es el sistema operativo con mayor
acceso a la red:

Android VS Otros 8.0

B Windows B Android 108 B Otros
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Es evidente que Android es el OS movil niumero uno en el mundo, en parte
porque ha sabido ganarse el favor de los usuarios version tras version y, para
gue negarlo, porque esta presente por igual en los terminales mas econdémicos
y en los dispositivos de gama alta.

Muchas personas se encuentran ante un dilema al momento de elegir un
smartphone cuando se trata de buscar informacion de los sistemas operativos
de los equipos. La prestigiosa marca Apple, cuenta con su propio sistema
operativo, el iOS, y como todo producto de Apple, ofrece calidad y confianza,
pero ¢qué estd pasando con Android? Hay quienes aseguran que es el mejor
sistema operativo de la actualidad para teléfonos inteligentes, ofreciendo
velocidad y practicidad. Los smartphones con Android e iOS tienen muchas
diferencias, y cada uno tiene sus ventajas y desventajas.

Cada uno de estos sistemas operativos es bueno y recomendable, ya depende
del comprador comprar lo que mas se amolde a sus necesidades. Lo cierto es
gue tanto Android como iOS dominan ahora las listas de ventas.

Para muchos, el principal atractivo de Android es su capacidad de
personalizacion. El usuario practicamente puede moldear este sistema
operativo como mejor le parezca (cosa contraria a iOS 5). Asimismo, posee
atractivas herramientas para hacer de Android una herramienta que ademas de
funcional le permitan verse bien.

GOOGLE MAPS

Google Maps es un servicio de Google que ofrece imagenes via satélite de
todo el planeta, combinadas, en el caso de algunos paises, con mapas de sus
ciudades, lo que unido a sus posibilidades de programacion abierta ha dado
lugar a diversas utilidades ofrecidas desde numerosas paginas web.

Desde su lanzamiento en febrero de 2005, la aplicacion cartografica de Google
ha conmocionado a la comunidad de desarrolladores. Si bien sus principios
técnicos de base eran ya conocidos, incluso utilizados desde hacia tiempo, la
aplicacién de Google los combina de manera inteligente, y sobre todo ofrece
una accesibilidad sin igual.

Varios aspectos de Google Maps son los responsables de su facilidad de uso
por cualquier usuario: el sistema de deslizamiento de imagen, acoplado a la
carga dinamica de nuevas imagenes; la adaptacion del mapa al tamafio de
ventana del navegador; la interfaz minimalista; la posibilidad de cambiar de tipo
de mapa en un clic...
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Como todas las demés aplicaciones Google, Maps descansa poderosamente
sobre la utilizacion de JavaScript. La carga y el deslizamiento de imagen no
podrian efectuarse sin este cédigo.

Segun el nivel de zoom, un mapa podria descomponerse en varias decenas de
miles de cuadrados. Esta descomposicion se realiza autométicamente por un
script del lado servidor. Cuando el utilizador hace deslizar la imagen en un
sentido, JavaScript calcula cuales son los cuadrados involucrados, envia al
servidor una pregunta sobre las imagenes en cuestion, y las coloca alineadas
junto a las otras.

Cada cuadrado es almacenado en un fichero cuyo nombre indica su longitud,
su latitud, y el valor del zoom. Recuperar estas informaciones para todos los
cuadrados a colocar, no es sino una cuestion de derivacion de los datos
conocidos para un solo cuadrado.

Todo ello necesita, por tanto, una sincronizacién perfecta entre lo que puede
preguntar el cédigo JavaScript, y lo que esta efectivamente disponible en el
servidor. El programa de recorte inicial de la imagen completa es por tanto
extremadamente importante, porque es el responsable, para la precision del
corte y el rigor de su etiquetamiento, del buen desenvolvimiento de los
acontecimientos desencadenados por las acciones del usuario.

Sin embargo no todo son flores para esta aplicacion. Google Maps, aunque
interesante para muchos usuarios y programadores, al decir de los
especialistas no es una aplicacion de gran perfeccién técnica, y se le han
hecho criticas Como ejemplo de las cuales mencionaremos una con el titulo
"Google Maps o la negacién de la Cartografia".

Google Maps provee a los desarrolladores un APl capaz de aprovechar los
datos disponibles a través del servicio, en el seno de las propias aplicaciones.
Y mas interesante para el funcionamiento mismo del servicio, Google da
acceso a AjaXSLT, un proyecto Open Source que propone una biblioteca
JavaScript.

Con las API de Google Maps publicadas, numerosos sitios han aparecido
proponiendo sus propias maneras de extraer los datos de los mapas de Google
y presentarlos en la pagina a través de scripts especificos, proponiendo un
servicio particular.

HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
ECLIPSE

Eclipse es un programa informatico compuesto por un conjunto de
herramientas de programacion de codigo abierto multiplataforma para
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desarrollar lo que el proyecto llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”,
opuesto a las aplicaciones "Cliente-liviano" basadas en navegadores. Esta
plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo
integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development
Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y
que son usados también para desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargo,
también se puede usar para otros tipos de aplicaciones cliente, como BitTorrent
0 Azureus.

CARACTERISTICAS

Eclipse dispone de un Editor de texto con resaltado de sintaxis. La compilacion
es en tiempo real. Tiene pruebas unitarias con JUnit, control de versiones con
CVS, integracién con Ant, asistentes (wizards) para creacion de proyectos,
clases, tests, etc., y refactorizacion.

Asimismo, a través de "plugins” libremente disponibles es posible afiadir control
de versiones con Subversion.4 e integracion con Hibernate.

PLUGIN DE ECLIPSE

Para integrar Android con Eclipse, necesitamos un Plugin, que dependiendo de
la version del IDE que tengamos, se instalara de una forma concreta.
Para la  version de Eclipse 3.4 Ganymede (la  dltima)
Acceder al Menu “Help->Software updates”. Desde aqui, podremos controlar
todas las actualizaciones y plugins de Eclipse. Nosotros necesitaremos afiadir
una nueva direccion para que el sistema localice e instale el Plugin de Android.

SDK ANDROID

El SDK (Software Development Kit ) de Android, incluye un conjunto de
herramientas de desarrollo. Comprende un depurador de codigo, biblioteca, un
simulador de documentacion, ejemplos de codigo y tutoriales. Las plataformas
de desarrollo soportadas incluyen Linux ( cualquier distribucion moderna ), Max
OS X 10.4.9 o posterior, y Windows XP o posterior. La plataforma integral de
desarrollo (IDE, Integrated Development Environment) soportada oficialmente
es Eclipse junto con el complemento ADT (Android Development Tools plugin),
aunque también puede utilizarse un editor de texto para escribir ficheros Java y
XML y utilizar comandos en un terminal para crear y depurar aplicaciones.

Las Actualizaciones del SDK estan coordinadas con el desarrollo general de
Android. EI SDK soporta también versiones antiguas de Android, por si los
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programadores necesitan instalar aplicaciones en dispositivos ya obsoletos o
mas antiguos. Las herramientas de desarrollo son componentes descargables,
de modo que una vez instalada la ultima version, pueden instalarse versiones
anteriores y hacer pruebas de compatibilidad, esta es una gran ventaja para
esta plataforma.

Una aplicacion Android estda compuesta por un conjunto de ficheros
empaquetados en formato .apk y guardada en el directorio /data/app del
sistema operativo Android (este directorio necesita permisos de superusuario,
root, por razones de seguridad). Un paquete APK incluye ficheros .dex
(ejecutables Dalvik, un codigo intermedio compilado), recursos, etc.

PHP

Usamos php para permitirnos el acceso al servicio web de busquedas que
provee SIABUC y de esta forma crear una funcién dentro de las paginas web
.php en los archivos que tiene el servicio y asi poder utilizar los datos en
nuestra aplicacién ya que no nos permite acceder de forma directa a la base de
datos.

¢QUE ES PHP?

PHP es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado del
servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico.

Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del servidor que
se podian incorporar directamente en el documento HTML en lugar de llamar a
un archivo externo que procese los datos. El cédigo es interpretado por un
servidor web con un médulo de procesador de PHP que genera la pagina Web
resultante. PHP ha evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz
de linea de comandos que puede ser usada en aplicaciones graficas
independientes. Puede ser usado en la mayoria de los servidores web al igual
gue en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin ningan costo.

Se considera uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto rendimiento
conocidos hasta el dia de hoy. Lo que ha atraido el interés de multiples sitios
con gran demanda de trafico como Facebook, para optar por PHP como
tecnologia de servidor.
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VISION GENERAL DE PHP

PHP puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi
todos los sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. El lenguaje PHP
se encuentra instalado en mas de 20 millones de sitios web y en un millon de
servidores. El enorme numero de sitios en PHP ha visto reducida su cantidad a
favor de otros nuevos lenguajes no tan poderosos desde agosto de 2005. El
sitio web de Wikipedia esta desarrollado en PHP. Es también el médulo Apache
mas popular entre las computadoras que utilizan Apache como servidor web.

El gran parecido que posee PHP con los lenguajes mas comunes de
programaciéon estructurada, como C y Perl, permiten a la mayoria de los
programadores crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje
muy corta. También les permite involucrarse con aplicaciones de contenido
dindmico sin tener que aprender todo un nuevo grupo de funciones.

Cuando el cliente hace una peticion al servidor para que le envie una pagina
web, el servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado
que generard el contenido de manera dinamica (por ejemplo obteniendo
informacion de una base de datos). El resultado es enviado por el intérprete al
servidor, quien a su vez se lo envia al cliente.

Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tanto
SQL como NoSQL tales como MySQL, PostgreSQL, Oracle, ODBC, DB2,
Microsoft SQL Server, Firebird, SQLite 0 MongoDB.

También tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
operativos, tales como Unix (y de ese tipo, como Linux o Mac OS X) y Microsoft
Windows, y puede interactuar con los servidores de web mas populares ya que
existe en version CGIl, médulo para Apache, e ISAPI.

Es una alternativa a las tecnologias de Microsoft ASP y ASP.NET (que utiliza
C# y Visual Basic .NET como lenguajes), a ColdFusion de la empresa Adobe, a
JSP/Java, CGl/Perl y a Node.js/Javascript. Aunque su creacion y desarrollo se
da en el ambito de los sistemas libres, bajo la licencia GNU, existe ademas un
entorno de desarrollo integrado comercial llamado Zend Studio. CodeGear (la
division de lenguajes de programacioén de Borland) ha sacado al mercado un
entorno de desarrollo integrado para PHP, denominado 'Delphi for PHP.
También existen al menos un par de modulos para Eclipse, uno de los entornos
mas populares.
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SQLITE ANDROID

SQLite es un sistema de gestion de bases de datos relacional compatible con
ACID, contenida en una relativamente pequefia biblioteca escrita en C. SQLite
es un proyecto de dominio publico creado por D. Richard Hipp.

A diferencia de los sistemas de gestion de bases de datos cliente-servidor, el
motor de SQLite no es un proceso independiente con el que el programa
principal se comunica. En lugar de eso, la biblioteca SQLite se enlaza con el
programa pasando a ser parte integral del mismo. El programa utiliza la
funcionalidad de SQLite a través de llamadas simples a subrutinas y funciones.
Esto reduce la latencia en el acceso a la base de datos, debido a que las
llamadas a funciones son mas eficientes que la comunicacion entre procesos.
El conjunto de la base de datos (definiciones, tablas, indices, y los propios
datos), son guardados como un sélo fichero estandar en la maquina host. Este
disefio simple se logra bloqueando todo el fichero de base de datos al principio
de cada transaccion.

En su version 3, SQLite permite bases de datos de hasta 2 Terabytes de
tamafo, y también permite la inclusién de campos tipo BLOB..

CARACTERISTICAS

La biblioteca implementa la mayor parte del estandar SQL-92, incluyendo
transacciones de base de datos atomicas, consistencia de base de datos,
aislamiento, y durabilidad (ACID), triggersy la mayor parte de las consultas
complejas.

SQLite usa un sistema de tipo inusual. En lugar de asignar un tipo a una
columna como en la mayor parte de los sistemas de bases de datos SQL, los
tipos se asignan a los valores individuales. Por ejemplo, se puede insertar
un string en una columna de tipo entero (a pesar de que SQLite tratara en
primera instancia de convertir la cadena en un entero). Algunos usuarios
consideran esto como una innovacion que hace que la base de datos sea
mucho mas util, sobre todo al ser utilizada desde un lenguaje de
scripting de tipos dinamicos. Otros usuarios lo ven como un gran inconveniente,
ya gue la técnica no es portable a otras bases de datos SQL. SQLite no trataba
de transformar los datos al tipo de la columna hasta la version 3.

Varios procesos o hilos pueden acceder a la misma base de datos sin
problemas. Varios accesos de lectura pueden ser servidos en paralelo. Un
acceso de escritura sélo puede ser servido si no se esta sirviendo ningun otro
acceso concurrentemente. En caso contrario, el acceso de escritura falla
devolviendo un codigo de error (0 puede automaticamente reintentarse hasta
gue expira un tiempo de expiracién configurable). Esta situaciébn de acceso
concurrente podria cambiar cuando se esta trabajando con tablas temporales.
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Sin embargo, podria producirse un interbloqueo debido al multihilo. Este punto
fue tratado en la version 3.3.4, desarrollada el 11 de febrero de 2006.

Existe un programa independiente de nombre sqlite que puede ser utilizado
para consultar y gestionar los ficheros de base de datos SQLite. También sirve
como ejemplo para la escritura de aplicaciones utilizando la biblioteca SQLite.

JSON

JSON Son las iniciales en inglés de JavaScript Objetc Notation. JSON es un
subconjunto de la notacion de objetos de Javascript, basicamente, es un
formato para el intercambio de datos. Debido a su simplicidad, JSON se ha
utilizado como un reemplazo del XML en AJAX. Una de las ventajas de JSON
sobre XML, percibidas por los desarrolladores web, es la facilidad con que éste
puede ser analizado usando el procedimiento eval() de Javascript.

El término JSON est4 altamente difundido entre los desarrolladores, sin
embargo, es un término mal descrito ya que en realidad es so6lo una parte de la
definicion del estdndar ECMA-262 en que esta basado Javascript. De ahi que
ni Yahoo, ni Google emplean JSON, sino LJS.

Una de las cualidades intrinsecas de Javascript denominada LJS (Literal
Javascript) facilita el flujo de datos e incluso de funciones, para la cual no
requiere la funcién eval(), si son datos los que se transfieren como en el caso
de XML. Todo lo referente a transferencia de datos en todos sus tipos,
incluyendo arrays, booleans, integers, etc. no requieren de la funcion eval(), y
es precisamente en eso en donde supera por mucho JavaScript al XML, si se
utiliza el LIS y no la incorrecta definicion de JSON.
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ANALISIS Y DISENO

DIAGRAMA DE CASOS DE USO (INTERFAZ USUARIO)

L ]
@ .

/K Guardar ficha de libro

lsuario
Lihicar Biklioteca

wer ruta de Biblioteca

DIAGRAMAS DE SECUENCIAS (Interfaz Usuario)
Buscar Libro

El usuario podra visualizar en la basqueda a través de la aplicacion los

detalles del libro que desee.

Usuario Aplicacion Servidor

1 : Inicia Aplicacion()

¥

2: Solicita Datos del Libro()

H » 3 : Carga los Datos()
-

il

H-‘ 4 : Envia Datos del Librof)
v ;

I_I-'S ¢ Muestra los Datos del Librof)
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Guardar Ficha de Libro

El usuario podra guardar la ficha del libro que seleccioné.

Usuario Aplicacion Servidar

1 : Selecciona Ficha()

'
B

.
UZ : Solicita Datos de la Ficha Selecdonada(l E

4

E 3 : Verifica Datos de Ficha()

: -l
u"‘% : Envia Datos de |a Ficha Selecdonadal) E

: il
LI‘ 5 1 Muestra Datos de la-Ficha()

: ; 6 : Guarda los Datos de |a Ficha()

Ubicar Biblioteca

El usuario ubicara la biblioteca seleccionada.

Usuario Aplicacion Servidor

1: Selecdona la Bibliotecal)

1 Ladl
E U 2 : Solidta la Ubicadion de la Biblioteca().
H Lt

. 3 : Carga la Ubicacion()
T L H

u:&-: Envia Ubicacion de Biblioteca Seleccionada()

'
ol

LI‘- 51 Muestra Ubicacion de Biblioteca()
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Ver Ruta de Biblioteca

El usuario podra visualizar la ruta de la biblioteca que desee.

Usuario

Aplicadion

1 ¢ Inicia Aplicacion()

¥

Servidor

21 Solicita Ruta de |a Biblioteca() |

=il
:l': Envia Ruta de |a Bibliotecal)

T

DISENO DE DATOS

Base datos local SQLite

Muestra la Ruta de la Bibliotecal) :

3: Cargala Rutal)

Fue necesario el almacenamiento de datos locales para el manejo de las fichas

guardadas y para el registro de los nombres de bibliotecas.

Tabla Ficha

Nombre Descripcion Tipo
Id Identifica la ficha Int
Titulo Nombre del libro Text
Autor Nombre del autor Text
Numero Numero de ficha Text
clasificacion Cddigo de clasificacion | Text
publicacion Nombre de publicacion | Text
descripcion Descripcién de ficha Text
tematica Tipo de tematicas del | Text

libro
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Tabla Biblioteca

Nombre Descripcién Tipo
Id Identifica la biblioteca Int
Nombre Nombre de la biblioteca | Text

DIAGRAMA DE ESTRUCTURA DE FICHEROS

Para la codificacion de nuestra aplicacion la hemos dividido en clases dentro de
7 carpetas las cuales contienen el codigo necesario para la funcionalidad
satisfactoria de ésta.

v com.hgm.appsibul
adapters

bo

CUSTOM

dal

fragments
network

view

b A A R B A

Edys Meza, Ada Hernandez, Miurel Quiroz
Ingenieria en Sistemas de Inf. Pagina 33



DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL PARA ACCEDER AL CATALOGO DEL SISTEMA DE BIBLIOTECAS

DE LA UNAN- LEON

v com.hgm.appsibul
v adapters
C AdaperFichalist

C AdapterBuscar
C AdapterHelper
C AdapterLibrary
C AdapterMyFichas
C TabsPagerAdapter
v bo
C BO_Buscar
C BO _disponobilidad
C BO_Ficha_Biblio
C BO_Ficha_Dertail
C BO _fichabiblio
C BO_library
C BO_material
C BO_MyFicha
> Custom
> dal
[ fragments
> network
> view
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v com.hgm.appsibul
[ adapters
> bo
v CUstom

c CustomDialogClassinstallGooglePlayService

C CustomDialogNolnternet

c CustomDialogServerError
v dal

= DAL_ficha
v fragments

c FragmentBibliotecas
FragmentBuscar
FragmentFichaBiblio
FragmentFichaDertail
FragmentMapEBibliotecas
FragmentMisFichas
FragmentMyFichaDertail
FTabBibliotecas
FTabBuscar
FTabMisFichas
> network
> view

R A A A
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v com.hgm.appsibul

[ adapters

> bo

> custom

e dal

> fragments

v nemwork
C Conexion
C DatabaseHandler
= DirectionUtil
C GPSUtl
I HandlerQuery
C B JSONUtl
C NetUtil

v view

C MainActivity
C SplashActivity
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CONCLUSION
Hemos culminado nuestra tesis, llegando a las siguientes conclusiones:

Desarrollando una nueva forma de acceso al catalogo de bibliotecas de la
UNAN-Leon, utilizando la plataforma android, brindamos a los estudiantes
mayor oportunidad para las consultas en linea, también aprovechan sus
dispositivos de manera positiva.

Al agregar el mapa y las rutas de las distintas bibliotecas, le brinda un mayor
atractivo hacia estudiantes que no conocen dichas ubicaciones y necesitan
orientacién, de esta forma resulta ventajosa para ellos una aplicacion de este
tipo.

Otra herramienta importante como fue la creacion de un almacenamiento local
de fichas para su consulta offline, proveyendo al usuario datos necesarios para
gue tenga disponible en el momento de presentarse en una biblioteca.

Por lo tanto los objetivos marcados para este proyecto han sido satisfechos. El
balance obtenido del mismo es muy positivo y esperamos que nuestra
aplicacion sea muy provechosa para nuestros compafieros en un futuro.
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RECOMENDACIONES

Culminado nuestro trabajo monografico consideramos las siguientes
recomendaciones para mejoras de nuestra aplicacion:

e Poder realizar reservaciones de libros en linea.
e Ofrecer libros virtuales para su descarga.

En general recomendamos a todos los programadores o nuevos forjadores de
la programacion que dediquen cada dia a fomentar el buen uso de la
tecnologia como un servicio que resuelve muchos problemas o que puede no
hacerlo si hacemos mal uso de ella.
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ANEXOS

ESPECIFICACION DE REQUISITOS

1 Introduccioén

Para el desarrollo de la aplicacion movil de consultas de catalogos de libros se
requiere realizar una aplicacion que cumpla con las necesidades analizadas,
creando una opcioén de busqueda mas comoda y agregando dos médulos como
son guardar una ficha de un libro y ubicarse en la biblioteca deseada.

1.1 Propésito

Definicién de los requisitos software que tiene que cumplir la creacién de la
aplicacion movil para las consultas de los libros, almacenamiento de una ficha
offine de un libro o muchos libros y la ubicacién de las bibliotecas de la
universidad. Para un usuario es muy importante usar su dispositivo moévil para
cualquier necesidad que se le aparezca, de esta manera pretendemos ofrecer
al usuario una mejor opcién de vista y busqueda de su libro.

1.2 Alcance

Este proyecto llevara por nombre APLICACION MOVIL EN ANDROID PARA
LAS CONSULTAS DE CATALOGOS DEL SISTEMA DE BIBLIOTECAS UNAN
LEON.

Este realizara las siguientes funciones:
USUARIO:

1) Buscar libro

2) Guardar ficha del libro
3) Ubicar una biblioteca

4) Ver ruta de biblioteca

1.3 Definicién, acronimos y abreviaturas

Usuario: Persona que hace la consulta, guarda una ficha y elige la
opcion de ubicacion de una biblioteca.

Offline: Fuera de linea.

App: Aplicacién

Ficha: Datos catalogréaficas digital de un libro.
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Acervo: Constituyen la parte sustantiva de la Biblioteca y debido a su
importancia permiten calificarla como una de las mas completas en su

género.

2. Descripcion General
2.1 Perspectiva del producto

Esta aplicacion se realiza con el fin de proveer a los estudiantes otra
opcion aparte de la pagina web SIBUL, que posee oficialmente nuestra
universidad. Esta hard blsquedas de catalogos de libros de las
bibliotecas las cuales poseen fichas catalogréaficas que un usuario puede
guardar localmente y consultarlas offline, también posee un mapa de
ubicacion de todas las bibliotecas y la opcién de ubicacién de rutas por
GPS simuladas.

2.2 Funcionalidad del producto

Las funciones principales que la aplicacion disefiada realizard son las
ahora mencionadas:

e Buscar un libro

e Guardar una ficha catalografica

e Ubicar una biblioteca

e Ver ruta de biblioteca

2.3 Caracteristicas de los usuarios

Tipo de | Estudiante

usuario

Formacion | ------

Habilidades Realizar busquedas, guardar fichas catalograficas, ubicar una
biblioteca

Actividades | ------
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2.4 Restricciones

La aplicacion debera tener un disefio e implementacion sencilla, creando una
interfaz amigable para el usuario final. Esta aplicacion es creada para la
plataforma de android y funcionard con cualquier teléfono inteligente con la
plataforma mencionada.

3 Requisitos

3.1 Requisitos Especificos

Numero de|RF1

requisito

Nombre de | Buscar Libro

requisito

Tipo X Requisito [ ] Restriccion

Prioridad del | [X] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [] Baja/

requisito Opcional

Descripcion | El usuario debe buscar el libro que desea, luego seguira otra
pantalla la cual muestra las bibliotecas donde se encuentra
este libro y debemos elegirla para que se muestre la gama de
libros coincidentes, elegir el que buscamos y de esta forma
obtenemos los datos de la ficha del libro.

Numero de | RF2

requisito

Nombre de | Guardar Ficha catalograficas

requisito

Tipo X Requisito [ ] Restriccion

Prioridad del | [ ] Alta/Esencial | [ ] Media/Deseado | [X Baja/

requisito Opcional

Descripcion El usuario guarda la ficha del libro que consulté para

obtenerla offline
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NUumero de requisito

RF3

Nombre de requisito

Ubicar Bibliotecas

Tipo X Requisito [ ] Restriccién

Prioridad del | [ ] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado X Baja/ Opcional
requisito

Descripcion Muestra la ubicacion de la biblioteca con la opcién de activar el

GPS

NUumero de requisito

RF4

Nombre de requisito

Ver ruta de biblioteca

Tipo X Requisito

Prioridad del | [ ] Alta/Esencial

requisito

Descripcion Muestra la ubicacién dela biblioteca con la opcién de activar el GPS

3.2 Requisitos Comunes de las Interfaces

< Entradas: Ninguna

+ Salidas:

3.1.1 Interfaces de usuarios

¢ Primeramente se muestran tres menus de la aplicacién Buscar,
Bibliotecas y Fichas

e Buscar se mostrard como pantalla principal con una caja de texto
para buscar un libro por autor, por palabra si lo desea, luego

e Se muestra la siguiente pantalla donde estan todas las bibliotecas
en las cuales el libro esta registrado.

e Una vez elegida la biblioteca, se muestra el catalogo de las
posibles opciones de libros que buscamos.

e Se elige el libro y nos muestra al fin la ficha catalografica de dicho
libro o documento.

e En esta seccién nos aparece la opcién de guardar la ficha del

libro.
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e En el Menu Fichas se nos muestra todas las fichas guardadas en
ese momento.

e En el menu Bibliotecas encontramos todas las bibliotecas las
cuales poseen su ubicacion en el mapa de Google y las cuales
poseen la siguiente opcion que es:

e Ubicacion de ruta por GPS Ubicar una biblioteca donde el usuario
posiblemente no conoce su ruta y que se dibuja la posible ruta a
sequir.

3.1.2 Interfaces de Hardware

La pc utilizada para el desarrollo de la app debe tomar en cuenta los siguientes
requisitos:

e RAM:2gb
e Disco duro:250 gb
e Procesador mayor de 2.3Ghtz

3.1.3 Interfaces Software

Son necesarias las siguientes herramientas para la realizacion de nuestra
aplicaciéon que posea una herramienta de desarrollo movil:

e Computador con:
e Eclipse
e Android Studio

Requisitos funcionales
RF1 Buscar Libro
1.1 Especificacion

1.1.1 Introduccién

El usuario ingresa la busqueda por palabra o autor y asi se
desplegaran las pantallas para seleccionar el libro que mas le
conviene.

1.1.2 Entradas
Datos de busqueda
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1.1.3 Procesos
Se validan los datos que el usuario ha ingresado y se
extraeran los datos necesarios de la base de datos.

1.1.4 Salidas
Si el dato fue correcto proseguira una pantalla donde se
muestran las bibliotecas donde posiblemente el dato fue
encontrado y nosotros seleccionamos la biblioteca y luego
se muestran los libros con las coincidencias de los datos
introducidos, debemos seleccionar el libro para que se nos
muestre la ficha que tiene dicho libro.

RF2 Guardar Ficha
1.2 Especificacion

1.2.1 Introduccion
El usuario guardara la ficha del libro que desea tener en su
teléfono y se mostraran en el Menu Fichas.

1.2.2 Entradas

1.2.3 Procesos
La ficha que se obtiene del servidor de Siabuc se guardara
en una base de datos local del teléfono.

1.2.4 Salidas
Se muestra un mensaje donde nos indica que la ficha ha
sido guardada.

RF3 Ubicar una biblioteca

1.3 Especificacion
1.3.1 Introduccién
El usuario podra ver la ubicacion de la biblioteca que eligié
en el Menu Bibliotecas desde google Maps.

1.3.2 Entradas

1.3.3 Procesos
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1.3.4 Salidas
Se muestra un punto donde la biblioteca esta ubicada.

RF4 Ver ruta de biblioteca

1.4 Especificacion
1.4.1 Introduccion
El usuario debe activar el GPS de su android para que
pueda dibujarse la ruta desde donde él esta ubicado hasta
la biblioteca que ha elegido.
1.4.2 Entradas

Activar GPS para permitir la ubicacién desde google Maps

1.4.3 Procesos
Se activa el GPS y se dibujara la ruta desde donde estas
ubicado hasta la biblioteca seleccionada.

1.4.4 Salidas
Se visualizard la ruta de llegada de la biblioteca.
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FUNCIONAMIENTO DE LA APLICACION

A continuacion mostraremos las imagenes de nuestra aplicacion, mostrando su
funcionamiento:

A IR ERY

Ingresa tu busqueda

AppSibul

En la imagen izquierda, se muestra el inicio la aplicacion con un splash como
entrada a la pantalla principal.

En la imagen derecha, inmediatamente se carga la pantalla de las consultas al
catalogo de las bibliotecas, donde podemos escribir las palabras o palabra a
buscar.
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amorl

m Central

Registros: 114

O Complejo Docente de la Salud

Registros: 8
Hospital Escuela "Oscar Danilo
ot
‘é‘ Rosales Argliello”

Registros: 12

§-| Ciencias Juridicas y Sociales

Registros: 10

Suenos de amor en un pais
desafortunado / Herman Rios
Rios, Herman

La fuerza de Sheccid : una
impactante historia de amor
Sanchez, Carlos Cuauhtémoc

La hora de la Verdad

[sin autor]

El amor en la poesia inédita
colonial centroamericana,
Méndez de la Vega, Luz

Hago el Amor

En la imagen izquierda se muestra el resultado de las bibliotecas relacionadas
con el término buscado, elegimos la que deseamos

Y en la imagen derecha nos carga la coleccion de libros, revistas, etc, que
posee dicha biblioteca y seleccionamos el libro que buscamos.
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V.4l & 920 Xy
. AppSibul | Mis Fichas

DATOS GENERALES - El'amor en los tiempos del célera /
| ¢ Gabriel Garcia Marquez
No Ficha: 50519

Autor: Landero, Luis

Garcia Marquez, Gabriel

Titulo: El magico aprendiz /Luis Landero Cuidado emocional del nifio
ISBN: 84-8310-085-1 |_ © hospitalizado /Medeline Petrillo,

Petrillo, Medeline

Descripcion: 408 p.

Temdticas: 1.NOVELA ESPANOLA - SIGLO
XX 2.LITERATURA ESPANOLA -
SIGLO XX

Publicacion: Barcelona :Tusquets Editores,
1999

OTROS DATOS

Ejemplar Volumen Tomo Material
1 0 0 Libros

En la imagen izquierda al haber seleccionado un libro se nos carga la ficha
catalografica de este libro con todos sus detalles, en esta imagen podemos
observar el boton de guardar para almacenar la ficha localmente.

En la imagen derecha se nos muestra el menu Mis fichas donde podemos
observar nuestras fichas guardadas.
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QW w925 A A

.' AppSibul | Bibliotecas

m Central

O Complejo Docente de la Salud

Borrar ficha Ver en el mapa ?

Ver en el mapa 9

Quieres borrar la ficha? 45!)) Hospital Escuela "Oscar Danilo
©  Rosales Arguello"

Ver en el mapa 9

Q_I_é Ciencias Juridicas y Sociales

Ver en el mapa 9

Ciencias de la Educacion y
Humanidades

En la imagen izquierda se nos muestra la opcion de Borrar una ficha si
deseamos, damos Si para confirmar.

En la imagen derecha muestra el mend Bibliotecas donde se nos muestran
todas las bibliotecas de nuestra universidad para que podamos ubicarlas en
Ver en el mapa.
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QWircs Q9. w922
.' AppSibul | Bibliotec... .' AppSibul | Bibliotec...

San Jeronimo

BARRIO 8vaCalle NE
Central 6ta Calle NE
= sl Central NE
AbListel gy = g 4ta Calle
N > o
‘g s ; 17 f 3ra Calle NE
z 35 E :
g5’ > g
M Catedral de Ledn EL CALVAR ;
S 1ra Calle SO SAl
S POSADA DEL SOL
Z 5ta Calle SO
=
6ta Calle SO alle NE
= 7ma Calle SE nM:IECd1 :
8 3ra Calle
8va Calle 5g @
, atedral de Leén ~EL CALVARIO
SUAL FUNDECI + 1ra Calle SO +
O 5ta Calle SO Leon
w
— 6ta Calle SO —
z 0 w 7ma Calle SE
T E (]
‘ S B ] 5 12
: 5 OL UNIVE ‘ 8va Caflo or (:)

En la imagen izquierda se nos muestra la ubicacion exacta de la biblioteca
central en la ciudad de Le0n, en la parte de arriba de la pantalla se muestra un
boton de ¢ Como llegar? a esa biblioteca si usted no conoce.

En la pantalla derecha se nos muestra el camino que se traza en el mapa
desde donde estas ubicado hasta la biblioteca destino.
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Q O H 922 Q O mo27

Contactanos

Acerca de

El amor en I
) . P
Gabriel Garcia Marquez

Garcia Marquez, Gabriel

Cuidado emocional del nifio

=t hospitalizado /Medeline Petrillo,
= Petrillo, Medeline

AppSibul

Aplicacién para consultar el catdlogo de
bibliotecas de la UNAN-LEON
Créditos a:
Ada Hernéndez Acosta
Miurel Quiroz Valverde
Edys Meza Palacio

Landero, Luis

E El magico aprendiz /Luis Landero

En la imagen izquierda se nos muestra la opcion de dar créditos a las personas
gue desarrollaron esta aplicacion.

En la imagen derecha se nos muestra los menus Acerca de la aplicaciéon y
Contéactanos.
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Vi m 201

Sin Conexion a internet .
Obtener Play Service

Necesitas conexion a internet la

primera vez para usar la aplicacion! Necesitas tener instalado Goolge Play
Service para poder ver los mapas!

CERRAR
DESCARGAR

En la imagen izquierda se nos muestra un mensaje de la aplicacion antes de
instalarse porque necesita ciertos complementos y debes tener internet, pero
luego puedes usarla sin necesidad de ello para ver tus fichas guardadas
localmente.

En la imagen derecha es otro mensaje que aparece porgue no tiene tu teléfono
los servicios de google para mostrarte la ubicacién de las bibliotecas en el
mapa.
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Error interno

Lo sentimos! Ocurrid un error interno en
el servidor.
Inténtelo mas tarde.

ACEPTAR

En esta imagen se nos muestra un mensaje de error interno del servidor y por
lo tanto no podras realizar ninguna busqueda pero puedes utilizar la aplicacion
para consultar tus fichas guardadas y la ubicacién de las bibliotecas.
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