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Resumen

Resumen

La catedral de Ledn también conocida como Basilica Catedral de la Asuncién de Ledn, se caracteriza
por la sobriedad de su decoracién interior y la abundancia de la luz natural. Es la principal fuente de turismo
donde los visitantes acuden a cualquier hora del dia para apreciar los diferentes atractivos turisticos que
posee. En la actualidad no cuenta con ningun tipo de tecnologia dentro del recorrido, solamente con un
personal limitado de tres guias turisticos, los cuales si se hacen presente uno o varios turistas mientras los
guias estan atendiendo a un grupo cada uno, se hace necesario brindar dos opciones a los turistas: la primera
opcidn es esperar a que uno o los demas guias acabe con el recorrido para que este pueda brindarle la
informacién que sea de su interés, la segunda opcién es permitirle el ingreso y brindarle recomendaciones
para su seguridad. Para mejorar la situacion en la que los turistas no pueden adquirir los conocimientos de un
guia, se implementara un proyecto orientado a dotar de herramientas innovadoras el recorrido. El cual
consiste en afiadir capas de informacion sobre una imagen real con la cual se pueda identificar de una
manera mas facil e interactiva. Para hacer esto posible debemos tomar en cuenta que haremos uso de
codigos QR, los cuales nos permitirdn conocer con exactitud informacién necesaria de algun lugar de interés,
haciendo uso de un dispositivo android delante del cddigo QR, para que este descargue y muestre al usuario

informacién acerca del objeto que esta viendo.




Planteamiento del problema

1. INTRODUCCION

1.1 Antecedentes

Histéricamente, la realidad virtual ha sido una tecnologia que se encontraba al alcance de unos
pocos. Sin embargo, en los ultimos afios ha ido mejorando y ofreciendo nuevas posibilidades de uso. Debido
al avance de esta tecnologia y gracias a que los dispositivos méviles disponen de mayor capacidad de
procesamiento e incluyen camaras digitales, sensores de Ultima generacion y sistemas de localizacion global,
ha sido posible desarrollar sistemas mas precisos y asequibles de realidad aumentada. Esta tecnologia
permite algo que hasta hace bien poco era impensable, mezclar informacién digital con escenarios reales.
Actualmente, y cada vez mas, es habitual encontrar aplicaciones que funcionan en teléfonos méviles y que
son capaces de mezclar lugares de interés con informacion digital relevante, visualizar contenidos adicionales

en museos, tales como reconstrucciones, y un largo etcétera de ejemplos.
Estudios Similares:

Un director de fotografia, creo un simulador de moto llamado sensorama junto con 5 filmes cortos
que permitian aumentar la experiencia del espectador a través de sus sentidos (vista, olfato, tacto y oido). Fue
una maquina cara y, hasta cierto punto, fallida y tosca, pero abrié todo un mundo de posibilidades que todavia
son promesa futura. Es considerada como la primera maquina de inmersién sensorial, o realidad virtual.
(Alpoma, 2009)

AR Toolkit es portado a Adobe Flash (FLARToolkit) por Sagoosha, con lo que la realidad aumentada
llega al navegador Web. FLARToolkit es la version de Flash Actionscript (v3) de ARToolKit que se puede
utilizar para desarrollar rapidamente experiencias de AR basados en la web ademéas reconoce un marcador
visual de una imagen de entrada y luego se calcula la orientacién de la camara y la posicién en el mundo 3Dy

superpone graficos virtuales en la imagen de video en directo. (Room9, 2013)

Programa piloto ‘Cédigo QR’ para enfermos de Alzheimer. Puesto en marcha en Septiembre de
2014 por el ayuntamiento de Madrid, Espafia para ayudar a enfermos de Alzheimer, cuyo objetivo es que se
pueda proporcionar ayuda inmediata a las personas afectadas, normalmente personas ya mayores, que

puede extraviarse o desorientarse con facilidad.

Cabe destacar que la informaciéon que mostrara el QR ha sido previamente autorizada por los
familiares del enfermo, de tal manera que el QR puede contener informacidn con los datos de identificacion de
la persona, y algunos datos importantes a tener en cuenta para proporcionar asistencia sanitaria como

alergias, enfermedades o medicamentos. (Cédigos QR, 2014)
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QRtur. Es un sistema de informacion turistica para dispositivos moviles desarrollado en Espafia. Su
funcionamiento se basa en la ubicacion junto a los lugares de interés de la localidad, de una pequefia placa
que muestra el nombre del lugar, un cddigo QR y una direccidén web (un sitio web disefiado especialmente

para moviles, liviano, gil y accesible). (QRtur, 2012)

QR Translator. Tecnologia de la informacidn ayuda a los turistas a superar la barrera del idioma en
Japdn. Una firma dedicada a la tecnologia de la informacion con sede en Tokio, Pijin Co, desarroll6 el sistema
de traduccion llamado” QR Translator” en 2013 para los visitantes extranjeros en Japdn. Cuando los usuarios
usan el lector de cddigo QR de sus teléfonos inteligentes o tabletas sobre el codigo QR en los anuncios de los
lugares turisticos obtendran informacion del lugar hasta en 15 idiomas, incluyendo inglés, espafiol y chino.
(QR translator, 2015)
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1.2 Planteamiento del Problema

Aunque la Insigne y Real Basilica Catedral de la Asuncion de la Bienaventurada Virgen Maria es el
principal atractivo de la ciudad de Leé6n para los turistas, esta no cuenta con personal suficiente para brindar

recorridos de manera eficiente.

En ocasiones se trata de solventar, brindando dos opciones a los turistas: la primera opcion es
esperar a que uno de los guias acabe con el recorrido que esté realizando para que este pueda brindarle la
informacién que sea de su interés y la segunda, es permitirle el ingreso y brindarle recomendaciones para su

seguridad.

Lo anterior provoca que muchos de los turistas no queden totalmente satisfechos con la atencién
prestada debido a que no tuvieron la oportunidad de adquirir informacién que sea de su interés de parte de un
guia. En la actualidad siendo Patrimonio de la humanidad deberia prestar las condiciones necesarias para
implementar proyectos orientados a dotar de herramientas innovadoras al recorrido. Frente a la problematica
que presentan los recorridos en la Catedral de la Asuncion de Le6n y la opcién de incluir en ella herramientas

innovadoras, surgen las siguientes preguntas generales y especificas:

Pregunta general:

. Es posible tener un sistema que permita a los turistas que visiten la Catedral de Leon, obtener
informaciéon multimedia de los diferentes espacios y monumentos a través de la utilizacién de
codigos QR?

Preguntas especificas:

e ;Qué mecanismo se ha de utilizar para almacenar la informacion de cada recurso asociado a los
espacios y monumentos de la Catedral de Le6n?

e ;Cual seria la mejor manera de gestionar informaciéon deseada de los diferentes espacios y
monumentos de la Catedral de Leon?

e ;Dobnde se alojara la informacion que sera cargada en los dispositivos méviles cuando estos lean los
codigos QR?




Justificacion

1.3 Justificacidn

En base a los problemas planteados se hace necesaria la creacidn de una solucion que permita a los
turistas que visiten la Catedral de Ledn, obtener informacién multimedia de los diferentes espacios vy

monumentos a través de la utilizacion de cddigos QR.

1.3.1 Originalidad

Anteriormente no se ha desarrollado ninguna herramienta que permita solventar la necesidad de mas
guias turisticos para la realizacion de los recorridos en la Basilica Catedral de la Asuncion de Ledn, por lo que

este trabajo sera de gran ayuda para la realizacion de los recorridos.

1.3.2 Alcance

La realidad aumentada mediante el uso de cddigos QR permitird a los turistas las siguientes

posibilidades:

o Obtener una nueva experiencia, con un recorrido guiado mediante el uso de codigos QR.
o Adquirir informacion que sea de su interés en el momento deseado.

o Permitira visualizar una pagina web con opciones para obtener la informacion de la manera deseada.

1.3.3 Producto

El resultado de este proyecto es una aplicacién sencilla al usuario, que incorpore todas las
funcionalidades que se requieren para brindarle un recorrido satisfactorio y ameno. Ademas les permita

adquirir la informacién de manera interactiva pero siempre tomando en cuenta los siguientes aspectos:

Integridad: Porque es necesario que la informacién se mantenga inalterable a menos que sea

modificado por el usuario autorizado previamente.

Escalabilidad: Dejar siempre abierta la posibilidad de agregar méas funcionalidad sin afectar a lo que

ya estara desarrollado.

Estable: Porque el usuario debe poder realizar sus peticiones de la informacion de manera eficaz y

con eficiencia.
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1.3.4 Impacto

El desarrollo de esta aplicacién ademas de proporcionar un recorrido ameno, permitira al turista
obtener su informacion en el momento deseado. Permitiéndole asi una nueva experiencia con respecto a la
manipulacion de la informacion durante su recorrido en la Basilica Catedral de la Asuncién de Leon y evitara
largos tiempos de espera.
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1.4 Obijetivos

1.4.1 Objetivo General

Desarrollar la propuesta de sistema que permita a los turistas que visiten la Catedral de Leon,
obtener informacién multimedia de los diferentes espacios y monumentos a través de una aplicacion web

accedida desde sus dispositivos moviles.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Crear una aplicacién Web que sera utilizada desde los dispositivos moéviles de los turistas para
acceder a los recursos asociados a los espacios y monumentos de la Catedral de Le6n a través de la
lectura de cédigos QR o cddigos asociados.

e Crear una aplicacion Web para la gestion de los recursos de texto, audio, imagen y video asociados
a los espacios y monumentos de la Catedral de Leon.

o  Configurar un servidor donde se alojaré la aplicacion web visualizada por los dispositivos méviles y la
aplicacion web para la gestion de recursos.
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2. MARCO TEORICO

2.1 Basilica Catedral de la Asuncion

La Basilica Catedral de la Asuncion fue construida en 1747, a principios del siglo XIX, con disefio del
arquitecto guatemalteco Diego José de Porres Esquivel. Se caracteriza por la sobriedad de su decoracion

interior y la abundancia de la luz natural.

Es la principal fuente de turismo donde los visitantes acuden a cualquier hora del dia para vislumbrar
al ledn que custodia la tumba del Padre de las Letras Castellanas, Rubén Dario, de igual forma apreciar el
lugar donde reposan los restos mortales de Salomén de la Selva, Alfonso Cortés, Miguel de Larreynaga y
José de la Cruz Mena. Caminar sobre las clpulas de la Basilica Catedral, para observar desde el edificio mas
alto los tejados de la ciudad colonial es otra fascinacion para los turistas, asimismo, adentrarse en los s6tanos
del templo. La Catedral de Ledn junto con las otras iglesias de estilo barroco que forman la coleccion de arte
religioso y son la principal fuente turistica, asi como las antiguas edificaciones civiles que actualmente la

Municipalidad restaura con ayuda de la Comunidad Econdmica Europea.

Los guias de los recorridos turisticos dentro de la Catedral, manifiestan que diariamente arriban
buses con personas de diferentes lugares del pais para disfrutar de los elementos coloniales, de la joya
arquitecténica y de sus datos historicos. Los recorridos tienen como objetivo colaborar con la cultura y la
educacion a través de la resefia histérica que imparte el guia a los visitantes. Los recorridos turisticos se
realizan durante toda la semana excepto los domingos que no se atienden visitas debido al horario de las
misas. (Manfut P, 2008)

2.2 Realidad Aumentada

Histéricamente, la realidad virtual ha sido una tecnologia que se encontraba al alcance de unos
pocos. Sin embargo, en los Ultimos afios ha ido mejorando y ofreciendo nuevas posibilidades de uso. Debido
al avance de esta tecnologia y gracias a que los dispositivos méviles disponen de mayor capacidad de
procesamiento e incluyen camaras digitales, sensores de Ultima generacion y sistemas de localizacion global,
ha sido posible desarrollar sistemas mas precisos y asequibles de realidad aumentada. Esta tecnologia
permite algo que hasta hace bien poco era impensable, mezclar informacién digital con escenarios reales.
Actualmente, y cada vez mas, es habitual encontrar aplicaciones que funcionan en teléfonos moviles y que
son capaces de mezclar lugares de interés con informacion digital relevante, visualizar contenidos adicionales

en museos, tales como reconstrucciones, y un largo etcétera de ejemplos.
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2.3 Técnicas de mezclado de realidad y aumento

Una vez descrito el proceso de identificacion de escenarios, el siguiente proceso que tiene lugar en
los sistemas de realidad aumentada es de sobreponer la informacion digital que se quiere ampliar sobre la
escena real capturada. Cabe resaltar, que esta informacién digital de aumento puede ser tanto de caracter
visual como auditivo o tactil, o que por lo general, en la mayoria de sistemas de realidad aumentada sélo se

ofrecen los de tipo visual.

2.4 Tareas en Realidad Aumentada

Los sistemas de realidad aumentada son herederos de una tecnologia mas antigua: la realidad
virtual. Por tanto, antes de dar una definicién y una explicacion de la tecnologia, es necesario introducirse en

las bases de la realidad virtual.

La realidad virtual es un sistema que interactua con el usuario simulando un entorno real en un
entorno ficticio. Este tipo de sistemas generan una sensacion de que lo que esta ocurriendo es real, aunque
no lo sea. La realidad virtual es, basicamente, una técnica fotografica de 360 grados, que permite
movimientos y desplazamientos tanto verticales como horizontales, ofreciendo libertad absoluta de accién, lo

que genera una amplia sensacion de realismo en el usuario mediante una estimulacion de los cinco sentidos.

En términos generales, se podria resumir la realidad virtual como un sistema informatico que simula
un entorno ficticio ofreciendo al usuario la sensacién de que es real, asi como todo lo que ocurre en él. Una
vez explicado de forma breve qué es la realidad virtual, se puede dar una definicién mas concisa y clara sobre

qué es la realidad aumentada.

La realidad aumentada toma parte de la simulacién de un entorno ficticio de la realidad virtual para
afiadirlo sobre un escenario real. De esta manera la escena que nuestros sentidos detectan en un escenario
fisico real, esta enriquecida con informacién que no existe en el escenario fisico original y que es

proporcionada por un sistema informatico.

Se podria definir la realidad aumentada como aquellos sistemas informaticos que mezclan

informacién virtual de cualquier tipo, desde imagenes 2D, texto o figuras 3D, con un escenario fisico real.

Para facilitar la comprension de la tecnologia se expondra un sencillo ejemplo que ilustre lo visto
hasta el momento. Imaginemos un monumento embleméatico como podria ser la puerta principal de la
Catedral de Ledn, Nicaragua. Nos gustaria que al pasar al lado de él pudiésemos ver informacién de cualquier
tipo sobre si mismo como, por ejemplo, un rétulo 0 mensaje que indicase que, efectivamente, es la puerta

principal de Catedral. Siendo mas ambiciosos, quiza nos gustaria que apareciese informacion histdrica sobre
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el monumento. Lamentablemente, a dia de hoy es imposible que sobre los objetos fisicos pueda aparecer
informacién digital sin ayuda de proyectores 2D o proyectores hologréficos. Es més, es posible que a mucha
gente no le gustase observar los monumentos cargados de informacion digital. La solucion a este problema la
ofrece la realidad aumentada. En la actualidad cualquier persona con un teléfono mévil lo suficientemente
avanzado podria capturar la escena con su camara y visualizar el monumento con la informacién digital

aumentada por la pantalla del teléfono.

Como se ha visto en el ejemplo expuesto, en cualquier sistema de realidad aumentada se requieren
dispositivos que identifiquen el escenario real y lo clasifiquen asi como que visualicen tanto entorno real como

informacién digital.

Por otro lado, en todo sistema de realidad aumentada son necesarias, al menos, cuatro tareas
fundamentales para poder llevar a cabo el proceso de aumento, basicamente son (i) captacion de escena; (i)

identificacion de escena; (iii) mezclado de realidad y aumento; y (iv) visualizacion. (Pombo, 2010)

2.5 Realidad Aumentada en el Turismo

La realidad aumentada es una potente y eficaz herramienta para divulgar y dar a conocer el
patrimonio histérico y cultural de la ciudad, enriqueciendo y dando un valor afiadido a toda la informacién que
queremos transmitir. Ademas de las multiples aplicaciones, la realidad aumentada es el complemento

perfecto para los codigos Qr, realidad virtual, etc.

Realidad aumentada en el turismo se trata de una aplicacién muy innovadora que permite combinar
la visita real a lugares de interés turistico, ciudad o localidad, con capas de informacion adicional geo-
localizadas tomadas de internet y visible sobre el terreno por medio de teléfonos méviles con GPS (android-

Iphone). Ofreciendo informacion variada de interés propio.

2.6 Cdbdigos QR

Los cddigos QR son similares a los codigos de barras estandar que actualmente aparecen en todo
tipo de productos de consumo, excepto los cddigos QR pueden contener mucha mas informacién que los
codigos de barras tradicionales. Los Codigos QR han sido ampliamente utilizados en Japdn y Europa en los
Ultimos afios, pero so6lo ahora estan comenzando a ganar su uso con los vendedores en los Estados Unidos y

en diferentes partes del mundo.

Usted puede pensar en un codigo QR como un hipervinculo a base de papel, que conecta el mundo
fisico con el mundo en linea. Los codigos QR permiten anuncios, folletos, carteles entre otros, que contienen

mucha mas informacion e interactividad que se pueden permitir en la pagina impresa. Esta integracién entre
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la impresion y la web mediante dispositivos méviles afiade una nueva dimension de la comunicacidon de

cualquier operacion de comercializacion o el esfuerzo de divulgacion.

2.6.1 ¢Coémo funcionan los codigos QR?

Un codigo QR funciona con sélo escanear el codigo con un dispositivo mévil que esta equipado con
una camara y aplicacién de lector de cédigo QR. Estas aplicaciones se pueden descargar de forma gratuita

en las plataformas de teléfonos inteligentes populares, como iPhone y Android.

Una vez que el cddigo QR se escanea con la cdmara del dispositivo se traduce en informacion, como

un mensaje de texto o una pagina web para méviles.

2.6.2 ¢Qué se puede hacer con un cédigo QR?

Una vez que un cbédigo QR se escanea la informacién codificada se puede utilizar para

desencadenar automaticamente una serie de acciones en el dispositivo del usuario, incluyendo:

o Ver el sitio web mdvil o pagina de destino
e Llamar a un nimero de teléfono

e  Enviar un mensaje de texto

e Enviar un correo electrénico

e Verun mensaje u oferta especial

e Descarga datos de contacto (vCard)

e Ver una ubicacién en Google Maps

e Ver un perfil de Red Social

2.6.3 ¢Cudles son las ventajas de los cddigos QR?

e Conveniencia del usuario - Codigos QR proporcionan un procedimiento conveniente de un solo paso
para dirigir a los usuarios a un sitio web, nimero de teléfono, direcciones, promociones u otra
informacion.

e Respetuoso con el medio ambiente - Cédigos QR pueden hacer un uso mas eficiente de los
materiales impresos y reducir los residuos.

o Versdtil - Los codigos QR pueden ser integrados con una amplia gama de materiales de marketing
para cualquier proposito, incluyendo material impreso, pantalla al aire libre y el correo directo.

11
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e (Codigos QR no cuestan nada y su incorporacién en todos los aspectos de su producto o servicio
puede generar ingresos adicionales, por lo que es una propuesta de ganar-ganar.

(Human Service Solutions, 2013)
2.7 Dispositivos méviles 6 Smartphone

Un teléfono inteligente (smartphone en inglés) es un teléfono movil construido sobre una plataforma
informatica mévil, con una mayor capacidad de almacenar datos y realizar actividades semejantes a una
minicomputadora y conectividad que un teléfono mévil convencional. El término «inteligente» hace referencia
a la capacidad de usarse como un ordenador de boalsillo, llegando incluso a reemplazar a un ordenador

personal en algunos casos.

Los teléfonos inteligentes permiten instalar pequefios programas, las denominadas "aplicaciones". El
sistema operativo puede ser especifico del fabricante o independiente del terminal. El término “teléfono
inteligente” (o smartphone en inglés) es un término meramente comercial, ya que los teléfonos no piensan ni
razonan como los humanos. Generalmente, los teléfonos con pantallas tactiles son los llamados “teléfonos

inteligentes”.

2.8 JQuery Mobile

Es un marco de interfaz de usuario tactil HTML5 optimizado, disefiado para hacer que los sitios web
sensibles y aplicaciones estan disponibles en todos los dispositivos smartphone, tablet y de escritorio en otras
palabras, es un framework desarrollado por jQuery que combina HTML5 y jQuery para la creacion de portales
web moviles. Nos permite generar aplicaciones cuya apariencia serd siempre la misma independientemente
del dispositivo desde el que acceda un usuario siempre que este usuario acceda desde un dispositivo que
acepte HTML5.

Este framework nos provee de ciertas herramientas que nos hacen la tarea de crear una pagina
mucho mas sencilla. Con unas pocas asignaciones de atributos HTML podremos generar increibles interfaces

muy usables y accesibles.

(The jQuery Foundation, 2013)

2.9 Codelgniter

Es un poderoso marco de codigo abierto PHP con una huella muy pequefia, creado por Rick Ellis en
2006. Codelgniter naci6 de ExpressionEngine , esencialmente una coleccion de clases refactorizado
originalmente escritos para el buque insignia de EllisLab CMS. Despojado de la funcionalidad especifica de la

aplicacion, Codelgniter fue hecho para ser un juego de herramientas simple y elegante, lo que permite un
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rapido desarrollo de ambos sitios web y aplicaciones web, que atrae a miles de desarrolladores de PHP con

talento.

(EllisLab, s.f.)

2.10 Grocery CRUD

Grocery CRUD es una biblioteca de codigo abierto que hace que la vida de un desarrollador mas
facil. A solo unas pocas lineas de codigo se puede crear un CRUD estable completo con bonitas vistas. Un

sistema completamente automatico que incluso un novato en PHP puede trabajar.

Usted no tiene que hacer cada vez el copiar — pegar de miles de lineas de cddigo y puntos de vista y

no estar seguro de si funciona o no.

(Grocery CRUD, s.f))

2.10.1 éPor qué usar Grocery CRUD?

1. Primero que todo funciona con Codelgniter un marco realmente potente.

2. En segundo lugar es realmente muy facil de usar.

3. Tercero y mas importante es flexible. Tiene callbacks en casi todas partes, asi que tienes la
oportunidad de cambiar todo.

4. Un desarrollador php escribira en su mayoria solamente la l6gica empresarial del CRUD, no més

javascripts, no mas vistas, no mas css sélo PHP.

(binpress, 2011)

13



Disefio Metodologico

3. DISENO METODOLOGICO

3.1 Descripcion general del proyecto

Se pretende desarrollo una aplicacion web que nos permita una visita turistica bien dotada de
informacién haciendo uso de teléfonos inteligente o tablet. Con el cual el dispositivo debera solicitar
informacién de interés para el visitante desde un cddigo QR o ingresando un cédigo numérico en un sitio web

movil para luego acceder a un servidor el cual tendra toda la informacion que le pueda ser de utilidad.

llustracion 1 Funcionamiento basico de la aplicacion.

3.2 Etapas del trabajo

3.2.1 Etapa 1: Creacién de un sitio web movil

DESCRIPCION

En esta etapa se desarrollé un sitio web sencillo, el cual es mostrado una vez que el dispositivo lee el
codigo QR que almacena la direccién URL que direcciona al usuario a la pagina web con informacion de su
interés. Este sitio se adapta a todos los dispositivos méviles que se conecten al local. Se pretende que el sitio
web para mdviles tenga la apariencia de una aplicacion nativa para lo cual se hara uso de la libreria jQuery

Movil.

Desde este sitio web se pueden realizar las siguientes operaciones:
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e Seleccionar el idioma.
e Buscar un dispositivo por su cédigo numérico.

o Visualizar los recursos del objeto buscado. Los recursos podran ser texto, imagen, sonido y video.

REQUERIMIENTOS DEL DISPOSITIVO MOVIL

El dispositivo movil debera contar con el requerimiento mas importante que es acceso a un
navegador web y soporte de Jquery movil, aunque hoy en dia todos los dispositivos mévil, Android, I0S
Windows Phone cuentan con este tipo de tecnologia, existen algunos celulares que no cuentan con estos
sistemas operativos pero aun asi son capaces de mostrar una buena vista de nuestra aplicacion web por
ejemplo el modelo Samsung chat s5270 cuyo sistema operativo no es Android, ademas el dispositivo debera
tener soporte para audio mp3 y videos mp4 para lograr una visualizacion y utilizaciéon optima de todos los

recursos que nos ofrece la aplicacién web.

RESULTADOS DE ESTA ETAPA:

Se esperaba obtener una pagina web que se ajuste con facilidad a cualquier dispositivo mévil

(Smartphone), la cual proporciona la informacion deseada por el usuario.
3.2.2 Etapa 2: Administrador del sitio para administracion

DESCRIPCION

Desarrollar el sitio para el administrador el cual le permitira realizar las operaciones basicas para
gestion de informacion (agregar, actualizar y borrar), ademas incluir un mddulo que le permita generar
codigos QR. Esta debera ser una pagina intuitiva para mejorar la manipulacion de la informacién que sera

mostrada al usuario

RESULTADOS ESPERADOS DE ESTA ETAPA:

El administrador de la informacion podra agregar, modificar y eliminar informacion de la base de
datos desde una pagina web intuitiva, ademas de ingresar los datos que necesita guardar en el cddigo QR
para luego generarlos y utilizarlos, segun sea conveniente evitando de esta manera agregar manualmente la

informacion directamente en la base de datos.
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3.2.3 Etapa 3: Configuracion del servidor

DESCRIPCION

Se debe configurar el servidor para que permita los servicios necesarios (DNS, Base de datos,
Servidor Web), en el cual se almacenaran los dos sitios web desarrollados en las etapas anteriores para que
este nos permita acceder desde cualquier dispositivo movil a la informacién solicitada a través del codigo QR
que deberemos escanear.

REQUERIMIENTQOS DEL SERVIDOR
Caracteristicas minimas que debe cumplir el servidor en el que se colocara el servicio

500 GB de espacio libre en disco como minimo.
4 GB de memoria RAM.
Procesador Intel Celeron Inside como minimo.

Apache 2.2 o mayor.

AN NN

Modulo PHP 5.0 o mayor requerido.

RESULTADOS ESPERADOS DE ESTA ETAPA:

Se espera tener el servidor configurado adecuadamente con todos los servicios ejecutandose.
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3.3 Materiales

Una vez que ya tenemos en cuenta todo lo que vamos a realizar, solamente hace falta conocer los

requerimientos Hardware y Software necesarios para llevar a cabo todo lo antes mencionado.

3.3.1 Hardware

+«» Computadora con
v 500 GB de espacio libre en disco como minimo.
v 4 GB de memoria RAM.
v" Procesador Intel Celeron Inside como minimo.

+* Punto de acceso inalambrico.

3.3.2 Software

+¢ Servidor Web Apache 2.2 0 mayor.
+«¢ Modulo PHP 5.0 o mayor requerido.
+¢ Gestor de base de datos MySql 5.0 o mayor.
% Editor de texto, notepad++ (Recomendado).
% Sistemas Operativos
v Windows 7 Profesional.
v Ubuntu
< Jquery-mobile.
+¢ Grocery CRUD.

¢ Codelgniter.

17



Resultados

4. RESULTADOS

En esta seccion se aborda el desarrollo de las diversas etapas del proyecto y para llevarlas a cabo
se decidio crear sitios independientes, en los cuales se cred una dedicada al usuario o turista llamado tour.go
en la cual el turista cuenta con una ventana de seleccion de idioma y otra de solicitud de la informacion
deseada. El otro sitio fue llamado admin.go y es el encargado de la administracién de la informacién que sera

mostrada al turista en la zona tour.go.
4.1 Creacion del sitio web para méviles

4.1.1 Descripcion general

Para la creacion del sitio web del usuario (turista), se disefi¢ otra pagina web haciendo uso de
nuevas tecnologias como JQuery Mobile para que esta se adapte a cualquier dispositivo mévil ademas de
estar enlazada a la misma base de datos que el administrador ha dotado de informacion. En la imagen

siguiente se muestra un ejemplo del disefio de la interfaz que posee este sitio al ingresar:

I tour.go | tour.go I I

Elige el idioma de tu preferencia: Elige el idioma de tu preferencia:
- Choose
Choose your preferred language: e
Languages (v] (v
Inglés
(V] Iniciar la visita /] Espaniol
llustracion 2 llustracion 3

En esta parte se decidi6 que el usuario tuviera 2 maneras de acceso a la informacién, una es
mediante el uso de una direccion web http://tour.go y la otra manera es haciendo uso de los cédigos QR
ubicado en cualquiera de los monumentos o espacios del local que se encarga de la redireccién al sitio como
tal, ademéas de esto se decidid establecer un idioma por defecto en el caso de solicitar la informacion

mediante los cddigos QR mismo que puede ser cambiado una vez se accede a la informacion.
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4.1.2 Opciones de la interfaz

En la aplicacion web se podran visualizar 4 diferentes recursos los cuales le permitiran al turista

apreciar la informacion de interés de distintas formas. Las cuales estan divididas de la siguiente manera:

Una opcién de solo texto que permite un nimero maximo de 500 caracteres que permitira mostrar lo
mas relevante de cada monumento, la siguiente opcién es de audio en la cual podremos subir audios

informativos con un peso maximo de 3MB.

Ingresar Codigo... @)

m Ingresar Codigo... Q

Coro Cordobes

s Coro Cordobes
_— English version

English version
B () =

The Choir Cordovan, whose set of 44
chairs and a seat of the Bishop is the
best in AC furniture dates from the
late nineteenth century, corresponds
to a late Rococo and is enamelled in
green, yellow and red. It also has a
lectern of 4 faces, was a gift from the
Kingdom of Cordoba, hence its
name. Above the cholir Antonio Sarria
painted three murals on canvas with
scenes of Christ and the Apostles,
such as the handover to San Pedro

and the Storm at Sea <> ~—

llustracion 4 opcion de texto llustracion 5 opcion de audio
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La tercera opcion nos brindara un video informativo del monumento o espacio de interés para el
usuario o turista el cual tendrd un peso no mayor a SMB y la tltima opcidn pero no menos importante es la

visualizacion de una o varias imagenes del monumento solicitado en nuestra aplicacion web.

ﬁ Ingresar Codigo... @

ﬂ Ingresar Codigo... @

@ Coro Cordobes
o= English version

E =

@ Coro Cordobes
= English version

0:02 ¢» @

) - —) )
llustracion 6 opcion de video llustracion 7 opcion de imagen

4.2 Creacion del sitio web de gestidn de recursos

El sitio web de gestién de recursos por parte del personal administrativo. Consta de 4 partes

fundamentales para almacenar la informacién de manera ordenada.

4.2.1 Opciones de la aplicacién web

El lugar cuenta con una jerarquia bastante sencilla para el almacenamiento de la informacién y se

organiza de la siguiente manera:

[ bomA

[ ZONA <} oBKETO < 7 >)

llustracion 8 Jerarquia de la aplicacion.

Para comprender mejor el grafico debemos tener en cuenta que un objeto es aquello de lo cual se

desea proporcionar informacién al visitante. Los objetos por orden se encuentran localizados en zonas, en
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este sentido podemos hablar de que en una zona podran encontrarse muchos objetos. La informacién que de

cada objeto se desea mostrar se denomina recurso y este recurso puede estar en mas de un idioma.

a. La pestafia Idioma: en ella se debe agregar un idioma y un identificador de cada idioma el cual nos

permitira manipular la informacién segun el idioma de nuestra preferencia.

Bienvenido danny Lunes, 19 de Octubre del 2015  Cerrar Sesion

a
@ Afadir ldioma ) Exportar | i Imprimir
Codigo Nombre Acciones
= ALL DNy -]
EN Ingles N A
ES Espafiol Ny -]

llustracion 9 Pestaia de Idioma

b. La pestafa Zona: en ella se agrega el nombre y una breve descripcion de cada una de las zonas

que forman parte del lugar y a la cual pertenecen uno o varios objetos 0 monumentos.

Bienvenido danny Lunes, 19 de Octubre del 2015  Cerrar Sesion

-~
) Aiiadir Zona &) Exportar | e Imprimir
Nombre Descripcion Acciones
Azotea Azotea de Catedral A=)
Capilla Capilla de Catedral 2 f @
Nave Central Naves de Catedral O f @

llustracion 10 Pestaiia de Zona
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c. La pestana Objeto: esta hace referencia al monumento especifico. Cada objeto debe pertenecer a

una zona concreta, y se debe de asignar un codigo numérico y un codigo QR para facilitarle turista el
acceso a la informacion.

Bienvenido danny

Lunes, 19 de Octubre del 2015  Cerrar Sesion

-

) Aadir Objeto ) Exportar

.E._ Imprimir
Zona Codigo Qr Nombre Acciones
Nave Central m =% = Coro Cordobes 4 f @
I
Of
SR Lot = Bz @ Catedral de Ledn. Y f @
EF

llustracion 11 Pestaia Objeto

d. La pestana Recursos: es en la que incluiremos toda la informacién correspondiente a cada
monumento o espacio ubicado en alguna de las zonas antes guardadas (imagenes, videos, texto,

audio). Es importante destacar que cada recurso indica el lenguaje para el cual fue agregado.

Bienvenido danny

Lunes, 19 de Octubre del 2015  Cerrar Sesion

-

&) Afadir Recurso Exportar ; Imprimir
Codigo Nombre de Descripcion Texto Audio Video Imagen1
de Objeto

Idioma
Ubicado en la parte de atras del... ElCoro Cordobés cuyo conjunto... 7f022-coro.mp3 6572e-coro.mp4 ﬁ

The Choir Cordovan, whose set... T

4fd25-coro-1-.mp4 p

ALL Coro Cordobes

Ingles Coro Cordobes

llustracion 12 Pestaina Recursos
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Dicha informaci6n solo podra ser visualizada por personal autorizado. Para esto se cred un sistema
de autenticacion de usuario para que nadie con credenciales no registradas pueda acceder al sistema de

gestién de la informacién.

4.2.2 Disefio de la base de datos

La base de datos fue disefiada de una manera sencilla. Cuenta con 4 tablas las cuales se relacionan
de tal manera que hacen posible el cambio de idioma de la informacion obtenida por los turistas desde sus

dispositivos mdviles.

] zona ¥ _| objeto Y _| recurso v
'd_zna INT(3) idobjetn INT(3) idrecurso INT(3)
*nombre VARCHAR(50) —_—- » codigo VARCHAR(3) > descripcion VARCHAR(150)
* descripcion VARCHAR(250) I_ — O gr VARCHAR(250) HH— = 5 texcto TEXT
" bre VARCHAR(150 -
*nembre (150) audio VARCHAR( 150)
# zona INT(3) video VARCHAR(150)
" #imagen 1 TEXT
imagen 2 VARCHAR( 150)
i ' T s PSS 3 VARCHAR(150)
j idioma ¥ | imagen
codigo VARCHAR(2) | @ codidioma VARCHAR(2)
nombre YARCHAR(25) @ idobjetn INT(3)

> »>

llustracion 13 Disefo de la base de datos del sitio.

En dicha base datos el administrador no debera tener mucho conocimiento previo, pues los datos

seran afiadidos a través de la interfaz.
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4.3 Configuracion del servidor

Se deben tener en cuenta varios puntos importantes para poner en completo funcionamiento el
proyecto. Como primer punto se ha configurado un servidor DHCP el cual se encargara de asignar
direcciones IP de manera dindmica a todos los turistas. Es importante destacar que los Access Point
colocados en el local no asignaran IP sino que sera el servidor directamente quién se encargue de realizar
esta tarea para garantizar que todos pertenezcan a la misma red. EI DHCP indicara que el DNS a emplear

sera el mismo servidor, esto para permitir y controlar las traducciones y la navegacion.

@ & =) Servidor DHCP 5 s

_ Punto de acceso Punto deacceso

‘.

-

¢ |

S . —
———__Puntode-acceso red: 10.1.0.0/ 16 Punto de'acceso—

llustracion 14 Configuracion del servidor DHCP.

Se ha configurado un servidor DNS el cual se encargara de las traducciones de IP para facilitar el
acceso a través de nombres faciles de entender para el usuario. En el servidor se encuentran ejecutandose
los servicios MySQL-Server, Apache2, DHCP-Server y BIND9

La comunicacion que se establece entre el servidor y el dispositivo movil crea una sesién HTTP que
permite guardar la informacion del idioma que el turista seleccione, para que el dispositivo sea capaz de

realizar las peticiones al servidor solicitando el idioma de preferencia seleccionado.

4.3.1 Configuracion de la zona del DNS

La configuracién de una zona DNS es de suma importancia ya que esta nos permitira acceder de

manera independiente a cualquiera de los dos sitios del proyecto. Pero de manera especial para separar al
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turista de la zona que los lleva a la parte administrativa. En nuestro caso, se cre6 la zona GO y como se

puede notar las traducciones admin.go y tour.go apuntan al mismo servidor.

GNU nano 2.2.6 Archivo:

; BIND data file for local loopback interface

STTL 604800

@ IN SOA ns.go. root.ns.go. (

2 ; Serial
604800 : Refresh
86400 ; Retry

2419200 ; Expire
604800 ) ; Negative Cache TTL

@ IN NS ns.go.

@ IN A 16.1.0.2

@ IN AAAA a1

ns IN A 16.1.0.2

tour IN A 16.1.0.2

admin IN A 10.1.0.2

llustracién 15 Fichero de configuracion de zona para cada uno de los sitios.

4.3.2 Configuracion de sitios virtuales de apache

Como ambos sitios se albergaran en el mismo servidor, fue necesario separarlos a través de la
utilizacion de sitios virtuales. Por tal motivo se configurd apache para que respondiera a las dos traducciones
DNS creadas en el apartado anterior. De esta forma cuando el usuario escriba tour.go sera dirigido a la
aplicacion disefiada para moviles mientras que cuando escriba admin.go se visualizara la aplicacidén de

administracion.
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GNU nano 2.2.6 Archivo: fetc/apache2/sites-enabled/admin

<VirtualHost *:80=>
ServerAdmin webmaster@localhost
ServerName admin.go
DocumentRoot [home/danny/admin

=Directory /=
Options FollowSymLinks
AllowOverride None
</Directory=
<Directory /home/danny/admin=>
Options Indexes FollowSymLinks MultiViews
AllowOverride None
Order allow,deny
allow from all
</Directory= h‘
<fVirtualHost=

llustracion 16 Fichero admin.go.

GNU nano 2.2.6 Archivo: /e apachezfsites-enabled/tour

EvirtualHost *:80=
ServerAdmin webmaster@localhost
ServerName tour.go
DocumentRoot /home/danny/tour
<Directory /=
Options FollowSymLinks
AllowOverride None
=/Directory=
<Directory /home/danny/tour=
Options Indexes FollowSymLinks Multiviews
AllowOverride None
Order allow,deny
allow from all
=/Directory= [}
</VirtualHost>

llustracién 17 Fichero tour.go.
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4.4 Pruebas realizadas

Esta aplicacion movil fue probada en diversos tipos de dispositivos como son: Ipod version de 10S
4.2.1, Iphone 4 version de 10S 7.1.2, LG-L2 versién de Android 4.0.3, LG-G2 version de Android 4.4.2,

Samsung Galaxy S3 version de Android 4.0.4, obteniendo buenos resultados en todos ellos.

Para esto se crearon datos de prueba con codigos numéricos y codigos QR para simular una visita
en un espacio turistico. En dicha visita se escaneaban cddigos QR y se accedia a la informacién deseada, en
el caso de no contar con una lector de cédigo QR se utilizé los cddigos numéricos para acceder a la misma
informacién. En todos los casos el sitio web mévil se adapt6 a las resoluciones del dispositivo permitiendo

realizar una visita atractiva y muy bien informada.
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5. ASPECTOS FINALES

5.1 Conclusiones

Se logré desarrollar una pagina web capaz de proporcionar informacion especifica segun el interés
de cada usuario y para facilitarle el recorrido por las instalaciones de la Catedral de le6n haciendo mas
entretenida la visita mediante la utilizacién de dispositivos méviles (Smartphones)cumpliendo con las metas y
objetivos planteados desde el inicio del proyecto. Esta aplicaciéon fue desarrollada utilizando nuevas
tecnologias tales como JQueryMovil lenguaje que nos brindé la adaptabilidad para cualquier dispositivo
smartphone. También se utilizé Codelgniter, Grocery CRUD y PHP que fueron de gran utilidad para la parte
administrativa del proyecto permitiendo avances en menor tiempo con una programacion sencilla, utilizando
todas esas herramientas como un solo conjunto nos permitieron alcanzar el fin deseado y obteniendo como
resultado la creacion de una aplicacion web destinada para el turista o usuario final, permitiéndole a turistas
tanto nacionales como extranjeros acceder a la informacién de manera mas facil y llamativa en la Catedral, la
cual proporciono la posibilidad de automatizar la informaciéon que encontramos en el interior de nuestro
patrimonio histérico "La Insigne y Real Basilica Catedral de la Asuncion de la Bienaventurada Virgen Maria” o

de cualquier otro local turistico en el que sea implementado nuestro proyecto

5.2 Recomendaciones

e RECOMENDACIONES PARA EL USO DE LA APLICACION

v" Se debera capacitar al personal o administrador del sitio para el correcto uso y manejo de la
aplicacion web, ademas establecer en el local un espacio que preste las condiciones
necesarias para la instalacién de servidores que seran utilizados para la puesta en marcha
del proyecto.

v' Hacer calendarizacion de actualizaciones y mantenimientos de la aplicacion que se esta
usando para el correcto funcionamiento de la misma.

v" Garantizar la seguridad y el buen uso de todos los equipos instalados y capacitar al
personal para el mantenimiento de los equipos

v" Utilizar otra herramienta de lectura para obtener informacion sin necesidad de codigos QR o

codigos numérico haciendo uso de aplicaciones como layar.

e RECOMENDACIONES AL DEPARTAMENTO
v’ Hacia el departamento Brindar préacticas profesionales desde los primeros afios de la
carrera para permitir que los estudiantes se familiaricen e interactien con el entorno laboral

logrando asi su insercion en el ambito laboral como profesionales del area de informatica.
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v" Proponer intercambios de experiencias con otras universidades o facultades de ciencias y
tecnologias para conocer de esta manera los avances en practicas y desarrollos de otros

colegas y estudiantes.
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7. ANEXOS

7.1 Administracion de la aplicaciéon web.

MANUAL DE USO

Noviembre de 2015
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PRESENTACION

En el presente documento se incluye un manual de procedimientos implicados en el procedimiento de
retroalimentacion del sitio web que utilizara el turista.
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7.1.1 EDICION DE IMAGENES

7.1.1.1 Peso maximo de imagenes

Las imagenes deben tener un peso menor a 1MB si la imagen excede su peso lo mejor sera editar la
imagen para disminuir su peso, pero sin perder su calidad, para que nuestra aplicacién web cargue todas las

imagenes de manera rapida para una buena visita en el lugar turistico en el que nos encontramos.
7.1.2 ¢Qué programa se utiliza?

Para obtener el resultado esperado se debe utilizar el programa Fileminimizer Pictures 3.0.

p= FILEminimizer Pictures 3.0, (c) by balesio = |=l

i Archive Opciones Idioma Ayuda

P o= v | [

¢ Abrir Archives  Optimizar Archivos  Optimizar y Enviar  Buscar .. | Configuraciones
) Archivos para optimizar:
Operaciones &
M. Archivos Tamafio

=7 Abrir Archivos
-7 Optimizar Archivos
_.-—3, Optimizar y Envviar
—"_Q Buscar ...

Opciones -3 = _}

Abrir Archivios Optirnizar Archivos

& Configuraciones

llustracion 18 FileMinimizer.

Una vez iniciado el programa lo que debemos hacer es bastante facil.

7.1.2.1 Pasos para optimizar nuestras imagenes.

Configuracion del programa para que funcione de la manera que deseamos.

1. Hacemos click en el item Opciones de la barra de menu.
1.1. Luego hacemos click en el item configuraciones y nos aseguramos de dejar la configuracion a como

se muestra en las siguientes llustraciones.
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Configuraciones de imagenes I Carpeta de destino .-“-‘-.u:tualizau:iu::nes|

Configuraciones:;

@ Crear nuevos archivos optimizados () Sustituir archivos onginales

Afadir esta ampliacidn al nombre de archivo:

() Ingertar antes del nambre de archiva
I-@-- Inzertar después del nombre de aru:hiw:ul

llustracion 19 FileMinimizer - Configuracién general

Configuraciones Carpeta de destino | Actualizaciones

Configuraciones:

Iﬂ Perrmtir alteracidn de formata de imégenesl (71 Conzervar el Farmata anginal

-JPEG: 5i quieres optimizar olo imagenes en el formato JPE G, recomendamos la seleccidn
de la opcidn 'Congervar &l formato original” para una mayor velocidad de la oplimizacidn.

- Otroz formatos: FILE minimizer Pictures puede determinar automaticamente el mejor formato

para la imagen que quieres optimizar, En eso cazo le recomendamos seleccionar "Permitir la
alteracidn de farmato de imagenes".

[] Utilizar oo formatos de imdgenes sin pérdida de calidad

Ezta opcidn, =i activada, utiliza zola formatos: de imagénes sin pérdidaz de calidad.

Paor ejempla, 22 quieres optimizar un archiva BMP o TIFF v 22 no quieres un archive JPEG
coma rezultado, haces que activar esta opcidn.

E Perrmitir reduccidn de tamafios de imagenes I

[| Conservar informaciones EXIF / Meta

llustracion 20 FileMinimizer — Configuracién de imagenes

Configuraciones I Configuraciones de imagenes I Carpeta de desting I Actualizaciones

Carpeta de destino predefinida:

(71 Utiliza carpeta de la fuente como carpeta de desting

l-ﬂ Guardar archivos oplimizados en: I

llustracion 21 FileMinimizer — Carpeta de Destino
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| Configuraciones | Configuraciones de imagenes | Carpeta de destino I Actualizaciones I

E Buzcar actualizaciones de forma autu:umétiu:al

llustracion 22 FileMinimizer - Actualizaciones

1.2.  Una vez realizado lo anterior hacemos click en el botén Aceptar.

[ Aceptar :” Cancelar

llustracion 23 FileMinimizer - Aceptar configuraciones

2. Hacemos click en el item Opciones de la barra de menu.

2.1. Verificamos que la Compresion estandar este seleccionada.

Opciones l Idioma Ayuda
@3 Configuraciones

Compresion alta
3 Compresion estandar

Compresion baja

Definido por el usuario

llustracion 24 FileMinimizer — Tipo de Compresion

3. Luego buscamos el o los archivos de imagen que deseamos comprimir.
Para esto tenemos dos maneras:

v’ La primera es arrastrar los archivos hasta el recuadro que se muestra en la siguiente llustracion.

Archivoz para optimizar;

M. Archivog Tamafio

llustracion 25 FileMinimizer — Ventana de seleccion de imagenes

v’ La segunda manera es hacer click en el boton Abrir Archivos como lo muestra la llustracion 22.
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=

Ahbrir Archivos

llustracion 26 FileMinimizer — Buscar Imagenes

4. Una vez que hemos seleccionado los archivos solo haria falta hacer click en el boton optimizar a como lo
muestra la siguiente llustracion.

Archivios para optimizar:

M Archivos T arnafio
a1 ChUsgershDanmytPictures\viaje al miradortSa4k_0053.0PG 3.00mME
a2 ChUsgers\DannytPictures\viaje al miradortSak_0054.JPG 306 ME
a3 CAUzershDannghPicturesiviale al miradorsSaM_0056.PG 3.04 MEB
o = 7
Afiadir a hzta Barrar de lista Optimizar Archivos

llustracion 27 FileMinimizer — Optimizar archivos
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7.1.3 EDICION DE VIDEOS

7.1.3.1 Peso maximo del video.

Los videos deben tener un peso menor o igual a 1MB si el video excede su peso lo mejor serd
editarlo para disminuir su peso, pero sin perder su calidad, para que nuestra aplicacién web lo cargue de

manera rapida, para conseguir una buena visita en el lugar turistico en el que nos encontramos.
7.1.3.2 é{Qué programa se utiliza?

Para obtener el resultado esperado se debe utilizar el programa freemake video converter 4.0.4.4.

Freemake Video Converter -0Ox

Archivo Editar Convertir Ayuda

Aall Sall Sl B

1 |L_

freemake.com

7 coro

oo
00:00:16 DWIDEO 720v480 43 28930 Kbps 2957 fps PCM_S16LE 48 KHz 1536 Kbps Estéreo Sin subtitulos

llustracion 28 Freemake

Una vez iniciado el programa lo que debemos hacer es bastante facil.
7.1.3.3 Pasos para optimizar nuestros videos

Configuracién del programa para que funcione de la manera que deseamos.

1. Afadir el o los archivos de videos que deseamos comprimir, para esto existen dos maneras de
realizarlo:

v' La primera opcion es arrastrar el o los archivos desde la ubicacién en la que se encuentra al
area de trabajo del programa.

v La segunda manera debemos dar click sobre la pestafia archivo y seleccionar la opcion
afiadir video.
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Editar Convertir Ayuda

Anadir Video...

Anadir audio ..

Anadir DVD...

Anadir Foto...

Guardar proyecto  Cirl+5

Abrir proyecto
Opciones...

Salida Alt+Fa

llustracion 29 Freemake - Afadir Video

2. Una vez hemos cargado el o los videos debemos seleccionar la opcién o el icono de MP4 como se

b

MP4

muestra en la llustracion siguiente.

llustracion 30 Freemake — Seleccion de formato

3. En la ventana desplegable que nos aparece debemos seleccionar calidad para méviles, indicar una
carpeta de salida donde se guardaran nuestros nuevos videos, también debemos asegurarnos de indicar
el tamafio de salida admisible para nuestro nuevo video. Tal y como podemos observar en la llustracién

14, por ultimo click en el boton convertir para empezar a crear nuestros nuevos videos.
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MP4 parametros de salida x

Preestablecido

. i MPEG4, AAC
Q Mobile Quality méximo 3204240 v

0 X

Carpeta de salida

Codificacion de un paso (alta velocidad)
320240, 893Kbps, 29,97 fps — 48 kHz, 192 Kbps, Estérag — 000017

= 3 Mb

Convertir

llustracion 31 Freemake — Seleccion de tamaio

4. Por ultimo aparece otra ventana desplegable que indica que el proceso ha finalizado satisfactoriamente y

solamente haremos click en aceptar.

Exito x

Conversion completa

La conversian se ha realizado correctamente

Aceptar

llustracion 32 Freemake — Conversion Completa
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7.2 MANUAL DE GROCERY CRUD

Como un desarrollador web siempre tendras el dificultad para crear un simple, y seguro sistema,
requiriendo demasiado tiempo quizés semanas para crear una aplicacién, los modelos y las vistas, con
Grocery Crud y el poder de Codeigniter framework puedes crear diferentes aplicaciones para los usuarios en

tan solo poco tiempo quizas hasta en minutos.

Grocery CRUD no es solo otro CRUD generator u otro codeigniter grid generator, es una idea
totalmente diferente y mas simple, con tan pocas lineas de cddigo PHP se podra obtener toda la funcionalidad
que se necesita para crear tu propio crud, significando esto que no sera necesario crear todo el codigo desde
el inicio (css, codigo JavaScripts, tablas, grids, funciones, modelos, etc,) o copiar el mismo cddigo una y otra

vez en solo unas pocas lineas de cddigo tu aplicacion estara lista y tendras tu propio CMS.
Algunas de las caracteristicas de Grocery CRUD son:

e Relaciones en las base de datos 1-1, 1-n and n-n , automaticamente

o Validaciones con el lado del cliente y de lado del servidor

e Puedes agregar tus propias reglas de validaciones

o Flexibilidad para escoger columnas y filas, y lo que desees agregar a tus tablas

e  Operaciones como agregar, editar, borrar.

e Compatibilidad movil y facilidad al trabajar con los buscadores por defecto de android,

Windows y Apple mobiles.

7.2.1 Instalacién de Codeigniter:

7.2.1.1 ¢{Cébmo puedes descargarlo?

Simplemente ingresando en la pagina http://www.grocerycrud.com/ , tendrés toda la informacion

necesaria de como utilizarlo, ejemplos sencillos con Grocery CRUD y como descargarlo.

7.2.1.2 Tu primer CRUD con Gorcery Crud

A continuacién te mostramos como aprender a trabajar e instalar con grocery CRUD en sencillos
pasos.

1. Primero que todo y lo principal descargar codeigniter, asegurandote que tu proyecto tenga la
pantalla de bienvenida, se instalara codeigniter framework a tu proyecto, viéndose de la siguiente
manera:
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Welcome to Codelgniter!

The page you are looking at is being generated dynamically by Codelgniter.

If you would like to edit this page you'll find it located at:
application/views/welcome_message.php

The corresponding controller for this page is found at:
application/controllers/welcome.php

If you are exploring Codelgniter for the very first time, you should start by reading

llustracion 33 Pantalla de Bienvenida de Codeigniter.

2. Una vez instalado estaremos listo para configurar la base de datos en nuestro proyecto. La conexion
de la base de datos codeigniter puede ser configurada en la siguiente ruta
your_project/application/config/database.php, viéndose de la siguiente manera el archivo.

<?php if ( ! defined( 'BASEPATH")) exit('Ho direct script access allowed”);
/‘**

* CodeIgniter

*

* An open source application development framework for PHP 5.1.6 or newer
... mpla mpla mpla

*

$active group = 'default’;
$active record = TRUE;

$db[ "default’ ][ "hostname’
$db[ "default’ ][ "username’
$db[ "default’ ][ 'password’
$db[ "default’ ][ "database’

"localhost " ;
v

H

$db[ "default’ ][ "dbdriver’ "mysql”;

$db| "default’ ][ "dbprefix’ “oF

$db[ “default ][ "pconnect” TRUE ;

$db[ "default’ ][ "db_debug’ TRUE;
FALSE;

$db[ "default’ ][ 'cachedir’ °PF

$db[ "default’ ][ 'char_set’ "utfs’;

$db[ "default’ ][ ‘dbcollat”

"utf8_general_ci’;
$db[ "default’ ][ 'swap_pre’ o

3

]
]
]
]
]
1
1
]
$db[ "default' ][ "cache_on’]
]
]
1
1
]
]
]

$db[ "default’ ][ "autoinit’ TRUE;
$db[ "default’ ][ 'stricton’ FALSE;
$db[ "default’ ][ "failover’ array( ) ;

/* End of file database.php */
/¥ Location: ./application/config/database.php */

llustracion 34 Conexion de la base de datos de Codeigniter.
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3. Creando el primer controlador Ilamandolo Main. Para hacer
your_project/application /controllers/ agregando main.php viéndose de la siguiente manera:

<?php if ( ! defined('BASEPATH')) exit('No direct script access allowed');

class Maln extends CI_Controller {
function  construct()
{

parent::_ construct();

$this-»load->database();

public function index()
{

echo "<hl»Welcome to the world of Codeigniter</h1»";//Just an example to

[=8

-

1y*]
-
-

/* End of file main.php */
/¥ Location: ./application/controllers/main.php */

llustracion 35 Controlador de Codeigniter.

4. Creacion de la tabla en la base de datos, en el siguiente ejemplo se tiene la tabla employees, habra

que asegurarse de insertar los datos sin ningun error:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ~employvess™ |
“employeelumber” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“lastmame” varchar(5e) HNOT NULL,

“firstmame”™ wvarchar(5e) HNOT WULL,

“extension” warchar(19) NOT MULL,

“email® wvarchar(1ee) HOT NULL,

“officecode” warchar(1e) NOT WULL,

“file_url” varchar(250) CHARACTER SET utf& NOT NULL,
“jobTitle™ wvarchar(5e) NOT NULL,

PRIMARY KEY ( employeelumber” )

ENGINE=MyISA™ DEFAULT CHARSET=latinl AUTO _INCREMENT=1783 ;

INSERT INTO ~employvees™ | employveeiumber™, “lastwame™, “firstuame’, "“e<tension™, |
(1eez, "murphy®, "Diane’, "x5800°, "dmurphy@classicmodelcars.com”,
(1856, "Patterson', "Mary', "x4611", "mpattersaiclassicmodelcars.com’,
(1876, "Firrelli', "Jeff", "=92273", 'jfirrelli@classicmodelcars.com’,
(1888, "Patterson’, "William", "x48571", "wpatterson@classicmodelcars.com®,
(1182, "Bondur', "Gerard', "=5488", 'ghondur@classicmodelcars.com’,

(1143, "Bow', "aAnthony', "x5428", "abowi@classicmodelcars.com',

(1165, "Jennings", "Leslie’, "x3291", "ljennings@classicmodelcars.com”,
(1166, "Thompson®, "Leslie’, "w48&5", "lthompson@classicmodelcars.com”,
(1188, "Firrelli', "Jwlie', "x2173", "jfirrelli@classicmodelcars.com’,
(1216, "Patterson’, "Steve', "x4334", "spatterson@classicmodelcars.com”,
(1286, "Tseng', "Fooh Yue', "x2248"', "fisengiclassicmodelcars.com’,
(1323, "vanauf', "George', "=4182"', 'gvanaufi@classicmodelcars.com’,
(1337, "Bondur®, "Loui", "x&493", "lbondur@classicmodelcars.com”,

(1370,
(1481,
(1581,

"Hernandez", "Gerard', "x2028"', 'ghernande@classicmodelcars.com”, "4, "°,
"rtastille", "Pamela’, "x27592", "pcastillo@classicmodelcars.com”, "4, ", *
"Bott", "Larry", "x2311", "lbott@classicmodelcars.com”, "F", """, "Sales Ref

llustracion 36 Creacion de la Tabla en la Base de Datos.
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5. Asegurate de haber instalado grocery CRUD correctamente en tu proyecto afiadiendo todos los
archivos y carpetas en el proyecto, al final de la instalacidn el proyecto debera verse similar a la
siguiente:

weebste_folders
application
configl
autoload. php

doctypes php
fareign_chars php
grocery _crud phgp

cortrallers!

examples php
incles il
weelcome php

librariess
grocery_crud.php
imelzs kil

ez
grocery _crud_model php
inclez htiml

wigns!f
example php
inclez htiml
wElcome _meszage php

assets!

grocery _cruds
csal
j=f
texteditor
themes!

uploads!

inclex html

— zyatems
user_guidel!

change_log txd

—— example_database =gl
index php
liense-grocery-urud Ll
license txd

llustracion 37 Grocery CRUD.

6. Nos dirigimos a los controladores y agregamos algunas cosas para que grocery CRUD trabaje:

44



Anexos

¢?php if ( ! defined( 'BASEPATH')) exit('No direct script access allowed');
class Main extends (I Controller
function _ construct
parent::_ construct();
/* standard Libraries of codeigniter are reguired */

$this-»load- »database();
$this->»load- >helper("url");

Ik *F

$this-»load-»1ibrary( " grocery (RUD");

public function index

echo "<hl>Welcome to the world of Codeigniter</hl>";//Just an example to
ie();

[=%

public function employvees

$this-»grocery_crud->set_table('employees');
Soutput = Sthis-»grocery_crud-:»render();

cho "cpres™;
print r{Soutput);
cho "</pre»";
ief);

1]

[n]

llustracion 38 Adicion de linea de Codigo.

Si todo esta correcto y no tienes ningin eror o excepcion te puedes
http://localhost/your_project/index.php/main/employees ver los resultados y todo estara corriendo:

dirigir:
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stdClass Object
(
[output] => Your output will appear here....
[js_files] =» Array
(
[763b4d272e158bdbBed5a12a1824c94f494954bd] =» http://grocery_crud/publ
[8b677f3fc6fb25babat39eb144222116¢5b66254] => http://grocery crud/publ
[ec3ae62b8d5838972e858fe54447bdabdsd79f88] =» http://grocery_crud/publ
[2ceff5edacbcaf80asefac77ada78f0enBc3170d]
]

[474495ff1e895eabB81fb8afbaddbobaec 15b19af

=» http://grocery_crud/publ
=» http://grocery_crud/publ

css_files| =» Array
fil
(
[732b03aa54d124+062757b7 1e5560acdc5632ba6] =» http://grocery crud/publ

4] | 3

llustracion 39 Grocery CRUD sin errores.

7 Como siguiente paso se creara la vista, el resultado :
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llustracion 40 Codigo de la vista del CRUD.

Este archivo se guardara en your_project/application/views/our_template.php, dicho codigo tiene la facilidad

de agregar o quitar lo que desee el programador.
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¢dphp if ( ! defined('BASEPATH")) exit("No direct script access allowed');
class Maln extends €I _Controller {

function __construct()

.[
parent::__construct();
S* Standard Libraries of codeignifer are reguired */
$this-»load- »dat abase( ) ;
$this-»load- »helper("url");
II_.I'H-' __________________ H-'.r.l'
$this-»load-»1ibrary( " grocery _CRUD");
].
public function inde<()
.[
echo "<hl>Welcome to the world of Codeigmiter</hl>";//Just aon example to ¢
die();
].
public function emplovees()
.[
sthis->grocery_crud-»set_table('emplovess");
soutput = Sthis-:grocery_crud-:render();
$this-»_ecample_output Soutput);
].

function _example output(Soutput = null)

$this-»load-»view(" our_template.php' , Soutput) ;

llustracion 41 Cédigo final de Grocery CRUD.

48



Anexos

Una

vez
http://localhost/your_project/index.php/main/employees teniendo como resultado:

terminado todos los pasos anteriores nos

Customers | Orders | Products | Offices | Employees | Fims

© Add Record

LastName
Murphy
Patterson
Firrelli
Patterson
Bondur
Bow
Jennings
Thompson
Firrelli

Patterson

y | 10

3}

FirstName
Diane

Mary

Jeff

William
Gerard
Anthony
Leslie
Leslie

Julie

Steve

4  Page 1

Extension Email OfficeCode File url JobTitle

X5800 dmurphy@classicmodelcars.com 1 President

x4611 mpatterso@classicmodelcars.com 1 VP Sales

x9273 jfirreli@classicmodelcars.com 1 WP Marketing

*4871 wpatterson@classicmodelcars.com 6 Sales Manager (APAC)
x5408 gbendur@classicmodelcars.com 4 9bcbd-standard-tube-map.pdf  Sale Manager (EMEA)
X5428 abow@classicmodelcars.com 1 Sales Manager (NA)
x3291 [ennings@classicmedelcars.com 1 Sales Rep

*4065 ithompson@classicmodelcars.com 1 Sales Rep

*2173 ffirreli@classicmodelcars.com 2 test-2.pdf Sales Rep

x4334 spatterson@classicmodelcars.com 2 Sales Rep

of1 b Bl 2 Displaying 1to 10 of 23 tems

llustracion 42 Resultado del CRUD.

assets/

-—— grocery_crud/

——————— themes/

——————————— bootstrap/
———————————————— Css
———————————————— fonts
———————————————— images
———————————————— index.html

llustracion 43 Estructura de Grocery CRUD.

dirigimos

(meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.8" /»

llustracion 44 Cambio de la vista

a

Actions
£
£
£
£
£
#0
-]
#0
-]
#£0

Si desea una vista diferente para tu CRUD solo debes irte a la estructura de tu proyecto y afiadirlo de la

siguiente manera: tomando como ejemplo Bootstrap theme

Tomando en cuenta que bootstrap theme es solo compatible para movil y tablets solo necesitarias agregar el

siguiente codigo
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http://localhost/your_project/index.php/main/employees
http://www.grocerycrud.com/bootstrap-theme/

Anexos

Una vez listo lo anterior solo se deberé llamar al codigo teniendo como resultado

50



Anexos

public function bootstrap_theme()

{

Scrud = new grocery CRUD();

$crud-rset_theme( "bootstrap’);

$crud->set_subject('Customer’, 'Customers’);
Scrud-rset_table( 'customers’);

$crud-»columns( "customerlame’, 'contactLastHame’, 'phone’, city”,

Scrud-»>display_as( 'salesRepEmployeelumber®, ' from Employeer’)

‘country','salesRepEmployeelumber','creditlimit’);

->display_as('customerHame','Hame")

-»display as('contactLastName','Last Hame');

Scrud-rset _relation( 'salesRepEmployeelumber’, " employees’,'lastHame’);

Soutput = Scrud->render();

+ Add Customer

Actions

# Eiit

# Eiit

# Ediit

# Edit

# Edit

# Euit

# Eiit

# Ediit

# Edit

& Edit

Showw | 10

llustracion 45 Bootstrap theme.

&3 Export = Print n

Hame Last Hame Phone
e Search Mame Search Last i Search Phone

Mare - Atelier graphigue  Schmitt 4032 2555

Mare - Signal Gift Stores King TO255515358

Mare = Avstralian Fergusan 039320 4553
Collectors, Co.

Mare = La Rochelle Gifts  Labrune 40.67.8555

Mare = Baane Mini Bergulfzen 07-08 9555
Impors

Mare - Mini Gifts Melzon 4155551450
Distributars Lid.

Mare - Hawvel & fhyszek  Piestrzeniewicz [26) B42-7535
Ca

Mare = Blauer See Auto,  Heitel +49 B3 66 20
Ca. 2355

Mare - Mini Wheels Co, hurpby BS0555578Y

Mare - Land of Tays Inc.  Lee 2125557518

¥ entries Displaying 1 to 10 of 123 tems M £

llustracion 46 Resultado Final de la Vista

City

Search City

Mantes

Las Yegas

Melbourne

Marites

Stavern

San Rafael

Wigrszawa

Frankfurt

San Francizco

MY
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