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PROBLEMA

¢, Cuales son las competencias adquiridas por los estudiantes de IV y V afio del curso
lectivo 2013, de la carrera de Comunicacion Social, de la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades de la UNAN - Ledn, vinculados al dominio de las
herramientas tecnolégicas de Edicion Digital: imagen audio y video? Estudio

realizado en el periodo comprendido de Junio a Diciembre de 2013.
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INTRODUCCION

Los Medios de Comunicacién Audiovisuales hoy en dia se han convertido en el
principal motor de cambio social al facilitar de una forma rapida, la comprension e
interpretacion de las ideas, a través de un conjunto de técnicas visuales y auditivas,
lo que se torna en esta nueva sociedad de la informacion; importante y necesario
para mantenerse actualizado. Sin embargo, pese al notable desarrollo que han
alcanzado estos medios, no se ha producido el correspondiente avance por parte de
las autoridades universitarias competentes para preparar a los estudiantes de la

carrera de comunicacion social a esta nueva realidad.

No existe en esta Carrera un componente dirigido al aprendizaje de estas
herramientas, limitindose a una ensefianza muy pobre y fragmentaria. Esta falta de
respuesta supone un obstaculo para el futuro desarrollo de profesionales de la

Comunicacion Social.

La Carrera de Comunicacion Social inicié en el afio 2007 y pertenece a la Facultad
de Ciencias de la Educacion y Humanidades de la UNAN-Ledn. Se conoce que al ser
una carrera zagal ha venido con el tiempo construyendo bases que le permitan

fortalecer su Plan de Estudio.

En este caso el trabajo investigativo manifiesta que es de vital importancia asegurar

un componente relacionado con el uso y manejo de herramientas de Edicion Digital.

El valor de la investigacion influye en analizar las competencias adquiridas por los
estudiantes de IV y V afio de la Carrera de Comunicacién Social, con relacion al

dominio de las herramientas tecnoldgicas de Edicién Digital.
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Este documento es una investigacion con método de analisis cualitativo sobre la
evaluacion de competencias, en relaciéon al uso y manejo de las herramientas

tecnoldgicas de Edicion: Imagen, Audio y Video de los

estudiantes de IV y V afio en el afo lectivo 2012 (Agosto 2013-Junio 2014), de la
Carrera de Comunicacion Social, de la Facultad de Ciencias de la Educacion y
Humanidades de la UNAN- Ledn. Luego nos lleva a la fase diagnostica, planificacion,

ejecucion y evaluacion.

Para la fase diagndstica utilizamos entrevistas a profundidad y observacion, que
llevaron a identificar las competencias consignadas en las microprogramaciones de

IV y V afio, asociadas a las herramientas tecnoldgicas de Edicion Digital.

En el proceso de las entrevistas empleamos preguntas abiertas que se reflejan en los
graficos con sus opciones de respuestas para facilitar la interpretacion del lector.

Las competencias adquiridas por los estudiantes de IV y V afio de la Carrera de
Comunicacion Social con relacién al dominio de las herramientas tecnolégicas de
Edicion Digital, son esenciales para los futuros profesionales de la Comunicacion, ya
gue estaran respondiendo a las demandas que exigen los Medios de Comunicacion

a la hora de ser contratados.

Las competencias que logren adquirir los estudiantes no solo radican en las

autoridades y docentes, sino también en los estudiantes, en el interés que puedan
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manifestar hacia este patrén de estudio y siempre estar abiertos a las constantes

actualizaciones que cada dia se van presentando.

Las recomendaciones que hemos reflejado para esta problematica son las que

hemos localizado a nuestra relevancia.

Méas que un medio de informacion la investigacion es un llamado a realizar
modificaciones provechosas apoyandose en las necesidades de los estudiantes y

docentes dirigidas al uso y manejo de las herramientas de Edicién Digital.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1 JUSTIFICACION

Con la apertura de la Carrera de Comunicacion Social en la UNAN-Leon, las
autoridades universitarias se planteaban nuevos retos entre los que estaban la
creacion y equipamiento de un laboratorio de radio, televisidbn y prensa escrita,
adquisicibn de nuevo material bibliogréfico acorde al pensum académico, la
contratacion de 3 profesores de tiempo completo, calificados y expertos en manejo
de equipo de tecnologia de Edicidn Digital que abarque las diferentes areas de la
comunicacion (imagen, television y radio) con el fin de desarrollar en los estudiantes

capacidades técnicas y profesionales apegadas a las demandas del mercado laboral.

El trabajo investigativo busca como evaluar las competencias adquiridas por los
estudiantes de la Carrera de Comunicacion Social de la UNAN-Leo6n, asociados al
dominio de las herramientas tecnoldgicas de Edicion Digital: imagen, audio y video
para que a partir de esto las autoridades de la facultad como de la universidad;
tomen las decisiones para la mejora continua de la Carrera y con ello se contribuya a

una formacion de calidad de los profesionales de la Comunicacion.

Debido a multiples causales, presupuesto y ubicacion de la Carrera como prioridad
por las autoridades tanto a nivel de facultad como superior de la UNAN-LeOn, nos

Tecnolodgicas de Edicion: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de IV y V afio 2013- ¢ \
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preocupa que siete afios después de su apertura la Carrera de Comunicacion Social
no cuenta con laboratorios especializados en edicion digital de audio, video e
imagen, equipos adecuados para el aprendizaje en el uso de los instrumentos
comunicacionales, conocimientos basicos de operacion (cdmara fotografica y video,
grabadoras de audio, computadoras) asi como programas de Ediciébn Digital y

profesores capacitados.

Cabe destacar que la universidad cuenta con dos profesores que estan haciendo
cursos de doctorados en Espafia Lic. René Lucia Salmerén PhD, en Ciencias
Politicas y el Ing. Melvin Lezama PhD. en Comunicacion, Educacion y Sociedad, sin
embargo no nos queda claro si esto vendria a reforzar el desarrollo de la Carrera a
juzgar por el area cientifica en que se estan preparando al menos uno de ellos y si a
su retorno vendrian a la carrera, para cultivar en los estudiantes dichas
competencias, necesarias para un desarrollo eficaz aplicado a las ultimas tendencias
tecnoldgicas que exige el mercado laboral actual y asi aportar cualitativamente a la

Comunicacién Social Nacional.

La investigacion es viable en diferentes aspectos, contamos con recursos humanos
(alumnos y docentes), es econOmicamente rentable la realizacion de esta
investigacion ya que la localidad del grupo a investigar pertenece al casco urbano de
la ciudad de Ledn y técnicamente el grupo investigativo cuenta con bibliografia

accesible y una computadora.

El trabajo investigativo desde su concepcion brinda un aporte practico a las
generaciones futuras que decidan cursar la licenciatura en Comunicacion Social; a
través de una serie de recomendaciones que ayuden a identificar las debilidades que

ha presentado la carrera desde su existencia.
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Esperamos que este trabajo sea un medio Util para las futuras generaciones que
profundicen més sobre este tema. Que contribuya a lograr una mejor comprension de
los Medios Audiovisuales por parte de los estudiantes de Comunicacién Social y que
se convierta en una prioridad de las autoridades superiores, la inclusion de esta
materia tan importante para la formacion de futuros profesionales de la

Comunicacion.
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Viabilidad de la investigacion.

Los miembros del grupo que llevo a cabo esta investigacion: William Acufa
Morales, Luciano Cortez Castillo y Rina Montalvdn Barreto, contamos con los
conocimientos necesarios para realizar dicho estudio, el cual dard un aporte
significativo a la Carrera de Comunicacion Social de la UNAN-Leo6n, dado que la
poblacién en estudio, son los estudiantes de IV y V afio de la Carrera de
Comunicacion Social, y nosotros: (los investigadores) tenemos conocimientos y
estamos familiarizados con los problemas que la carrera presenta, ya que somos

egresados de la misma.

La investigacion se realiza en la Facultad de Ciencias de la Educacion y
Humanidades, de la UNAN-Ledn, Municipio y Departamento de Leodn, en el que los
investigadores residen y habitan, lo que hace mas econdémico el estudio. Los
recursos econoémicos y didacticos (dinero, equipos, transporte, accesorios, etc.) a

utilizarse durante la investigacién son accesibles y se cuenta con la mayoria de ellos.

La Carrera de Comunicacion Social de la UNAN-LeoOn estéa dirigida principalmente a
bachilleres/as de las regiones Occidentales y centro Norte, que ha sido el area de
influencia, sin embargo por el caracter nacional y publico de la Alma mater no
podemos negar la entrada a los demas bachilleres/as de otras regiones del pais que

la demanden.
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La Carrera responde a la poblacion de jovenes de escasos recursos que no pueden
costear los canones arancelarios que requiere estudiar en una universidad privada o
semiprivada como la Universidad Centroamericana (UCA), Managua-Nicaragua
ademas los costos de transportacion y alojamiento que prestan la capital son

elevados en comparacion con los que se ofrecen en Leon.
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1.3 OBJETIVOS

Objetivo General:

Analizar las competencias adquiridas por los estudiantes de la Carrera de
Comunicacion Social de la UNAN-Leodn, con relacion al dominio de las herramientas
tecnolégicas de Edicion Digital: imagen, audio y video; para evaluar los
conocimientos y técnicas que poseen.

Objetivos Especificos:

7

% ldentificar las competencias consignadas en las microprogramaciones de IV y
V afio, asociados al dominio de las herramientas tecnoldgicas de Edicion
Digital.

 Verificar el dominio de las herramientas tecnoldgicas de Edicion Digital por
parte de los estudiantes de la Carrera de Comunicacién Social

« Determinar la coherencia de las microprogramaciones asociadas al manejo de
las herramientas tecnologicas de Edicion Digital por los estudiantes de IV y V
de la Carrera de Comunicacion Social.
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Preguntas de la investigacion:

1- ¢Cudles son las competencias asociadas al manejo de las herramientas
tecnologicas de Edicion Digital adquieren los estudiantes de IV y V afio de la
Carrera de Comunicacion Social?

2- ¢Cudl es la pertinencia de las microprogramaciones contempladas en el plan
de estudio 2007-2011, en los afios IV y V, vinculadas a las herramientas
tecnoldgicas de Edicion Digital?

3- ¢ Cuales son las técnicas y equipos que se utilizan para explorar la
complejidad que poseen estos software?

4- ¢Qué opinan los estudiantes sobre la ensefianza adquirida en los diferentes
ciclos de estudios que recibieron en cuanto a materia de Edicién?

5- ¢En qué medida afecta la falta de equipos, material didactico y deficiencia en
los docentes a los estudiantes de Comunicacion Social?

6- ¢ Cual es la importancia que le dan los estudiantes de Comunicacién Social, al
buen uso y manejo de la Edicion Digital?
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Capitulo Il. MARCO TEORICO.

2.1. Antecedentes historicos.

Las primeras filmaciones hechas por los hermanos Auguste Marie Louis Nicolas y
Louis Jean Lumiére, quienes fueron los causantes del nacimiento del cine, desde el
verano de 1894. Hicieron pruebas con su propia camara, desde que comenzaba la
pelicula hasta que se terminaba el rollo, sin corte alguno. Los Hermanos Lumiére
proyectaron un total de 10 documentales de aproximadamente 50 segundos y la

primera pelicula de ficcion jamas rodada “El regador regado”.

Entre las filmaciones que mostraron se encontraba “La salida de los obreros de la
fabrica Lumiere en Lyon Monplaisir’, grabada en marzo de ese afo; fue hasta que
George Melies, director de teatro imprimié un toque narrativo, sus peliculas se
recuerdan hoy sobre todo por sus ingeniosos juegos ilusionistas y primitivo encanto,
pero en su momento significaron un importante avance sobre todo lo hecho hasta
entonces, al abrir el abanico de posibilidades de la narrativa cinematografica mas alla
de la toma Unica. Melies agregd montaje a sus historias, no fueron toma sencilla de

acontecimientos de la vida real.

En 1902 el americano Edwin S. Porter, director de cine estadounidense. Trabajo en
los estudios de Thomas Edison, primero como ayudante de camara y luego como

jefe de su estudio desde 1902 a 1910. Con Porter se consolida la técnica narrativa de
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ese nuevo invento que era el cine a principios del siglo XX. Cre6 La vida de un
bombero americano. Con esto logré demostrar que la toma individual, que registra
una porcion incompleta de la accion, es la unidad con la cual los filmes deben
construirse y con ello establecié el principio basico de la edicién. Por otro lado se nos
presenta por primera vez la edicion en paralelo, la cual es el montaje de dos o mas

acciones en un disefio alternativo.”

Posteriormente David W. Griffith, quien esta considerado como el pionero de edicion
clasica de Hollywood y fue quien mostré como construir una pelicula en su totalidad,
nos muestra la construccion dramatica. David W. Griffith afirm6 con sus peliculas
“‘gue no era necesario mostrar acciones completas para lograr realismo. Debido al
montaje en paralelo las escenas podian fragmentarse y sélo se podia exhibir sus
partes mas eficaces, por lo tanto el tiempo dramético empezaba a remplazar el
tiempo real como criterio de las decisiones de montaje”. Las grandes contribuciones
de Griffith fueron “El nacimiento de una nacion” (1915) e ‘Intolerancia” (1916),

peliculas de mas de dos horas de duracién”.

En la Unidn Soviética, “Intolerancia” fue tema de un estudio intenso tanto por sus
logros técnicos como por sus ideas sobre la sociedad. Durante los diez afios

posteriores a su estreno, Sergie M. Einsenstein (23 de enerode 1898-

! http://catarina.udlap.mx/u_dl a/tales/documentos/Ico/jimenez | ma/capitulo2.pdf, visitado el 2 de marzo
2013 a las 10am

? http://catarina.udlap.mx/u_dl_a/tales/documentos/Ico/jimenez | ma/capitulo2.pdf, Pag.6.
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MoscU,URSS, 11 de febrero de1948, fue un director de cine y teatro soviético de

origen judio.

Su innovadora técnica de montaje sirvié de inspiracion para el cine posterior) escribid
sobre Griffith, V.l. Pudovkin (16 de enero de 1893 - Riga, 20 de junio del953 es
quizads, junto a Serguéi Eisenstein, el mas prestigioso de los realizadores
cinematograficos soviéticos) lo estudio y traté de perfeccionar la teoria y la practica
de la comunicacion de ideas a través de la narrativa cinematografica, y Dziga Vértov
(2 de enerode 1896 - Moscu, 12 de febrerode 1954, director de cine
vanguardista soviético, autor de obras experimentales, como EI hombre de la
camara, que revolucionaron el género documental.) reacciond contra el tipo de cine

que Griffith representaba.

La incorporacion del sonido suponia un cambio radical. Ademéas de montar audio y
video habia que conseguir que estos estuviesen sincronizados. El trabajo se repartia
entre productores, guionistas y montadores. Es asi que empiezan a surgir grandes

comparfiias de produccion y distribucion.

Después, el uso de varias bandas permitia la incorporaciéon de didlogos, efectos
sonoros y musica. Las visionadas evolucionaban. Dos pantallas y cabezas lectoras

facilitaban el trabajo del montador.
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2.2. Teorias sobre el Problema.

La edicidn de video es la evolucion definitiva del montaje de cine. El montaje de
cine y la edicion de video son no lineales, pero el video permite acceso aleatorio.
Aungue en muchas filmaciones se sigan utilizando métodos tradicionales, el cambio

de formato supone una revolucion para los montadores.

La no linealidad en la edicién con los multiples productos software, supone para los
editores de video una flexibilidad enorme. En este caso hablaremos de la edicién de
video como algo importante en los medios de comunicacion y como ha venido el
software de edicién evolucionando con el tiempo y facilitando el trabajo de los

periodistas.

Segun Manuel Carlos Fernandez afirma que “La edicion de video es un proceso en
el cual, un editor elabora un trabajo audiovisual o visual a partir de medios que
pueden ser archivos de video, fotografias, graficos o animaciones. En la mayoria de
los casos se incluye audio que puede ser musica o el didlogo de personajes, pero
también existen ediciones donde no se usa el audio y Unicamente se utilizan medios

visuales™.

Sabemos que todo en la vida es un proceso al que en muchas ocasiones nos
tenemos que adaptar, los comunicadores para lograr la practica nos tenemos que

adaptar a ese proceso para poder realizar trabajos que los lleven al éxito laboral.

* es.wikipedia.org/wiki/Edicién de video.
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El proceso de la edicidon de video se realiza por computadora, junto con un programa
oportuno en edicion de video donde el editor emplea los medios con ayuda de
diferentes herramientas, para asi lograr una composicion deseada y obtener un

resultado final, comunmente llamado video final o pelicula final.

La edicion bésica consiste en reproducir los medios, recortarlos y ordenarlos
en tiempo real. Aunque sucede, como en cualquier otro estilo de edicion, pueden
agregarse efectos, transiciones, filtros o textos para mejorar o enfatizar el video que
va a crearse, todo depende de lo que se quiera realizar. Existen diferentes estilos de
edicién, que van desde Amateur®; donde usualmente se crean videos caseros, la
edicién estilo Vidding®, y hasta los mas complejos como: las sesiones de VJ°y

ediciones profesionales dentro del campo de la Cinematografia.

* Amateur es un préstamo lingiiistico tomado del francés (un galicismo). Se lo utiliza al referirse a
un aficionado o a una persona o actividad de indole no profesional, en cualquier area del
conocimiento o actividad.

® Vidding es la préactica del trabajo en edicién de video hecho por fans en los medios de
comunicacion, a partir de la creacion de videos musicales de la grabacién de uno o mas medios
de comunicacion visual. Se trata de un modo de expresién surgido en los afios 70, nacido entre
los fans de Star Trek (quizad habria que decir "las" fans, debido a que la mayor parte de las
fuentes coinciden en que se trata de una actividad eminentemente femenina).

® El término video jockey o VJ se aplica a aquellos creadores que generan sesiones visuales
mezclando en directo loops de video con musica u otro tipo de accion.
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Edicion Digital:

Debido a la importancia que tiene el estudio consideramos que el primer
conocimiento que deben de tener los estudiantes de Comunicacion Social, es el
concepto de Edicién Digital, es por eso que entre todos los conceptos encontrados
estimamos que éste es el mas acertado, ya que claramente explica lo que se debe

entender como Edicion Digital.

Eugenio Vega afirma que “La Edicion Digital consiste en manipular a través de un
programa de edicion de video, los distintos medios como archivos de video, fotos,
graficos o animaciones, y donde también es posible manipular audio aunque
generalmente de forma muy simple. Una vez creado nuestro montaje, también
llamado proyecto o composicion, se lleva a cabo la renderizaciéon con la cual se
obtiene el video final, a esta accion también se le llama grabar, exportar, guardar o

crear video, pero es exactamente lo mismo”.’

Tomando en cuenta este concepto, podemos darnos cuenta de la necesidad de
conocer la teoria para asi familiarizarse con el proceso de Edicion, que nos permitira
descubrir técnicas con las cuales podamos crear nuevos proyectos, pero para los

estudiantes de Comunicacion es necesario profundizar en este tema.

7 es.wikipedia.org/ Edicion de video.

www.eugeniovega.es/asignaturas/audio/11.pdf.
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Cabe mencionar que hoy en dia existen varios programas de computadora utilizados
para la Edicion Digital, que todo comunicador deberia conocer de cada uno de ellos
y después decidir cual de éstos es manejable para la realizacion de material

audiovisual.

Desde los mas bésicos como MAGIX Video Deluxe, Pinnacle Studio, Nero
Vision, Windows Movie Maker u OpenShot, Corel VideoStudio Pro X5 vy los
semiprofesionales y profesionales como Final Cut Studio, Adobe Premiere Pro, Sony

Vegas Pro, Avid, Dalet Plus, etc.

Las herramientas de audio y video disponibles se utilizan para una amplia gama de
propdsitos, como reproducir, editar, convertir y grabar. A medida que avanza la
tecnologia y hay mas herramientas disponibles, hay ventajas y desventajas que se
asocian con diferentes tipos de herramientas de audio y video.

Segun Manuel Carlos Fernandez “La llegada del video, viene a complementar esta
parcela de una profesibn comprometida con la técnica audiovisual. Resulta curioso
que, a partir de la llegada del video a Esparia, el montador se convierta en editor y el

montaje en Edicion.

Durante el periodo en el que aun no habia aparecido la television, siempre se utilizd

el tétrmino montaje para referirse al oficio cinematografico de montar imagenes y
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sonidos. Pero tras la irrupcion de ésta, se comienza a utilizar siempre el término
edicién, con sus diferentes variantes linguisticas en los distintos paises. Pues
principalmente porque los profesionales de las ondas catdédicas quisieron
independizarse del lenguaje cinematografico.En el fondo, su forma de expresion
estaba muy lejos en sus medios materiales de los recursos cinematograficos.
Igualmente se distinguian en que sus montajes debian ser realizados a través del

directo’.

En referencia a lo planteado por Ferndndez la llegada del video fue una de las
ventajas que se utilizd para llegar al término edicién, debido a que muchos
profesionales quisieron independizarse del lenguaje cinematografico como era
considerado hace algun tiempo. Como comunicadores se debe estar claro que el
mundo de la Edicibn Digital no es estatico, sino que va evolucionando,
comprometiendo cada vez mas a los profesionales en la materia a desarrollar

mejores técnicas audiovisuales.

Ademas la edicidn trajo consigo nuevas posibilidades para hacer un montaje a
posteriori, algo mas cercano a lo que se hacia en el cine. La terminologia referente al
montaje en el mundo del video es entre los profesionales del medio y en las
publicaciones especializadas ain mas complejas y equivocas que en el aspecto

cinematografico.

8 FERNANDEZ, Manuel Carlos, 1997, Influencias del montaje en el lenguaje audiovisual, Ediciones libertarias/Prodhufi, Madrid.
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Aquellos que confiaban en las posibilidades del video, pero también que conocian
la eficacia, los métodos de trabajo y, sobre todo, los mejores resultados artisticos del
cine, quisieron aproximarse al mas experimentado lenguaje del celuloide y retomaron

muchas veces el viejo término montaje.

Para estar mas claros de los términos como montaje de cine y la edicion en video,
antes utilizados en el tiempo del lenguaje cinematografico, cabe aclarar la diferencia
gue hay entre éstos, pero antes de profundizar en los términos se requiere aclarar el
significado de edicién no lineal y lineal para poder entender de forma mas simple la

diferencia entre los lenguajes cinematograficos.

Segun Fernandez “La edicién no lineal de video es un método de Edicion de video
gue permite acceder en forma directa cualquier fotograma en un video clip digital, sin
necesidad de recorrer las tomas previas para acceder al cuadro en cuestion, lo cual
era preciso realizar con los sistemas lineales de edicion de cinta de video histéricos.
Es la metodologia mas conveniente cuando toda la informacion se encuentra en
forma de archivos almacenados en discos rigidos en vez de en carretes de pelicula o
videos, mientras que la edicion lineal corresponde con la metodologia mediante la
cual es preciso recorrer en forma secuencial una pelicula o leer una cinta para poder

editarla".®

® es.wikipedia. Sistema de edicién no lineal.
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Se habla claramente que los dos procesos de Edicion eran distintos hasta que éstos
se unieron para poder relacionarse con el video y asi trabajar con absoluta
flexibilidad utilizando sistemas electronicos de Edicion no lineal con acceso aleatorio
y de esta manera facilitar el proceso de edicion. Después de aclarados los términos
no lineal y lineal, ahora si podemos hablar de la diferencia entre el montaje en cine y

la Edicion de video.

La diferencia en principio entre el montaje en cine y la edicidbn en video es que
los procesos de trabajo eran bien distintos, pudiendo en este caso hablar de edicién
no lineal y lineal. Pero ambos términos se aunaron en la edicién, algo que hasta

entonces en cine no se habia nombrado.

Se habia hablado de no linealidad, pero no de edicién no lineal. Y el montaje en cine
desde sus origenes era no lineal. Los empalmes pueden hacerse en cualquier
posicion, y el metraje se puede afiadir o quitar en cualquier posicion. El metraje por
completo se halla en un estado manejable y puede cambiarse en cualquier punto.
Esta no linealidad habia existido siempre pero nunca se consideré algo especial,

hasta que se convivié con el video.

Aunque el cine permite la Edicion no lineal, la pelicula no nos proporciona acceso
aleatorio a cualquier punto del metraje. Si el rollo esta posicionado en su final y
gueremos coger una toma que esta a la mitad, hemos de rebobinar el carrete a lo

largo de todo el material hasta alcanzar la posicion deseada, ya que el acceso que
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tenemos a la diferente toma es secuencial. El acceso aleatorio permitiria localizar lo

mas rpido posible cualquier punto del material.

El acceso secuencial implica que para acceder a una toma, antes hay que pasar por
todas las que estén almacenadas entre donde estamos y el punto elegido. Para
entendernos: una cinta de casete seria de acceso secuencial y un disco de vinilo
seria de acceso aleatorio, ya que podemos elegir directamente qué pista escuchar de
forma independiente. En la cinta de video tenemos también acceso secuencial a las

imagenes.

Segun Manuel Carlos Fernandez, “la Edicion en principio era lineal y el acceso
secuencial hace que el usuario piense hacia delante y planifique la forma en que se
editara una secuencia. Si en un momento decidimos hacer una modificacién en lo ya
editado, hay dos formas de proceder: la primera es repetir todas las ediciones desde
el punto de cambio; la segunda es copiar a otra cinta, llamada sub master todo lo
editado, para reproducirla posteriormente como cinta fuente y poder hacer mas
rapidamente las modificaciones pertinentes en la cinta master aprovechando lo ya

montado ™.

Lo que se pretendia era detallar con un sistema que reuniese lo mejor de

los procedimientos utilizados en cine y en cinta de video: la no linealidad de cine y la

10 FERNANDEZ, Manuel Carlos, 1997, Influencias del montaje en el lenguaje audiovisual, Ediciones libertarias/Prodhufi, Madrid.
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rapidez de uso de los sistemas electronicos utilizados en el video, todo ello con
acceso aleatorio a las imagenes, es decir, para trabajar con absoluta flexibilidad seria
deseable utilizar sistemas electronicos de edicion no lineal con acceso aleatorio. Y es
en este momento donde las nuevas tecnologias vuelven a jugar un papel
importantisimo en la Edicion, cuando no encontramos ninguna diferencia entre

montaje y edicion, porque el proceso de trabajo es el mismo.

Asi fue como otras herramientas comenzaron a sustituir a moviolas, sincronizadoras,
bobinadoras e incluso el soporte positivo-pelicula, al igual que el mundo del video
experimentd avances tecnoldgicos importantes. Estamos en la era digital y, aunque
todavia la filmacion de largometrajes en este tipo de sistemas esté dando sus
primeros pasos, en el terreno del montaje ya son mayoria el nimero de peliculas
montadas en estos nuevos soportes, al igual que el video analdgico convive con el

video digital y cualquier producto producido en video es editado en un ordenador.

Existen distintas marcas y modelos de edicién digital. Por citar el mas utilizado,
segun Rodrigo Zalaquett, Profesor de Historia en el Desarrollo Audiovisual ‘el
llamado Avid Media Composer, que puede ser considerado una herramienta que se
ajusta a la perfeccién al montaje cinematografico y la edicion en video, ya que
permite el proceso del material media (imagen y sonido) al tiempo que precisa y
mejora los trabajos de edicion, combinando las herramientas tradicionales de la

postproduccion, con facilidad y celeridad. Para un profesional del montaje, la Gnica
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diferencia entre el sistema tradicional y el montaje digital es el hecho fisico de tener

entre sus dedos la pelicula, o la cinta de video y el disquete ™.

Pero las ventajas, sin embargo de estos sistemas electronicos de edicion, con
respecto a los procedimientos utilizados en cine son de una flexibilidad absoluta,
principalmente porque estos sistemas son no lineales frente a la linealidad del cine

(KEM y Steenbeck) y de los primeros sistemas electrénicos de video.

Esta no linealidad conduce directamente a los principales motivos de atraccién que
han impulsado hacia delante los sistemas de montaje electrénicos de acceso
aleatorio. Este mundo de la edicién de video ha ido evolucionado poco a poco, dando
giros de amoldamiento en cuanto al acceso aleatorio que en unos cuantos afos

vendra a tomar ventaja.

" http://www.monografias.com/trabajos901/nuevas-tecnologias-edicion-montaje/nuevas-tecnologias-edicion-
montaje.shtml
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Las ventajas de los sistemas digitales actuales, respecto a los sistemas

mecanicos tradicionales.

Dominic Case, productor de cine y video nos plantea las ventajas de los sistemas
digitales actuales: “La mayor rapidez es seguramente el atributo mas importante
de los sistemas electronicos. La rapidez de los sistemas electrénicos se debe a
muchas razones, sobre todo a la posibilidad del acceso aleatorio inmediato al
material. En los viejos sistemas mecanicos, una persona (el montador o su ayudante)
tenia que localizar y recuperar cada plano. En un ordenador, eso solo representa una

pulsacion en el ratén.

Coste reducido debido a que elimina la posibilidad de positivar la pelicula. Una
vez que la pelicula esté montada, solo habrd que positivar la toma que estén
incluidas en el corte, lo que puede reducir el presupuesto de positivado en un
noventa por ciento. Con respecto al trabajo en video sélo tenemos que digitalizar

para poder acceder directamente al material.

Menos personas contratadas en la sala de montaje, pues el ordenador se hace
cargo automaticamente de tareas como clasificar el material, hacer listados, etc., que

solian estar a cargo de varios ayudantes y meritorios.

Facilita el acceso al material. La sala de montaje tradicional tenia un cierto aire a
cofradia medieval, con una jerarquia definida y largos periodos de entrenamiento en

tareas humildes como codificar y reconstituir que se han reducido o eliminado en
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el dominio Digital. Dicho sencillamente, el objetivo del montaje electrénico consiste
en resultar tan facil y accesible como un procesador de textos. El director puede
revisar todo el material en su estado original previo al corte y, simultdneamente, este
mismo material puede ser incluido en infinidad de versiones diferentes de la pelicula.
Un ambiente de trabajo mas civilizado libre del ruidoy de la materialidad de la
Moviola y de la propia pelicula. La imagen electronica no se raya, ho se rompe ni se
quema, y no se monta fisicamente como se hace con la pelicula. Podemos ver lo que

estamos haciendo mas tranquila y claramente, durante tanto tiempo como queramos.

Preservaciéon de versiones diferentes de la pelicula. Como no hay cortes de los
que preocuparse, el montaje electronico es capaz de recordar cada tentativa de
version de una escena y archivarla para futuras referencias. En comparacion, en el
montaje mecanico no es facil retomar las cosas, a menos que deliberadamente

tomemos la decision (costosa en tiempo y dinero) de duplicar la escena en cuestion o

bien copiarla en una cinta de video.

Uso sofisticado del sonido. Los sistemas electronicos pueden llevar muchas
bandas de sonido y mantenerlas automaticamente en relacién correcta con la
imagen, no importa cuantos cambios se hayan hecho. Los sistemas mecanicos estan
limitados, practicamente hablando, a dos o tres bandas, que tienen que ser

separadas y laboriosamente ajustadas a los cambios de imagen.

Asimismo, de manera significativa, Avid puede variar el volumen de cualquier seccion
de sonido hacerlo desaparecer o aparecer gradualmente y cambiar su ecualizacion

simulando la mezcla final. Los sistemas mecanicos no pueden hacer nada de eso.
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Integracion con los efectos especiales electronicos: Los sistemas electronicos
facilitan el paso desde el proceso de montaje a los cada vez mas sofisticados efectos
especiales electronicos. Naturalmente, los tradicionales fundidos, encadenados y
cortinillas pueden verse y juzgarse al instante, asi como cualquier correccion y
recorte del cuadro, marcha atras, aceleracion y ralentizado de la accion. Pero eso es

solo la punta del iceberg digital”*?.

La mayor rapidez, es el atributo mas importante de los sistemas digitales actuales y
como habiamos mencionado anteriormente esto se debe a la posibilidad del acceso
aleatorio inmediato al material, ésta viene a ser una de las grandes y mas
importantes ventajas que los sistemas actuales pueden ofrecer, pero ademas los
nuevos sistemas digitales son econdmicos porque con ellos podemos obtener bajos
presupuestos que permitan realizar un producto de calidad a bajo precio, ya que nos

permiten acceso al material de una forma eficaz.

Todas estas ventajas vienen a facilitarnos la vida a todos aquellos comunicadores
que tenemos la decisién de realizar producciones como cortometrajes, reportajes

hasta peliculas.

Segun Bélab Balazs, critico de cine y guionista “La ediciobn o montaje forma parte de
la ultima fase de produccion de un producto audiovisual (cine, programas,

spot, noticias). Montar una pelicula o editar una noticia es reescribir la historia a partir

12 CASE, Dominic, 2003, Nuevas tecnologias aplicadas a la postproduccion cinematografica, Escuela de Cine y Video, Andoain
(GuipUzcoa).
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del material en el que fue rodado o grabado, tratando de perseguir en el espectador

unos efectos determinados: interés, risa, miedo, emocion, etc.

Los montadores de cine o los editores de video manipulan imagenes y sonidos para
contar una historia. Montar o editar es mucho mas que ordenar, seleccionar,
empalmar o cortar: es reescribir la obra tras la escritura del guion y los cambios
introducidos en el rodaje. EI montador enfrentdndose al desafio de dar forma a la
obra. Aunque los equipos y medios con que se han trabajado a lo largo de la historia

sean diferentes, el trabajo en esencia es el mismo.

En la actualidad, cine y video confluyen en el uso de la informatica, y es por ello que
cada vez se acercan mas el uno al otro. Durante mucho tiempo el montaje de
peliculas ha sido reticente al uso de las nuevas tecnologias, pero esto ya no es asi,
dada la necesidad que los usuarios de cine y video tenian de una forma de trabajo
gue integrara los dos sistemas reuniendo lo mejor de cada uno. Hay que tener claro
qgue lo que converge son las formas de manipular los medios y combinarlos, gracias

a los avances de las nuevas tecnologias™°.

3 BELAZS, Béla, 1985, "El montaje”, en ROMAGUERA Y ALSINA.
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Medios Audiovisuales

Los medios audiovisuales nos han invadido, han entrado en nuestros hogares, en la
escuela, en las universidades, en los servicios publicos. Desde ese punto de vista
podemos afirmar que vivimos inmersos en una sociedad Pos-alfabética y no porque
el alfabeto este pasado de moda, sino porque existen nuevos elementos que
refuerzan la entrega de informacion, (el avance que ha tenido el cine, la television,
la fotografia, las comunicaciones via Internet, etc.) como diria Laeng: Los dos
medios, el de la palabra impresa y el icono-musical-audio, interactian estrechamente

y resulta dificil imaginar nuestra cultura sin ellos.

Como bien lo dice Virgilio Tosi, director de cine documental italiano e historiador de
cine temprano. “Los medios audiovisuales se han tomado el poder, la civilizacion de
las imagenes o la barbarie de las imagenes, la vivimos a diario, la vida cotidiana del
hombre del siglo XXI, ha sido trastornada, sus relaciones sociales se han modificado
y su formacion cultural se ha enriquecido y al mismo tiempo contaminado, gracias al

flujo continuo de mensajes audiovisuales”**

!* La Ciencia en el desarrollo audiovisual; el documental cientifico como herramienta de difusion y educacién, Profesor Rodrigo
Zalaquett Fuente-Alba Magister en Estudios Latinoamericanos. USAL. Sociedad Chilena de Historia y Geografia.
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En efecto, estamos siendo bombardeados incesantemente por sonidos e imagenes
cada vez mas sofisticadas y delirantes, debido a esto todo comunicador debe

transmitir sus conocimientos, crear, ensefiar a través del poder audiovisual.

Esta realizaciobn audiovisual, abarca una gran variedad de é&reas y disciplinas
del conocimiento humano, tales como la antropologia, la arqueologia, la astronomia,

la historia y la medicina, por nombrar solo algunas.

Dentro de algunas caracteristicas, podemos sefialar; que un buen documental es
aguel que habla por si solo, las imagenes y sonido directo, son tan claras y el
montaje o edicion estan hechos tan coherentemente, que no es necesario agregar

nada.

Esas imagenes luego de ser recopiladas y editadas han llegado hasta nosotros en
forma de documentales, sirviendo como material didactico en la ensefianza de
la historia social, econdmica, deportiva y politica de nuestro tiempo, todo ello a partir
de la relevancia que posee en la sociedad contemporanea el lenguaje visual y
audiovisual. Su incorporacién al sistema educativo es de vital importancia en la
actualidad, tanto para el alumno, como para el profesor y en general para la unidad

educativa entera.

Pues el visionar un video, reportaje, documental, unas fotografias, mapas o pinturas
y en fin, cualquier intento de analisis iconografico (visual y audiovisual) permiten al

alumno la estimulacion de su capacidad de observacion y auditiva, desarrolla
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su inteligencia critica, descriptiva y de examinador, ayudan al alumno a formarse
imagenes mentales del pasado y contemporaneizar la historia, de esta forma se
estimula la imaginacion. De lo anterior podemos desprender que
los medios audiovisuales son un recurso didactico imprescindible a la hora de pensar

en una ensefianza de la historia regional, nacional e Internacional.
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El proceso de produccion de audiovisual y sus elementos

La obtencion de un producto audiovisual es el resultado del trabajo de un equipo
multidisciplinar de profesionales que utilizan recursos o elementos organizados y
coordinados por el equipo de produccién. Este equipo no rueda, ilumina o monta,
pero debe tener conocimientos suficientes de estos aspectos de forma que pueda
actuar de forma responsable y tomar las decisiones adecuadas. Asi los productores
son hombres y mujeres que transforman una idea en un producto realizando una

inversion de la que se espera obtener una rentabilidad.

El director de produccién y su equipo realizan su trabajo en condiciones y
restricciones determinadas que lo enmarcan. Es preciso conocer todos los
elementos personales y materiales, directos e indirectos, que haran posible la
obtencién del producto audiovisual, asi como el marco econémico y legal que

condiciona su realizacion.

Obtener un producto audiovisual consiste en idear, evaluar, organizar, presupuestar,
buscar financiacién, realizar y controlar el cumplimiento de los objetivos. Para poder
llevar a cabo todas estas tareas es preciso, como se ha sefalado, conocer los
elementos que intervienen en todo el proceso y poseer unas cualidades personales
que hagan posible el trabajo de todo el equipo técnico y artistico. El equipo de

produccion ha de estar formado por profesionales con preparacion técnica,
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creatividad y capacidad para dirigir y coordinar todos los recursos técnicos y

personales que han de intervenir en la producciéon audiovisual.

Elementos de la produccién audiovisual
1. El guién

El guién es el punto de partida que tiene el productor, el organizador para realizar su
trabajo, el director para crear su obra y el resto del personal que interviene para
efectuar cada uno su trabajo. El guién es un trabajo previo a cualquier tarea de
planificacion, tanto de la organizacion como del presupuesto. Es un trabajo de
creacién artistica que puede partir de una idea a partir de la cual se desarrolla una

obra literaria existente (novela, obra de teatro, narracion breve o cuento).

Las fases de creacion de un guion pueden seguir los siguientes pasos: Sinopsis,
Escaleta, Tratamiento, Guion literario, Guion técnico y Guion de trabajo. Para la
elaboracion del guidén existen muchos métodos y cada guionista lo elabora segun
distintos aspectos, sin embargo no corresponde analizar este apartado. El guionista
entrega el guion literario y corresponde al director decidir el lenguaje cinematografico,

los encuadres, la redaccion del guién técnico o el guién de trabajo.

La labor de la produccién durante esta fase del proceso es la de facilitar el trabajo de

los guionistas aportando documentacion o informacion sobre el tema, velando para
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qgue el guidn progrese. Con un buen guion se podra hacer una excelente pelicula o
un buen programa de television. Hay productores que se involucran en este proceso
creativo y otros que se desvinculan de esta fase y dejan en manos del guionista o

guionista-director.

Una vez finalizado el guion literario, el productor seleccionara el equipo técnico y
artistico que se adapte al producto que quiere conseguir. Y a partir de aqui
comenzara la elaboracidbn de presupuestos; la busqueda de financiacién; la
contratacion del personal, localizaciones, empresas de servicios; la elaboracion de la

documentacion necesaria para la organizacion del plan de trabajo, etc.

En esta fase el Director de produccién partiendo generalmente de un guion literario

(en muchas ocasiones, no definitivo) ya puede concretar algunos aspectos:

Presupuesto provisional

Duracién del rodaje o grabacién

Localizaciones necesarias

Personal técnico (directores y jefes de equipos) y artistico (protagonistas,
principales, secundarios, figuracién, especialistas) que le serviran para, en
colaboracién con el Director/Realizador/ayudante de direccidn o realizacién, proponer
el Plan de trabajo, una vez confeccionado el guion técnico (corresponde al Director o
Realizador junto a su Ayudante y el Director de fotografia, a veces con la

colaboracién del Director de produccion).
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El guion técnico es la traduccion del guion literario a indicaciones técnicas que narran
visualmente la historia. Hay distintas formas de elaboracién y presentacion del
guion técnico. Lo importante es que recoja todas las indicaciones a tener en cuenta a
lo largo del proceso de creacidon de la obra audiovisual. Debe ser claro y concreto.
Esta escrito por planos (fragmentos de la accion que se recogen en la camara de una

vez sin parar el motor).

En los desgloses correspondientes habra detalle de las necesidades de atrezzo y
decorados, iluminacion, vestuario; banda sonora; posiciones de camara; condiciones
de rodaje (interior-exterior, dia-noche); tipo de plano, efectos especiales, etc. Con
frecuencia se elabora un story-board en el que se esboza el contenido visual de cada
plano. El Story-board muestra las imagenes que el director tiene planeado y refleja el

punto de vista de la camara.

Es un instrumento basico como guia para destacar las necesidades de produccion y
planificar adecuadamente. En Espafia existen directores que dibujan ellos mismos
sus propios Story-boards: Alex de la Iglesia, Fernando Ledn, Carlos Saura, pero en
muchos proyectos el dibujante es un puesto de trabajo mas dentro del equipo

técnico.

La clasificacion de los decorados para la grabacién o rodaje es la primera tarea a
realizar una vez que ha finalizado la elaboracion del guidn definitivo. Esto permitira

realizar los desgloses en los que se recogeran las necesidades de elementos
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materiales y personales y con todos estos datos se confeccionara el plan de trabajo y

el presupuesto, como se vera mas adelante.

2. Elementos personales

La eleccion de los profesionales técnicos y artisticos que van a participar en el
proceso es una cuestion clave para el buen desarrollo del mismo. El nimero de
personas que participan es variable en funcién del tipo de produccion a realizar.
Generalmente los jefes de equipos seleccionaran a sus ayudantes y auxiliares, con la

aprobacion del productor.

Un aspecto muy importante a tener en cuenta en este tipo de trabajo es las
relaciones, buenas o malas, que se llegan a establecer entre los miembros de los
distintos equipos y unos equipos con otros. El escendgrafo se preocupa de que un
panel no encaja adecuadamente, al técnico de sonido le molesta el ruido de aire
acondicionado, el sastre nota una arruga en el vestido, los artistas se ponen
nerviosos por sus didlogos no aprendidos, al director de fotografia le preocupa la

sombra de una jirafa de sonido.
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La produccion de proyectos audiovisuales (largometrajes, documentales, programas
de Tv) supone la participacion de unos determinados profesionales con una forma

particular de relacionarse en el desempefio de sus funciones laborales.

Muy pocas producciones se desarrollan sin percances: vestuario que hay que
arreglar en el Gltimo momento, fallos en el suministro de energia, olvidos del dialogo,
atrezzo que se estropea, circunstancias no prevista. Cuanto mejor se conozcan los
procesos Y dificultades de la produccién, mas capacidad se tendra para afrontar las

posibles situaciones no deseadas ofreciendo soluciones validas.

El proceso de producciébn cinematogréfica y televisiva implica un esfuerzo
organizativo considerable para cumplir los objetivos propuestos dentro de los limites
del coste que marca el presupuesto. De esta organizacién se ocupa el equipo de
produccién. En funcién de la envergadura del proyecto, sera mayor o menor el
namero de personas que intervengan en el mismo. En empresas pequefias lo

habitual es que una misma persona realice varias funciones.

3. Equipo de produccion

La tarea del equipo de produccion es una labor que coordina y organiza la tarea de

unos equipos de trabajo con funciones muy determinadas. El trabajo del equipo de
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produccion consiste en organizar los medios técnicos y personales que intervienen
en la realizacion del largometraje, documental o programa de TV con un presupuesto

limitado.

Coordina las actividades del resto de equipos que intervienen: direccion, direccion
artistica, personal artistica, personal técnico. Las personas del equipo de
produccion que participan en los productos audiovisuales reciben distintas
denominaciones en cine y TV asi como también encontramos diferencias entre

Espaia, Gran Bretafia o EEUU.

El Productor es la persona que esta en el origen del proyecto y que tiene la ultima

palabra sobre la viabilidad del mismo. Es el responsable de una empresa inscrita en

el Registro de empresas Cinematograficas. En empresas pequefias suele ser el
administrador o gerente. En grandes empresas, con Consejo de Administracion y
Presidente/a se puede disponer de varios productores encargados de diferentes
ambitos (largometrajes, documentales, series TV, etc.).

Las empresas productoras pueden constituirse bajo cualquiera de las formas
reconocidas por el Cédigo de Comercio, desde empresa individual a todo tipo de

sociedades empresariales. Ha de conocer el medio en que se desenvuelve el
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produccién y debe reunir capacidades artisticas, técnicas, de gestion, de relaciones

publicas, etc.

Como ya se ha sefialado anteriormente. Se puede afiadir que en los productores
existe una Carmen Boluda parte no racional a la hora de tomar decisiones, que hace
de la produccion un oficio aparte: “invertir en algo que sélo se puede imaginar, sin
saber exactamente lo que va a aportar, pero creer en ello”. Fernando Victoria de

Lecea, Productor.

El productor es un organizador y un creativo. Selecciona temas, elige técnicos, su
actividad abarca cuestiones técnicas y financieras. Ha de calibrar la importancia de la
eleccion de un director o un actor, la eleccion de un formato o de las localizaciones
en funcion de su coste y de los objetivos a alcanzar. El productor analiza
cuidadosamente el guion seleccionado valorando cada alternativa en cuanto al coste
y rendimiento, sin dejar de lado que lo que se esta produciendo ha de tener un valor

artistico.

La figura del Productor ha experimentado cambios en los ultimos afios conforme se
ha ido transformando la industria audiovisual y las transformaciones tecnoldgicas. El
productor, como se ha sefialado, es el responsable total de la financiacion, lo que no
quiere decir que sea el unico inversor. Debe conocer los soportes y vias de
financiacion existentes (ayudas publicas, créditos especificos para la produccion
audiovisual, patrocinadores, etc.) para amortizar la inversion. Vera copiones del
trabajo realizado, se informara de las incidencias del rodaje (por él mismo o a través
del productor ejecutivo y director de produccion), tomara decisiones en cuanto a la
calidad de la pelicula o programa, y podra aportar sus ideas en cuanto al montaje.
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La tarea del productor aglutina el trabajo de un amplio equipo de profesionales. Para
tener éxito en sus proyectos ha de tener conocimientos del sector audiovisual,
buenas aptitudes de gestidn y artisticas y junto con el productor ejecutivo procurara

que la pelicula llegue a realizarse y exhibirse.

El Productor delegado es la persona responsable de los aspectos financieros,
técnicos y juridicos de la produccién. Casi siempre es el propio productor el que
ejerce esas funciones. Responsable del “buen fin” del proyecto: hacer entrega a los
responsables financieros, en los plazos y con los costes previstos, de una copia de la
pelicula acabada y lista para su explotacién en el formato acordado. En series de TV
en Espafa producidas al 100% por una cadena, la persona responsable del area de
Produccion Ajena de la cadena suele aparecer en esta funcién.

En Espafia cuando una empresa productora dependiente de una cadena de Tv
(Sogecine, Estudios Picasso, Ensuefio) coproduce un largometraje, la persona
responsable del area de Produccion Ajena de dicha empresa suele ocupar esta

funcion.

La mano derecha del Productor y/o Productor delegado sera el Productor ejecutivo,
profesional con amplios conocimientos del medio, buen lector de guiones, con
capacidad para impulsar el proyecto, conocedor de la legislacibn en materia
audiovisual, encargado de la realizacién de la pelicula o programa en base a los
datos técnicos y artisticos acordados entre el productor y /o productor delegado y el

director/realizador.
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El productor ejecutivo puede tener muchas o pocas funciones. Puede financiar o no
el proyecto, puede ser la persona que aporta la participacion de una empresa
extranjera o de personal artistico importante. Es la persona que promueve, organiza,
financia o busca la financiacién, comercializa por si 0 a través de terceros, y en
definitiva hace posible la realizacién de una pelicula o programa televisivo. Es el

intermediario entre el productor y el director de produccion.

Entre las funciones de un Productor ejecutivo se pueden sefialar: seleccion y
contactos previos del llamado “gran equipo”: direccién y protagonistas; confeccion de
un presupuesto que pueda servir de punto de partida; propuestas de financiacion y
distribucion para cubrir los costes; contrataciones del equipo técnico y artistico;
preproduccion, supervision de las grabaciones o rodajes, montaje y sonorizacion;
entrega de la pelicula o programa de TV en el tiempo previsto, con la calidad
acordada y el coste establecido. Su trabajo es fundamental en la fase de

preproduccion.

El Productor Asociado aparte de la funcion de aportacion financiera no tiene ninguna
responsabilidad sobre la pelicula. Este tipo de acuerdos se realiza para obtener la
financiacion necesaria y compartir riesgos. En Espafia cuando una cadena de TV
entra en coproduccion, la persona responsable del area de Produccion Ajena suele
desempefar este papel. En Espafia existen muchos directores que son a la vez
coproductores y directores o guionistas de sus peliculas. Ser director y productor

permite una mayor libertad creativa.
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El Director de Produccion trabaja directamente con el productor ejecutivo y los
productores desde la aprobacion de la version definitiva del guién. Ha de disponer de
amplios conocimientos de la técnica, vision artistica y don de gentes. Para Robert
Lavallé, director de cine, “un maestro de obras” que debe coordinar las
intervenciones de los diferentes gremios y cuidar de que la realizacion de la pelicula,
especialmente el rodaje, se desarrolle lo menos lejos posible de las previsiones y del
presupuesto. Debe informar regularmente al productor al ser el responsable de la

marcha del proyecto y de los gastos.

Debe tener capacidad organizativa para tener una idea global del proyecto,
capacidad para relacionarse con el resto de los departamentos y cierto control a nivel
econémico para que nada rompa la estructura del proyecto. En casos de
coproduccion, hace todas las gestiones necesarias para poner de acuerdo a las

distintas productoras que participan en el proyecto.

Preproduccion

Efectia las gestiones necesarias para la obtencién de la financiaciébn acordada por
los productores e informa a éstos sobre las localizaciones efectuadas para el rodaje
de la pelicula (junto al director, el director artistico y en ocasiones, el director de
fotografia). El director de produccion partiendo del guion (generalmente no definitivo)
dispone de unos datos generales que le permiten realizar aproximaciones de la

duracion del rodaje, el nimero de escenarios y localizaciones (naturales o
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decorados, interiores y exteriores), el personal técnico y artistico que intervendra.

Todo esto le permitira realizar un presupuesto marco.

También coordina la preparacion de los presupuestos y la presentacién de la
documentacion necesaria para las entidades publicas. Elabora el presupuesto por
partidas: gastos de personal (segun tarifas, horas extraordinaria), coste de
decorados, gastos en viajes y dietas del personal, alquiler de equipos de iluminacion,
camara, sonido, estudios, sala de montaje, seguros, material fungible, gastos

generales e imprevistos ( 10% del total).

Ayudado por el jefe de produccion y el ayudante de direccion organizara el plan de
trabajo para el rodaje o grabacion y el montaje. Contrata los interiores naturales y
solicita los permisos para su utilizacion a los distintos proveedores: equipos para el
rodaje, laboratorios, alquiler de vestuario, servicios de transportes, seguros (de

responsabilidad civil, de negativo, de buen fin, de robo, etc.)

El Director de Produccion es el encargado de negociar los contratos (retribucion,
derechos de imagen, derechos de explotacién, condiciones publicitarias, etc.) de
todo el personal técnico y artistico. Negocia los posibles acuerdos de publicidad y de
aparicion en titulos de crédito. Es el profesional que gestiona el dia a dia de la
produccion de la pelicula, a nivel presupuestario, de cumplimiento del calendario y

de relaciones humanas.
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Produccién

Es el responsable de toda la actividad de las personas que intervienen en la
produccion. Comunica el inicio de rodaje a las entidades correspondientes. Controla
todo el proceso de rodaje y la actividad del personal contratado, asi como de los
servicios necesarios para la finalizacion del proyecto. (Iluminacién, camaras, sonido,
transportes). Verifica que se respeten las normas legales habituales de seguridad e
higiene. Asiste al rodaje y de acuerdo con el departamento de direccion, fija la orden

de rodaje del dia siguiente.

Controla todo lo referente a figuracién, comidas, horas extras y los mdultiples
imprevistos que surgen en cada jornada de rodaje. El director de produccion también
debe afrontar en ocasiones conflictos profesionales o personales y servir de
amortiguador entre el productor y el director. Debe estar preparado para los
imprevistos que puedan surgir: condiciones climatolégicas adversas, fallos o averias
de los equipos, errores humanos, etc. En el rodaje es donde se puede apreciar la
calidad humana del director de produccion. A veces son precisas pequefas
atenciones a algunos miembros del equipo técnico o artistico que dan al equipo el

sentimiento de apoyo.
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Postproduccion

Es el responsable de organizar el montaje del negativo, el etalonaje, doblaje, efectos
sonoros, grabacion de musicas. Debe realizar el deposito legal de la pelicula. El
Jefe de Produccion esta en estrecho contacto con el Director de produccion y con el

Director. Se ocupa de la organizacién material del rodaje.

Las funciones asi como la denominacion del puesto varian. Debe conocer
plenamente las intenciones del Director, como se va a plantear cada escena, cada
decorado, la interpretacion. Se ocupa de la realizacibn administrativa del plan de
trabajo. Es de su responsabilidad la confeccion de los desgloses necesarios para la
confeccion del plan de trabajo (sintesis de las necesidades para el rodaje o

grabacion) para cuya elaboracion se coordinara con el Ayudante de direccion.

Asistira a las localizaciones, aprobara los bocetos de decorados, examinara junto
con el Director de produccion los costes del reparto artistico. La responsabilidad de
un Jefe de produccion es muy grande. Responsabilidad técnica, econémica y
artistica. El Jefe de produccion velar4 para obtener el producto esperado en el
tiempo previsto, con los costes presupuestados y con el resultado artistico deseado.
Seran tareas del Jefe de produccion la contratacion del transporte y del catering, de

las empresas de servicios necesarias, autorizaciones en rodajes exteriores, reservas
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de alojamiento, etc., es decir, organiza la intendencia en el rodaje. También puede

ocuparse de la contratacion de los pequefios papeles y figuracion.

El Director y el Jefe de producciéon se relacionan estrechamente con el Director o
Realizador. Hay que procurar que logren llevar adelante el proyecto sin
discrepancias, para lo cual es importante conocer el modo de trabajo del director. La
profesion de Jefe de localizaciones, surge de la necesidad de la industria
norteamericana y britanica de personal de produccién especializado en la basqueda
y gestién de escenarios de toda indole. El Jefe de localizaciones es un profesional
especializado con criterio escenogréfico, fotografico, facilidad en relaciones publicas,

etc. para la gestion de peliculas con variedad de localizaciones.

La localizacion de exteriores e interiores naturales es muy importante ya que hay que
tener en cuenta que se ha de determinar la cantidad de luz (rodaje en exteriores,
noche, interiores de grandes dimensiones, etc.) que se necesita para los planos
generales lo cual condicionara la contratacién del material eléctrico y la posibilidad de
disponer o no de suministro eléctrico y tener que contratar un grupo electrégeno de la
potencia adecuada. A veces les llaman “Fixers” en Espafia y, en general, en Europa
se utiliza a los ayudantes y jefes de produccion para estos cometidos. En ocasiones

es el Director artistico el que en compaifiia del Director realiza la seleccion de

42

g
g ]

[ ]

ChCIOy
o ‘o

»
>
7

!
&,
L7T L‘b‘



&
&

Evaluacidon de competencias, en relacién al uso y manejo de las herramientas
Tecnolodgicas de Edicion: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de IV y V afio 2013- ¢
2014

escenarios naturales. Las personas que ocupan estos puestos deben tener una
gama de conocimientos importante: cultura general extensa, geografia, historia del
arte, cine, arquitectura, sentido estético, fotografia, informatica, logistica, sentido
comun, don de gentes, perseverancia, etc. El Ayudante de Produccion es el
profesional que a las 6rdenes del Jefe de Produccién cumple y hace cumplir todo
cuanto éste le ordene en lo que hace referencia a la organizacion del rodaje tanto en
su vertiente artistica como técnica y administrativa. Tiene responsabilidades en la

gestidn de recursos personales, materiales y técnicos.

El equipo de Ayudantes de direccion estd compuesto por profesionales con distintas
responsabilidades en cuanto a tareas administrativas, contables, de coordinacién y
control en el set de rodaje, gestiones de solicitud de permisos, preparacion del
trabajo de los dias o semanas siguientes, se ocupa de la entrega del parte de

camara al laboratorio y la pelicula impresionada.

En la preproduccién suele encargarse de la solicitud de permisos, estudio de ofertas
de diferentes proveedores. Es la persona encargada de repartir las ordenes de
trabajo a cada uno de los equipos, citar telefonicamente, reservar espacios de calle,
buscar posibles enganches de energia, despejar de coches o viandantes las calles,
controlar el catering, etc. Si el proyecto lo requiere por su importancia, se le contrata
con semanas de antelacion al rodaje y una semana después para liquidar las
facturas pendientes y terminar las devoluciones de atrezzo, materiales, vestuario,
etc. Si tiene que permanecer junto con el Ayudante de direccion a coordinar el

doblaje el tiempo de contratacion sera mayor.
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Las personas que ocupan los puestos de ayudantes de produccion han de ser Robert
Lavallé afirma; “trabajadoras, con buen caracter, y como el jefe de produccion con
dotes de mando, con mano izquierda, a veces hay que convencer por las buenas, y
no por las bravas, pero llegan momentos en que no hay mas remedio que cuadrarse
y €so es un comun denominador de toda la produccion, hay que tener energia y hay
gue demostrar la autoridad que se tiene, para que las cosas se hagan como se
tienen que hacer. Ya se sabe que estamos trabajando en la confeccion de una
pelicula, que las cosas se deben hacer lo mas suavemente, lo mas
entusiasticamente por parte de todo el equipo, pero hay veces que no hay mas

remedio que tener energia y mandar™”.

El Regidor o Segundo Ayudante de Produccion debe hacer cumplirlas 6rdenes de
rodaje y supervisar que todos los elementos de atrezzo necesarios se encuentren en
disposicion de ser utilizados. Se relaciona directamente con el Director artistico y jefe
de decoradores y suele estar permanentemente en el rodaje cuidando del orden en
el mismo. Las funciones del regidor y del atrezzista a veces se superponen y

pueden originar ciertos conflictos.

En producciones de bajo presupuesto el decorador (que se ocupa de elegir los
muebles, por ejemplo) y el regidor (cuyas funciones son conseguir lo elegido) suele

ser una misma persona. Elabora su propio desglose y posteriormente se encarga de

> M.A. Martin Proharam.
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la compra, alquiler, o cesion en préstamo de los elementos necesarios asi como su

posterior devolucion.

Facilita los medios de utileria, comidas, equipos de efectos especiales y semovientes
precisos y es de su responsabilidad el control, cuidado, vigilancia y devolucion a su
procedencia de los mismos. Es el encargado de conseguir los elementos o
accesorios que no se encuentran en los estudios, o el que en exteriores se ocupa de

la preparacion de las localizaciones.

Debe tener conocimientos artisticos, todas aquellas cosas que han de estar ante la
camara son de su responsabilidad. Estara presente en el rodaje continuamente y a
las 6rdenes del Ayudante o Jefe de produccion y del Ayudante de direccién. En
ocasiones se le contrata una semana 0 mas para la preparacion, el tiempo de rodaje

y una semana después para la devolucién de los materiales alquilados o cedidos.

El asistente de localizaciones es el ayudante de produccion especializado en el tema
de la organizacibn de las cuestiones referentes a localizaciones exteriores 0
interiores naturales. Gestiona, bajo la supervision del Jefe de localizaciones, la
documentacion necesaria para la obtencién de permisos (que han de ser por escrito
ya que las autorizaciones verbales pueden tener consecuencias no deseables en el

momento del rodaje). Debera considerar también el tema de transportes,
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alojamientos del personal técnico y artistico, comunicaciones, conexiones a la red

eléctrica o grupo electrégeno. La documentacion fotografica debe ser abundante.

El Secretario de Produccion es la persona que realiza las tareas administrativas,
antes, durante y después del rodaje. Trabaja a las 6rdenes del productor ejecutivo y
director de producciéon en tareas de archivo y control de documentacion, coordina
desde la oficina de produccién a los proveedores y al resto del equipo: regidor,
ayudantes, conductores, avituallamiento diario; se ocupa de la correspondencia y
comunicaciones; en general, la elaboracion de las solicitudes de permisos de rodaje
y otros temas administrativos que surjan deberan ser solventados por esta persona.
Ha de coordinarse con el departamento de Contabilidad. Para realizar de forma
correcta sus tareas es conveniente que el Secretario de produccién sepa de cine. Si
la pelicula es compleja y su trabajo es equiparable al de Ayudante de produccion

entonces cobrard como éste.

El Cajero-pagador o Ayudante de Contabilidad se suele contratar después del Jefe
de produccion, la contabilidad del proyecto debe efectuarse perfectamente. Si no se
recogen los gastos reales no se tiene el control econémico de la pelicula o programa.
El cajero-pagador llevara la contabilidad y la caja de la pelicula bajo la supervision

del Jefe de contabilidad si lo hubiera.
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Es conveniente que entienda de cine y al mismo tiempo ser un experto contable. En
alguna ocasion pude ocurrir que la entidad o personas que financian la pelicula
impongan la contratacion de un cajero-pagador determinado, si éste no es
conocedor del proceso de produccion audiovisual podra incurrir en actuaciones no

correctas a la hora de distribuir los gastos por partidas.

Controla los justificantes de gastos, asi como su numeracion e introduccién en las
partidas correspondientes de los presupuestos. Gestiona el pago y supervision de las
néminas de los distintos equipos, asi como de los servicios complementarios que
afectan a la produccion. Supervisa el resto de los pagos y controla la suma de todos

los gastos para la elaboracién del coste final del proyecto.

El Auxiliar de Produccién es el profesional que con conocimientos elementales de
la produccion audiovisual lleva a cabo tareas concretas de escasa responsabilidad
de acuerdo a instrucciones precisas de los responsables de los diversos a&mbitos de
la produccién necesarias para el adecuado desarrollo de la grabacion o filmacion.
Lleva y trae materiales para el rodaje y/o grabacidn, entrega cartas, citaciones,

peticiones de elementos técnicos.

Auxiliar de localizaciones busca las localizaciones o realiza gestiones alla donde le
manden como tarea de pre-seleccion de decorados naturales y exteriores previa a

las gestiones que realizaran el Jefe o Ayudante de localizaciones. Existen otros
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grupos de profesionales que también pueden prestar sus servicios en el equipo de

produccion:

- Responsable de casting. En aquellas producciones con una gran cantidad de
figurantes, especialistas, nifios, semovientes, los equipos de produccién suelen
contar con empresas de servicios que seleccionan a los extras. Se suele incluir en el

equipo de direccidn.

- Responsables de figuracion. Pueden estar a las érdenes del ayudante de direccidn,
aunque también pueden formar parte del equipo de produccion en colaboracion con
el de direccion.

- Encargado de transporte. Es una especie de ayudante de produccién en aquellos
proyectos en que se precisan humerosos vehiculos. Su funcion es la de coordinar y

controlar los vehiculos.

- Avisador. Es la persona encargada de la citacion de todo el personal. Sirve de
enlace entre el lugar de rodaje y las oficinas.
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- Meritorios. Personas que se estan iniciando en las profesiones audiovisuales

mediante su colaboracion a las 6rdenes de ayudantes y auxiliares de produccion.

Elementos materiales

Para elaborar la puesta en escena recogida en el desglose (division de cada escena
en un numero determinado de planos), el director dispone de medios técnicos
diversos, entre ellos se pueden sefialar: la luz, los decorados, la elecciéon de la
distancia focal del objetivo, la colocacién de la cdmara, la altura desde la que se
filma, el encuadre, los movimientos de la camara. Con todo ello se pretende
transmitir sensacién de naturalidad, sin que se perciban todos los esfuerzos técnicos

desplegados para conseguir la puesta en escena deseada.

Escenografia

La escenografia es desde un simple fondo escénico a un importante decorado
construido y es de gran importancia para el éxito de cualquier producto audiovisual,

ya sea un largometraje o un programa de television. Sitia espacialmente a los
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personajes en un lugar concreto donde se desarrolla la accion. La escenografia

comienza a partir de los requisitos del guion y los deseos del director o realizador.

El decorador debe seleccionar colores, elementos arquitectdnicos, elementos
decorativos, las proporciones adecuadas, las distancias, la presencia o ausencia de
elementos decorativos que contribuyan a que el espectador los sienta acordes con la

accién que transcurre.

Llamamos decorados a los escenarios que son construidos, generalmente en el
platd, tanto para cine como para television. En cine es frecuente la utilizacion de
escenarios naturales. Aunque la técnica de construccion es muy semejante en
ambos medios, la decoraciéon en el cine y la television presenta diferencias sobre
todo en cuanto a las exigencias del acabado. En ocasiones no es necesaria la
construccion de un decorado completo y sélo se construye la altura normal para que

los actores se coloquen delante.

La parte superior del decorado se construye a escala reducida (maqueta) con lo que

se reduce el tiempo y el coste de construir determinados decorados completos.
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Ademas de las maquetas se recurre a otros “trucos” como las transparencias,
chroma-key, etc. En la creacién de ambientes juegan un papel muy importante los

elementos de mobiliario y atrezzo, asi como el vestuario, la peluqueria, el maquillaje.

Todos estos elementos han de acatar el equipo de produccion a la hora de organizar
el plan de trabajo y el presupuesto. La planificaciéon empieza con los acuerdos entre
el director o realizador y el escendgrafo o decorador. A partir de los bocetos se
detectan las necesidades de elementos a construir, horas de trabajo necesarias para
su realizacion, materiales, profesionales que han de intervenir, etc. que permitiran la
elaboracion del presupuesto de gastos en escenografia asi como la planificacion
aproximada de la disposicion de toda la zona escénica: situacion de la camara o

camaras, esquema de iluminacién, esquema de mobiliario y de atrezzo, etc.

El estilo de los decorados, las técnicas de escenografia vienen determinadas por el
tipo de produccion. En la construccion de decorados ha de tenerse en cuenta una
distribuciéon que permita el acceso y favorezca la operatividad de todos los equipos
(desplazamientos de maquinista y camara, iluminacion, sonido); los escenarios
(decorados, platés) deben ser apropiados a la situacidon que se quiere mostrar y

deben adaptarse a las dimensiones del estudio, los recursos y al presupuesto.
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Para la construccion de decorados se pude utilizar, entre otros, los siguientes

medios:

- Paneles (Bastidores, pafios, pands, incluseros)

- Piezas prefabricadas

-Ciclorama (Fondo o forillo): Fondos  neutros, Forillos  pintados,
Transparencias/Fondos de proyeccion trasera, Chroma-key/Fondos insertados

electrénicamente.

- Maguetas: Parte del decorado construido a escala: Moviles (coches, aviones), Fijas
(cristal, silueta opaca, corpoéreas) que se sitian entre el decorado o escenario

natural y la cAmara.
- Decorados parciales
- Gasas

- Unidades escénicas moviles.

Ambientar es el proceso de amueblar y decorar el escenario construido mediante la
colocacién de muebles, ornamentos y cortinajes. Es el tratamiento necesario para
dar personalidad al ambiente. EI mobiliario ha de ser apropiado para el ambiente

gue se quiere mostrar y practico para el proceso de grabacion.
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La cualidad expresiva de un mobiliario adecuado, alfombras, lamparas, etc. es
fundamental para el resultado final. Los accesorios utilizados (atrezzo) son de varias

clases:

- Atrezzo para la ambientacion soélo de caracter decorativo
- Atrezzo para la acciéon

- Atrezzo personal

La caracterizacion es el proceso por el que se crea el personaje especifico que el
actor ha de representar. La caracterizacion, es decir, el vestuario, la peluqueria, el
magquillaje, configuran los personajes. Los colores, los tipos de telas, el estilo del

peinado, son muy importantes para transmitir la intencion del director en la escena.

Medios técnicos.

Los elementos o medios técnicos necesarios en la produccién audiovisual varian en
cine y television. A continuacion se detallan los equipos utilizados en una emisora de
television. A partir de esta relacion se podra deducir las necesidades para la
produccion con una sola cadmara de video o para el rodaje de una pelicula: Equipos:
camara, tripodes (bajo, copa, neumético, con ruedas o dolly), gruas, steadicam,

magnetoscopio, baterias y cargadores, equipo de sonido (micréfonos mano, cafion,
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corbata, inalambrico, cascos, mezclador, pértigas o jirafas, antiviento, intercom,
splitter) equipo de iluminacién (cuarzos, luz fria, antorchas, reflectores), monitores,

vehiculos, equipamiento auxiliar.

Unidades moviles (TV): Camaras, tripodes, baterias, mesa de mezclas y efectos de
video, chroma-key, mesa de mezclas y amplificadores de audio, magnetoscopio,
monitores, sistemas de intercomunicacion, antena. La unidad movil ha de disponer
de espacio suficiente para almacenar el equipo. Estudios (platos): El platé es un
area cerrada, acusticamente insonorizada, en la que se instalan los decorados y
donde se lleva a cabo el registro de imagen y sonido. Segun el tipo de produccion
habr4 que decidir el tamafio del platdé, equipos de iluminacion, camaras, grias,

equipo adicional de video, equipo de sonido.

Equipos de grafismo: Estan en continua evolucion: creacion de dibujos, animacion
texturas, etc. Unidades de enlace (TV): Entre estudios y emisora principal; entre
emisoras; entre estudios; enlaces maviles; enlaces portatiles ligeros. La produccion
ha de conocer las necesidades y encargarse de las gestiones para su utilizacion.
Satélites de telecomunicaciones (TV): La produccién debera ocuparse de la gestion

de su alquiler y de su disponibilidad.
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La técnica digital:

“La técnica digital se basa en dos elementos fundamentales: el ordenador como
instrumento principal, integrador o unificador de los distintos medios que contribuyen
a la construccion de la imagen, audio y video; y el software o programa de edicion.
Sin embargo, en general, cuando nos referimos al ordenador estamos también
incluyendo implicitamente al software que constituye la cara oculta critica de los
ordenadores y que juega aparentemente, como comenta Josep M Vergara, un papel

secundario”.*®

Como podemos darnos cuenta la técnica digital posee dos elementos muy
importantes y que los Comunicadores Sociales debemos aprender; el ordenador y el
software que juega un papel secundario, estos dos elementos demuestran que sin
ellos la construccion de un producto no se podria llevar a cabo, es decir los procesos
de edicion de imagen, audio y video, sin un ordenador y sin un software no se

podrian obtener.

16 16 . . . . . . . .
El modelo digital en la produccion de imagen, tesis doctoral, volumen 1, Alfredo Rivero Rivero, Noviembre

de 1997.
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Desde el punto de vista del instrumento, el ordenador constituye, por tanto, la
herramienta basica en la técnica digital de produccién de audio, video e imagen. Por
otro lado, desde el punto de vista de los procedimientos graficos, la técnica digital se
basa en el uso intensivo de los recursos inherentes a los programas de edicion de

imagen, audio y video.

Su evolucién esta, pues, intimamente vinculada al desarrollo del software, a través
del cual se realizan todos los procesos de edicion, y cuya importancia es

fundamental.

La tecnologia digital ha implicado un aprendizaje en el uso de estos nuevos
instrumentos y nuevas técnicas. Su accesibilidad se ha visto favorecida por un

tratamiento efectivo de las interfaces de los instrumentos digitales.

Su potencial creativo esta condicionado, al menos en la parte técnica, por el dominio
gue tengamos sobre la herramienta y sus nuevos procesos aplicados a la creacion
audiovisual. En este sentido, muchos profesionales consideran que existe un periodo
de tiempo en el que la curva de aprendizaje de las técnicas digitales implica en sus
primeras fases un cierto descontrol y un descenso en la calidad de los trabajos, que

suele despegar cuando se ha adquirido un dominio amplio del software.

Es asi como nos damos cuenta que es necesario que los comunicadores aprendan

las técnicas digitales que los llevaran a tener éxito profesional, a descubrir de qué
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manera se pueden aplicar a la realidad, de que manera pueden causar el efecto

esperado en las personas cuando realicemos un reportaje, documental, etc.

Como aspectos importantes en el analisis de la técnica digital, ElI software que
constituye, como parte importante de la nueva herramienta, un elemento clave en el
andlisis de la técnica digital de edicion de imagen, audio y video, cuya clasificacion

nos permitird definir con mayor precision sus cualidades y su potencialidad.

También, el andlisis de los recursos graficos y procesos de transformacién aplicados
a la produccién visual, nos permitird valorar los cambios y las aportaciones
innovadoras que ha introducido la técnica digital. Tales procesos, como veremos,
determinaran un mayor control sobre la edicion y sus técnicas de produccion,
favoreciendo una mayor autonomia en el proceso creativo y promoviendo un

enriquecimiento del lenguaje audiovisual.
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El Software Gréfico.

Segun David A. Patterson, Profesor de Ciencias de la Computacion y John L.
Hennessy Doctor en Ciencias de la Computacion, “el software llegé a categorizarse
por su uso. El software que proporciona servicios que tienen una utilidad comudn se
denomina software del sistema. Asi los sistemas operativos, que son los que
gestionan los recursos de un ordenador en beneficio de los programas que se
ejecutan en esa maquina, son un ejemplo de software del sistema. En contraste con
los programas dirigidos a los programadores, el software de aplicaciones o
aplicaciones es el nombre dado a los programas dirigidos a los usuarios de los

ordenadores, como, por ejemplo, los programas de tratamiento de imagen”.*’

En la produccion de imagen digital el software ocupa, sin duda, un lugar destacado.
Los primeros equipos y programas profesionales para tratamiento de imagen
comercializados a principios de los afios ochenta, tenian un coste muy alto y estaban
orientados fundamentalmente hacia la produccion publicitaria y televisiva. Pero con la
aparicion del ordenador personal se empezaron a desarrollar programas de

tratamiento de imagen accesibles para un sector mas amplio de usuarios.

v PATTERSON, DAVID A./HENNESSY, JOHN L.,Organizacion y disefio de computadores. La interfaz hardware /

software, Madrid, Mc Graw Hill, 1995, p. 6.
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Entre estos usuarios se encontraban fundamentalmente los disefiadores, que pronto
descubrieron las posibilidades del ordenador en las tareas graficas. En poco mas de
una década, la evolucion de los programas graficos ha sido sorprendente,
aumentando considerablemente su calidad y convirtiéndose, en muchos casos, en

herramientas altamente sofisticadas, flexibles y a la vez complejas.

Las primeras interfaces de usuario del ordenador fueron creadas por programadores
para su propio uso. Su prioridad era mejorar el acceso a los procesos internos de la
maquina, no el hacerlo disponible para todos los usuarios. Con la introduccion de los
ordenadores personales a finales de los afios setenta, usuarios no programadores
comenzaron a utilizar el ordenador, momento en que el disefio de interfaz comenzo a

ser una disciplina reconocida.

La disponibilidad de microprocesadores mas avanzados a un coste razonable,
permitieron el desarrollo de ordenadores personales con interfaces de usuario
graficas. Segun Nicholas Negroponte, director del Laboratorio de Media del MIT, la

interfaz grafica de usuario “*®

... mejoré mucho a partir de 1971 con los trabajos de
Xerox y, poco después, con los que se llevaron a cabo en el MIT y en otros pocos

lugares similares.
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El gran acierto de la interfaz grafica fue fundamentalmente hacer mas facil el uso de
los ordenadores, permitir una comunicacion hombre-maquina mas fluida, inteligente,
y también més proxima a lo analégico. Como sefiala Negroponte, la investigacion en
la interfaz grafica culmin6é con un producto real, una década mas tarde de que se
iniciara en Xerox y en el MIT. “Cuando Steve Jobs tuvo la suficiente sabiduria y

perseverancia para presentar el Macintosh.”*®

El equipo formado por Steve Jobs para el desarrollo del Macintosh, incluia entre
otros profesionales a un importante grupo de disefiadores graficos, por lo que, como
sefiala José M2 Cerezo, disefiador grafico especializado en identidad corporativa y
grafica editorial. “No es de extrafiar que el concepto de ‘interfaz amistosa con el
usuario alcanzara tan extraordinaria concrecidbn en el sistema operativo del

Macintosh”?°

Cada nuevo medio emula al anterior. Al menos Muriel Cooper, directora del Visible
Language Workshop del Laboratorio de Medios del MIT, sostiene que los sistemas
de creacion de imagen digital (digital paint systems) fueron desarrollados

inspirandose en modelos tradicionales de la creacion grafica.

> NEGROPONTE, NICHOLAS, Ob. cit., p. 113.

%% Entre los disefiadores que trabajaron en el equipo formado por Steve Jobs, ademads del famoso ilustrador
francés Jean Michele Folon, estaban disefiadores graficos como Tom Suiter, Clement Mok, Susan Kare, Thomas
Hughes, Christi Kriteman, John Casado, Tim Brenan, Thom Marchionna y Paul Pruneau. En CHUCK, BYRNE,
“Apple and Adobe: Changing the Technology of Design”, en Graphic Design USA Il, AIGA/ Watson-Guptill
Publications, Nueva York, 1990, pp. 43 y ss., citado en CEREZO, JOSE MARIA, Ob. cit. p. 37.
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La sensibilidad e inteligencia de quienes desarrollaron estos primeros conceptos de
interfaz basados en lo analogico permitid concebir la herramienta digital, al menos en
su aplicaciéon a los procesos de creacion grafica, como un instrumento mucho mas
cercano a la experiencia de los usuarios, y alejado de sus complejos y enigmaticos

procesos internos.

De hecho las interfaces graficas de los programas de ediciéon y tratamiento de
imagen son una referencia constante a las herramientas tradicionales. Resulta légico,
por ello, que gran parte de este software constituya una simulacion de diversas
técnicas y recursos gréficos propios de los procedimientos tradicionales.

Para Aar6n Marcus®, las metaforas, que estan presentes en la mayoria de las
interfaces graficas y que son la evidencia de esta verosimilitud con los procesos
tradicionales, son uno de los elementos claves para comunicar datos y funciones en
un producto digital. Las metaforas son términos fundamentales, imagenes y
conceptos que son facilmente reconocidos, comprendidos y recordados, lo que

simplifica y hace mas fluida la comunicacién con el usuario del software.

La creciente complejidad de los programas y el aumento de sus funciones y

recursos, ha obligado a una sintesis eficaz de la interfaz grafica, que facilite la

2t AARON, MARCUS, “Disefio de interfaz de usuario para los productos de informacién en la sociedad de cable "
en Interactuar. American Center for Design Journal, Vo. 8, N 2 1, Chicago, 1994, p. 30.
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comunicacion eficiente de los numerosos procesos y opciones que ofrece el
programa. Para organizar y facilitar el acceso a las multiples funciones del software,
la mayoria de los programas utilizan en sus interfaces gréficas la estrategia de
“paletas flotantes” o “ventanas” que se activan y desactivan. Pero esto supone que el
espacio de la pantalla, donde se realiza el proceso de creacion de la imagen, se ve
cada vez mas invadido por estas “paletas”, lo que obliga en muchos casos a contar

con monitores adicionales para su colocacion.

Segun Daniel Giordan “El disefio de la interfaz grafica en los programas de
tratamiento de imagen ha evolucionado desde unas soluciones muy sobrias y
esquematicas hacia férmulas intuitivas e imaginativas, aunque la mayoria de los
disefios han seguido unos criterios estandares. Kai Krause, desarrollador de software
gréafico y uno de los disefiadores de interfaz grafica mas innovadores, considera que
los modelos estandares pueden llegar a ser muy restrictivos. Segun Giordan experto
en la materia de disefio digitasl: “La interfaz es el medio para que el usuario
interactie con la computadora. La interfaz también es una estructura, un marco de
trabajo que dispone todas sus opciones de una manera légica, inteligente, con base
en la manera en que usted trabaja. Una buena interfaz parece anticipar su siguiente
movimiento, mientras que una mala sOlo parece interponerse ante usted,

distrayéndolo de su trabajo.” >

2 GIORDAN, DANIEL, Las herramientas magicas de Kai, México, Prentice-Hall Hispanoamericana, 1996, p. 30.

62

g
g ]

[ ]

ChCIOy
o ‘o

»
>
7

!
&,
L7T L‘b‘



Q*‘(_um,, s
.z . ., . . & “/,
Evaluacidon de competencias, en relacién al uso y manejo de las herramientas i

¥ Tecnologicas de Edicion: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de IV y V afio 2013- ¢ s &
‘ 2014." ‘

!
&,
L7T L‘b‘

El proceso de trabajo en la herramienta digital esta intimamente ligado a la interfaz.
Su buena concepcion hara visible y comprensible procesos complejos que estan

presentes en la creacion de imagen fija y en movimiento.

A medida que los parametros que se controlan son mas numerosos, como ocurre
con los programas de animacion y video edicién, que incorporan el factor tiempo, las
exigencias en la configuracion de la interfaz se hacen mayores. Para Ramoén
Santos?® la interfaz de usuario debe ser intuitiva, flexible, configurable y modular. A
estas exigencias habria que afiadir también la de la propia imagen o disefio de la

interfaz, que debe evolucionar hacia formulas menos geométricas y estandarizadas.

> SANTOS, RAMON, “Caracteristicas del sistema de postproduccion digital para cine y video”, apuntes no
publicados.
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Clasificacion de los programas graficos.

Segun Ramoén Santos: “Resulta dificil encontrar una terminologia adecuada en
castellano para los distintos tipos de programas graficos, ya que se ha extendido el
uso de sus nombres comerciales, y las expresiones geneéricas como programas

gréaficos o sistemas de edicion, frente a otras denominaciones.

En principio, habria que diferenciar entre los sistemas de edicion o tratamiento de
imagen que son desarrollados por los propios creadores para realizar sus trabajos, 0
por determinadas empresas para proyectos especificos; y los sistemas comerciales
gue venden paquetes especializados en el tratamiento de imagen para todas las
disciplinas graficas. Haremos una clasificacion del segundo grupo ya que son las
aplicaciones que tienen un uso mas extendido en la produccion gréfica. Se podria
establecer una primera diferencia entre los sistemas de edicion de imagen siguiendo
el criterio que establece Ramén Santos  para diferenciar los sistemas de

videoedicion.

Segun éste sistema de videoedicion existen sistemas “cerrados” y sistemas
“abiertos”. Los sistemas cerrados estan optimizados para una tarea especifica. Son

mas rapidos, incluso a “tiempo real” y tienen una resolucion de imagen fija (una o

4 SANTOS, RAMON, apuntes no publicados sobre “Sistemas de edicién y post-produccién no lineales”, 1996.
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varias). Los sistemas cerrados desarrollan software propio, especializado, que solo
funciona con ese sistema. No admiten programas de otros desarrolladores. Los
formatos de imagen, sonido y datos que utilizan son propios y exclusivos. Tienen
incompatibilidades con otros equipos de otros fabricantes. Resultan mas dificiles de
aprender y mas faciles de “configurar”, ya que el fabricante se encarga de esta tarea.

Tienen una evolucion mas lenta y por ultimo son sistemas mas caros.

Los sistemas abiertos, por el contrario, estan basados en un ordenador de propdsito
general, lo que permite utilizarlo para muchas aplicaciones diferentes. Resultan mas
lentos en procesar toda la informacion. La resolucion de la imagen es definible por el
usuario o el programador segun la aplicacion. Los programas estan disponibles en el

mercado y desarrollados por diferentes empresas para tareas diversas.

Con los sistemas abiertos se pueden utilizar programas comerciales de varias
marcas o desarrollar uno propio. Los formatos de imagen, sonido y datos son
publicos y permiten la comunicacién con otros entornos, o bien pueden “convertirse”.
Tienen una mayor compatibilidad con otros sistemas tanto en equipos como en
aplicaciones. Resultan mas faciles de utilizar y mas dificiles de configurar, ya que

necesitas tener mas conocimientos de informatica, dependiendo de los sistemas.
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Su evolucion es mas rapida facilitando la incorporacion de avances y mejoras. Y por
altimo, son mas baratos ya que son productos de uso general y tienen un mercado

mas amplio.

Partiendo de la utilidad principal para la que estan destinados los distintos programas
graficos, hemos establecido cinco categorias basicas, al margen de si pertenecen a
sistemas abiertos o cerrados. Esta division no es excluyente y ha de interpretarse de
manera flexible, ya que algunos programas pueden pertenecer a dos 0 mas

categorias de las que vamos a mencionar.

En este sentido, hay que destacar que la tendencia en los ultimos afios, en cuanto al
desarrollo de software aplicado a la edicion y tratamiento de imagen, es la de
aumentar cada vez mas el numero de funciones de un programa, de forma que, por
ejemplo, una aplicaciobn de Edicibn bitmap puede incorporar operaciones de

ilustracion vectorial.
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1. Programas de ilustraciéon y disefio vectorial (Draw systems).

Para dibujar en una pantalla de tubos de rayos catodicos pueden emplearse dos
principios basicos: una imagen de trama 0 una representacion vectorial. Los
programas de dibujo vectorial producen graficos vectoriales, es decir, graficos
orientados a objetos.

Los elementos graficos son considerados como lineas, arcos o circulos vectoriales,
gue se almacenan como una funcién matematica, lo que permite modificar el tamafio
de los graficos vectoriales sin pérdida de detalle o de grosor de linea. Las curvas, por
ejemplo, se pueden dibujar con una funcién de Bézier, esto es, un punto de partida,
un punto de llegada y dos puntos intermedios para controlar la forma del arco. Los
datos vectoriales son completamente distintos de los mapas de bits. La pantalla
vectorial puede colocar los elementos en cualquier parte y en cualquier tamafo, ya

que no estan sujetos a las limitaciones de la cuadricula de pixeles.

Los programas de dibujo vectorial tienen amplias posibilidades en la ilustracion y el
disefio, con un predominio de funciones orientadas al tratamiento geométrico, pero
son incapaces de simular tonos o imagenes fotograficas. Segun las prestaciones y
funciones que tenga cada programa, eéstos pueden incorporar el tratamiento de texto,
la utilizacion de multiples capas y plantillas, herramientas de transparencias y

diversos filtros, la transformacion de bitmaps, la aplicacién de degradados
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multicolores, y otras herramientas avanzadas de creacién como las operaciones

booleanas (adicion, diferencia, interseccion), entre otras.

2. Programas de edicién de imagen bitmap (Paint systems).

El bitmap o mapa de bits representa el conjunto de elementos pictéricos que forman
una imagen en pantalla. La representacion visual es, por tanto, una matriz de
elementos pictéricos o pixeles.” Los pixeles se pueden cambiar totalmente y se
guardan en la memoria del ordenador como un mapa. Si digitalizaramos un dibujo de
linea, cada linea negra de este dibujo se guardaria en la memoria como una hilera de
pixeles. Una imagen digitalizada es una cuadricula de pixeles o mapa de bits que
guarda la informacion sobre el color, el tamafio, la definicién y todos los datos que

constituyen la imagen.

Los programas de edicién de imagen bitmap simulan procesos y herramientas de
pintura natural, asi como tratamientos propios de la fotografia. Sus recursos gréficos
permiten una mayor flexibilidad en la creacion de imagenes pictdricas, con
posibilidad de trabajar con texturas y transparencias, trazos semejantes a técnicas

tradicionales, un amplio control de la luz y el color, asi como, numerosos filtros de

25 . . . , . .
Pixel corresponde a la abreviatura de “Picture cell” (célula de imagen) o “Picture element”

(elemento de imagen), y es el nombre con que se denomina a una muestra de informacion de la imagen.
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efectos especiales. En general, los programas de ilustracién bitmap permiten trabajar
con multiples capas y mascaras. Las mascaras facilitan el control sobre figuras de

recorte o formas cerradas para aplicar tratamientos diversos.

Dependiendo de las prestaciones que incluya cada uno de los multiples programas
de edicién bitmap, varian las posibilidades en el tratamiento de la imagen. En lineas
generales, las operaciones que se pueden realizar en este tipo de programas
incluyen: la realizacion de diversos tipos de trazos (aerografo, pincel, lapiz), la
modificacion de las caracteristicas de “pinceles” y “pinturas”, el ajuste de brillo y
contraste, el control de la saturacion del color y el balance de grises, la clonacion de
cualquier textura o imagen, la edicidbn de imagenes con correccién y separacion de
color en cuatricromia, el disefio y la produccion fotografica, la composicion a través
de multiples capas y niveles de transparencia, y la utilizacion de los cada vez mas
abundantes filtros de aplicacion de diversos tratamientos, estan entre los recursos

mas comunes.

Algo que resulta significativo de este grupo de software es su creciente nimero de
herramientas denominadas “artisticas”, es decir que buscan soluciones innovadoras
en la aplicacidon de recursos graficos. Un ejemplo que da idea de las posibilidades de
estos nuevos tratamientos que se pueden aplicar a la imagen, es la herramienta de
ilustracion mediante mosaicos, del programa Fractal Design Painter, inspirada en la

antigua técnica del mosaico.
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3. Programas de edicion 3D, CAD y animacién (3D systems).

Aungue este grupo engloba programas de ilustracion y animacion, y por lo tanto con
diferencias en cuanto a sus funciones, sin embargo tienen en comun su orientacion a
la construccion de modelos tridimensionales y, salvo unas cuantas excepciones, la
mayoria permite la animacion de los objetos. Por tanto, a diferencia de los demas
programas de edicibn y tratamiento de imagen, las aplicaciones 3D estan
configuradas para crear objetos y ambientes tridimensionales que pueden ser
animados con un alto grado de realismo. Posibilitan el control de la forma y la
apariencia de los objetos tridimensionales, permiten crear animaciones con
diferentes posibilidades en el control de los movimientos de los objetos, luces y

camaras.

Frente a los programas de ilustracion 2D vectorial o bitmap, las aplicaciones de
ilustracion tridimensional facilitan la visualizacion de las imagenes u objetos desde

muy diversos puntos de vista. Trabajan en un espacio virtual tridimensional.

En los programas de edicién 3D, el proceso de creacion de una imagen o una
secuencia animada esta condicionado por la cantidad de calculos que son
necesarios para construir cada uno de los modelos tridimensionales, con todos sus
atributos de iluminacion, movimiento, e interacciones posibles entres ellos. Esta
complejidad de calculos matematicos obliga a dividir el proceso en dos partes. La
primera corresponderia al trazado y creacion del objeto o la escena a muy baja

resolucién, y la segunda, al procesado de los datos que permitira obtener la imagen o
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la animacion con el nivel de calidad y resolucion que hemos especificado, proceso

que se conoce con el término rendering.”®

La primera parte del proceso es la fase creativa donde se construye la imagen o la
animaciéon, con todos los detalles de forma, definicion de las superficies de los
objetos, creacion de texturas, posicion de los objetos, proyeccion y colocacion de
luces y control de las cadmaras. En la segunda parte el ordenador se encarga de
representar la imagen final, a partir de las ultimas especificaciones que introducimos
para controlar el nivel de realismo de la imagen y la naturaleza de los efectos de la

escena, como son las sombras o la transparencia.

Estos programas resuelven con gran eficacia los problemas mateméticos de la
representacion tridimensional, ampliando las teorias de la perspectiva inaugurada en

el Renacimiento.

4. Programas de video edicién y postproduccion.

Su principal tarea es el montaje y tratamiento de la imagen en movimiento. Permiten
la combinacion de video, audio, animacion y graficos. Estan principalmente
orientados a la postproduccion de cine y video. En lineas generales y dependiendo
del programa, este tipo de software permite disponer en pantalla de videoclips e

26 . , . . . . . . .
Rendering: Se podria traducir como ejecutar, formalizar, representar, dibujar, o dar aspecto final realista.
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imagenes fijas, y aplicarles numerosos efectos y tratamientos. Dada su aplicacion a

tareas propias de la creacion audiovisual, los programas de videoedicion y

Postproduccién requieren una mayor capacidad de proceso, ya que la imagen en

movimiento implica realizar célculos con millones de pixeles por cada fotograma.

Las tareas que se pueden realizar con estos programas son numerosas y van desde
un simple montaje de planos o secuencias, hasta sofisticadas tareas de creacion
Multicapa, con toda clase de herramientas por capa, como son la correccion del
color, la aplicacion de texturas o la creacion de efectos. Algunos de los tratamientos
que se pueden aplicar con el software de videoedicién y postproduccion son
especificos de la imagen en movimiento y permiten realizar complejos efectos, como
pueden ser, por ejemplo, el parpadeo de la imagen, la modificacion del ajuste de los
pardmetros de un filtro en funcion del volumen de una pista de audio, o simular el

efecto de la gravedad.

Siguiendo el criterio de Ramén Santos?’, las principales operaciones que se pueden
llevar a cabo en la videoedicion digital o edicion no lineal son las siguientes:

1. Digitalizar y capturar el material que se va a editar (video, cine, foto, CD, texto,

datos).

2. Encontrar o “abrir” un determinado clip o archivo para su visualizacién o edicion.

797 SANTOS, RAMON, apuntes no publicados sobre “Sistemas de edicién y post-produccién no lineales”, 1996.
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3. Posicionar un clip, objeto o elemento en la “ventana” de tiempo o timeline.

4. Modificar o editar los clips, y aplicar efectos.

5. Navegar por la timeline.

6. Pre visualizar el resultado.

7. Procesar los datos introducidos (Rendering)

8. Volcar el resultado final a un determinado soporte (video, cine, foto, papel, CD-
Rom, DVD).

5. Programas de tratamientos graficos especificos, “filtros” y efectos

especiales.

“Existen varios programas que son aplicaciones en si mismas o moédulos que
funcionan como extensiones de otros programas de tratamiento de imagen. Estos
modulos o aplicaciones exploran recursos graficos muy especificos como pueden ser
la vectorizacién de graficos; la elaboracion de texturas; la generacion de gradientes
de color; la creacion de fractales; la aplicacion de “ruido” y distorsion a la imagen; la
integracion de efectos 6pticos; la metamorfosis y deformacion aplicados a imagenes
estaticas y en movimiento; el rebote, la atomizacion y la explosién de objetos en la
imagen en movimiento; e incluso, la generacién de formas muy especificas como

paisajes artificiales, figuras humanas, arboles o nubes. Como procesos aplicados a la
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creacion de imagen representan uno de los recursos innovadores de la técnica
digital, ya que no estan necesariamente inspirados en técnicas tradicionales, sino
gue responden a las posibilidades que la programacion, por medio de formulas y

calculos algoritmicos, introduce en el lenguaje de la creacion gréfica y audiovisual”.?®

Ademas de los cinco programas antes mencionado hay otros dos que nho
corresponden a programas de tratamiento de imagen en un sentido estricto, pero si
son utilizados o bien como partes integrantes de algun programa grafico, o bien
como aplicaciones complementarias que resuelven de forma mas eficaz ciertas
tareas en la creacion grafica. A estas dos nuevas categorias corresponden los

programas de disefio tipogréafico y los programas de maquetacion.

6. Programas de disefio tipografico.

Casi todas las aplicaciones de edicion y tratamiento de imagen incorporan algun
modulo que permite la utilizaciéon de las fuentes tipograficas almacenadas en el
ordenador. Pero los programas desarrollados especificamente para el disefio y la

creacion tipografica permiten una mayor flexibilidad en la generacion de tipografias

%% El Modelo Digital en la produccién de imagen, Tesis Doctoral, Volumen 1, Alfredo Rivero Rivero, Noviembre
de 1997.
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en formato digital, e incluso simbolos y elementos graficos que pueden ser utilizados

en formato fuente.

Estan orientados fundamentalmente a la maquetacion y al disefio de publicaciones
impresas. Trabajan especialmente con tipografia e imagenes, aunque en este Ultimo
caso con limitadas posibilidades en su tratamiento, en comparacién con las

prestaciones de los programas de creacion especificos para imagen.

El mayor numero de programas comerciales disponibles para la creacién grafica y
audiovisual se ha desarrollado practicamente en los Ultimos diez afios. Las
numerosas empresas desarrolladoras de estas aplicaciones orientadas a la edicién y
creacion de imagen se han centrado en unos pocos sistemas operativos
caracteristicos de los ordenadores mas extendidos en el mercado, tanto ordenadores

personales como superordenadores o estaciones de trabajo.

Los programas de edicion y tratamiento grafico mas extendidos trabajan basicamente
sobre los siguientes sistemas operativos: el MS-DOS o Windows de la empresa
Microsoft, el Mac-OS de la empresa Apple Computer, el sistema de Silicon Graphics,
y el sistema Unix. Partiendo de los criterios establecidos para la clasificacion del
software gréafico, hemos elaborado una relacion de los principales programas
comerciales de edicién y tratamiento de imagen, desarrollados para los sistemas

operativos que hemos mencionado.
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Los recursos digitales

Un momento decisivo en la evolucion de la instrumentacién aplicada a las técnicas
de representacion, lo constituyé el descubrimiento de un sistema mecanizado y
automatizado para la produccién de imagen. La complejidad técnica de la camara
fotogréfica contrastdé con la relativa sencillez de los instrumentos tradicionales del

artista, a la par que la complejidad “practica” era diametralmente opuesta.

Su particularidad técnica tuvo un efecto importante al introducir signos propios en el
lenguaje de las imagenes. Con la aplicacion de la tecnologia informatica a los
procesos de creacion de la imagen, aumenté el nivel de complejidad del instrumento,
al pasar de un modelo técnico-mecénico a un modelo abstracto y simbélico. A partir
de aqui la evolucién de la técnica digital ha determinado la aparicion de signos
mucho mas complejos y que afectan de forma evidente a los procedimientos de

construccion de la imagen.

Estos procedimientos o recursos dependen de férmulas, algoritmos y rutinas
integradas en la programacion, por lo que tanto su diversidad como su evolucién

estan sujetas a un cambio constante.
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La evolucion tan importante que se ha producido en el software de edicion y
tratamiento de imagen durante los ultimos diez afios, ha convertido definitivamente a
la técnica digital en un instrumento flexible e innovador, que ha transformado los
procedimientos de creacion gréafica y audiovisual. Sus procesos y recursos graficos
han determinado una forma distinta de entender y de ejecutar las tareas creativas,
favoreciendo un enriquecimiento del lenguaje grafico y propiciando nuevas
tendencias y estilos en los diversos contextos de la produccién de imagen.

Entendemos por recursos graficos todas aquellas técnicas y procedimientos digitales
inherentes a los programas de edicion y tratamiento de imagen, desde la ejecucion
de un simple trazo realizado con las herramientas del software, hasta operaciones
mas complejas que tienen como resultado un determinado tratamiento o

transformacién de la imagen.

Como es obvio, la diversidad de tratamientos que se pueden realizar en los procesos
de creacion aplicando las diversas herramientas del software es innumerable. Sin
embargo, podemos destacar algunos de estos recursos y procedimientos que
caracterizan la técnica digital de produccion de imagen.

En primer lugar, podriamos referirnos a la simulacion de una gran diversidad de
trazos, pinceladas, y grafismos, que pueden ser modificados hasta niveles nada
convencionales; también constituyen una parte importante de las mdltiples
operaciones graficas que se ejecutan con el software, la digitalizacion, la clonacion,

el control de transparencia, el desenfoque vy la distorsion, la correccién del color, o el
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control de brillo y contraste de la imagen; otros procesos mucho mas complejos y con
enormes posibilidades para la creacion de imagen son el procedimiento de trabajo
multicapa, que permite un gran control en la integracidon de elementos y en la
aplicacion de efectos, como puede ser el control selectivo de la transparencia en
cada una de las capas; o el procedimiento de trabajo multicanal, que permite realizar
numerosas tareas de retoque, elaboracién y tratamiento de cualquier zona de la

imagen mediante el empleo de mascaras y plantillas.

Muchos de estos procesos constituyen aportaciones novedosas de la técnica digital,
que estan comenzando a ser exploradas y que suponen un potencial creativo de

indudable interés para la produccién de imagen.

Insistiendo en el interés que tienen estos hallazgos, no sélo desde un punto de vista
técnico, lo relevante de esta cuestion esta en su potencial para contribuir de manera
decisiva a la formacién de nuevos lenguajes y estilos en las imagenes. Es importante
destacar que una parte considerable de los recursos introducidos por la técnica
digital, no son simulaciones de los procedimientos tradicionales, sino procesos
inéditos en las tareas graficas, transformaciones ejecutadas a partir de algoritmos
que operan sobre la imagen, produciendo resultados nada convencionales, en

algunos casos sofisticados, innovadores y precisos.
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Las analogias de las “herramientas” del software con las técnicas artisticas
tradicionales han facilitado la funcionalidad de la herramienta digital, pero también,
ha permitido continuar, en cierta medida, algunas cualidades y rasgos de las técnicas
tradicionales. Los trazos del pincel, del aerégrafo, y del lapiz ‘virtual’, simulan la

textura y la calidad de los grafismos producidos por los instrumentos tradicionales.

Segun Alfredo Rivero: “Esta versatilidad de la técnica digital ha permitido conservar y
ampliar la riqgueza de matices del lenguaje grafico. Dado que la técnica digital
depende de la programacién, nuevos procesos relacionados con la creacion grafica,
radicalmente distintos de los tradicionales, son posibles con el perfeccionamiento del
software. En apenas una década, la investigacién y desarrollo de software para
aplicaciones gréficas ha crecido considerablemente. La rapida evolucion de los
programas graficos, que impone continuamente nuevas versiones, no ha permitido ni
tan siquiera abarcar una parte de sus posibilidades, ni explorar suficientemente

muchos de los recursos disponibles en el programa.

* El Modelo Digital en la produccién de imagen, Tesis Doctorial, Volumen 1, Alfredo Rivero Rivero, Noviembre
de 1997.
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La expresion de la tecnologia. El estilo digital.

El fenbmeno tecnologico esta de moda, o quizas siempre lo ha estado, y ahora
recobra una especial intensidad a razon de los acontecimientos vinculados a las
tecnologias de la informéatica y de las telecomunicaciones. Los ordenadores
personales, internet, la cultura visual asociada a estos medios, se han convertido en
fenbmenos muy populares en los que los medios de comunicacion han participado

de forma activa.

Como sefiala J.C. Pérez Jiménez 20 de septiembre de 2001 fue
un venezolano militar y oficial general del ejército de Venezuelay el presidente de
Venezuela desde 1952 hasta 1958, “la television y el cine producen un efecto de
retro-alimentacion al recoger los acontecimientos existentes para posteriormente

impulsarlos con sus emisiones”.*°

**El modelo digital en la produccion de imagen, Tesis Doctoral, Volumen 1, Alfredo Rivero Rivero, visitada el 4
de Julio del 2013 a las 2:15pm.
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Periodismo Digital y Comunicacién Digital

Pérez Jiménez afirma “A la par de titulares, escritura y lectura, el tema de la inclusion
de video y audio estan presentes en el periodismo digital como parte del lenguaje y
contenido nativo del periodismo on-line. Pese a esta nueva ecuacion: texto, imagen,
audio y video, resulta crucial preguntarse qué rol juegan el audio y video en el

discurso periodistico digital.

La primera idea que expone el autor es que “no basta con poner la imagen de dos
personas dandose la mano e incluir un texto que indique ‘saludo’; se debe tener en
cuenta que la informacion que alli se provea serd escuchada por personas sin vision,

por lo que el texto alterno deber ser una descripcién de la imagen”.>*

Los archivos de audio también juegan un rol crucial como parte de la narracién
digital. La inclusiébn de este elemento tiene una visibn de derecho humano
permitiéndoles el acceso a la informacién a las personas con capacidades diferentes.
Asi como el video facilita informacion a las personas sin visién, el audio también
busca ser un dispositivo pensado para personas con “problemas de audicién”, motivo

por el cual la funcion del audio es facilitar transcripciones del contenido audible.

1 T .. . . .
3! periddico El Nuevo Diario, Articulo Leyendo las claves de “Tiene 5 segundos”. Escrito por el
Comunicdlogo...
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Los contenidos digitales estan cambiando la anatomia del periodismo tradicional.
Precisamente las pistas que brinda el texto “Tiene 5 segundos” resultan valiosas para
hacer un contenido nativo digital que permita cambiar las practicas en la redaccion,
pero mas importante aun es el mensaje que comparte implicitamente este titulo: hay

gue cambiar de paradigma tradicional y apostar a una redaccion auténtica digital.

La comunicacion digital es un fendmeno que ha calado en la vida cotidiana del
hombre. Surge como efecto de las nuevas tecnologias que se introducen de manera
vertiginosa en el campo de la comunicacion social. Intenta fusionar el periodismo con
las nuevas técnicas de la informatica, las letras con bits; lo analdgico se convierte en

digital.

Esta novedosa forma de comunicacion le abre numerosas puertas al usuario. Le
otorga herramientas no sélo para expresarse de forma escrita, sino que le permite
usar imagenes, videos, grabaciones de voz, animaciones, hipervinculos, correos

electrénicos, blogs, entre otros; para expresar sus pensamientos e ideas.

La era digital le brinda infinitas fuentes de investigacion al hombre cibernético; desde
rapidos buscadores, hasta fuentes editables. Sin dejar a un lado las redes sociales,
herramientas de inmediata y constante actualizacion que le permiten al consumidor
conectarse con otras personas e informarse sobre los acontecimientos mas

recientes.

Comunicacion digital implica también interaccion y colaboracion entre todas las

personas que hacen uso y que se encuentran interconectados en la red. Esta
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revolucion digital abre puertas que afios atrds eran indivisibles, como lo son: la
interaccién en tiempo real entre dos personas sin importar su ubicacion espacial; el
traslado de lo que antes se conocia como una gran oficina a un espacio reducido que
so6lo requiere de un ordenador conectado a internet; y, sin dejar de lado, el constante
cambalache al que estan sometidos los roles de emisor y receptor, ya que se ofrecen
a la audiencia herramientas para que respondan, comenten o manifiesten sobre
nuestros mensajes. Desde encuestas hasta foros, pasando por refutaciones
publicadas al pie de un articulo, el receptor puede ser un socio invaluable en la

configuracion de los medios del siglo XXI” como lo expresa Nufiez (2005, p.48).

En cuanto a la colaboracion presente en la red es ineludible el hecho de que sin
participacion un espacio de la web se puede considerar muerto. Un sitio cobra vida y
se desarrolla, en la medida que los usuarios empiezan a intervenir, preguntar,
responder y hasta denunciar el tema que se trata. Una herramienta significativa para
que la interaccion y la colaboracién se den a total cabalidad es el hipertexto.

Segun Landow este elemento de la red esta relacionado con “un tipo de texto
electrénico, una tecnologia informatica radicalmente nueva y, al mismo tiempo un
modo de edicion”. Se puede entender, entonces, que este instrumento actia como

un medio informéatico, al conectar informacion verbal con no verbal.

La comunicacion digital constituye una innovadora forma de percibir y mostrar el
mundo, ofreciéndonos a su vez la posibilidad de interactuar con él y con otras

personas interconectadas de manera inmediata, no so6lo es una herramienta de gran
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utilidad para unos, sino para todos, teniendo en cuenta el grado de conocimiento y

manejo de las tecnologias y los medios de comunicacion.

Debido a que aun no hay una cultura sélida en torno a la web 2.0 ni al uso productivo
de las tecnologias y los medios, esto se ve reflejado en la existencia de una amplia
brecha digital, que representa a la cantidad de personas que no tienen acceso a la
internet ya sea por falta de conocimientos o por desinterés, desinformacion y hasta

miedo.

Dentro del proceso de comunicacion, ahora digital intervienen varios actores, los
cuales de uno u otra forma cumplen una funciéon importante en su efectividad, en
donde el tiempo, visto como inmediatez, la cercania a pesar de la distancia y la
posibilidad de hacer uso de la red a cualquier hora y en cualquier lugar facilita un sin
namero de actividades desde los distintos ambitos de la vida y crea una interaccion
especial entre usuario con la informacién publicada en la red, la cual debe ser corta,

precisa e interesante.

Ademas de encontrar informacion sobre situaciones actuales, infinitas opiniones
acerca de variados temas y generar un constante intercambio de ideas entre
internautas a través de la Web, la comunicacién digital permite establecer
innovadoras formas de economia virtual, disefiar y aplicar estrategias efectivas para
el éxito en los negocios, estudiar, conocer personas, tener relaciones amorosas,
entablar nuevas amistades y en general formar parte de un completo mundo sub-real

que de real tiene mucho y que crea imaginarios y nuevas necesidades.*?

%2 http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n_digital, , visitada el 24 de Junio 2013 a las 11:17am
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Para entender la comunicacién digital es preciso tener en cuenta que su expresion
hace referencia principalmente al uso de las tecnologias y los medios digitales para
el logro y desarrollo de procesos comunicativos, que de una u otra forma intervienen
en el progreso del mundo y el avance de la humanidad, es decir la idea es establecer
contacto con otros, trasmitir un mensaje y recibir una respuesta de manera rapida,
incluso inmediata sin necesidad de desplazare o moverse de casa, de la oficina, del
aula de clases, del consultorio, incluso al caminar, sin perder conexion con las

personas, sean amigos, comparieros, colegas, socios, entre otros.

La integracion y conexion de los medios digitales hace que las personas puedan
establecer contacto con otras a través del conocido correo electrénico o email, el
Messenger, skype, redes sociales como facebook, entre otras. Todo esto permite
enviar archivos, fotos, audios, compartir mdsica, informaciéon, mantener una
conversacion en tiempo real en la que sea posible verse y hablar al tiempo, tal es el
caso de las video llamadas. Pues estas las herramientas de internet traen consigo

otra serie de posibilidades al usuario®.

Internet como la mayoria de personas en el mundo lo saben es una red en la que
guienes ingresan en ella de una u otra manera ya hacen parte de la misma, dentro
de ésta se generan constantes interacciones que aportan diferentes puntos de vista
respecto determinados temas, ya sea para generar debates online, tener acceso a

diversa informacion, realizar critica y opiniones a raiz de otra informacion inicial o

3 Wikipedia. Comunicacion Digital.
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para adquirir un bien o servicio, haciendo énfasis en los juegos de internet, la
posibilidad de pagar los servicios por medio de un clic, obtener dietas féciles,
aprender otra lengua conocer la economia mundial, ver television, saber lo Gltimo en

tecnologia y hasta consultas médicas virtuales.

Los avances e inventos tecnoldgicos y la informatica han suministrado numerosas
herramientas a los seres humanos en el mundo, con el fin de obtener informacion
automaticamente utilizando los sistemas computacionales, ahorrando tiempo y

aumentando las ganancias en el caso de compafiias y empresas.

La sistematizacion de la informaciéon en la red ha generado avances sobresalientes
como la produccion de hipertextos y de nuevos conocimientos, de manera tal que el
internauta o se limita Unicamente a la buUsqueda solicitada, sino que dicha
informacion mediante un proceso cognitivo basado en cifras, datos o en alguna
investigacion realizada se transforma o alguno de sus contenidos son tomados como

referencia de otros textos informativos con.

Los hipertextos constituyen una herramienta de facilitacion para los usuarios en la
web, pues les permite realizar lecturas de una forma no convencional, donde el
usuario tiene en su poder la capacidad de crear su propia ruta de investigacion o

seguir algunas para ampliar cierta informacion.
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Con el paso del tiempo han aumentado incluso dia tras dia o minuto tras minuto los
sitios web que ofrecen su colaboracion activa a los internautas, puesto que la web se

caracteriza por ser flexible, moderna y dinamica, no es para nada rigida.

A través de la misma se pretende generar educacién entorno al uso adecuado de las
tecnologias y la internet, para lo cual los espacios de orientacion y ayuda al usuario
son de gran utilidad a los internautas que trabajan en conjunto para dar un aporte o
ayuda de relevancia para quienes estén conectados a la red demandando nuevas

investigaciones o tratando de resolver dudas o inquietudes de diversa indole.

Actualmente se ha establecido un vinculo tan estrecho entre los seres humanos y la
red, que se ha convertido casi que en una necesidad tener acceso a la internet y
manejar algunos programas tecnologicos y nuevos software, llegando a ser
indispensable para muchas personas, asi como para el buen funcionamiento de
cualquier sociedad, ya que proporciona cualquier tipo de informacion y de
herramientas, desde buscadores hasta enciclopedias virtuales que simplifican la
basqueda de informacién especializada en cualquier parte del mundo, ahorran

tiempo, dinero y son efectivas®*.

i SANCHEZ-BIOSCA, Vicente, 1995. Una cultura de la fragmentacion. Pastiche, relato y cuerpo en el cine y la television,
Filmoteca de la Generalitat Valenciana, Valencia.
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Programas mas comunes de edicion: Imagen, Audio v Video

Adobe Photoshop

Es el nombre o marca comercial oficial que recibe uno de los programas mas
populares de la casa, Adobe Systems, junto con sus programas hermanos Adobe
lllustrator y Adobe Flash, y que se trata esencialmente de una aplicacion informatica
en forma de taller de pintura y fotografia que trabaja sobre un "lienzo" y que esta
destinado para la edicion, retoque fotogréafico y pintura a base de imagenes de mapa
de bits. Su nombre en espaiiol significa literalmente "tienda de Fotos" pero puede

interpretarse como "taller de foto".

Su capacidad de retoque y modificacion de fotografias le ha dado el rubro de ser el
programa de edicion de imagenes mas famoso del mundo. Su principal competidor
en este ambito es el editor de imagenes llamado GIMP que es software libre.

Photoshop en sus versiones iniciales trabajaba en un espacio (bitmap) formado por
una sola capa, donde se podian aplicar toda una serie de efectos, textos, marcas y
tratamientos. En cierto modo tenia mucho parecido con las tradicionales

ampliadoras. En la actualidad lo hace con mdltiples capas.
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A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas mejoras
fundamentales, como la incorporacion de un espacio de trabajo multicapa, inclusion
de elementos vectoriales, gestion avanzada de color (ICM / ICC), tratamiento
extensivo de tipografias, control y retoque de color, efectos creativos, posibilidad de

incorporar plugins de terceras compafiias, exportacion para sitios web entre otros.

Photoshop se ha convertido, casi desde sus comienzos, en el estandar de facto en
retoque fotografico, pero también se usa extensivamente en multitud de disciplinas
del campo del disefio y fotografia, como disefio web, composicién de imagenes en
mapa de bits, estilismo digital, fotocomposicién, ediciébn y grafismos de video y
basicamente en cualquier actividad que requiera el tratamiento de imagenes

digitales.

Photoshop ha dejado de ser una herramienta Unicamente usada por disefiadores,
para convertirse en una herramienta usada profusamente por fotdégrafos
profesionales de todo el mundo, que lo usan para realizar el proceso de retoque y
edicion digital, no teniendo que pasar ya por un laboratorio mas que para la

impresion del material.
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Audacity

Aplicacion informética multiplataforma libre, que se puede usar para grabacion y
edicién de audio, facil de usar, distribuido bajo la licencia GPL. Es el editor de audio
mas difundido en los sistemas GNU/Linux. Fue creado 1999 por Dominic Mazzoni y
Roger Dannenberg en la universidad de Carnegie Mellon, Pittsburgh (Pensilvania) y
es uno de los mas destacados centros de investigacion superior de los Estados

Unidos en el area de ciencias de la computacion y robdtica.

Tras lo cual fue publicado en SourceForge.net como software libre en mayo de 2000.
En mayo de 2008, Audacity fue incorporado a la lista de los 100 mejores productos

del afio segun la los lectores y editores de la revista PC World.

Programa libre y gratuito muy util para grabar y editar audio en computadoras con
cualquier tipo de micréfono, permite grabar en varios canales, modificar la frecuencia,
cortar, unir, pegar, invertir el sonido, es un programa bastante completo, ademas
muy eficiente, consume poca memoria RAM, con puede funcionar practicamente en

cualquier equipo.
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Caracteristicas

Grabacion de audio en tiempo real, Edicion archivos de audio tipo Ogg Vorbis, MP3,
WAV, AIFF, AU , LOF y WMP, Conversién entre formatos de tipo audio, Importacién
de archivos de formato MIDI,RAW y MP3, Edicion de pistas mdltiples, Agregar
efectos al sonido (eco, inversion, tono, etc), Posibilidad de usar plug-ins para

aumentar su funcionalidad.

Windows Movie Maker

Formalmente conocido como Windows Live Movie Maker, y Sundance como nombre
clave para Windows 7, es un software de edicion de video que es parte de la suite de
software Windows Essentials. Windows Movie Maker ofrece la posibilidad de crear y
editar videos y luego publicarlas en SkyDrive, Facebook, YouTube, Vimeo y Flickr de

forma gratuita.

La version de 2012 fue lanzada el 07 de agosto de 2012 para usuarios de Windows 7
y Windows 8 y ahora la parte activa del titulo es conocido oficialmente como

Windows Movie Maker 2012. Este incluye nuevas caracteristicas, contiene
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estabilizacion de video y correccion rolling shutter, narraciéon de audio, formas de
onda de audio, Vimeo, soporte para codificacion, texto esquematizado

personalizable, guardado automético caracteristicas de MPEG-4/H.264.

Sony Vegas

En el afio de 2006 sale la primera version del Sony Vegas Pro llamado Vegas 7, en
el 2007 sale por fin con avances notables en rendimientos y herramientas mas
profesionales el Sony Vegas Pro 8.0 con capacidad para trabajar y exportar videos
en HD, dos afios después, en el 2009 y como era de esperarse Sony hace del Sony
Vegas Pro un software mas competente mejorando sus herramientas y afiadiendo

mas apoyo al medio digital.

Para el afio 2010 Sony Creative Software da un paso muy importe y sobre saliente
para el Sony Vegas Pro 10, incluyendo herramientas para la edicion de 3D, aceleran
el rendimiento del programa con ayuda del GPU (unidad de procesamiento gréfico),
para el 2012 Sony sigue avanzando y mejorando de forma notable su exitoso
programa para edicion de video Vegas Pro sacando su version Vegas Pro 11 dentro
de sus caracteristicas mas importantes esta el mejoramiento del GPU, mejoras en
las herramientas de textos, efectos y el trabajo con archivos tipo RAW. Seguramente
el Vegas Pro 11 sera mejorado para seguir siendo uno de los mas potentes

programas de edicién de videos del mundo digital.
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Posee un Sistema operativo Windows XP 32 bits, Vista 32 bits o0 64 bits y Windows 7
de 32 bits 0 64 bits, Procesador minimo de 2 GHz (se recomienda de varios nucleos),
400 MB de espacio libre en el disco duro, 1 GB de memoria RAM (se recomienda
minimo 2), Conexibn USB 2.0, Tarjeta de sonido, Unidad de DVD-ROM (para
instalacion desde DVD y para grabacion de proyectos), Microsoft .NET Framework

3.0 y Apple Quick Time 7.1.6 o posterior.

Adobe Audition (anteriormente Cool Edit Pro)

Es una aplicacion en forma de estudio de sonido destinado para la edicion de audio
digital de Adobe Systems Incorporated que permite tanto un entorno de edicion
mezclado de ondas multipista no-destructivo como uno destructivo, por lo que se le
ha llamado la "navaja suiza" del audio digital por su versatilidad. No es DAW, sino un

editor de sonido.

La primera versibn que se tiene referencia es Cool Edit 96, desarrollado
por Syntrillium, con un peso de 2,88 MB en total. En aquel entonces ya concentraba

sus capacidades de editor, grabador y reproductor de audio.

Originalmente fue liberado como shareware con restricciones en sSu UuSO
(crippleware). A esta version la siguié Cool Edit 2000, cuya version completa era muy

atil y flexible, destacando en su momento entre los editores de audio. Syntrillium
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lanz6 después Cool Edit Pro, que afadia la capacidad para trabajar con mdaltiples

tracks, y algunas otras posibilidades mas.

Sin embargo, en esa version, el procesado de audio se hacia de forma destructiva
(ya que en esas fechas, las capacidades de los ordenadores eran limitadas).
Posteriormente, Cool Edit Pro v2 afiadié soporte para tiempo-real y procesamiento
no destructivo, y en la version 2.1, la dltima antes de que Adobe comprara
Syntrillium, afiadié soporte para mezcla de audio "surround" y soporte para utilizar un
namero ilimitado de tracks (teniendo como limite solo la capacidad del ordenador).
Cool Edit también incluy6 plugins tales como ecualizacion mediante FFT y reduccion

de ruido.

La compra del programa por Adobe se produjo en mayo de 2003 por 16,6 millones
de dolares, asi como de una gran libreria de Loops llamada "Loopology".
Curiosamente, en su primera version como Adobe Audition 1.0, el programa es
mundialmente reconocido como el programa que fue comprado por Peter Quistgard.
La mayoria de los usuarios que utilizaron esta version utilizaron la clave de registro

comprada por dicha persona.

Esta primera version fue esencialmente Cool Edit Pro bajo un nuevo nombre.
Posteriormente, la version 1.5 fue liberada en mayo de 2004 con mejoras

de software hechas por Adobe, afiadiendo numerosas funcionalidades, tales
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como correccion de pitch, vision en el espacio de frecuencia, edicion, vista de
proyecto CD, edicibn basica de videos, integracion con Adobe Premiere Proy

muchas otras funciones.

La version 2.0 fue liberada al mercado el 17 de enero de 2006. Con esta version,
Audition (al que la industria musical solo habia visto como una aplicacién orientada

al home studio) entré en el mercado profesional de las DAW.

Las nuevas mejoras incluian el soporte de ASIO (Audio Stream Input/Output), la
edicién de ondas en la vista espectral, el soporte a VST (Virtual Studio Technology),
las nuevas herramientas de masterizado (muchas provistas por iZotope) y la notable
mejora en la interfaz grafica. También Adobe incluy6 el programa como parte de su
Creative Suite 2. Posteriormente no se ha vuelto a incluir en ninguna Creative Suite,
siendo reemplazado por Adobe Soundbooth, una version reducida y semi-profesional

del mismo.

La version 3 de Adobe Audition fue lanzada en octubre de 2007 incluyendo
novedades como el soporte VSTi, reverb de convolucion, timestrechting y una suite
de efectos de guitarra. Esta misma versién ha sido incorporada a la nueva Creative
Suite 5.5, donde sustituye al antiguo Adobe Soundbooth. La ultima version estable es
Adobe Audition CC, lanzada a mediados de junio del 2013.
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Adobe Premiere Pro (antes conocido como Adobe Premiere)

Es una aplicacion en forma de estudio destinado a la edicion de video en tiempo real.

Es parte de la familia Adobe Creative Suite, un conjunto de aplicaciones de disefio
grafico, edicion de video y desarrollo web desarrollado por Adobe Systems. En
ocasiones se distribuye gratuitamente como software OEM con tarjetas de video de

gama alta.

Hace poco tiempo salié a la venta la nueva versiéon de Adobe Premiere Pro, Adobe
Premiere Pro CC. Este editor de video profesional es bastante amigable, si el equipo
cuenta con ciertas caracteristicas en el sistema (minimo 2 GB de memoria RAM, 80

GB de disco duro, 512 MB de memoria en tarjeta gréfica).

Hay que tener en cuenta que el video es muy complejo, asi que se necesita bastante
espacio para almacenar todo lo que se capture para la edicion, y también se necesita
gue la computadora cuente con una tarjeta de video para que pueda mostrar con

fluidez la pre visualizacion y todo se pueda reproducir sin cortes ni ralentizaciones.

Adobe Premiere Pro es usado por la iniciativa de cursos online de la Universidad de
Harvard y el MIT, edX para la edicion de los videos incluidos en las diversas acciones

de formacion.
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Pinnacle Studio Ultimate

Es la herramienta méas potente y facil de usar para crear videos y multimedia HD y
3D profesionales. Con él obtienes todas las caracteristicas y la fiable tecnologia de
Pinnacle Studio Plus y funciones mas avanzadas de 3D estereoscopico, edicion de
precision, etiquetas perfeccionadas, bandas sonoras ScoreFitter y creacion de Blu-

ray.

Edita desde cualquier lugar, sobre un nimero ilimitado de pistas, con acceso integral
a la nube y la posibilidad de importar proyectos de Pinnacle Studio para iPad.
Puedes superponer sobre distintos fondos a las personas a las que hayas grabado
sobre un fondo verde. Y dinamiza tus videos con mas de 2000 transiciones, efectos y
plantillas en 2D y 3D, mas los asombrosos Motion Graphics Toolkit y Filmmaker’s
Toolkit de Red Giant.

Edita una cantidad ilimitada de pistas con precision de cuadro en HD o 3D
estereoscépico avanzado, Crea efectos deslumbrantes con Filmmaker's Toolkit y
Motion Graphics Toolkit de Red Giant, Dinamiza tus peliculas con mas de 2000
efectos adicionales en 2D y 3D, Incluye un fondo verde para hacer tomas que se
superpondran a otras posteriormente. (No disponible con la compra mediante
descarga.), Crea DVD y discos Blu-ray con sonido Dolby surround 5.1, y exporta a
tus dispositivos y formatos digitales favoritos, Organiza tus clips y musica favoritos
con la biblioteca de medios incorporada, Mejora y corrige peliculas, fotos y audio
desde la propia biblioteca de medios, Pre visualiza la linea de tiempo y el clip de

origen simultaneamente.
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Usa el editor de ajuste para marcar puntos de entrada y salida en el material de
origen, y arrastra los clips resultantes a la linea de tiempo para una edicion
profesional, Importa clips y proyectos de pelicula de Pinnacle Studio para iPad,
Aprende rapidamente a hacer videos fantasticos con los DVD de tutoriales incluidos,
Monta versiones preliminares con la secuencia de vifietas; incluso puedes crear
peliculas completas de esta manera, Crea animaciones Yy titulos en capas con las
plantillas de montaje incluidas.

Crea bandas sonoras a medida con Scorefitter, Envia videos HD y 3D a Facebook,
YouTube y Vimeo con un solo clic, Guarda proyectos y clips en la nube para acceder

a ellos desde cualquier parte, en cualquier momento.

Incluye 50 GB de almacenamiento gratuito en Box, Disfruta de la rapidez del video de
64 bits optimizado con NVIDIA CUDA e Intel Quick Sync, Accede a videos y fotos de
videocamaras de alta definicién y dispositivos digitales; también en 3D y Archiva y

recupera tu trabajo facilmente con los paquetes de proyecto.*®

Programa profesional de Edicion de video:

Adobe After Effects es una aplicacion en forma de estudio destinado para la

creacion o aplicacion en una composicion, asi como realizacion de graficos

> www.photoshopuser.com/photoshop20th , visitada el 12 de julio del 2013 a las 8:45am
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profesionales en movimiento (en 2D y, a medida que el software se va actualizando,
también en 3D), de montaje de video y de efectos especiales audiovisuales, que
desde sus raices han consistido basicamente en la superposicion de capas.

Adobe After Effects es uno los softwares basado en Linea de tiempo mas potentes
del mercado junto con Autodesk Combustion y Eyeon Fusion.

Una de las principales fortalezas del programa es que existen una gran cantidad de
plugins desarrollados por otras compafias que ayudan a aligerar las cargas de
trabajo continuo y repetitivo en lo que a aplicacion de efectos se refiere. A partir de
las versiones 6.5 y 7 mejora su capacidad para manejar archivos de graficos y video
de distintos formatos. Por otro lado, su interfaz resulta familiar a muchos editores
dedicados a la post-produccion, lo que lo convierte en la eleccion ideal para la
mayoria de profesionales.

Este software esta dirigido a disefiadores gréaficos, productores de video y a
profesionales en multimedia, aunque muchos aficionados se guian
de Tutoriales en YouTube y crean desde intros hasta cortometrajes aunque estos

resultados dependan de su creatividad.

After Effects fue originalmente desarrollado por la Company of Science and Art
(Compaiiia de ciencia y arte)] en Providence, Rhode Island, USA. La version 1.0 fue
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lanzada en enero de 1993. La version 2.1 de 1994 introdujo aceleracion para
PowerPC. CoSA y por consiguiente After Effects fue entonces adquirido por la
corporacion Aldus en julio de 1993; esta compafiia a su vez fue adquirida por Adobe
Systems Incorporated en 1994, y con ella PageMaker y After Effects. La primera

version de Adobe para After Effects fue la version 3.0.

La interfaz principal se compone de varios paneles (desde la version del After Effects
7.0). Tres de los paneles mas utilizados son el panel Proyecto, el de Composicion y
el de Linea de tiempo. El primero actia como un contenedor para importar imagenes
fijas, video y elementos de material de audio. Los elementos o materiales del panel
proyecto se colocan dentro de la linea de tiempo, donde el orden de cada capa y
tiempo se pueden ajustar segun el editor tenga planificado. Los elementos visibles en

el marcador del tiempo actual se muestran en el panel Composicion.

After Effects comparte muchas caracteristicas con otros programas de Adobe, como
la creacion de circulos, cuadrados y figuras de forma libre que se definen por las
curvas bezier. Al igual que Photoshop e lllustrator, After Effects puede importar y
manipular varios formatos de imagen, y los filtros y ajustes se pueden agregar,
ademas se intregra con otros productos de software de Adobe como lllustrator,
Photoshop, Premiere Pro, Encore, Flash y programas 3D de terceros como Cinema
4D y Autodesk 3ds Max”>®.
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Hipotesis:

Los estudiantes de IV y V afio de la carrera de Comunicacién Social no poseen las
competencias en el manejo de herramientas, audiovisuales debido a la ausencia de
un componente adecuado en el Plan de Estudio que aporte a un eficiente manejo de

las herramientas de edicion digital.

Variable incidente: Ausencia del componente adecuado que aporte a un eficiente

manejo de las herramientas de edicion digital.

Variable efecto: Los estudiantes de IV y V afio de la carrera de Comunicacién no

poseen las competencias en el manejo de herramientas audiovisuales.

*® Wikipedia. Adobe After Effects.
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Marco conceptual

Moviola:

La Moviola fue la primera maquina para edicion de peliculas en film, cuando fue
inventada por lwan Serrurier en 1917. Su nombre deriva de Victrola, un gramaofono.
En un principio se trataba de un dispositivo para visualizar peliculas de cine en casa,
sin embargo en 1924, Serrurier vendio su primera maquina de edicion a los estudios
Douglas Fairbank. A partir de ese momento, los diversos estudios de cine de la

época en Estados Unidos van adquiriendo moviolas.

El término moviola también se utilizaba genéricamente para referirse a las maquinas
de montaje. Con la llegada del sonido la moviola evoluciona de tal manera que
permite al editor ver y escuchar simultaneamente la banda sonora registrada durante
el rodaje. El sistema de arrastre de la pelicula activa sincrénicamente el de la cinta
de sonido, pero también se pueden controlar de manera independiente por tal de

avanzar o retrasar el sonido respecto a la imagen o viceversa.

De esta manera el montaje con la moviola se hace de manera casi definitiva,
exceptuando los casos en los que se requiera de algun tratamiento de la pelicula en
el laboratorio. Por otra parte, el sonido finaliza en una sala especial de montaje,

aunque la fase de sincronismo se realice mediante la moviola.
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Sincronizacién:

La sincronizacion de audio y video, se refiere a la temporizacion relativa de partes
de audio (sonido) y de video (imagen) durante la creacion, post-produccion (mezcla),
la transmision, la recepcion y la reproduccion. Cuando el sonido y el video tienen una
causa relacionada con el tiempo y el efecto, la sincronizacion puede ser un problema

en la television, videoconferencia, en una pelicula, etc.

Software:

Se conoce como software al equipamiento l6gico o soporte légico de un sistema
informatico, que comprende el conjunto de los componentes l6gicos necesarios que
hacen posible la realizacion de tareas especificas, en contraposicion a los

componentes fisicos que son llamados hardware.

Los componentes logicos incluyen, entre muchos otros, las aplicaciones informéaticas;
tales como el procesador de texto, que permite al usuario realizar todas las tareas
concernientes a la edicion de textos; el llamado software de sistema, tal como el
sistema operativo, que basicamente permite al resto de los programas funcionar
adecuadamente, facilitando también la interaccion entre los componentes fisicos y el

resto de las aplicaciones, y proporcionando una interfaz con el usuario.
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El anglicismo "software" es el mas ampliamente difundido al referirse a este
concepto, especialmente en la jerga técnica; el término sindnimo «logicial», derivado

del término franceés logiciel, es sobre todo utilizado en paises y zonas de

Ordenador:

Un ordenador, también llamado ordenador o computadora es una maquina que
realiza calculosy controla las operaciones expresadas en  términos
de l6égica y numérica . EI ordenador es wun sistema digital con tecnologia
microelectronica, capaz de procesar datos de un grupo de instrucciones llamados

programa.

La estructura basica de un ordenador incluye un microprocesador (CPU),
dispositivos de memoria y de entrada / salida (E / S), junto con los autobuses que
permiten la comunicacién entre ellos. En resumen, la computadora es una dualidad
entre el hardware (la parte fisica) como: el monitor, el teclado y el disco duro

y software (la légica), que interactian entre si para una funcion en particular.
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Integrador:

En electronica, se llama integrador a un dispositivo que toma una sefal eléctrica de
excitacion, realiza su integral temporal, y se obtiene la sefial integrada como

respuesta en su salida.

El dispositivo méas sencillo que realiza esto es un condensador en serie, luego
también un amplificador operacional con realimentacion negativa mediante un

condensador.

Rendering o Renderizacién:

Renderizado (render en inglés) es un término usado en jerga informatica para
referirse al proceso de generar una imagen o video mediante el calculo de
iluminacion Gl partiendo de un modelo en 3D. Este término técnico es utilizado por
los animadores o productores audiovisuales (CG) y en programas de disefio en

3D como por ejemplo 3DMax, Maya, Blender, etc.

La computacion grafica CG Actualmente se aplica en muchos sectores de la
industria, entre los que se pueden destacar los de disefio, arquitectura, ingenieria,
publicidad, Infografia, cine, y marketing inmobiliario, entre otros. El proceso de
renderizado se desarrolla con el fin de generar en un espacio espacio 3D formado

por estructuras poligonales.

105


http://es.wikipedia.org/wiki/Electr%C3%B3nica
http://es.wikipedia.org/wiki/Se%C3%B1al
http://es.wikipedia.org/wiki/Integral
http://es.wikipedia.org/wiki/Condensador_el%C3%A9ctrico
http://es.wikipedia.org/wiki/Amplificador_operacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Realimentaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Jerga_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A1ficos_3D_por_computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A1ficos_3D_por_computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/CG
http://es.wikipedia.org/wiki/Tridimensional
http://es.wikipedia.org/wiki/Pol%C3%ADgono

Q*‘(_um,, s
.z . ., . . & “/,
Evaluacidon de competencias, en relacién al uso y manejo de las herramientas i

Tecnolodgicas de Edicion: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de IV y V afio 2013- ¢ . &
2014 ‘

!
&,
L7T L‘b‘

Una simulacién realista del comportamiento tanto de luces, texturas y materiales
(agua, madera, metal, plastico, tela, etcétera) como también de los comportamientos
fisicos animacion es el caso de la simulacién de colisiones y fluidos, simulando

ambientes y estructuras fisicas verosimiles.

Equipo de camara

Bolsa: Método para sujetar la camara. Es una bolsa rellena con material sintético
que permite que se ajuste a cualquier cAmara y al objeto en el que se quiere montar

(se sujeta con cuerdas) como coches, barcos, motocicletas, escaleras, etc.

Brazo (corto y largo): soporte de camara que la eleva mas alta que el pedestal. Se

puede sujetar en un marco de puerta, en una mesa, en la ventana de un vehiculo.

Cabeza de céamara: soporte para equipos pesados que permite paneas e

inclinaciones muy suaves.

Cabeza de fluido: Cangrejo: base triangular que proporciona estabilidad y bloquea

las patas del tripode.
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Dolly: Soporte de camara que permite mover la camara en todas las direcciones.

Grua de estudio: soporte grande que sujeta la camara y al operador. Requiere
mucho espacio Algunas gruas permiten al director situarse cerca de la gria y del

operador lo que facilita su comunicacion.

High Hat: soporte de camara cilindrico que permite panear e inclinar sin tripode o

pedestal

Pedestal: dolly de camara que permite moverla arriba y abajo

Pedestal robotizado: Controlado por ordenador. No necesita operador de camara

Soporte de cabeza: placa que se coloca bajo la cAmara de estudio

Steadicam: soporte de camara que se pone el operador y que equilibra sus

movimientos
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Travelling: permite el deslizamiento fisico de la camara

Tripode: soporte de cAmara con tres patas, que normalmente se unen a una dolly.

Zapata: placa utilizada para sujetar los camascopios y cdmaras de ENG a la cabeza
de fluido.

Equipo de iluminacion

Instrumentos de iluminacién de estudio

Spotlights: Producen un haz direccional. Fresnel (haz estrecho o ancho), Elipsoidal

(haz duro bien definido) y De seguimiento (simula efectos del teatro).
Floodlights: Gran cantidad de luz muy difusa.

Softlight y Broad: Luz altamente difusa

- Banco de fluorescentes floodlight

- Scoop
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- Banco de floodlight incandescentes

- Strip o cyc

Instrumentos de iluminacién portatil

Luminaria: Término técnico para un instrumento de iluminacion.

Spotlights: Reflector externo, Reflector interno (luz de clip), HMI (spotlight Fresnel).

Floodlights: Incandescentes, Fluorescentes, Luces de mano y de camara , Pies de
suelo: soporte para las luces. Banderas: se montan en un pie de luz y bloquean la luz
en un area determinada, Rejillas: difusores de cristal colocados en frente de los
floodlights o spots, Geles: Filtros de color, Reflectores: Para difundir y reducir la

intensidad.
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Equipo de sonido

Microfono o Micro

Microfono Lavaliere: pequefio micréfono que se puede colocar en la ropa.

Microfono de pistola: gran direccionalidad para captar sonidos a gran distancia.

Micréfono inalambrico: transmision sin cable.

Jirafa: Pértiga o Cafia extensible que puede estar montada en un tripode con dolly.

110



*\(_ncrn,,d_

Evaluacién de competencias, en relacion al uso y manejo de las’ heg.arﬁlentas
Tecnoldgicas de Edicién: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de.IV!y ¥ afo 2013-
2014

OPREACIONALIZACION DE VARIABLES
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Hipotesis VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADOR PARAMETROS
CONCEPTUAL
Pertinencia del Plan de | Existencia o no de
Los estudiantes | -Variable incidente: | En el plan de Estudio | Estudio un componente | Existe
de IV y V afio de | Ausencia del | vigente de la Carrera curricular con las
la Carrera de | componente adecuado | no existe un competencias para | No
Comunicacién gue aporte a un | componente curricular el uso y manejo de | existe
Social no poseen | eficiente manejo de las | que aporte las Edicién Digital.
las competencias | herramientas de | competencias en el uso | Contenidos impartido en Sefalar
en el manejo de | Edicion Digital. y manejo de Edicion | clases. Clases que aborden | Componentes

herramientas,
audiovisuales
debido a la
ausencia de un
componente
adecuado en el
Plan de Estudio
que aporte a un

eficiente  manejo
de las
herramientas de
Edicion Digital.

Digital.

Percepcion de los

estudiantes

Percepcion de los
empleadores, expertos y
docentes.

contenidos para el
uso y manejo de
Edicion Digital.

Necesidad de
conocer sobre en el
uso y manejo de
Edicion Digital

Necesidad de que
los trabajadores
conozcan sobre el
uso y manejo de
Edicion Digital

Es Necesario por
qué?

No es necesario,
Por qué?

Es Necesario por
qué?

No es necesario,
Por qué?
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. Variable efecto: Los Conocimientos que | Excelente,  Muy
estudiantes de IV y V | No poseer las | Competencias tienen los | Bueno, ___ regular,
aflo de la Carrera de | competencias para el estudiantes en el deficiente
Comunicacion son | uUso 'y manejo de uso y manejo de |
Incompetentes en el | Edicion Digital. Edicion Digital
manejo de Percepcion de los
herramientas, expertos Incorporacion de un | Si Por qué?
audiovisuales. componente que

aporte las | No Por

competencias sobre | qué?

en el uso y manejo
de Edicion Digital
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V. DISENO METODOLOGICO

Paradigma metodoldgico

El estudio se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, ya que la variables principales de
la hipétesis no son medibles porque estamos describiendo las relaciones sociales
gue existen entre los estudiantes (en este caso las competencias de los estudiantes
de IV y V afo de la carrera de Comunicacién Social de la UNAN-Leén en cuanto al
uso y manejo de los programas de edicion digital) por medio de los instrumentos de
entrevistas y observacién que permitieron describir la realidad tal y como lo

experimentan sus correspondientes protagonistas.

Para entender la problemética de la investigacion dependeremos de los resultados
gue obtengamos una vez aplicada la técnica de recoleccién de informacion. Por tal
situacion nuestra investigacion es cualitativa. Los resultados de la investigacion se

daran a conocer mediante datos estadisticos, sin omitir la opinion personal del

grupo.
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Tipo de estudio:

Segun el tiempo de ocurrencia de los hechos: es retrospectivo, porque a través
del problema planteado estamos buscamos las causas de por qué los estudiantes de
IV y V afio de Comunicacion Social no poseen las competencias para el uso y
manejo de los programas de edicion digital, a partir del efecto que provocaron en

anos anteriores las ensefianzas a los estudiantes.

Segun el periodo o secuencia del estudio: es de caracter transversal, ya que
conocemos la condicion en que se encuentran los estudiantes por este periodo de
Junio-Diciembre 2013, es decir es un periodo temporal al que no vamos a dar

seguimiento.

Segun el andlisis y alcance de los resultados: es analitico o explicativo, ya que
existe un problema y estamos estimando los efectos que causan que los estudiantes
no adquieran las competencias, ademas por medio de las recomendaciones
podremos sugerir aspectos potenciales para que las autoridades puedan mejorar el
aprendizaje de los estudiantes por medio de un componente.
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Area de estudio:

Curriculum y comunicacion porque estamos valorando competencias adquiridas por
las estudiantes, necesarias para su desempefio laboral en cuanto a comunicacion
que son desarrolladas a travées de las herramientas de Edicion Digital,
geograficamente el estudio se realiz6 en las aulas asignadas a la Carrera de
Comunicacion Social de la Facultad de Ciencias de la Educacién y Humanidades de
la UNAN-LEON.

Universo y muestra:

Universo:

Los estudiantes de IV y V afio de la Carrera de Comunicacion Social de la UNAN-
Ledn, del afio lectivo 2013 para un total de 90 alumnos. Seleccionamos a estos
estudiantes porque consideramos podrian determinar la coherencia de las
microprogramaciones asociadas al manejo de las herramientas tecnologicas de

Edicion Digital, las competencias y el desarrollo de la clase practica.
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Muestra:

Para la muestra seleccionamos a 11 estudiantes de IV y 11 de V afio de la Carrera
de Comunicacion Social, Formando un total de 22 estudiantes, considerando que
estos 11 estudiantes son el maximo de participantes que deben ser incluidos en la

entrevista a profundidad.

Estos estudiantes fueron escogidos porque consideramos que llenan las
caracteristicas de la poblaciéon, y es el grupo adecuado para dar respuestas a

nuestras inquietudes, que poseiamos como investigadores.

Tipo de muestreo:

El tipo de muestreo utilizado fue el intencional, por el tipo de estudio que estamos
realizando, seleccionados a criterios de los investigadores a través de una lista que
contenia el nombre de cada estudiante, ya que ellos poseen la informacién relevante

qgue necesitdbamos para nuestra investigacion.
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Métodos y técnicas de recoleccion de datos:

Instrumento: Entrevista a profundidad

Observacion

Entrevista a profundidad.

Ventajas que obtendremos al aplicar dichos instrumentos.

Las ventajas que se obtuvieron al aplicar este instrumento fueron:

e La informacién se recolect6 el mismo dia, hora y lugar que se le aplico a toda

la muestra seleccionada.

e Es uno de los instrumentos de facil aplicacion en los trabajos monograficos.

e Los alumnos se pueden expresar libremente brindando informacion de

importancia.

e Se puede interactuar con los estudiantes logrando una mejor percepcion del

conocimiento
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La aplicacion de este instrumento se realizO a 22 estudiantes de la carrera de
Comunicacion Social, para lograr mejor percepcion acerca del conocimiento que

tienen los estudiantes sobre el uso y manejo del software de Edicién Digital.

Para la realizacion de la Entrevista, elaboramos un cuestionario con preguntas
relacionadas acerca del tema de Edicion Digital, preguntas formuladas a criterio de
los objetivos planteados; siendo enunciadas para evaluar, analizar, determinar y
constatar el nivel de habilidades que poseen los estudiantes en cuanto a los

programas relacionados a la temética.
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Triangulacién

Para validar la informacién recolectada se usa la triangulacién por (observacion,
entrevista y andlisis de Plan de Estudio) las que consideramos importante en el
estudio.

Entrevista Analisis de Plan de Estudios

Observacion
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V. RESULTADOS

Atendiendo al objetivo No.1.

Identificar las competencias consignadas en las microprogramaciones de IV y V afio,
asociados al dominio de las herramientas tecnolégicas de Edicion Digital.

RESULTADOS DE LA ENTREVISTA: (Ver tabla en anexos)

1. ¢éQUE ES EDICION DIGITAL?

éQué es Edicion Digital?
M -Edicion Digital es tomar un video, audio o imagen vy trabajarlo en un
programa de Edicién para presentar un producto final mejorado.

m -Proceso en el que se da tratamiento a un archivo ya sea audio, video e
imagen, para darle tratamiento en un programa.

-N/R

14%

'/5%

81%

En este grafico podemos observar que 3 estudiantes que equivalen al 14% de la
muestra, tienen conocimiento del concepto de edicion digital, 1 estudiante (5%) dio
un concepto diferente, pero se asemeja a la definicion de edicion digital y 17 (81%)

no respondieron.
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2. ¢Creen ustedes que al referirnos a edicién digital hablamos en general
de imagen, audio y video o se tendria que hablar por separado edicion de

imagen, edicion de audio y edicion de video?

Al referirnos al término Edicion Digital
M - No deberia de hablarse por separado en las areas de Edicion Digital, ya que en la Ediciéon de
un video el audio y las imagenes se complementan entre si.

M -La Unica manera en que se puede hablar por separado de los tres tipos de Edicion es cuando
se esta trabajando un archivo de manera individual.

-Es la combinacion de las tres areas de la edicion (audio, video, imagen) para lograr un nuevo
producto.

W -Es importante integrar todos los elementos de la Edicién para lograr un trabajo de calidad.

m-NS/NR

5%

5%

‘

Con relacion al gréfico se observa que 3 de los 22 entrevistados consideran que al
hablar de edicién digital no se debe referir por separado, que reflejan un 5%, ya que
si trabajamos un video en éste se complementan audio y video, lo que significa un
14%, por el contrario 1 alumno afirma que si se puede hablar por separado,
Gnicamente cuando se esta trabajando un archivo individual y el 71% no respondio a

la incognita.
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3. ¢ Cudles son los tipos de software que conoces?

90

80 -

70 - m -Sony Vega Pro.
60 - -Adobe Audition
50 - -Photoshop

a0 - m -Photoimpact

20 - W -Adobe Premier

-Audacity

20 -+
m -Movie Maker

M -Scooter Edit

= -Super delux
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Entre los programas mas conocidos por la poblacién en estudio tenemos a Sony

Vegas con un 81%, seguido de Movie Maker con 71%, equivalente a un total de 15

alumnos, y luego tenemos al editor de imagenes Photoshop

utilizado por 14

alumnos, y por debajo de éstos con porcentajes menores al 60 % los demas

programas.
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Con referencia al objetivo N° 2:

Verificar el dominio de las herramientas tecnolégicas de edicion digital por parte de
los estudiantes de la carrera de Comunicacion Social.

4. Del software mencionado ¢cuales dominas?

80 1
70 4_,... _—
60 _[ — M -Sony Vega Pro.
50 77 I -Adobe Audition
a0 + —
30 _I —— B -Photoshop
ig jl — B Photoimpact
o 5 — _____ B -Adobe Premier
Q‘o :.::f}_f Seriesl ® Audacity
A .
QQ?" + -Movie Maker
& &
< /\?_60 & M _Scooter Edit

- Magic Super delux

Con este gréfico podemos observar que 15 estudiantes que equivalen al 71.4%
tienen conocimientos del programa, 12 estudiantes que equivalen al 57.14% tienen
conocimientos de este programa, 2 estudiantes que equivalen al 9. 25% conocen el
Photoshop, adobe premier ningln estudiante posee practica en él, 1 estudiante que
equivale al 4.76% tiene conocimiento de este programa, 12 estudiantes (57.14%)
conocen el programa, Scooter Edit ningun estudiante lo conoce, 1 estudiante (4.76%)

lo conoce.
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5. ¢Como aprendiste a utilizarlos?

¢Como aprendiste a utilizarlo?

B -Poriniciativa propia. M -Aprendizajes compartidos - Mediante tutoriales en la web.

En el siguiente grafico se representa que 11 (52 %) de los alumnos afirman que los
aprendizajes adquiridos en cuanto a edicion digital los han obtenido compartiendo los
aprendizajes entre amigos, por el contrario 8 (38%) de los 22 alumnos afirman
haberlo aprendido por iniciativa propia, y solo 2 (10%) de ellos a través de tutoriales

en la web.
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6. ¢Cual es la importancia que un comunicador social domine

profesionalmente las herramientas de edicidn digital?

Importancia del dominio de Edicion

B -Es importante porque los medios de comunicacion exigen que el Periodista o
Comunicador sepa editar sus propias notas informativas.

W -Es una de las principales herramientas tecnologicas de las que puede hacer uso
un Comunicador Social.

-La actualizacidon constante de los Comunicadores Sociales se deriva en un
profesional integral.

4

Como podemos observar en este grafico 9 (43%) de los estudiantes aseguran que es

importante por las exigencias de los medios de comunicacion, 5 (24%) consideran
gue es una de las principales herramientas de un comunicador, 7(33%) consideran
gue la actualizacion constante de los comunicadores se deriva en un profesional

integro.
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7. ¢Crees que los aprendizajes adquiridos en la carrera en cuanto a edicion

digital, te ayudaran a cumplir con las demandas laborales que exige un medio?

120%

100%

80%

60%

40%

20%

0%

Importancia de los aprendizajes para
la demanda laboral

H No, por queé las
ensefianzas brindadas en
lacarrera no son las
adecuadas en el campo
de la Edicion Digital.

Con relacion a este grafico podemos encontrar que los 21 (100 %) entrevistados

considera que los aprendizajes que se adquieren en la universidad, deberian llenar

las expectativas de los medios de comunicacién al momento de laborar.

126



ChCIOy
o ‘o

.
>
7

2014

8. ¢Creen ustedes que es necesario que la carrera adopte un componente

especifico para edicion digital?

Creacion de un componente especifico

B -Si, por que los componentes que integrados en el pensum académico de la
Carrera no son especificos a las diferentes areas de Edicion Digital.

-Es importante que nosotros los comunicadores tengamos el dominio sobre las
herramientas de Edicion Digital para cumplir con las demandas que el mercado

laboral exige.

57%

En este grafico se refleja que 9 alumnos consideran que los componentes que
contiene el pensum académico, no son afines al &rea de edicion digital, para un total
del 43 % de la poblacién. 12 (57%) consideran que es necesario para cumplir con las

demandas que el mercado exige.
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9. ¢consideran que la carrera cuenta con los docentes especializados para el

area de edicion digital?

Docentes Especializados

B -Los docentes cuentan con los conocimientos adecuados para preparar a los estudiantes en el
campo de la Edicién Digital, pero éstos no estan dispuestos a compartirlos.

B -Los docentes no hacen uso de las metodologias de ensefianza idéneas para lograr que los
estudiantes adquieran el uso y manejo eficiente de las herramientas de Edicion Digital.

m -La Carrera no cuenta con los docentes especializados en el area de Edicion Digital.

En este grafico se determina que 12 (57%) de los alumnos aseguran que la
universidad no cuenta con los docentes especializados en el &rea de edicion digital, 8
(38 %) afirman que los maestros no hacen uso de la metodologia adecuada para
transmitirles las ensefianzas, 1 (5%) la carrera no cuenta con los profesores

especializados en el area.
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10. ¢cudles son las debilidades que consideran que tiene la carrera en cuanto a

edicion digital?

Debilidades de la Carrera en Edicién Digital
M -Ausencias de laboratorios de radio, tv y fotografias.
M -Falta de Docentes especializados en Edicion Digital.
m -Deficiencia en la gestion de recursos materiales y economicos que

beneficien a la Carrera.

m -Mala dirigencia de las autoridades facultativas y de la Carrera

o
-

En este grafico encontramos que 11 (50%) de los alumnos afirma que este problema
se da por la ausencia de laboratorios especializados en edicion digital, 5 (23%)
alumnos opinan que no hay docentes expertos en la materia, por otro lado 3 (13 %)
de los entrevistados afirman por mala gestién de los recursos, y 3 (14%) alumnos
aseguran que la mala dirigencia de la facultad y de la carrera.
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En relaciéon con el objetivo N°1 que es identificar las competencias consignadas en
las microprogramaciones del IV y V afio, asociadas al dominio de las herramientas
tecnolégicas de Edicion Digital y el objetivo N°2 que es verificar el dominio de las
herramientas tecnologicas de Edicion Digital por parte de los estudiantes, para éstos
objetivos analizamos el plan de estudio, entrevista a profundidad y realizamos
observaciones que nos llevaron a determinar que las competencias adquiridas han
sido pocas en cuanto al dominio de las herramientas, éstas no han sido aprendidas
en la Carrera, sino por iniciativa propia de los estudiantes y es evidente en el
contenido del Plan de Estudio donde no existen un componente a fin al area de
Edicion Digital y manejo de equipos técnicos algo muy importante y cabe destacar
qgue los estudiantes consideran los aprendizajes adquiridos en la Carrera, deberian

llenar las expectativas de los Medios de Comunicacion al momento de laboral.

Con referencia al objetivo N° 3: Determinar las coherencias de las
microprogramaciones asociadas al manejo de las herramientas tecnolégicas de
Edicion Digital por los estudiantes de IV y V afo de la Carrera de Comunicacion
Social, se pudo observar que no se ha dado una actualizacién de acorde a los

avances tecnoldgicos, ya que no se da una coherencia con base al Plan de Estudio.
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VI. Analisis de los resultados

Al realizar la triangulacion de la variable incidente con la variable efecto ( véase tabla
en anexos) segun los resultados adquiridos en la investigacion la hipotesis se
confirma cabalmente porque se demuestra que en el Plan de Estudio 2007-2011 y
2011-2015 no existe un componente curricular que aporte a un eficiente manejo de

las herramientas de Edicion Digital.

Cabe destacar que las autoridades de la Carrera durante el periodo de la
investigacion iniciaron modificaciones en el Plan de Estudio 2011-2015 con el fin de
lograr un aprendizaje integral para los estudiantes con nuevas propuestas de

componentes curriculares, pero que todavia no han sido aprobados.

En los resultados obtenidos en la investigacién se ha demostrado que éstos no son
compatibles con la teoria de Fernandez que afirma: “ todo Comunicador Social debe
tener conocimientos y competencias basicas, para desarrollar técnicas digitales que
permitan obtener un producto audiovisual de calidad” (véase tabla en anexos), ya
que la poblacién en estudio no ha logrado adquirir el dominio necesario en las
herramientas audiovisuales debido a que la universidad presenta debilidades en los
Planes de Estudio, la falta de capacitacion en los docentes y escasez de recursos y

materiales para que la teoria sea aplicada.
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Con la excepcion de algunos estudiantes que si han conseguido por iniciativa propia
a través de tutoriales en la web y conocimientos compartidos, ademas se encontro
qgue las exigencias del mercado laboral (Medios de Comunicacion e instituciones u
organizaciones universitarias) no son acordes con la preparaciéon que se les esta

dando a los estudiantes en las aulas en cuanto a Edicion Digital.

Los resultados se aproximan al problema de la investigacion (véase tabla en
anexos) debido a que encontramos que los estudiantes no poseen las competencias
necesarias en las herramientas de Edicion Digital, lo cual viene a provocar una
significativa carencia en el aprendizaje y desarrollo de los estudiantes, motivo por el
cual éstos se vean obligados a adquirir conocimientos por otros medios ajenos a la
universidad, en el uso de los software de Edicibn de manera autodidacta al

momento de intentar cumplir con sus practicas laborales.

Las deficiencias encontradas en los estudiantes son preocupantes, porque no
poseen conocimientos adecuados en Edicion principalmente para géneros
periodisticos, hasta el momento estos estudiantes han creado producciones

audiovisuales sin tener amplios conocimientos en la materia.

Las creaciones han llegado a demostrar que no poseen técnicas profesionales lo
cual se debe a los pocos conocimientos adquiridos principalmente a través del
internet sin ninguna asesoria profesional que les indique los desaciertos en

producciones audiovisuales.
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De acuerdo a los resultados (véase tabla en anexos) los principales problemas que
existente en la carrera son: falta de un componentes especifico en la areas de
Edicion Digital, equipo técnico insuficiente, la falta de laboratorios especializados en
el area de Edicion, y docentes con bajo conocimientos en las areas de Edicion son
las causa principal que los estudiantes posean, limitaciébn en el area experimental,
bajo nivel de conocimientos en programas de Edicion, menor calidad de aprendizaje

en los egresados.

No encontramos inconsistencias. Se puede manifestar que la coincidencia que
existe entre ambos resultados es debido a que el problema no afecta a un grupo

determinado, sino a todos los estudiantes inscritos en la carrera.

Los datos planteados en el andlisis de los resultados basado en las observaciones
coinciden con las respuestas en las entrevistas aplicadas a los estudiantes, lo que
indica que la experiencia en la Carrera ha permitido plantear datos que comparten

los estudiantes activos actualmente.

La Carrera de Comunicacion Social se apertura con el Plan de Estudio 2007-2011
gue contenia 15 componentes curriculares para primer afio académico, 16
componentes para el segundo afo, 16 para tercer aflo, 14 para cuarto aifio y 9 para

quinto afo.
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En la totalidad de componentes contemplados en el primer Plan de Estudio no esta
reflejada una asignatura enfocada en el area de Edicion Digital que incentive el
desarrollo de las habilidades en los estudiantes para el eficiente uso y manejo del
software correspondiente a dicha area. Las periddicas actualizaciones del pensum
curricular que llevan a cabo las autoridades han dado como resultado la creacion de
un segundo Plan de Estudio correspondiente al periodo 2011-2015, que refleja que
para el primer afilo académico existen 12 componentes, para el segundo afio 14, para
tercer afio 11 componentes, para cuarto afio 13 y para quinto 5 componentes, en el
cual tampoco se demuestra que exista un componente que promueva el desarrollo

de la habilidades en los alumnos.

Otro aspecto que no incluye los Planes de Estudios son las actividades
extracurriculares como: talleres, seminarios, capacitaciones enfocadas en la misma

problematica.

Cabe destacar que las autoridades de la Carrera durante el periodo de nuestra
investigacion iniciaron modificaciones en el Plan de Estudio 2011-2015 con el fin de
lograr un aprendizaje integral para los estudiantes con nuevas propuestas de
componentes curriculares tales como: Marketing Empresarial, Reporteria Grafica,
Periodismo en TV, Taller de Analisis de Comunicacion | y Il, Introduccion a las TICS,
Redaccion Cientifica y Narrativa Audiovisual. De lo que se espera que contribuyan a

reducir la problematica en los alumnos.
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VIl. Conclusiones

De acuerdo a los resultados obtenidos en la aplicacién de instrumentos en la

investigacion concluye:

Inexistencia de un componente dirigido al &rea de Edicion Digital.

Equipo técnico insuficiente.

Falta de laboratorios especializados en el area de Edicion.

Docentes con bajos conocimientos en las areas de Edicion.

Bajo nivel de conocimientos en los estudiantes referentes a programas de Edicion.

Poca calidad de aprendizaje en los egresados.

Poca gestidn institucional de recursos para la creacion de laboratorios.

Poca realizacion de talleres o seminarios relacionados con las ultimas tecnologias en

edicion digital.

Bajo porcentaje de alumnos con conocimientos basicos en el uso y manejo de las

herramientas de Edicion Digital.
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VIll. Recomendaciones

Existen muchas debilidades en la carrera de Comunicacién Social y que es de
caracter urgente que las autoridades apliguen un sistema que esté abierto a las
constantes actualizaciones en el area de Edicion Digital, y lograr el fortalecimiento
del Plan de Estudio académico. Es por eso que hacemos un llamado a las

autoridades a:

e Reforzar el Plan de Estudio de manera que exista un componente capaz de
llenar las expectativas y los espacios vacios que tienen los estudiantes en

cuanto a Edicion Digital.

e Gestionar recursos que exista un equipo técnico suficiente que facilite el

aprendizaje a los estudiantes.

e Una vez que se dé la creacion del componente, capacitar a los docentes que
estén elegidos para impartirlo, y asi puedan brindarles mejores conocimientos

a los estudiantes.

o Edificar laboratorios especializados para que los estudiantes practiquen y

cumplir las competencias necesarias en el uso y manejo de Edicion Digital.

e Fortalecer los contenidos, una vez aprobado el componente especifico, con

variados programas de Edicidon software y vincularlos a la practica profesional.
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e Promover en las autoridades académicas superiores a mantener el debate
constante referente a las actualizaciones permanentes en el area de la TICS

(Edicion Digital) a fin de fortalecer el Plan de Estudio Académico.

e Promover talleres, o conferencias relacionados con las Ultimas tecnologias en

Edicion Digital que fortalezcan los conocimientos.

e Generar en los alumnos un ambiente de compafierismo que permita compartir
conocimientos adquiridos de manera autodidacta con el resto de estudiantes
gue no poseen aprendizaje alguno sobre el uso y manejo de las herramientas
de Edicion.

e Actualizar las microprogramaciones de acorde a los avances tecnoldgicos y en

coherencia con el Plan de Estudio.
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X. Anexos.
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Entrevista

Estimado estudiante: Somos egresados de la Carrera de Comunicacién Social y
estamos realizando un estudio investigativo sobre el uso y manejo de las
herramientas de Edicion Digital: imagen, audio y video. La informacion que usted
nos brinde sera de mucha importancia para la realizacion de este estudio.

Agradecemos su colaboracion.

1. ¢ Qué es Edicién Digital?

2. ¢Creen ustedes que al referirnos a Edicion Digital hablamos en general de
imagen, audio y video o se tendria que hablar por separado Ediciébn de imagen,

Edicion de audio y Ediciéon de video?

3. ¢ Cudles son los tipos de software que conoces?

4. De este software mencionado ¢ cuales dominas?

5. ¢ Como aprendiste a utilizarlos?
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6. ¢Cual es la importancia que un Comunicador Social domine profesionalmente la
Edicion Digital?

7. ¢Crees que los aprendizajes adquiridos en la Carrera en cuanto a Edicion Digital,

te ayudaran a cumplir con las demandas laborales que exige un medio?

8. ¢Creen ustedes que es necesario que la Carrera adopte un componente
especifico para Edicion Digital?

9. ¢ Consideran que la Carrera cuenta con los docentes especializados para el area
de Edicion Digital?

10.¢ Cudles son las debilidades que consideran que tiene la carrera en cuanto a
Edicion Digital?.
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Aplicacién de la entrevista a profundidad.

-Los participantes asistieron en tiempo y forma al lugar acordado para la aplicacion
de la entrevista.

-De las personas seleccionadas para la entrevista, la mayoria asistié a excepcion de
una que se nego a participar en la aplicacion.

-Existio total disponibilidad de parte de los alumnos al momento de responder cada
una de las preguntas realizadas en el grupo focal.

-La duracion de la entrevista fue de 1 h 'y 45m.

-No se presentd ningun tipo de interrupcion al momento de su aplicacion.

-Como material de apoyo de utilizamos una cadmara de video y una grabadora de
audio para documentar el desarrollo de la actividad.
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Opciones de respuesta No | %
No
1 -Edicion Digital es tomar un video, audio o imagen y trabajarlo en un programa | 3 14.28%
de Edicion para presentar un producto final mejorado.
1 4.76%
-Proceso en el que se da tratamiento a un archivo ya sea audio, video e
imagen, para darle tratamiento en un programa. 17 | 80.96%
-N/R
2 - No deberia de hablarse por separado en las areas de Edicién Digital, ya que | 3 14.2%
en la Edicién de un video el audio y las imagenes se complementan entre si.
-La Unica manera en que se puede hablar por separado de los tres tipos de | 1 4.76%
Edicién es cuando se esta trabajando un archivo de manera individual.
1 4.76%
-Es la combinacién de las tres éreas de la edicién (audio, video, imagen) para
lograr un nuevo producto. 1 4.76%
-Es importante integrar todos los elementos de la Edicion para lograr un | 15 | 71.4%
trabajo de calidad.
-NS/NR
3 -Sony Vega Pro. 17 | 80.9%
-Adobe Audition 5 23.8%
-Photoshop 14 | 66.6%
-Photoimpact 11 | 52.3%
-Adobe Premier 0 0
-Audacity 1 4.76%
-Movie Maker 15 | 71.4%
-Scooter Edit 1 4.76%
-Super delux 1 4.76%
4- -Sony Vega Pro. 15 | 71.4%
-Adobe Audition 12 | 57.14%
-Photoshop 2 9.52%
-Photoimpact 11 | 52.3%
-Adobe Premier 0 0
-Audacity 1 4.76
-Movie Maker 12 | 57.14%
-Scooter Edit 0 0
- Magic Super delux 1 4.76%
5 -Por iniciativa propia. 8 38.09%
-Aprendizajes compartidos 11 | 52.38%
2 9.52%
- Mediante tutoriales en la web.
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6 -Es importante porque los medios de comunicacion exigen que el Periodista o | 9 42.85%
Comunicador sepa editar sus propias notas informativas.

-Es una de las principales herramientas tecnoldgicas de las que puede hacer | 5 23.80%
uso un Comunicador Social.

-La actualizaciéon constante de los Comunicadores Sociales se deriva en un | 7 33.33%
profesional integral.

7 -No, por qué las ensefianzas brindadas en la carrera no son las adecuadas en | 21 | 100 %
el campo de la Edicién Digital.

8 -Si, por que los componentes que integrados en el pensum académico de la | 9 42.85%
Carrera no son especificos a las diferentes areas de Edicion Digital.

-Es importante que nosotros los comunicadores tengamos el dominio sobre las | 12 | 57.14%
herramientas de Edicion Digital para cumplir con las demandas que el
mercado laboral exige.

9 -Los docentes cuentan con los conocimientos adecuados para preparar a los | 1 4.76%
estudiantes en el campo de la Edicién Digital, pero éstos no estan dispuestos
a compatrtirlos.

-Los docentes no hacen uso de las metodologias de ensefianza idéneas para | 8 38.09%
lograr que los estudiantes adquieran el uso y manejo eficiente de las
herramientas de Edicion Digital.

-La Carrera no cuenta con los docentes especializados en el area de Ediciéon | 12 | 57.14%

Digital.

10 -Ausencias de laboratorios de radio, tv y fotografias. 11 | 52.38%
-Falta de Docentes especializados en Edicion Digital. 5 23.80%
-Deficiencia en la gestion de recursos materiales y economicos que beneficien | 3 14.28%
a la Carrera.

-Mala dirigencia de las autoridades facultativas y de la Carrera. 3 14.28%
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ESTRUCTURA CURRICULAR.

Plan de Estudios
Nombre de la carrera: Comunicacién Social
Grado a Obtener: Licenciatura
Total de horas Presenciales. 2,870
Total de créditos Académicos: 191

Modalidad: Regular

Régimen Académico: Semestral

UNAN- Ledn
Semestre Cédigo Componente curricular T/H No.CA Requisitos
Presen
Matematica Bésica 60 4
Comunicacion y Lenguaje 60 4
pd Biologia General 60 4
2
| g Historia de Nicaragua 45 3
O
L Filosofia 45 3
o
; lé 30 2
« nglés
b — —
LImJ Actividad Estudiantil I. 15 1
Subtotal 315 21
Introduccidn a la Comunicacion Social (FB) 45 3
Expresion Escrita y Ortografia (FB) 60 4
Electiva: Arte y Literatura (FG) 45
% Flectiva: Geografia Humana de Nic (FG) 3
13
T é Informatica Aplicada a la Comunicacion 60 4
w | Social (FG)
=
g nglés Aplicado | (FB) 30 2
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Electiva de Actividades Estudiantiles Il (FG)

+

sneros Periodisticos (FE) Expresion escritay ortografia
Catedra Abierta I. (FB) 30 2 -
Periodismo y Taller de Prensa Escrita (FE) 45 3
Sociologia de la Comunicacion (FE) 45 3 Introducciodn a la
w Comunicacioén
o
o ('7, ectiva: Relaciones Internacionales (FG) 45 3
L
I<Z( E Electiva: Comunicacion Organizacional (FG)
O o
% % Inglés Aplicado Il (FB) 30 2 Inglés Aplicado |
2
8 % Electiva de Actividad Estudiantil 111 (FG) 16 1 Actividad Estudiantil 11
»n o

Redaccion y Composicion Periodistica (FE) Géneros Periodistico

Psicologia de la Comunicacion (FB) 45 3 Introduccion a la
Comunicacion

Catedra Abierta 1. (FB) 30 2 Catedra Abierta |

IPI:—J Electiva: Geopolitica (FB)
m Electiva: Historia Mundial (FB) 45 3
o >
'<Z( '(-',,J nglés Aplicado Il (FB) 32 2 Inglés aplicado Il
o O
% % Administracion de Medios (FB) 45 3
2 2
8 8 Estadistica Introductoria (Inv) 45 3
[ )
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Ciclo Cadigo Componente curricular T/HP. p.CA Requisitos
Semidtica Periodistica (FE) 60 4 Psicologia de la Comunicacion.
Electiva: Legislacion de Medios de Comunicacion. 45 3
(FB)
Electiva: Relaciones Laborales(FB)
Periodismo en Radio (FE) 60 4 Periodismo en Prensa y Taller de
Prensa Escrita.
Cétedra Abierta Il (FB) 30 2 Catedra Abierta I
Précticas de Prensa Escrita. (PP) 60 4 Periodismo en Prensa y Taller de
Prensa Escrita
Taller de Comunicacién Comunitaria Rural y Urbana 45 3 Géneros periodisticos
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O
Z
<
o
L
Q
v
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CUARTO ANO

(FE)

Taller de Fotografia (FE)

45

Préacticas de Radio (PP)

Electiva: Economia Politica (FG)

Etica del Comunicador Social (FB)

60

Periodismo en Radio

Cétedra Abierta IV (FB)

Metodologia de la Investigacion | (Inv)

Catedra abierta 11

Estadistica Introductoria

Divulgacion, Publicidad y Propaganda. (FE)

45

Semidtica Periodistica

Estadistica Inferencial (Investigacion).

45

Estadistica Introductoria




Evaluacion de competencias, en relacion al uso y manejo de las herramientas c m -

CACIOy
B ) E

e,
.,
0 7,

¥ Tecnoldgicas de Edicién: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de IV y V afio 2013- e, -

2014

&,
Way .0

Optativa 3

Practicas en TV (PP)

Periodismo en TV

Metodologia de la Investigacion 11 (Inv)

Electiva: Taller de Géneros Periodistico Interpretativo,
(FB)

Précticas de Divulgacion , Publicidad y Propagan(PP)

Periodismo en Agencias de Informacion .. (FE)

Formulacion, Gestion y Evaluacion de Proyectos (Inv.)

60

Investigacion |

Divulgacién, Publicidad, y
Propaganda

Géneros Periodisticos

Seminario Monografico (Inv.)

Metodologia de la Investigacion 11
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Triangulacién de variables
: S Variable efecto:

Variable incidente:

Los estudiantes de IVy V

afio de la carrera de
Ausencia del componente Comunicacion no poseen
adecuado que aporte a un las competencias en el

eficiente manejo de las
herramientas de edicion
digital.

manejo de herramientas,
audiovisuales.

Segun los resultados adquiridos en la investigacion la hipdtesis se cumple cabalmente
porque se demuestra que el Plan de Estudio 2007-2011 y 2011-2015 no existe un
componente curricular que aporte a un eficiente manejo de las herramientas de Edicion

Digital.

Cabe destacar que las autoridades de la carrera durante el periodo de la investigacion
iniciaron modificaciones en el Plan de Estudio 2011-2015 con el fin de lograr un aprendizaje
integral para los estudiantes con nuevas propuestas de componentes curriculares, pero que
todavia no han sido aprobados.
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Triangulacion de los Resultados

Resultados

Teoria e Alos estudiantes no se les brinda
la teoria necesaria y tampoco la

e Primero conocer la teoria y IR

despues poner en practica. e Los alumnos dominan los

principios bésicos de operador

e Tiene que ser operador en en microcomputadoras.

microcomputadoras.

e Los estudiantes conocen de
programas de Edicion, pero no
tienen las habilidades necesarias
para dominar al menos uno del
software.

e Conocimientos de tres software
por cada tipo de edicion.

e Es necesario que un
comunicador domine las
herramientas de edicién para
lograr un 6ptimo entendimiento

e Los estudiantes estan claros de
la importancia del dominio que

del mensaje que pretende
transmitir a los receptores.

Hoy en dia los medios de
comunicacion, las empresas y
organismos exigen que los
comunicadores dominen las

herramientas de Edicion Digital.

deben tener los comunicadores
sobre el uso de las herramientas
de Edicion Digital.

Las constantes actualizaciones
tecnolégicas en los medios de
comunicacion han venido a
reflejar la falta de competencias
de los egresados de la carrera de

Comunicacion Social en cuanto a
los Medios Audiovisuales.

En la aplicacion de la teoria se refleja que los resultados no se acercan a la teoria ya que la poblacién en
estudio no ha logrado adquirir el dominio necesario en las herramientas audiovisuales de un manera
profesional debido a que la universidad no se lo ha brindado por medios de los componentes, tomando en
cuenta que existen algunos estudiantes que si lo han conseguido por iniciativa propia a través de
tutoriales en la web y conocimientos compartidos, ademas se encontré que las exigencias del mercado
laboral (Medios de Comunicacién e instituciones) no son acordes con la preparacion que se les esta

dando a los estudiantes en las aulas en cuanto a Edicién Digital.



Evaluacion de competencias, en relacion al uso y manejo de las herramientas s e ks
¥ Tecnologicas de Edicion: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de IVy V afio 2013- ¢ = -

2014 1

]
¢ >
Fag . ub

Triangulacion de los resultados con el problema

Resultados Problema
e A los estudiantes no se les brinda la ¢,Cuales son las
teoria necesaria y tampoco la . .
practica. competencias adquiridas por
e Los alumnos dominan los principios los estudiantes de IV y V ano
basicos de operador en

. del curso lectivo 2013, de la
microcomputadoras.

, carrera  de Comunicacion
e Los estudiantes conocen de

programas de edicién, pero no tienen Social, de la Facultad de
las habilidades necesarias para . . L
dominar al menos uno del software. Ciencias de la Educacién vy

Humanidades de la UNAN -

Ledn, vinculados al dominio

e Los estudiantes estan claros de la
importancia del dominio que deben
tener los comunicadores sobre el
uso de las herramientas de Edicion de las herramientas
Digital.

tecnolégicas de  Edicion
e Las constantes actualizaciones

tecnoldgicas en los medios de Digital: imagen audio y video?
Comunicacion, organismos e Estudio realizado en el
instituciones han venido a reflejar la
falta de competencias de los periodo comprendido de
egresados de la Carrera de
Comunicacién Social en cuanto a los Agosto 2013 a Junio de 2014.

Medios Audiovisuales.

Los resultados se aproximan al problema de la investigacion debido a que
encontramos que los estudiantes no poseen las competencias necesarias en las
herramientas de Edicion Digital, lo cual viene a provocar una significativa carencia en
el aprendizaje y posterior desarrollo de los estudiantes, motivo por el cual éstos se vean
obligados a adquirir conocimientos por otros Medios ajenos a la universidad, en el uso
de los software de edicion de manera autodidacta al momento de intentar cumplir con
sus préacticas laborales, pero sabemos que los estudiantes muestran interés para

aprender las técnicas que los conlleven a dominar las herramientas audiovisuales.



2014

Evaluacidon de competencias, en relacién al uso y manejo de las herramientas i
Tecnolodgicas de Edicion: Imagen, Audio y Video de los estudiantes de IV y V afio 2013- ¢ A &

ChCIOy
o ‘o

.
S ola e

Triangulacion de Resultados — Diagndstico

Resultados de
Entrevista a

profundidad

Resultado de andlisis

Coincidencias

de plan de estudio

Inconsistenci

comentarios

as

Como resultado de las
entrevistas se concluye
que la Carrera de
Comunicacion Social
carece de un
componente  especifico
de Edicion Digital,
equipos técnicos, de un
laboratorio especializado
en el &rea de Edicion, de
profesores con  alto
conocimiento en manejo
de programas de Edicion,
esto limita a los
estudiantes en el uso y
manejo de Edicion, y
menor calidad de
aprendizaje en los

egresados.

De acuerdo a las
observaciones los
mayores problemas que
existente en la carrera
son: falta de
componentes especifico

en la areas de Edicion

Digital, equipo técnico
insuficiente, la falta de
laboratorios

especializados en el &rea
de edicion, y docentes
con bajo conocimientos
en las areas de Edicion
son las causa principal
que los estudiantes
posean, limitacion en el
area experimental, bajo
nivel de conocimientos

en programas de Edicion,

menor calidad de
aprendizaje en los
egresados.

Si

No encontramos
inconsistencias, Se
puede manifestar que
la coincidencia que
existe entre ambos
resultados es debido a
que el problema no
grupo
determinado sino a

afecta a un
todos los estudiantes
gue estan inscritos en
la carrera. Los datos
planteados en el
analisis de los
resultados basado en
las observaciones
coinciden con las
respuestas de las
entrevistas aplicadas a
los estudiantes, lo que
indica que la
experiencia  en la
Carrera nos ha
permitido plantear
datos que comparten
los estudiantes que

cursan Oactualmente.




