UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE NICARAGUA
UNAN- LEON
FACULTAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA

DEPARTAMENTO DE COMPUTACION

TESIS PARA OPTAR AL TiTULO DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE
INFORMACION

Tema:

Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de registros académicos del
colegio Calasanz — Ledn, utilizando el framework Laravel de PHP, en el periodo
Enero 2015 - Julio 2016.

Autores:

e Yajaira Martina Solis Mayorga.
¢ Erika Julia Rivas Duarte.

e Jader Efrain Sevilla Centeno

Tutor: MSc. Miguel Angel Barcenas Lezama.
Ledn, Noviembre 2016.

“A La Libertad Por La Universidad”






Dedicatoria

A mis padres Candida Rosa Ramirez y Reynaldo Carmelo Solis por haberme
apoyado en todo momento, por sus valores por la motivacion constante que me

encaminaron a ser una persona de bien, pero mas que nada por su amor.

A mis hermanos Isabel, José y Alexander por su ayuda y comprension por estar

conmigo y apoyarme siempre.

Yajaira Martina Solis Mayorga



Dedicatoria

A mi hija Jaheri Jubana Vargas Rivas por ser la fuerza que me empuja a seguir

luchando por alcanzar mis suefios.

A mi madre Juana Venicia Duarte Herrera y a mi padre Evaristo Rivas Sanchez

por ser ejemplo de amor y lucha para sus hijos.

A mis hermanas Yamileth y Gladis, a mi hermano Andrés porque los cuatro

hemos luchado por alcanzar los suefios que cuando nifios NOS propusimos.

A mi compariero de vida Jasson Vargas porque asumimos esta lucha junto.

Erika Julia Rivas Duarte



Dedicatoria

Principalmente a Jehova Dios, por ser mi amigo fiel y el ser que me ha brindado
las fuerzas, quien ha guiado mis pasos y me ha permitido llegar hasta donde

estoy.

A mis padres y familiares, por su ayuda incondicional en todo momento y por sus
esfuerzos amorosos, permitiendo de esa manera que yo pudiera alcanzar otra

meta mas en mi vida.

A mis maestros, por su gran paciencia y dedicacion y porque son quienes siempre
nos impulsan y motivan a dar lo mejor de nosotros mismos y cumplir nuestros

suefos.

A mis amigos, por ser quienes siempre estaban a mi lado, aunque las cosas nos

siempre marcharan bien, y por ser nuestros compaferos en el mismo derrotero.

Jader Efrain Sevilla Centeno



Agradecimientos

A Dios por su infinita misericordia y amor. Por haberme permitido llegar hasta este

punto y por haberme dado salud y guiar mis pasos.

A mi familia que han sido mi soporte y compafiia durante todo el periodo de

estudio.

A mis compaferos Erika Rivas y Jader Sevilla por el apoyo mutuo en nuestra

formacion profesional.

A nuestro tutor MSc. Miguel Barcenas Lezama que siempre estuvo dispuesto a

ayudarnos en todo momento hasta finalizar nuestra monografia.

A Luis David Sol6rzano Paredes por haberme brindado su apoya al realizar este
trabajo.

Yajaira Martina Solis Mayorga



Agradecimientos

A Dios porque tu misericordia ha sido infinita conmigo y porque me ha permitido

alcanzar un éxito mas.

A mi padre y a mi padre por haber luchado para que yo pudiera ser una

profesional.

A mi compafiero de vida porque me ha apoyado para que continle hacia adelante

y por haber perseverado a mi lado a pesar del tiempo y la distancia.

A mis comparfieros de grupo Yajaira y Jader porque siempre que pedi su ayuda
sabian decirme que si y por el recorrido de todos estos afios que juntos hemos

realizado.

A nuestro tutor MSc. Miguel Barcenas Lezama, por la paciencia que siempre tuvo

con nosotros y el tiempo que nos dedicé durante el transcurso de esta carrera.

Erika Julia Rivas Duarte



Agradecimientos

A Jehovéa Dios, por sus infinitas bendiciones en todo momento, por brindarme
salud, fortaleza y valor para poder alcanzar mis objetivos y metas, ademas de su

infinita misericordia.

A mis padres Tomas Sevilla y Bernarda Centeno, gracias por el amor y el apoyo
incondicional, sincero y valioso de todos los dias. Sin ustedes no hubiese podido

culminar esta grandiosa etapa.

A nuestros maestros, en especial a nuestro tutor MSc. Miguel Angel Béarcenas
Lezama, por ser parte fundamental de este crecimiento como personas y como

estudiantes. jGracias por compartir su tiempo y conocimiento!

A todos mis amigos y comparieros, que han estado conmigo a lo largo de este
tiempo. Sin su alegria, tiempo y consejos diarios no podria haber llegado hasta

hoy.

A mi amigo Luis Solérzano quien siempre me ha apoyado y mas en nuestro
trabajo monogréafico que culmina con nuestra carrera. Fuiste de mucha ayuda en

todo. jGracias!!!

Jader Efrain Sevilla Centeno









Resumen

El colegio Calasanz es una institucion educativa apegada a la Orden de los
clérigos regulares pobres de la Madre de Dios de las Escuelas Pias (Ordo
Clericorum Regularium pauperum Matris Dei Scholarum Piarum, Sch. P. 0 S. P.),
mas conocidos como escolapios, llamados también piaristas en paises

germanoeslavos y anglosajones y calasancios en algunos iberoamericanos.

Es una orden religiosa fundada por San José de Calasanz (1557-1648) en el
siglo XVII, para dar respuesta a la necesidad educativa de los nifios pobres de
Roma, desde donde se extendid por toda Italia y Europa Central. Mas tarde hacia

américa y otras regiones del mundo.

El colegio Calasanz al igual que muchas instituciones trabaja con una gran
cantidad de informacién proveniente de los diferentes procesos académicos que
se realizan, esto genera un problema, ya que la Unica forma de gestionar
correctamente esta informacion es digitalizarla. Actualmente cuenta con un
sistema de registro, que estd presentando algunas deficiencias a la hora de

manejar toda la informacion existente.

Por esta razon es necesario desarrollar una aplicacién para agilizar los
procesos de registro académicos. Esto se logrard ya que la aplicacion seré
manipulada por un administrador a la hora de realizar matriculas, registrar notas,
registrar a los docentes, registrar materias, ver notas, imprimir certificados de
notas, editar una nota y editar su contraseifla cuando lo considere necesario,
reduciendo asi el tiempo de procesamiento de la informacion. El objetivo del
desarrollo de esta aplicacion consiste en facilitar el manejo de la informacion de
registro académico del colegio, agilizando los procesos de manipulacién de dicha

informacion.
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1. Introducciodn

El presente trabajo esta dirigido a mitigar problemas con el manejo de la
informacion de registros académicos del colegio Calasanz, el cual es una
institucién educativa, catdlica y privada ubicada en la ciudad de Ledn - Nicaragua.
Esta institucion cuenta con una gran cantidad de estudiantes, que deben ser

atendidos en el area de registro académico.

Por lo tanto, esta area genera gran cantidad de datos los cuales deben ser
almacenados. Una parte de estos son digitalizados, pero hay grupos que su

control se lleva manualmente.

Para ello la institucidbn cuenta con un sistema de registro académico
estandar que permite el control de los grupos existentes desde el tiempo que se

creo el sistema.

16



2. Planteamiento del problema

El problema de toda institucion moderna se basa en la eficiencia de
procesar su informacion, este problema lo tiene el colegio Calasanz en el area de
registro académico, la informacion asociada a los nuevos grupos de clase que se
abrieron después de creado el sistema que utilizan, no esta siendo controlada, ni

manejada digitalmente.

Otro problema es que al realizar una tarea 100% manual ademas de ser
tedioso, ineficiente y muy tardado, no proporciona integridad en los datos
obtenidos, es decir, no se sabe si los datos son correctos. Relacionado con este
problema esta el hecho que todo proceso estd sujeto a errores humanos
perjudicando asi la calidad respecto a la atencién que se brinda a los estudiantes y
padres de familia. Hasta la fecha de realizacion del presente trabajo no existe un
sistema completo que resguarde toda la informacidn que maneja el area de

registro académico.

Para contribuir con la solucion de este problema se pretende desarrollar una
aplicacion de registro académico en donde se pueda almacenar y llevar el control
total de la informacion, para mejorar los servicios que ofrece el colegio. Ademas, la
aplicacion debera validar la entrada del administrador, verificando que el usuario y
contrasefia sea correctos, esto proporciona la seguridad de que solo la persona

indicada podra manipular la informacion que este registrada en dicha aplicacion.

Esta aplicacion se ejecutara en cualquier equipo con un navegador web, y
se desarrolla con el framework Laravel de PHP. La aplicacién mostrara formularios
obteniendo la informacion de los diferentes procesos que se realizan en el area de
registro académico, apoyando de esta manera a mejorar la calidad de los servicios

ofrecidos.
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3. Antecedentes

En muchos paises del mundo se han desarrollado sistemas de registro
académico, tales como la universidad de los Andes en donde se han venido
realizando sistemas de informacibn en los que se gestionan actividades
académicas, de investigacion, tanto de docentes como de estudiantes, en el
departamento de computacion de la universidad de los Andes en la Escuela de
Ingenieria en Sistema de Informacién para el control académico, de Investigacion
y Extension del Departamento de Computacion de EISULA (SIDECOM). (Henry A.
Rodriguez C., 2008)

En Nicaragua se han implementado varios sistemas de registro académico,
como es el caso de la UNAN-LEON. En el afio 2002 se contaba con un sistema de
registro académico llamado REGACAD, dicho sistema permitia almacenar y
visualizar notas de los estudiantes; para el afio 2006 se crea el nuevo sistema vy
actualmente funcional llamado SIGACAD?!, éste entra en funcién paralelo al
antiguo sistema; en el afilo 2008 se integran nuevos modulos como Planificacion
Académica, y Registro Académico, lo cual deja obsoleto el antiguo sistema y
gueda solo funcional a nivel de consulta (este contiene los registros de estudiantes
matriculados durante el funcionamiento de REGACAD), en base a esto se pueden

generar las actas para el estudiante.

El colegio Calasanz, desde sus inicios ha llevado fielmente el registro de las
calificaciones de los estudiantes de manera tradicional. La era digital ha propuesto
un nuevo camino al cual nos vemos necesitados a recorrer por la fluidez de la
informacion tanto para uso docente como del conocimiento de los actores que

intervienen en la formacioén integral del estudiante.

ISIGACAD, es el Sistema de Gestion Académica que utiliza la UNAN-Ledn. El objetivo principal del sistema es
proveer a la universidad de mecanismos automatizados que faciliten la planificacion, organizacion, gestién y
control académico. (UNAN-Ledn. (2006). https://www.sigacad.unanleon.edu.ni/. ; UNAN-Leén. (2006).
https://www.sigacad.unanleon.edu.ni/. )
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En afios anteriores en el colegio se manejaba la informacion manualmente o
en hojas de Excel?, por ejemplo. Luego se creé un sistema de registro, el cual fue
funcional y eficiente, en su momento le permitié al colegio mantener segura y

estable su informacion.

Posteriormente el colegio empez6 a crecer y aumentar el numero de
estudiante, entonces fue necesario abrir nuevos grupos de clases, pero el sistema
estandar ya no registraba a estos porque no tenia la opcion de extender el nUmero

de grupos, entre otros inconvenientes que empezo a presentar.

Y para cumplir con las exigencias de la administracion académica del
colegio hemos propuesto crear esta nueva aplicacion de registro académico que

venga a facilitar y agilizar el proceso académico del colegio.

2Excel es un programa informatico desarrollado y distribuido por Microsoft Corp. Se trata de un software
que permite realizar tareas contables y financieras gracias a sus funciones, desarrolladas especificamente
para ayudar a crear y trabajar con hojas de célculo.

(http://definicion.de/excel/, 2015)
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4. Justificacion

El colegio Calasanz de la ciudad de Ledn como centro de educacion privado
maneja una cantidad masiva de informacion dependiente del gran nimero de

estudiantes que presenta actualmente.

Este centro cuenta con un sistema de registro académico, al cual no se la
ha podido dar mantenimiento, dejando fuera mucha informacion relevante del

mismo.

Debido a la problematica que genera el uso del sistema actual como es la
lentitud del proceso, la falta de seguridad en los datos y el descontrol, nace la idea
de implementar una aplicacién informéatica que controle el proceso de gestién

académica del colegio y asi la posibilidad para mitigar la probleméatica actual.

Por tal motivo, el presente proyecto centra su objetivo en crear una
alternativa que agilice los procesos de manejo de informacién en el area de
registro académico, por ende se reducira el tiempo de manipulacion de la
informacion y disminuira la carga laboral del personal administrativo de la
institucion.

La aplicacién se va a desarrollar con los frameworks® LARAVEL* de php®,

CSS gumby, haciendo uso del servidor web XAMPPS®, con el editor de texto

3Estructura software compuesta de componentes personalizables e intercambiables para el

desarrollo de una aplicacion. (www.lIsi.us.es/~javierj/investigacion_ficheros/Framework.pdf, 2015)

4 Laravel es un framework de cddigo abierto para desarrollar aplicaciones y servicios web con PHP 5. Su
filosofia es desarrollar cédigo PHP de forma elegante y simple, evitando el "cdédigo espagueti".
(http://laravel.com/, 2015)

5 PHP es un lenguaje de programacién de propésito general popular que es especialmente adecuado para el
desarrollo web. (http://www.w3.org/html/, 2014)

6 XAMPP es una distribucién de Apache completamente gratuita y facil de instalar que contiene MySQL, PHP
y Perl. (https://acrobat.adobe.com/la/es/products/about-adobe-pdf.html, 2015)
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SUBLIME TEXT’, utilizando los lenguajes de programaciéon HTML8, PHP y usando

el sistema de encriptado de contrasefias MD5°.

Este proyecto también beneficiard de manera indirecta a los estudiantes,
padres de familia y al personal mismo que labora en ésta institucion con la mejora

de la calidad de los servicios mencionados anteriormente.

7 Es un editor de texto sofisticado para el cddigo, marcado y prosa.Fuente especificada no valida.

8HTML es el lenguaje bésico de la Web para crear documentos y aplicaciones para que todos puedan usar en
cualquier lugar. (http://www.w3.org/html/, 2014)

9 Message-Digest 5, conocido simplemente como MD5, es una de las maneras més rapidas y sencillas de
anadir seguridad a los archivos y mensajes que envia y transferencia.Fuente especificada no valida..
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5. Objetivos

5.1. Objetivo General

Desarrollar una aplicacion em el entorno web para la gestion de regitros
académicos del colegio Calasanz — Ledn, utilizando el framework Laravel
de PHP, en el periodo Enero 2015 — Julio 2016.

5.2. Objetivos especificos

Disefiar una base de datos para una aplicacion de registro académico
utilizando sistemas de base de datos de libre distribucion.

Desarrollar interfaces gréficas para la gestion de datos académicos.

Generar reportes de notas.
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Resultados esperados

En el siguiente apartado se describen los resultados que se deben obtener

una vez finalizado todas las etapas del proyecto.

Disefio de las interfaces de la aplicacién, las cuales permitirdn especificar
como va a interactuar la aplicacion con el usuario y con el servidor.

Disefio de una aplicacion de registro académico con el framework Laravel
de PHP con funciones que permita comunicar la aplicacion con el servidor
de base de datos.

Realizada la codificacion del sistema, este se aplicard de acuerdo a las
interfaces disefiadas, permitird interactuar con el usuario para la
introduccién de datos y con el servidor para validad y guardar estos datos.

Realizadas pruebas del sistema, se realizara un informe donde se

especificaran los errores de coédigo y disefio que los usuarios han
encontrado. Asi como recomendaciones 0 mejoras.
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6. MARCO TEORICO

6.1 Educacion

En el siglo XXI la permanencia se encuentra en el cambio y en la
transformacion. El cambio es la regla en la “Era de la informacién?”. Aquello que
no evoluciona produce inestabilidad, crisis y esta predestinado a desaparecer.
Este nuevo entorno crea necesidades especificas en la sociedad que la educacion

debe cubrir para adaptarse a un medio en el que la Unica constante es el cambio.

No debemos olvidar que la educacion busca dentro sus objetivos dltimos la
formacion integral del ser humano, entendido como un ser de necesidades,
habilidades y potenciales, busca intervenir en las Dimensiones Cognitivas
(conocimientos) Axiolégica (valores) y Motora (habilidades y destreza), para
mejorar la calidad de vida.

En Nicaragua la integracion de la tecnologia con la educacion es aun débil,
dado al poco desarrollo econdmico del pais, factor que afecta en todos los ambitos
sociales, limitando la incorporacion de estas instituciones con la nueva tecnologia.
El colegio Calasanz se encuentra ubicado en el barrio Sutiava en la ciudad de
Ledn, tiene como responsabilidad formar con excelencia académica y cristiana a
futuros profesionales. Este colegio imparte Unicamente el turno matutino a niveles

de prescolar, primaria y secundaria.

10 Nombre que recibe el periodo aproximado que, sucede a la era espacial y antecede a la economia del
conocimiento y va ligada a las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
(http://es.slideshare.net/laemoyelemo/era-de-la-informacion-5184737, 2015)
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6.2 Descripcion de las herramientas que se utilizaran

6.2.1 Descripcion del servidor XAMPP

XAMPP es el entorno mas popular de desarrollo con PHP, XAMPP es una
distribucion de Apache completamente gratuita y facil de instalar que contiene
MySQL, PHP y Perl*. El paquete de instalacion de XAMPP ha sido disefiado para

ser increiblemente facil de instalar y usar.

6.2.2 Descripcion de la herramienta MYSQL

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos. Una base de
datos es una coleccién estructurada de tablas que contienen datos. Para agregar,
acceder y procesar datos guardados en un computador se necesita un
administrador como MySQL server. Dado que los computadores son muy buenos
manejando grandes cantidades de informacion, los administradores de base de
datos juegan un papel central en computacién, como aplicaciones independientes

0 como parte de otras aplicaciones.

Una base de datos relacional archiva datos en tablas separadas en vez de
colocar todos los datos en un solo archivo. Esto permite velocidad y flexibilidad.
Las tablas estan conectadas por relaciones definidas que hacen posible combinar

datos de diferentes tablas sobre pedido.

MySQL es software de fuente abierta lo cual significa que es posible para
cualquier persona bajar el codigo fuente de MySQL y usarlo sin pagar asi como
estudiar el cédigo fuente y ajustarlo a sus necesidades. MySQL usa el GPL (GNU
General Public License) para definir qué puede hacer y que no puede hacer con el
software en diferentes situaciones, pero si requiere introducir codigo MySQL en

aplicaciones comerciales, se debe comprar una versién comercial licenciada.

11 Es unlenguaje de programacién. Perl toma caracteristicas del lenguaje C, del lenguaje interpretado
bourne shell (sh), AWK, sed, Lisp y, en un grado inferior, de muchos otros lenguajes de programacion.Fuente
especificada no valida.
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6.2.3 Descripcion de phpMyAdmin

PhpMyAdmin es una herramienta de software libre escrito en PHP, la
intencion de manejar la administracion de MySQL a través de Internet.
PhpMyAdmin es compatible con una amplia gama de operaciones en MySQL.
Utilizado con frecuencia en operaciones (gestion de bases de datos, tablas,
columnas, relaciones, indices, usuarios, permisos, etc.) se puede realizar a través
de la interfaz de usuario, mientras que usted todavia tiene la capacidad de

ejecutar directamente cualquier sentencia SQL.

6.2.3.1 Caracteristicas

» Interfaz web intuitiva.

» Apoyo a la mayoria de las caracteristicas de MySQL.: buscar y borrar bases
de datos, tablas, vistas, campos e indices, crear, copiar, bajar, cambiar el
nombre y modificar bases de datos, tablas, campos e indices.

» Servidor de mantenimiento, bases de datos y tablas, con propuestas sobre

la configuracion del servidor.

Administrar usuarios y privilegios de MySQL.

Gestionar los procedimientos almacenados y disparadores.

Importar datos de CSV 'y SQL*2.

Exportar datos a varios formatos: CSV, SQL, XML'3, PDF, ISO / IEC

26300%°, Hojas de célculo y otros.

YV V VYV V

» La administracién de varios servidores.

125QL corresponde a la expresién inglesa Structured Query Language (entendida en espafiol como Lenguaje
de Consulta Estructurado), la cual identifica a un tipo de lenguaje vinculado con la gestion de bases de datos
de caracter relacional que permite la especificacion de distintas clases de operaciones entre éstas.
(http://definicion.de/sql/, 2015)

13 XML, siglas en inglés de eXtensible Markup Language ('lenguaje de marcas extensible'), es un lenguaje de
marcas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C) utilizado para almacenar datos en forma
legible.Fuente especificada no valida.

14 PDF es un formato de archivo utilizado para presentar e intercambiar documentos de forma fiable,
independiente del software, el hardware o el sistema operativo.
(https://acrobat.adobe.com/la/es/products/about-adobe-pdf.html, 2015)

15 Formato de Documento Abierto para Aplicaciones Office.Fuente especificada no valida.
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6.2.4 Descripcion del framework Laravel de PHP

Laravel es un nuevo y poderoso Framework PHP desarrollado por Taylor
Otwell, que promete llevar el lenguaje PHP a un nuevo nivel. Desarrollar
aplicaciones usando Laravel es muy sencillo, fundamentalmente debido a
Su expresiva sintaxis, sus generadores de coédigo, y su ORM incluido el

paguete llamado Eloquent ORM?6,

Laravel, propone una forma de desarrollar aplicaciones web de un modo
mucho mas agil. Por ejemplo, en Laravel opcionalmente podemos usar el patrén

de disefio MVC?!’ (Modelo-Vista-Controlador) tradicional.

Trabajando con laravel como framework de base en el desarrollo de los proyectos

web freenlance obtenemos:

» Reduccion de costos y tiempos en el desarrollo y mantenimiento.

» Curva de aprendizaje relativamente baja (en comparacion con otros
framework php).

» Es modular y con un amplio sistema de paquetes y drivers con el que se
puede extender la funcionalidad de forma facil, robusta y segura.

» Hace que el manejo de los datos en Laravel no sea complejo; mediante
Eloquente (ORM basado en el patron active record) la interaccion con las
bases de datos es totalmente orientada a objetos, siendo compatible con la
gran mayoria de las bases de datos del mercado actual y facilitando la
migracion de nuestros datos de una forma facil y segura.

» Permite la creacion de consultas robustas y complejas.

16E| elocuente ORM incluye con laravel ofrece una hermosa aplicacién, simple ActiveRecord para trabajar
con su base de datos. Cada tabla de base de datos tiene un "modelo" correspondiente que se utiliza para
interactuar con esa tabla.Fuente especificada no valida.

17 El modelo-vista—controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que separa los datos y la
I6gica de negocio de una aplicacién de la interfaz de usuario y el médulo encargado de gestionar los eventos
y las comunicaciones.Fuente especificada no valida.
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6.2.5 Descripcion del framework CSS Gumby

Gumby, un framework para disefiar paginas web con responsive!8. Esta
basado en Grid’s'® que te permite personalizar y moldear el disefio de una pagina
adaptandose a tus necesidades, como por ejemplo al tamafio de la pantalla o

aplicacion en la que te encuentres.

6.2.6 Descripcion de MD5

Conocido simplemente como MD5, es una de las maneras mas rapidas y
mas simples para aumentar la seguridad de los archivos y los mensajes que envia

y transferencia.

6.2.7 Descripcion del editor de texto sublime Text

Sublime Text es un editor de cédigo multiplataforma, ligero y con pocas
concesiones a las florituras. Es una herramienta concebida para programar sin
distracciones. Su interfaz de color oscuro y la riqueza de coloreado de la sintaxis,

centra nuestra atencion completamente.

Sublime Text permite tener varios documentos abiertos mediante pestafas,
e incluso emplear varios paneles para aquellos que utilicen mas de un monitor.
Dispone de modo de pantalla completa, para aprovechar al maximo el espacio

visual disponible de la pantalla.

18 E| disefio web adaptable o adaptativo, conocido por las siglas RWD (del inglés, Responsive Web Design) es
una filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo es adaptar la apariencia de las paginas web al dispositivo
que se esté utilizando para visualizarla.Fuente especificada no valida.

19 La computacién grid es una tecnologia innovadora que permite utilizar de forma coordinada todo tipo de
recursos (entre ellos cOmputo, almacenamiento y aplicaciones especificas) que no estan sujetos a un control
centralizado.Fuente especificada no valida.
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6.2.8 Descripcion de PHP

Es un lenguaje de programacion de uso general, de cddigo del lado del

servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico.

Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado de servidor
que se podia incorporar directamente en el documento HTML en lugar de llamar a
un archivo externo que procese los datos. El cdédigo es interpretado por un
servidor web con un modulo de procesador de PHP que genera la pagina web

resultante.

PHP ha evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz de linea
de comando que puede ser usada en aplicaciones graficas independientes. Puede
ser usada en la mayoria de los servidores web al igual que en casi todos los

sistemas operativos y plataformas sin ningan costo.

6.2.8.1 Comunicacion entre el cliente y el servidor

» Escribimos en la barra del web browser (navegador), la direccién y el archivo a
solicitar. El navegador envia el mensaje a través de internet a la computadora
llamada solicitando la pagina o archivo “ejemplo.php”.

» EIl web server (servidor) recibe el mensaje y al ver que la extension es “PHP”
solicita al intérprete de PHP (que es otro programa que se ejecuta en el
servidor web) que le envié el archivo.

» Elintérprete de PHP lee desde el disco el archivo “ejemplo.php”.

» El intérprete PHP ejecuta los comandos contenidos en el archivo y
eventualmente se comunica con un gestor de base de datos (ejemplo de ello
MySQL, Oracle, SQL server, etc.).

» Luego de ejecutar el programa contenido en el archivo, envia este al servidor
web.

» El servidor web envia la pagina al cliente que la habia solicitado.

» El navegador muestra en la pantalla el archivo que envio el servidor web.
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6.2.8.2 Caracteristicas

» Es un lenguaje multiplataforma.

» Completamente orientada al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con
acceso a informacion almacenada en una base de datos.

» El cadigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente, ya que es
el servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y enviar su resultado HTML
al navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea segura y confiable.

» Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos que

se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL vy

PostgreSQL?,

Es libre por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

vV V VYV VY

No requiere definicion de tipos de variables, aunque sus variables se pueden

evaluar también por el tipo que este manejando el tiempo de ejecucion.

6.2.9 Descripcion de Ajax

Ajax, acronomo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript
asincrono y XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones
interactivas o RIA (Rich internet Aplications). Estas aplicaciones se ejecutan en el
cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la
comunicacién asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es
posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas,

mejorando la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales
se solicitan al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la
visualizacion ni el comportamiento de la pagina. JavaScript es el lenguaje

interpretado (Scripting Language) en el que normalmente se efectian las

20 postgreSQL es un sistema de gestién de bases de datos objeto-relacional, distribuido bajo licencia BSD y
con su cédigo fuente disponible libremente.Fuente especificada no valida.
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funciones de llamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza
mediante XML HttpRequest?!, objeto disponible en los navegadores actuales. En
cualquier caso, no es necesario que el contenido asincrono este formateado en
XML.

Ajax es una técnica valida para multiples plataforma y utilizable en muchos
sistemas operativos y navegadores, dado que esta basado en estandares abiertos
como JavaScript y Document Object Model (DOM).

6.2.10 JQuery

JQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig,
que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccidn con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de

2006 en el BarCamp NYC. JQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada.

JQuery es software libre y de cédigo abierto, posee doble licenciamiento
bajo la Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso
en proyectos libres y privados. JQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una
serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requerian de
mucho mas codigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran

grandes resultados en menos tiempo y espacio.

2L HTTP :: Request es una clase que encapsula las solicitudes HTTP de estilo, que consiste en una linea de
peticion, algunas cabeceras, y un cuerpo contenido.Fuente especificada no valida.
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7. DISENO METODOLOGICO

EL COLEGIO Calasanz se encuentre ubicado en la ciudad de Ledn,
Nicaragua es una institucion educativa, catolico y privado. Para el buen
funcionamiento del colegio, se debe manejar toda la informacion referente a los
estudiantes desde el momento que llegan a matricularse al colegio hasta el
transcurso de ellos en el colegio. Algunos de estos procesos se llevan digitales

otros manualmente.

Para estos casos conviene usar un sistema computarizado que pueda hacer
mas facil y efectiva la realizacion de las tareas que deben hacerse en el area de

registro académico.

Para realizar el presente trabajo primero se necesita conocer como funciona
el area de registro académico, asi como también cada uno de los subprocesos.

Ademas de eso se necesita saber qué informacion manipulan y como la procesan.

De esta manera tendremos una idea clara de cémo automatizar estos
procesos. Una vez que tengamos claro el funcionamiento de esta area y la
informaciéon con la que se trabaja, se procedera realizar un documento de
Especificacion de requisitos??. El cual serd una guia a la hora de desarrollar la

aplicacion.

Luego se procedera disefiar las interfaces tomando como referencia la
especificacidon de requisito. A partir de las interfaces se iniciara con la codificacién

de aplicacién. El desarrollo de la aplicacién se realizara siguiendo el modelo

incremental, el paradigma del ciclo de vida abarca las siguientes actividades.

22| 3 especificacién de requisitos de software (ERS), es una descripcién completa del comportamiento del
sistema que se va a desarrollar. Incluye un conjunto de casos de uso que describe todas las interacciones
que tendrdan los usuarios con el software. (http://definicion.de/excel/, 2015)

32



MODELO INCREMENTAL

A, REQU|SITOS
DEL SISTEMA

A, REQUISITOS A, REQUISITOS
SOFIWARE SOFTWARE

CISERT I DISERD

CODIFICACION coplFcAcion

MANTEH|MIENTO

- e ——

|
_

A, REQUISITOS
SOFIWARE

DISERD

1L

El modelo incremental fue propuesto por Harlan Mills en el afio 1980. Es un
proceso de desarrollo de software creado en repuesta a las debilidades del
modelo tradicional de cascada. Surgi6é el enfoque incremental de desarrollo como
una forma de reducir la repeticion del trabajo en el proceso de desarrollo y dar
oportunidad de retrasar la toma de decisiones en los requisitos hasta adquirir

experiencia con el sistema.

Basicamente este modelo de desarrollo, que no es mas que un conjunto de
tareas agrupadas en pequefias etapas repetitivas (iteraciones), es uno de los mas
utilizados en los dltimos tiempos ya que, como se relaciona con novedosas

estrategias de desarrollo de software y una programacion extrema es empleado en
metodologias diversas.
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El modelo consta de diversas etapas de desarrollo en cada incremento, las
cuales inician con el andlisis y finalizan con la instauracién y aprobacion del

sistema.

7.1 Ciclo de vida

7.1.1 Etapa de inicializacion

Se crea una version del sistema. La meta de esta etapa es crear un
producto con el que el usuario pueda interactuar, y por ende retroalimentar el
proceso. Debe ofrecer una muestra de lo aspectos claves del problema y proveer
una solucion lo suficientemente simple para ser comprendida e implementada
facilmente. Para guiar el proceso de iteracidbn se crea una lista de control de
proyecto, que contiene un historial de todas las tareas que necesitan ser
realizadas. Incluye cosas como nuevas funcionalidades para ser implementadas y
areas de redisefio de la solucién ya existente. Esta lista de control se realiza
periddica y constantemente como resultado de la fase de analisis.

7.1.2 Etapa de iteracion

Esta etapa involucra el redisefio e implementacién de una tarea de la lista
de control del proyecto, y el analisis de la versibn mas reciente del sistema. La
meta del disefio e implementacion de cualquier iteracién es ser simple, directa y
modular, para soportar el redisefio de la etapa 0 como una tarea afiadida a la lista
de control de proyecto. El codigo puede, en ciertos casos representar la mayor
fuente de documentacion del sistema. El analisis de una iteracion se basa en la
retroalimentacion del usuario y el analisis de las funcionalidades disponibles del
programa. Involucra el andlisis de la estructura, modularidad, usabilidad,

confiabilidad, eficiencia y eficacia (alcanzar las metas).
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7.1.2.1 Caracteristicas

» Se evitan proyectos largos y se entrega “algo de valor” a los usuarios con cierta
frecuencia.

» Dificil de aplicar a los sistemas transaccionales que tienden a ser integrados ya
a operar como un todo.

» El resultado puede ser muy positivo.

» Con un paradigma incremental que reduce el tiempo de desarrollo inicial ya
gue se implementa la funcionalidad parcial.

» El modelo proporciona todas las ventajas del modelo en cascada
realimentando, reduciendo sus desventajas solo al ambito de cada incremento.

» Resulta mas sencillo acomodar cambios al acortar el tamafio de los

incrementos.

8. Especificacion de requisitos

8.1 Introduccidén

Este documento es la Especificacion de Requisito Software (ERS) para el
Desarrollo de una aplicaciébn web de para la gestion de registro académico del
colegio Calasanz —Leodn, utilizando el framework Laravel de PHP, en el periodo
enero — julio 2015. Todo su contenido ha sido elaborado en colaboracién de los
integrantes del grupo y tutor. Esta especificacién se ha estructurado inspirandose
en las directrices dadas por el estandar “IEEE Recomended Practice for Software

Requirement Especifications en su estandar 830 [IEEE, 1998]".

35



8.2 Propdsito

El documento va dirigido al equipo administrativo del colegio Calasanz. Este
documento sera el canal de comunicacion entre las partes implicadas, siendo
confeccionado por los miembros del equipo desarrollador y las autoridades del
colegio. Esta especificacion esta sujeta a revisiones por el grupo de trabajo que se
recogeran por medio de sucesivas versiones del documento, hasta su aprobacion
por la totalidad del grupo. Una vez aprobado servira de base al equipo de

desarrollo para la construccién del nuevo sistema.

8.3 Ambito del Sistema

En la actualidad, el colegio Calasanz cuenta con un sistema de registro
académico, el cual no cubre todas las necesidades del colegio referente al manejo
de la informacién académica con la que cuenta, ya que fue creado en afios

anteriores y no se le ha dado mantenimiento.

La aplicaciébn web para la gestiébn de registros académicos del colegio
Calasanz, tiene como objetivo principal mitigar las necesidades que presenta el
sistema que actualmente manejan y brindar seguridad a la informacién que se
almacenara. También se espera alcanzar con esta aplicacion la eficacia y rapidez

a la hora de manipular los datos, dandoles una respuesta positiva a la institucion.
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8.4 Definiciones y Acronimos

8.4.1Definiciones

Parte del programa informatico que
permite el flujo de informacion entre varias
Interfaz aplicaciones o entre el propio programa y
el usuario.

Aplicacion software que permite al usuario
recuperar y visualizar documentos de
Navegador hipertexto.

P&gina de inicio que permite el acceso a

las distintas secciones de un sitio web.
Portal Web

Corresponde a los certificados de las

calificaciones de los estudiantes.
Reportes de notas
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8.4.2 Acronimos

ERS

Especificacion de requisitos Software

REXXX

El estandar seguido para Ila
especificacion del identificador de cada
requisito funcional ser4 de la siguiente
manera: R = Requisito F = Funcional
XXX = secuencia de tres digitos que
servirA para la enumeracion de cada
requisito.

RNFXXX

El estandar seguido para Ila
especificacion del identificador de cada
requisito no funcional sera de la
siguiente manera: R = Requisito NF =
No Funcional XXX = secuencia de tres
digitos que servira para la
enumeracion de cada requisito.
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8.5 Referencias

» |EEE Recomendad Practices for Software Requierements especification
ANSI/IEEE 830 1998.
» Transparencias de la asignatura “Ingenieria del Software I”.

» Apuntes de clase de la asignatura “Ingenieria del Software I”.

8.6 Vision General del Documento

Este documento consta de 4 secciones. Esta seccion es la introduccion y
proporciona una vision general del ERS. En la seccion dos se da una descripcion
general del sistema, con el fin de conocer las principales funciones que debe
realizar, los datos asociados y los factores, restricciones, supuestos vy
dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en excesivos detalles. En la
seccién tres se definen detalladamente los requisitos que debe satisfacer la
aplicacion. En la seccidén cuatro se proporcionara un indice para tener acceso

rapido a la documentacién presentada en la ERS.

9. Descripcion General

Dentro de esta seccion se presenta una descripcién de alto nivel de la
aplicacion, definiendo las funciones a realizarse, asi como aquellas restricciones

generales que afectan al mismo.

9.1 Perspectivas del producto

La aplicacion interaccionara con dos productos software. Dichos productos
seran comerciales y por lo tanto adquiridos y no desarrollados. Estos productos

seran los siguientes:

e Un servidor web, que permitira el acceso a los servicios del sistema. No
existe ninguna restriccion acerca de que servidor concreto utilizar.
e Gestor de base de datos MYSQL.
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9.2 Funciones del producto

La aplicaciéon permitira realizar lo siguiente:

9.3 Caracteristicas de los Usuarios

El usuario de ésta aplicaciéon estara familiarizado con el uso de aplicaciones.
Es por ello que la aplicacién ha de ser grafica. Con una interfaz sencilla e intuitiva,

gue no exija gran tiempo para su aprendizaje, a la vez que sea lo suficientemente

Editar contrasefia del administrador.
Registrar matricula.

Editar matricula.

Eliminar matricula.

Registrar profesores.

Editar registros de profesores.
Eliminar profesores.

Registrar materia.

Eliminar materia.

Asignar materia a un profesor.
Ver notas.

Ingresar notas.

Editar notas.

Generar reportes de notas.

potente para que el usuario pueda hacer aquello que necesita.

Este tipo de usuario se encargara de la gestion de la base de datos de la
aplicacion; es decir, registrara asignaturas, afio de curso, notas, etc. asi como las

modificaciones necesarias. En general tiene acceso a todo el sistema y podra

Usuario administrador

realizar todo tipo de procesos.
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9.4 Restricciones

Al tratarse de una aplicacion web, se requiere de un ordenador con un

navegador convencional.

10. Requisitos especificos

Las funciones de la aplicacion estan orientadas a garantizar la seguridad de
control de proceso de registro académico, cumpliendo con todos los procesos
requeridos. A continuacion, se describen las funciones del producto usando la

alternativa de descripcién de funciones por usuarios de la aplicacion.

RFOO01 Editar contrasefa.

RF002 Registrar matricula.

RFO03 Editar matricula.

RF004 Eliminar matricula.

RFO005 Registrar profesores.

RF006 Editar registros de un profesor.
RFOO07 Eliminar un profesor.

RFO008 Registrar asignatura.

RF009 Editar asignatura.

RFO010 Eliminar asignatura.

RF011 Asignar asignatura a un profesor.
RF012 Ver notas.

RFO013 Registrar notas.

RF014 Editar notas.

RF015 Generar reporte de notas.
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10.1 Requisitos comunes de las interfaces

10.1.1 Interfaces de usuario

Sera uUnicamente visible para el administrador, quien sera la Unica
persona encargada de administrar la aplicacion. Las interfaces de usuario
estan relacionadas con las pantallas, ventanas (formularios) que debe

manipular el usuario para realizar una operacién determinada.

10.1.2 Interfaces Hardware

Para desplazarse a través de las diferentes opciones y caracteristicas

seré necesario utilizar el raton (mouse) y teclado.

Servidor web y servidor de base de datos, ambos son necesarios

para que la aplicacion funcione correctamente.

10.1.3 Interfaces Software
La aplicacion funcionara en cualquier maguina con un navegador web.

10.1.4 Interfaces del Sistema

Al tratarse de una aplicacion web, se podra visualizar sobre cualquier

sistema operativo.

10.1.5 Interfaces de comunicacion

Esta aplicacion deberd guardar registros en una base de datos
MYSQL, con la ayuda del lenguaje de programacion PHP, el cual interactia

en el lado del servidor.
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10.2 Requisitos funcionales

A continuacion, se describen con mas detalles estas tareas y como

seran soportadas por el sistema:

10.2.1 Requisito funcional 1

Numero del requisito RFO01

Nombre del requisito Editar contraseina
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla contrasefia

Introduccion

La aplicacion constard con un formulario en el cual el administrador
debera ingresar la contrasefia actual, luego la nueva contrasefia y posteriormente

repetir la nueva contrasena.
Entrada

El sistema tendra una ventana que permita editar los datos.

Proceso

Los datos insertados en el formulario se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la contrasefia se ha modificado correctamente.
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10.2.2 Requisito funcional 2

Numero del requisito RF002

Nombre del requisito Registrar matricula
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla matricula

Introduccion

La aplicacion constard con un formulario en el cual el administrador
podra ingresar todos los datos requeridos del estudiante para realizar una

matricula.

Entrada

La aplicacion tendra una ventana que permita la insercion de los datos.

Proceso

Los datos insertados se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la matricula se realizd exitosamente.
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10.2.3 Requisito funcional 3

Numero del requisito RF003

Nombre del requisito Editar matricula
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla matricula

Introduccion

La aplicacion constar4 con un formulario en el cual el administrador

podra editar los datos necesarios de una matricula.

Entrada

La aplicacion tendra una ventana que permita la edicién de los datos.

Proceso

Los datos editados se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la edicion se realizé exitosamente.
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10.2.4 Requisito funcional 4

Numero del requisito RF004

Nombre del requisito Eliminar matricula
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla matricula

Introduccion

La aplicacion constara con la opcién de eliminar una matricula. Esto
sera necesario en caso de que el estudiante se halla retirado y no vaya a continuar

durante ese afo escolar.

Entrada

El administrador seleccionara la matricula a eliminar.

Proceso

El id de la matricula a eliminar sera enviada a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la matricula se elimin6 exitosamente.
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10.2.5 Requisito funcional 5

Numero del requisito RF005

Nombre del requisito Registrar profesores
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla profesores

Introduccion

La aplicacion constar4 con un formulario en el cual el administrador
podra ingresar todos los datos requeridos del profesor, cuando hay una nueva

contratacion de docente.

Entrada

La aplicacion tendra una ventana que permita la insercion de los datos del

profesor.

Proceso

Los datos insertados en el formulario se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que el registro se realizé exitosamente.
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10.2.6 Requisito funcional 6

Numero del requisito RF006

Nombre del requisito Editar registros de un profesor
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla profesores

Introduccion

La aplicaciébn constara con la opcién de poder editar los datos
necesarios de un profesor en especifico, esto en caso de que algunos datos del

mismo no se hallan insertados correctamente.

Entrada

La aplicacion tendra una ventana que permita la edicién de los datos del profesor.

Proceso

Los datos editados se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la edicidon se realizé exitosamente.
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10.2.7 Requisito funcional 7

Numero del requisito RFO07

Nombre del requisito Eliminar un profesor
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla profesores

Introduccion

La aplicacion constara con la opcién de dar de baja a un maestro.

Entrada

El administrador se encargara de seleccionar el maestro que sera dado de baja.

Proceso

El id del maestro sera enviado a la base de datos para ser eliminado.

Salida

Un mensaje que indica que la operacion se realizo exitosamente.
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10.2.8 Requisito funcional 8

Numero del requisito RF008

Nombre del requisito Registrar asignatura
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla asignatura

Introduccion

La aplicacion constard con un formulario en el cual el administrador
podra ingresar todos los datos solicitados referentes a una nueva asignatura, en

caso que se vaya a impartir una nueva.

Entrada

La aplicacion tendra un formulario que solicite llenar los datos referentes a la

materia.

Proceso

Los datos insertados en el formulario se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la nueva asignatura se cred exitosamente.
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10.2.9 Requisito funcional 9

Numero del requisito RF009

Nombre del requisito Editar asignatura
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla asignatura

Introduccion

La aplicacién constara con la opcion de editar una asignatura, como el

nombre, por ejemplo.

Entrada

El administrador seleccionara la asignatura a editar.

Proceso

Los datos editados de la asignatura se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la edicion se cre0 exitosamente.
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10.2.10 Requisito funcional 10

Numero del requisito RF010

Nombre del requisito Eliminar asignatura
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla asignatura

Introduccion

La aplicacion constara con la opcién de eliminar una asignatura, en

caso de que la misma deje de impatrtirse.

Entrada

El administrador seleccionara la asignatura a eliminar.

Proceso

El id de la asignatura a eliminar sera enviada a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la asignatura se eliming exitosamente.
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10.2.11 Requisito funcional 11

Numero del requisito RF011

Nombre del requisito Asignar asignatura a un profesor
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla asignhatura y profesor

Introduccion

La aplicacién constard con la opcion de asignar una respectiva

asignatura al maestro que se encargara de impartirla.

Entrada

El administrador se encargara de asociar una asignatura a un maestro.

Proceso

Los datos asociados se enviaran a la base de datos.

Salida

Un mensaje que indica que la operacion se produjo exitosamente.
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10.2.12 Requisito funcional 12

Numero de requisito RF012

Nombre del requisito Ver notas
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla de notas

Introduccion

La aplicacién debe mostrar un reporte de las notas de los estudiantes,

ya sea por grupo o de manera individual.

Entrada

El usuario seleccionaré el id del estudiante del que desea ver la nota,
y en caso de ser un grupo, seleccionara el grado y la seccion del grupo a

visualizar.
Proceso

Este valor se enviara a la base de datos y a través de una consulta

devolvera la nota que se registro.
Salida

Una interfaz mostrando los datos devueltos por la base de datos.
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10.2.13 Requisito funcional 13

Numero del requisito RF013

Nombre del requisito Registrar notas
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla de notas

Introduccion

Las notas de los estudiantes seran registradas mediante el uso de un
archivo en EXCEL.

Entrada

La aplicacion obtendra las notas de los estudiantes desde un archivo
en EXCEL, anteriormente el administrador seleccionara el grado, la seccion, la

materia y el afio lectivo de la cual pertenecen las notas.
Proceso

La aplicacion primero verifica si los datos seleccionados (grado,
seccion, materia y afo lectivo) por el administrador a la hora de subir las notas
coinciden con los datos del archivo EXCEL suministrados por el maestro
respectivo. En caso afirmativo los datos serdn volcados a la base de datos, en

caso contrario, mostrara una alerta y los datos no seran guardados.
Salida

Un mensaje que indica que la nota se ha insertado correctamente.
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10.2.14 Requisito funcional 14

Numero del requisito RF014

Nombre del requisito Editar notas
Tipo Requisito

Fuente de requisito Tabla notas

Introduccion

La aplicacibn mostrard una ventana que permita cambiar el valor
existente por uno nuevo.

Entrada

La aplicacién tendra una ventana que permita cambiar el valor numérico.

Proceso

Los datos insertados en el formulario se enviaran a la base de datos.

Salida

Se mostrara un mensaje de que la operacion fue exitosa.
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10.2.15 Requisito funcional 15

Numero de requisito RF015

Nombre del requisito Generar reporte de notas
Tipo Requisito

Fuente del requisito Tabla de notas

Introduccion

La aplicacién debe mostrar un reporte de las notas de los estudiantes,

ya sea por grupo o de manera individual.

Entrada

El usuario seleccionaré el id del estudiante del que desea ver la nota,
y en caso de ser un grupo, seleccionara el grado y la seccién del grupo a
visualizar.

Proceso

Este valor se enviara a la base de datos y a través de una consulta
devolvera la nota que se registro. Ademas de visualizar las notas, el sistema sera
capaz de generar un reporte de las notas en un archivo en PDF, listo para su

impresion en caso de que el administrador asi lo desee.
Salida

Un archivo en PDF con las notas, que permitira la impresion del

documento, en caso que se quiera en fisico.
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10.3 Requisitos de Rendimiento

Sera necesario disponer de un ordenador con un navegador web y un

servidor MySQL (preferiblemente XAMPP, ya que dispone de MySQL y Apache).

10.3.1 Recursos disponibles

Para la realizacion de nuestro sistema web a nivel hardware

requerimos de ciertas herramientas mencionadas a continuacion.

e PC: AMD Dual-Core A6-4455M ~2.1GHz.

e RAM: 8GB.
e Disco duro: 500 GB HDD.
e Sistema Operativo: Windows 10 Pro 64 bits.

10.4 Atributos de la aplicacion

10.4.1 Seguridad

La aplicacion tendra un solo tipo de usuario, para mayor seguridad:

Administrador: Sera el encargado de controlar todas las funciones
gue se realizan y solo él dispondra de un usuario y contrasefia para acceder a la

aplicacion.
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11. Diagramas de secuencia

11.1 Diagrama de Secuencia 1: Inicio de sesion de un

usuario.

Al iniciar la aplicacion, el administrador debe iniciar sesion,
introduciendo su usuario y contrasefia. Una vez insertado los datos en el
formulario estos se validan para verificar si son correctos y si el usuario existe o no
en la base de datos. Dependiendo de la informacién que el sistema gestor de base
de datos retorne (True o False), la aplicacion permitira o denegara el acceso al

usuario solicitante.

Se consulta si existe en la BD |

Repuesta del Servidor

|
|
I Imagen 1. Diagrama de Secuencia — Logueo de un Usuario



11.2. Diagrama de secuencia 2: Registrar notas.

Cuando el administrador selecciona la opcion de registrar notas, se
llenan los datos que se piden en el formulario, uno de estos es seleccionar el
archivo a subir, luego se abre una nueva ventana para localizar el archivo, se
selecciona el archivo y los datos se envian a la base de datos de la aplicacion. La
base datos enviara una notificacion que indique si la operacion fue exitosa (los
datos fueron ingresados) o si la operacion culmind con error, en éste Ultimo caso

habra que ingresar nuevamente los datos.

Envia datos a la BD

Repuesta del Servidor

Imagen 2. Diagrama de Secuencia — Registro de Notas



11.3 Diagrama de secuencia 3: Registrar matricula.

Los datos del estudiante a matricular son ingresados en un formulario
y luego enviados a la base de datos. Nuevamente el gestor de base de datos se
encargara de enviar una notificacion a la aplicacion, dependiendo si la operacion
se realizé con éxito (los datos fueron insertados exitosamente) o en caso contrario

una notificacién de error.

Envia datos a la BD

Repuesta del Servidor I

Imagen 3. Diagrama de Secuencia — Registro de Matriculas



11.4 Diagrama de secuencia 4: Registrar profesores.

El administrador sera el encargado de registrar a un nuevo docente
cuando las circunstancias del centro educativo lo ameriten. Llena los campos con
los datos requeridos en el formulario y estos datos son almacenados en la base de

datos. El servidor respondera indicando si tuvo éxito en la insercién o no.

Envia datos a la BD

Repuesta del Servidor

Imagen 4. Diagrama de Secuencia — Registro de Profesores



11.5 Diagrama de secuencia 5: Registrar materia.

Este proceso se llevard a cabo cuando se quiera registrar una nueva
asignatura que no esta registrada en la aplicacion. En el formulario
correspondiente se llenan los datos solicitados y éstos se envian a la base datos
para su almacenamiento, el servidor a su vez notificara a la aplicacion el estado

final de la operacion (exitoso o error).

Envia datos a la BD

Repuesta del Servidor

Imagen 5. Diagrama de Secuencia — Registro de Asiganaturas






12. ANEXOS

12.1 Modelo Entidad - Relacion

En este apartado se muestra el modelo entidad — relacion de la base de
datos de la aplicacién. Dicho modelo refleja tanto las tablas que conforman la base
de datos, como la relacion entre ellas.

EQ data calasanz profesores
gid - int(11)

@primer_nombre : varchar(50)
@segundo_nombre : varchar(50)
aprimer_apellido : varchar{50)
@segundo_apellido : varchar(50)
@nacionalidad : varchar(30)
@sexo : varchar(50)

@cormeo - varchar(50)
@departamento : varchar(15)
@ciudad : varchar(50)
adomicilio - text
gtelefono_casa : varchar(8)
@atelefono_celular - varchar(8)
@titule : varchar(100)

@inss : varchar{20)
gupdated _at : varchar(20)

gcreated_at : varchar(20)

& data_calasanz cursos,
@id - int{11)

@nom_curs : varchar(50)

@created_at : varchar(50)
gupdated_at : varchar(50)

EQ data calasanz materias
@id - int{11)

@materia : varchar(30)
@anio : varchar(30)
@semestre : varchar(30)
mcreated_at : datetime
mupdated_at - datetime

EQ data_calasanz profemateria
gid - int(11)

@profesor : varchar(100)
@materia - varchar(70)
mcreated_at : datetime
mupdated_at : datetime

@id_roles : int(11)

@rol : varchar(25)
gcreated_by - int(11)
mcreated_at : datetime
gupdated_by : int(11)
mupdated_at - datetime

& data calasanz secciones

@id_seccion - int(11)

@seccion : varchar(50)

EQ dat lasanz usersiroles_/-‘

EQ data_calasanz nota
gid - int(11)

#id_matricula - int(11)
@parciall : varchar(50)
@parcial2 : varchar(50)
@parcial3 : varchar(50)
@notafinal : varchar(50)
#id_materia : int(11)
@created_at : varchar(50)
gupdated_at : varchar(50)

EQ data_calasanz users

qid_users :int(11)
#id_user_roles : int(11)
#id_user_status - int(11)

#id_datos_generales : int(11)
@username - varchar(15)
@foto : varchar(255)
@password : varchar(32)
gcreated_by :int(11)
mcreated_at : datetime
gupdated_by - int(11)
mupdated_at : datetime

@id_modalidad : int(11)
@modalidad : varchar(50)

EQ data_calasanz modalidad

E 3 data_calasanz estudiante

gid_alumno : int(11)
@primer_nombre : varchar(50)
@segundo_nombre : varchar(50)
@primer_apellido : varchar(50)
@segundo_apellido : varchar(50)
@sexo : char(1)

@correo : varchar(50)
@telefono_casa : varchar(12)
@telefono_celular : varchar(12)
@nacionalidad : varchar(30)
gdepartamento : varchar(15)
@cuidad : varchar(50)
gdomicilio : text

gcreated_by : int(11)
mcreated_at - datetime
gupdated_by : int(11)
mupdated_at : datetime

\ g data_calasanz famili
«

iy data_calasanz users_status
gid_estado : int(11)
@estado - varchar{15)
gcreated_by : int(11)
mcreated_at : datetime
gupdated_by - int(11)
mupdated_at : datetime

g data_calasanz matricula
qid : int(11)

#id_alumno : int(11)
@Nombre_y_Apellido - varchar(250)

@seccion : varchar(250)
@modalidad_m : varchar(250)
@n_curse : varchar(250)
@aniolectivo : varchar(250)
gupdated_at - varchar(250)
@created_at : varchar(250)

@id_papa : int{11)

#id_alumno - int(11)
@primer_nombre : varchar(50)
@segundo_nombre : varchar(50)
@primer_apellido : varchar(50)
@segundo_apellido : varchar(50)
@nacionalidad : varchar(30)
@sexo : char(1)

@correo : varchar(50)
@departamento - varchar(15)
@cuidad : varchar{50)
gdomicilio - text
@telefono_casa : varchar(18)
@telefono_celular - varchar(18)
@estado : varchar(18)
@ocupacion : varchar(18)
@lugart : varchar(18)
@updated_at : varchar(50)

@created_at © varchar(50)
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12.2 Diseno de la interfaz

12.2.1 Pantalla principal de la aplicacion web.

Al iniciar la aplicacion se mostrara la pagina principal del proyecto, en
este instante la aplicacién esta protegido de tal manera que solo pueda
acceder un administrador mediante un Usuario y Contrasefia, para lo cual

sera necesario un inicio de sesion.

VN

N j+ Colegio Calasanz - Leon

Bienvenidos al colegio Calasanz
B
‘ ‘ Aquii se ageptara todo de la mano de Dios

or toda cosa nos deberia pa
ue mor, cuando es verdadero, h

San Jose D




12.2.2 Ingreso del Usuario y Contrasefa.

En este instante el administrador necesita iniciar sesibn como
requisito indispensable para poder ingresar a la aplicacion. La aplicacion
verificara si ese usuario existe en la base de datos, en caso afirmativo, dara
la Bienvenida al usuario y permitira acceder a todas las funciones del
registro académico; en caso contrario, simplemente enviara un mensaje a la

pantalla de que el usuario no existe en la base de datos.

Acceder al sistema

12.2.2.1 Usuario y/o Contrasefa incorrectos.

Error de Inicio de Sesion

Usuario o contrasefia incorecta..

Regresar




12.2.2.1 Usuario y Contrasefia correctos.

fijy Colegio Calasanz -Lean # Home ¢ Edtr [ Listado  © Regisr [ Notas () Jader Sevilla

Bienvenido al sistema Jader Sevilla

- - FPoRcuyo or toda cosa nos deberia pa
CALASANZ
or, cuando es verdadero, hj

San Joge

Al ingresar tanto el Usuario como la Contrasefia de forma correcta,
la aplicacién dara la Bienvenida al Usuario y lo redirigird a la pantalla de
Inicio, pero en esta ocasion ya se encontraran habilitadas todas las
funciones necesarias para el registro académico de la institucién

propietaria.



12.2.3 Ediciéon de contrasena.

Una vez dentro de la aplicacion, el administrador dispondra de la
opcion de modificar su propia contrasefia. Esta opcién le permitird sustituirla

por una mas segura o mas facil de recordar.

#A Home # Editar E Listado © Registrar

B1 P Password

B Notas

Editar la contrasefia

Una vez realizado este proceso, el cambio es instantaneo, lo que

significa que la préxima vez tendra que hacer uso de la nueva contrasefa.



12.2.4 Listado de alumnos existentes

Algo necesario para la insercién de notas es que la aplicacion misma

genere un documento con la lista actualizada de estudiantes, precisamente

es lo que se puede ver a continuacion:

E Listado © Registrar

Modulo para crear los Listados de Alumnos

Generar Listado de Alumnos

Selecione el Curso

Selecione la Seccion v

Selecione el ano v

Generar Listado

En este caso, primero se tendra que seleccionar el Curso, la Seccion
y el aflo del cual se necesita obtener el listado, luego al darle clic en el
botén “Generar Listado”, la aplicacion generara un archivo en Excel, con
todos los datos de los estudiantes que pertenecen al Grado, Seccion y afio
antes seleccionados.



12.2.5 Pestana de “Registrar”

© Registrar Ed Notas Salir [=

Matricula

Y+ Profesor

E Materia

Asignar Materia a Profesor

Desde esta opcién en la pagina principal de la aplicacion, podemos

realizar varias operaciones como:



12.2.5.1 Registrar Matricula

Sera necesario cuando se desee agregar un nuevo estudiante
a la base de datos o cuando se desee matricular a un nuevo afo

escolar.

Datos generales del alumno

Primer nombre segundo nombre

Primer apellido Segundo apellido

Seleccione Sexo v Macionalidad
Departamento Cudad

Domicilio




12.2.5.2 Registrar Profesor
Indispensable cuando se vaya a agregar a un nuevo maestro

aun no existente en la base de datos.

Crear Nuevo Profesor

Primer nombre Segundo non 1bre
Primer apellido Seg apellidc
Correo
Telefono convencional Telefono celular
Seleccione Sexo v Nacionalidad
Cuidad

Departamento
Domicilio

Titulo




12.2.5.3 Registrar Materia
Sera necesario cuando la institucion vea necesario agregar

una nueva asignatura.

Crear Nueva Materia

Primaria
Secundaria v

Seleccione Semestre v



12.2.5.4 Asignar Materia a Profesor
Una vez registrados todos los maestros que se encargaran de
impartir todas las asignaturas, sera necesario asociar cada materia a

cada profesor que la impartira.

Asignar Materia a Profesor

Seleccione el Profesor

Seleccione la Materia v

Asignacion de Materia

La materia se asigno Correctamente




12.2.6 Pestana de “Notas”

En este apartado se podra tanto visualizar las notas de los estudiantes,

como ingresar las nuevas notas de casa parcial.

B Ver Notas

© Ingresar Notas

12.2.6.1 Ver notas

La aplicacion dispone de 2 opciones para visualizar notas:

12.2.6.1.1 Busqueda de un estudiante en particular.

Necesario para realizar una busqueda individual, se necesitara ingresar el
curso y el nombre del estudiante en el campo en donde se solicita. Luego solo

necesitaremos presionar el boton “Buscar Estudiante”.



Ingrese los datos

Selecione el Curso

Escriba apellido o camet.

Buscar Estudiante

@ Colegio Calasanz - Leon

Nombre del Alumno : Jader Efrain Sevilla Centeno Grado: TUndecimo

Ao Escolar Lectivo : 2015 Seccion: A
Asignaturas:
m

Visual C# 85 90 86

matematica 85 90 86

Administracion deRedes 85 90 86

Visual C# 85 90 86

Generar Reporte Regresar




Ahora ya podemos ver las notas del estudiante seleccionado, en caso de
querer las notas en un formato en fisico, solo sera necesario que demos clic en el
boton “Generar Reporte”, esta opcion generara un archivo en formato pdf y desde

alli ya podremos mandar a imprimirlo.

12.2.6.1.2 Busqueda de un grupo de estudiantes.

Ingrese los datos

Selecione el Curso

Buscar Estudiante

Reporte general de notas por materia

Selecione un curso

Selecione la seccion v

Esta opcion permitira mostrar todos los estudiantes que pertenezcan a un

mismo afio y seccion y de ser necesario generar un reporte de notas.



12.2.6.2 Ingresar notas

E Notas Salir [

B VerNotas

_—

© Ingresar Notas

Para poder ingresar una nueva nota, primero sera necesario seleccionar la
Materia, el Curso y el afio lectivo al cual se ingresaran las nuevas notas, ademas

de un archivo de tipo Excel en el cual se encuentran las notas.

Subir las Notas

Seleccione la Materia

Selecione el Curso v

Selecione el Afio Lectiva v

| Seleccionar archiyo | Ningin archivo seleccionado

La aplicacion se encargara de tomar las notas y vaciarlas a la base de

datos de acuerdo a los parametros que se le hayan introducido.



13. CONCLUSIONES

Una vez analizada la informacion, disefiada y codificada la aplicacion en el

presente trabajo se ha llegado a las siguientes conclusiones:

» Se analiz6 y documentd de manera detallada todo el proceso de analisis,
disefio y desarrollo de la aplicacion.

» Se redisefio en su totalidad la base de datos, creando una nueva estructura
y normalizando cada uno de sus modulos, con el objetivo de obtener una
integridad en los datos mejorada y confiable.

» Se desarroll6 una nueva aplicacion de registro académico en ambiente Web
para el colegio Calasanz de la ciudad de Leén que cumple con toda la
funcionalidad del sistema actual.

» Se hicieron mejoras al sistema, incluyendo reportes exclusivos y mejora de
la interfaz gréafica de usuario.

» La arquitectura de la aplicacion permite ser ejecutada en cualquier

computadora cliente que posea algun navegador web.
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