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INTRODUCCION.

Hoy en dia por la necesidad existente de intercambiar informacion electrénica
entre dos o mas ordenadores, se hace necesario la creacion de un lenguaje

que permita este intercambio de una manera mas sencilla.

La forma mas comun para realizar dicho intercambio ha resultado ser la Web
(Internet). Pero la compatibilidad existente entre las diferentes plataformas
provoca el gran problema de no poder compartir la informacion de una forma

sencilla y directa.

La existencia de mdultiples soluciones trajo como consecuencia que la
informacion contenida en la red de ordenadores era un almacén con mucho
contenido pero sin orden ni estructura. En este momento, la empresa IBM cre6
GML (Generalized Markup Language o Lenguaje de Marcado Generalizado),
para la edicion y manipulacion de documentos en la red, sin embargo

surgieron varios problemas.

Es por ello que las diferentes organizaciones se han dado a la ardua tarea de
crear un leguaje que venga a resolver estos problemas, ya que una vez
creado un lenguaje que pueda soportar la representacion genérica de un
documento, sin importar el hecho de que cada aplicacion tenga su propio
lenguaje y por ultimo el hecho de que un ordenador no tiene la capacidad de

comprender por si mismo la informacion que almacena.

Como solucién a estos problemas se introdujo el concepto de marcado,
separando dentro de un mismo documento el contenido, de la estructura del

mismo.

Una vez definido el marcado en los documentos, lo Unico que faltaba era

conseguir que este marcado fuese universal, es decir, que se realizara bajo
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unas normas fijas que le permitieran ser un lenguaje de referencia para todos,

por lo que se trabajo en la estandarizacion del lenguaje.

En la década de los 70 aparecio SGML (Lenguaje de Marcado Generalizado
Estandar), que se correspondia con una versidon de GML, aceptado como
estandar por la organizacion ISO. Este estandar tuvo mucho éxito y
aceptacion, se realizaron muchos trabajos para su adaptacibn a las
necesidades existentes, pero no llegd a imponerse totalmente por su

complejidad y porque requeria mucho software para su proceso.

La necesidad de comunicacién e interaccion seguia existiendo y aumentando a
medida que el uso de ordenadores se extendia como herramienta en muchas
areas de la actividad humana, como consecuencia légica de esta necesidad,
surgieron otras iniciativas. En 1989 el Laboratorio Europeo de Fisica de
Particulas (CERN), cred un lenguaje de marcado. El objetivo de dicho lenguaje
era el de poder compartir documentos entre sus equipos de trabajo a través de

Internet, era una aplicacion sencilla 'y simple de SGML, que se llamé HTML.

El lenguaje HTML nace en 1991 de manos de Tim Bernes-Lee del CERN
como un sistema hipertexto con el Unico objetivo de servir como medio de
transmision de informacion entre fisicos de alta energia como parte de la
iniciativa WWW. En 1993 Dan Connelly escribe el primer DTD (Document Type
Definition) de SGML describiendo el lenguaje. En 1994 el sistema habia tenido
tal aceptacion que la especificacién se habia quedado ya obsoleta. Por aquel
entonces WWW y Mosaic eran casi sindnimos debido a que el browser Mosaic
del NCSA (National Center for Supercomputing Applications) era el mas
extendido debido a las mejoras que incorporaba. Es entonces cuando nace el
HTML 2.0 en un draft realizado también por Dan Connelly. El crecimiento
exponencial que comienza a sufrir el sistema lleva a organizar la First
International WWW Conference en Mayo de 1994. El principal avance de 2.0
de HTML es la incorporacion de los llamados forms, formularios que permiten
que el usuario cliente envie informacion al servidor y ésta sea recogida y

procesada alli.



La aparicion de este lenguaje de etiquetas supuso un gran avance en el uso de
la red para el intercambio de informacion debido a su sencillez ya que permitia
crear un documento en pocos minutos y requeria un software sencillo para su
manipulacion. La idea inicial de HTML consistia en describir como eran los
documentos que se deseaba intercambiar y que una herramienta que se llamo
navegador, decidiera cdémo se debia mostrar dicho documento. Los
documentos eran hiperdocumentos ya que contenian capacidades
hipertextuales mediante las cuales se podia crear saltos o enlaces entre
documentos.

HTML no permite definir de forma estricta la apariencia de una pagina, aunque
una utilizacion algo desviada hace que se utilice en ocasiones como un
lenguaje de presentacién. Ademas, la presentacion de la pagina es muy
dependiente del browser (o programa navegador) utilizado: el mismo
documento no produce el mismo resultado en la pantalla si se visualiza con un
browser en modo linea, Mosaic o Netscape, o sea, HTML se limita a describir
la estructura y el contenido de un documento, y no el formato de la paginay su
apariencia.

La gran utilidad de HTML hizo que en muy poco tiempo, multiples
organizaciones adoptaran su uso y se inicid de esta forma una alocada carrera
por trasladar informacién a este formato y por dotar a esta tecnologia de mas y
mas posibilidades, empezando por posibilidades multimedia (imagen, sonido y
otros) y por otras que dieran una mayor interactividad a la informacién
mostrada. HTML se expandi6é de forma tan rapida y desorganizada, guiada por
organizaciones que pretendian Unicamente fines comerciales que finalmente
se utilizo para fines no previstos en sus origenes, creando asi la marafa de
informacion mas grande y desorganizada que nunca ha existido recibiendo el
nombre de WWW (World Wide Web, Telarafia de ambito mundial).

Actualmente, se esta utilizando HTML como interfaz universal para todo tipo
de aplicaciones por lo sencillo que resulta y la obtencion automatica de
millones de clientes capaces de manejar ese interfaz. Debido a esto, HTML se
ha quedado pequefio para ciertas aplicaciones, y sobre todo, se ha hecho

necesario dotar a la Web de una estructura mas semantica que permita
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organizar la telarafia. Por todo esto, el Consorcio de la World Wide Web (W3C)
intentd introducir SGML en la Web. Eso supondria solucionar los problemas
existentes con el HTML, pero debido a la dificultad de esta tarea, el W3C se
vio obligado a buscar alguna alternativa que tuviera las ventajas de SGML y la
sencillez de HTML.

Finalmente en 1998, el W3C hizo publico la normalizacion del estandar XML
(Lenguaje de Marcado eXtensible). XML es la alternativa buscada
consiguiendo ser muy potente (no tanto como SGML) y muy sencillo (no tanto
como HTML).

Mediante XML se podra definir el HTML, con lo que se podria considerar los

siguientes conjuntos:

Con este trabajo se dara a conocer los elementos necesarios que se utilizan

para crear documentos XML bien formados y validos.

XML no va a sustituir a HTML, éste seguira siendo el lenguaje que se utilizara
para la representacion de los datos, pero el intercambio de datos se hara en
XML.



ANTECEDENTES.

A pesar de ser un lenguaje nuevo, innovador, atractivo y que esta
evolucionando con rapidez aun no se han realizado trabajos anteriores por lo

cual no podemos mencionar referencias.



JUSTIFICACION.

La creciente expansion que esta tomando el estandar XML en la Web, hace
pensar a muchos expertos que va a ser utilizado en el futuro por varias
empresas y usuarios en el intercambio de informacién, debido a su sencillez y

a las utilidades que ofrece.

Debido a la necesidad de enviar grandes cantidades de informacion y al
crecimiento que estd tomando el lenguaje XML hemos decidido desarrollar
este tema para dar a conocer aspectos generales de este nuevo lenguaje, los
elementos basicos que se necesitan para la creacion de documentos y
mediante ejemplos, mostrar cémo se generan documentos XML bien

formados y validos.



OBJETIVO GENERAL.

Mostrar mediante ejemplos la generacion de documentos XML bien formados y
validos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

1. Dar a conocer las principales sentencia del lenguaje XML.
2. Mostrar la importancia de crear documentos XML bien formados.

3. Mostrar la importancia de crear documentos XML validos, utilizando la
técnica de DTD interna y externa.



1. INTRODUCCION AL ESTANDAR XML.

1.1 ;Qué es XML?

XML es el estandar de Extensible Markup Language, es un conjunto de reglas

para definir etiguetas semanticas que organizan un documento en diferentes

partes. XML es un metalenguaje que define la sintaxis utilizada para definir

otros lenguajes de etiquetas estructuradas.

1.2 Objetivos de XML.:

>

>

Utilizable para transmitir datos sobre Internet.

Soporta una amplia variedad de aplicaciones.

Es compatible con SGML.

Facilita la creacion de programas que procesan documentos XML.
El nimero de caracteristicas opcionales en XML debe ser minima.

Los documentos XML deben ser legibles por usuarios, razonablemente
claros, formales y concisos.

Los documentos XML deben ser facilmente creables.

La brevedad en las marcas XML es de minima importancia.

1.3 Principales caracteristicas

>

Es una arquitectura mas abierta y extensible. No necesita versiones
para que pueda funcionar en futuros navegadores. Los identificadores
pueden crearse de manera simple y ser adaptados en el momento de
utilizar internet/intranet por medio de un validador de documentos

(parser).

Mayor consistencia, homogeneidad y amplitud de los identificadores

descriptivos del documento con XML (los RDF Resource Description



FrameWork), en comparacion a los atributos de la etigueta <META> del
HTML.

» Integracion de los datos en plataformas diferente. Se podra hacer el
intercambio de documentos entre las aplicaciones tanto en el propio PC

como en una red local o extensa.

» Los datos estdn compuestos por multiples aplicaciones. La
extensibilidad y flexibilidad de este lenguaje permitira agrupar una
variedad amplia de aplicaciones, desde paginas web hasta bases de
datos.

» Gestidon y manipulacion de los datos desde el propio cliente web.

» Los motores de busqueda devolveran respuestas mas adecuadas y
precisas, ya que la codificacion del contenido web en XML consigue que

la estructura de la informacioén resulte mas accesible.

» Se desarrollardn de manera extensible las busquedas personalizables y
subjetivas para robots y agentes inteligentes. También conllevara que
los clientes web puedan ser mas autdbnomos para desarrollar tareas que

actualmente se ejecutan en el servidor.

» Se permitira un comportamiento mas estable y actualizable de las
aplicaciones web, incluyendo enlaces bidireccionales y almacenados de

forma externa.

» EI concepto de "hipertexto" se desarrollara ampliamente, permitira
denominacion independiente de la ubicacidn, enlaces bidireccionales,
enlaces que pueden especificarse y gestionarse desde fuera del
documento, hiperenlaces multiples, enlaces agrupados, atributos para

10



los enlaces, etc. Creado a través del Lenguaje de enlaces extensible (XLL).

» Se podra exportar datos a otros formatos de publicacion (papel, web, cd
- rom, etc.). El documento maestro de la edicion electronica podria ser
un documento XML que se integraria en el formato deseado de manera

directa

2. REGLAS BASICAS PARA CREAR DOCUMENTOS
XML.

2.1 XML Basico.

Un documento XML es un documento de marcado, lo cual quiere decir que
esta escrito en texto simple (sin caracteres especiales no visibles que no sean
cambios de lineas o tabuladores) que determinadas partes del mismo no son
contenido real sino informacion estructural. Se denomina “XML Basico” ya que

las normas establecidas deben ser validas para todo documento XML.

2.2 Reglas béasicas para documentos.

Las normas establecidas para crear documentos XML se pueden dividir en tres

elementos:

2.2.1. Andlisis y descripciéon de los componentes de un
documento XML.

Todo documento XML esta formado por cinco componentes:
» Elementos.
» Atributos.
» Valores.
» Separadores.
>

Comentarios.

11



Elemento

Constituyen la base de la estructura de un documento. Se designa elemento al
conjunto formado por un cierto marcado y el contenido que delimita, a la vez
un elemento consta de una serie de componentes que son:

» Marcado de apertura.

» Contenido.

» Marcado de cierre.

<nombre_elemento> Valor </nombre_elemento>

Marcado Contenido Marcado

El marcado de apertura se distingue por los signos “<” y “>” y por dentro el
nombre del elemento, dicho nombre no podra contener espacios ni caracteres

que indican el marcado de apertura (“>" “<”).

El contenido puede ser cualquier texto, como informacién importante del
documento y se desea que forme parte del elemento. Sin embargo puede
ocurrir que exista elemento vacio y elemento contraido.

El marcado de cierre es analogo al marcado de apertura y su sintaxis es la

siguiente “</”.

Atributos
Los atributos se introducen en el interior de los elementos para agregar
informacion adicional a los mismos, se utilizan para especificar un elemento.

Un elemento puede tener los atributos que sean necesarios.

12



Un atributo se incluye en el marcado de apertura mediante un espacio o0 mas,

del nombre del elemento y de otros atributos.

La forma de crear un atributo es el signo “=" y un valor entre comillas, estas
comillas pueden ser simples o dobles.

Si el valor de un atributo requiere de comillas de algun tipo y dentro de éste, se
desea resaltar otro atributo se deberé utilizar el otro tipo de comillas.

<elemento atributo =*“ valor” > Valor </elemento>

Los separadores son caracteres especiales que tienen como propoésito separar

elementos delimitando su comienzo y final, estos son:

“<m “> " Establecen el limite del marcado. Separan datos de estructura
Comillas de apertura y cierre, simples o dobles, constituyen la separacion del
contenido de los atributos del resto del marcado.

Espacio, tabulador, cambio de linea, son caracteres no visibles que establecen

la separaciéon de elementos contenido en el marcado.

<elemento atributo = “valor” >
<tabulador> valor </tabulador>
</elemento>

Comentarios.

Tienen como objetivo incluir informacion al documento que no forma parte del
contenido ni del marcado.

Un comentario no necesita marcado de cierre, es un elemento auto contenido

especial.

13
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< | - - Este es un comentario - - >

2.2.2. Normas generales para documentos:

La estructura de un documento XML debe ser estricta y predecible de tal

manera que permita su tratamiento automético.
Elemento raiz:
El elemento raiz debe estar presente en todo documento XML, este elemento

contiene a todos los demas, solo puede haber un elemento raiz en todo el

documento.

Marcado de cierre:

Es de caracter obligatorio que en todos los elementos se incluya el marcado de
cierre, si no es asi los elementos deberan ser de tipo vacio con sintaxis

abreviada.

Elementos anidados:

Los elementos anidados consisten en elementos que estan dentro de otro o
dentro del elemento raiz en todo documento XML.

<elemento atributo = “valor”>
<elementol> Valor
<elemento2> Valor </elemento2>
<elemento3> Valor
</elemento3>
</elementol>
</elemento>

14



Mayusculas y minusculas:

El lenguaje XML es sensible a mayudscula y minusculas, es decir no es lo
mismo escribir “atributo” que “Atributo”. Para evitar estas confusiones es

aconsejable establecer normas y cumplirlas.

Atributos:

Los nombres de los atributos deben ser diferentes si se encuentran en el

mismo elemento; pero pueden ser iguales si estan en distintos elementos.

Uso de las comillas:

Las comillas se utilizan para indicar los valores de los atributos, pueden ser

simples o dobles. No se permite valores de los atributos sin comillas.

Separadores y entidades:

Para utilizar los separadores “<”, “>""&", comillas dobles y simples dentro del
valor de un elemento o atributo, se debera usar una sintaxis especial llamada
entidades predefinidas, y el usuario puede definir mas. Estas cinco entidades
predefinidas sustituyen a los separadores, las cuales son:

&amp equivale a: &
&lt equivale a: <
&gt equivale a:>
&quot equivale a:*
&apos equivale a’’

15
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2.2.3. Estructura general:

Un documento XML consta de tres partes:
» Cabecera
» Declaracion de la estructura que debe cumplir el documento.

» Elemento raiz.

Cabecera:

Las cabeceras se utilizan para establecer parametros globales al documento
qgue permite su uso a nivel global en la red.

La cabecera y sus componentes son opcionales. Si los componentes aparecen
son los siguientes.

< ?xml version = “1.0” encoding = “UTF - 8" >

El primero establece la versiéon de XML que se va a utilizar. Por el momento se
utilizara la versién 1.0.

El segundo componente indica el juego de caracteres que se utiliza en el resto
del documento, en este caso se utilizara el juego de caracteres Latin. Los
posibles valores son: UTF — 8,UTF — 16,EUC — JP,ISO — 10646 —UCS2,1SO —
8859-1 y muchos mas

Lo minimo que puede aparecer en la cabecera es la version de XML para
asegurar que el documento seguira siendo valido durante largo tiempo, aunque

aparezcan nuevas versiones.

Declaracion de la estructura que debe cumplir el documento.

Otro elemento es la declaracion que se utilizara para establecer cual es la
estructura que debe seguir un documento. Esta declaracién es opcional, si no
se especifica quiere decir que solo es correcto ante las reglas generales de

XML y al formato que se esté describiendo.

16



Si ésta declaracion aparece puede tener tres tipos diferentes de contenido,

pero siempre se ajustara al siguiente formato.

<! DOCTYPE nombre_elemento_raiz estructura>

El marcado de este componente también es especial, utilizando “<!” como
elemento de comienzo del marcado. Este componente tiene por nombre
DOCTYPE y va seguido de un nombre del elemento (definido por el usuario)
que se creard siguiendo las normas definidas para estos nombres. Este
nombre de elemento es el nombre del elemento raiz que debe tener el

documento para ser considerado correcto.

Los tres tipos de definiciones DOCTYPE, se diferencian por el contenido que

se encuentra en la estructura. Estos tres tipos son:

Definicidn de estructura interna: este es el caso mas sencillo en el cual las
definiciones que marcaran la estructura del documento se realizan de forma

local en el mismo elemento DOCTYPE.

Definicibn de estructura externa: en este caso, las definiciones se
almacenan en un fichero externo, para poder usar este tipo se necesita incluir
en la cabecera la declaraciéon standalone = “yes”. En el elemento DOCTYPE

se debera referirse al fichero que contienen las definiciones.

Definicién de estructura externa e interna: este es una combinacion de las
anteriores en las que se tiene referencia a un fichero externo de definiciones y
ademas definiciones internas a continuacion. Es importante tener presente que

las definiciones internas se imponen a las externas.
Los nombres XML y DOCTYPE wusado en la cabecera y declaracion de

estructura respectivamente son fijos y debe ir en minuscula la primera y el

segundo en mayusculas obligatoriamente.
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Elemento raiz.

Es el que contiene toda la informacién y estructura del documento, incluyendo
ademas otros elementos, atributos y texto creando de esta manera el arbol del
documento.

Ademas de estos componentes, dentro del elemento raiz o de un elemento
contenido en él, puede presentarse un ultimo componente de los documentos,
éste es la seccién CDATA, ésta sirve para incorporar texto en un elemento que
no se desea que sea comprobado ni procesado como XML, es un fragmento

con otro formato.

3. DIFERENCIAS ENTRE XML Y HTML.

Al hablar de XML se piensa que es igual a HTML, pero mas avanzado, debido
a esto es necesario mencionar las diferencias que existen entre ambos
lenguajes, las cuales son:
» Los elementos que componen a XML pueden dar informacion sobre lo
qgue contienen, no necesariamente sobre la presentacion, como ocurre
en HTML.

» XML es un metalenguaje, HTML es simplemente un lenguaje.

» HTML no indica lo que esta representando, XML describe el contenido

de lo que etiqueta.

» HTML permite la comunicacién entre las personas, XML va a permitir la

comunicacién entre las maquinas.

» HTML es un tipo de documento SGML que se utiliza en la Web

» XML no es un documento SGML, sino que es una version abreviada de

SGML mejorada para su utilizacion en Internet. Esto significa que con él
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se podra definir documentos propios (el usuario podra definir sus propias
etiquetas) y, por tanto, ya no se dependera de un anico e inflexible tipo de
documento HTML.

» XML no trabaja con etiquetas predefinidas, HTML si.

» La sintaxis es estricta. Ya no vale dejar de entrecomillar los atributos o
utilizar las mayusculas y mindsculas sin ningun control. La
especificacion XML determina claramente una serie de reglas que

especifican cuando un documento esta bien formado.

» La utilizaciébn de una DTD. En HTML, a pesar de ser una aplicacién
SGML, no era obligatorio utilizarlas y aunque para trabajar con XML
tampoco sera necesario, si que sera recomendable. Posiblemente no
acomparfien al documento XML en su distribucion, pero resultan muy

utiles en la elaboracion y validacion de los documentos.

» Los elementos vacios. Son los elementos del tipo <img>, <hr>, etc. de
HTML, en los que no existe etiqueta final al no tener contenido. Ahora,
en XML, la propia etiqueta de inicio llevara una contrabarra al final que

los identificara.

» Con HTML se pueden hacer accesos a informacion comparativa en
diferentes tiendas por ejemplo, pero nada mas. Con XML el usuario
podra ordenar los datos o actualizarlos en tiempo real o realizar un

pedido.

» HTML es un subconjunto de XML especializado en presentacion de
documentos para la Web, mientras que XML es un subconjunto de
SGML especializado en la gestiéon de informacién para la Web. En la

practica XML contiene a HTML aunque no en su totalidad.
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Es importante saber que XML no es un reemplazo para HTML. En el
desarrollo futuro de la web es mas probable que XML sea utilizado para
describir los datos, mientras que el HTML sera utilizado para ajustar formato y
para exhibir los mismos datos. XML es una plataforma, un software y una
herramienta independiente del hardware para transmitir la informacion.

XML puede separar datos de HTML con XML. Cuando el HTML se utiliza para
exhibir datos, los datos se almacenan dentro del HTML, con XML, los datos se
pueden almacenar en archivos separados de XML.

Con XML, los datos se pueden intercambiar entre los sistemas incompatibles.
En el mundo real, los sistemas informaticos y las bases de datos contienen
datos en formatos incompatibles. Unos de los desafios mas desperdiciadores
de tiempo para los disefiadores ha sido el intercambiar datos entre diferentes
sistemas sobre el Internet, el convertir los datos a XML puede reducir
grandemente esta complejidad y crear datos que puedan ser leidos por

diversos tipos de aplicaciones.

4. ESTRUCTURA DEL XML.

El metalenguaje XML consta de cuatro especificaciones indicadas abajo, sin
embargo el propio XML sienta las bases sintacticas y el alcance de su

implementacion, estas especificaciones son:

DTD (Document Type Definition): Definicion del tipo de documento. Es, en
general, un archivo/s que encierra una definicion formal de un tipo de
documento y, a la vez, especifica la estructura légica de cada documento.
Define tanto los elementos de una pagina como sus atributos. EI DTD del XML
es opcional, en tareas sencillas no es necesario construir una DTD, en este
caso se trataria de un documento "bien formado"(well-formed), por otra parte si

lleva DTD ser& un documento "validado" (valid).

XSL (eXtensible Stylesheet Language): Define o implementa el lenguaje de

estilo de los documentos escritos para XML.
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Permite modificar el aspecto de un documento. Se pueden lograr multiples
columnas, texto girado, orden de visualizacion de los datos de una tabla,
multiples tipos de letra con amplia variedad en los tamafios. Este estandar esta
basado en el lenguaje de semantica y especificacion de estilo de documento,
conocido como DSSSL (Document Style Semantics and Specification
Language, ISO/IEC 10179) y por otro lado, se considera mas potente que las
hojas de estilo en cascada (CSS, Cascading Style Sheets), usado en un
principio con el lenguaje DHTML. Se espera que el CSS sea usado para
visualizar simples estructuras de documentos XML (actualmente se ha
conseguido mayor integracién en XML con el protocolo CSS2 (Cascading Style
Sheets, level 2) ofreciendo nuevas formas de composicion y una mas rapida
visualizacion y, por otra parte, XSL pueda ser utilizado donde se requiera mas
potencia de disefio como documentos XML que encierran datos estructurados

(tablas, organigramas, etc.).

XLL (eXtensible Linking Language): Define el modo de enlace entre diferentes
enlaces. Se considera que es un subconjunto de HyTime (Hipermedia/Timed-
based structuring Language o Lenguaje de estructuracion hipermedia/basado
en el tiempo, 1ISO 10744) y sigue algunas especificaciones del TEI (Text
Encoding Initiative o Iniciativa de codificacion de texto). Desde marzo de 1998
el W3C trabajo en los enlaces y direccionamientos del XML. Provisionalmente
se le renombré como Xlink y a partir de junio se le denomina XLL. Este
lenguaje de enlaces extensible tiene dos importantes componentes: Xlink y el
Xpointer. Va mas alla de los enlaces simples que sélo soporta el HTML. Se
podra implementar con enlaces extendidos.

Jon Bosak establece los siguientes mecanismos hipertextuales que soportara
esta especificacion:

» Denominacion independiente de la ubicacion.

» Enlaces que pueden ser también bidirecccionales.

» Enlaces que pueden especificarse y gestionarse desde fuera del

documento a los que se apliquen (Esto permitira crear en un entorno
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intranet/extranet un banco de datos de enlaces en los que se puede

gestionar y actualizar automaticamente. No habra mas errores del tipo "404

Not Found").

» Hiperenlaces multiples (anillos, multiples ventanas, etc.).

» Enlaces agrupados (mdultiples origenes).

» Transclusién (el documento destino al que apunta el enlace aparece
como parte integrante del documento origen del enlace).

» Se pueden aplicar atributos a los enlaces (tipos de enlaces).

XUA (XML User Agent): Estandarizacion de navegadores XML. Todavia esta

en proceso de creacion de borradores de trabajo. Se aplicard a los

navegadores para que compartan todas las especificaciones XML.

5. VALIDEZ DE UN DOCUMENTO.

Una vez que se ha establecido las caracteristicas basicas de un documento se
debe plantear una cuestion fundamental: ¢ A qué se refiere que un documento
sea correcto, que cumple las normas generales o las especificas de sus reglas
de estructura? La respuesta a esta interrogante es que se debe distinguir entre
dos conceptos, los cuales son: “documentos bien formados” y “documentos

validos”.

» Documentos bien formados: es un documento que cumple con las
normas de la sintaxis general de XML.
» Documentos validos: es un documento bien formado que es conforme

a una definicion de estructura ya sea interna, externa o ambas.

Es necesario establecer definiciones estructurales que permitan validar
documentos para compartirlos en la red, y que puedan ser usados por los
usuarios especializados. Para validar un documento se pueden utilizar varios

métodos uno de ellos son las DTDs; el otro es la utilizaciéon de Esquema.
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Una DTD (Declaracion de Tipo de Documento) es la gramatica del documento
XML, ya que dicho documento tiene que cumplir con la declaracion de los

elementos, atributos y entidades declaradas en la propia DTD.

Es importante recordar que el uso de la DTD es opcional, es decir se podria
utilizar un esquema para validar un documento o simplemente no usar DTD ni
Esquema, por lo que el documento no seria valido aunque pueda ser bien

formado.

Clasificacion de las DTD:
1. Documento basado en una DTD externa.
2. Documento basado en una DTD interna.

Las ventajas de utilizar DTD externa son las siguientes:
» Permite crear multiples documentos de un mismo tipo, basandolos en la
misma DTD.
» Permite utilizar una DTD ya existente, con el consiguiente ahorro de
tiempo y el aumento de compatibilidad con otros autores.

Por otro lado, las ventajas de utilizar una DTD interna son:

» Permite que un documento contenga su propia validacion.
» Es util si se pretende crear un Unico documento para esa DTD.

En general casi nunca se usaran documentos con DTD interna puesto que la

utilizacion de XML para el intercambio de informacion hace recomendable el

uso de DTD externa.
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Los dos tipos de DTD permiten declarar los siguientes tipos de componentes:
» Elementos y sus modelos de contenidos (vacios, contiene subelemento,
mixtos etc.).

> Atributos de cada elemento.

\4

Entidades para hacer referencia a elementos previamente definidos.

» Instrucciones de procesamiento para aplicaciones.

A pesar que existen dos tipos, solamente se definird una sintaxis puesto que
en ambos casos se debe usar la misma. La idea que se debe manejar es que
una DTD externa no es mas que un fichero que contiene lo que se colocaria

entre los corchetes de una definiciéon de DTD interna.

Para crear DTDs es necesario declarar los elementos que se van a utilizar. La
declaracion de un elemento empieza con “ <! ELEMENT” seguido del nombre
que se le va a dar en la DTD vy por el identificador genérico del tipo que se

desea asignar al elemento que se declara. La sintaxis es la siguiente:

<IELEMENT nombre tipo>
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nombre: es el nombre del elemento que se va a declarar.

tipo: es uno de los distinto tipos de elementos que existen.

6. TIPOS DE ELEMENTOS DE UNA DTD.

Los tipos de elementos que se pueden combinar para crear DTDs son los

siguientes.

6.1. EMPTY

Este tipo de elemento no tiene contenido. Se suele utilizar conjuntamente con
atributos aunque no es necesario. Si no tiene atributos, el uso de este tipo de

elemento en un documento servira para indicar algo si aparece.

Sintaxis.

<IELEMENT nombre EMPTY>

Donde:
nombre: es el nombre que se le va a dar al elemento.

EMPTY: indica que el elemento va a ser de tipo vacié es decir, sin contenido.

6.2. ANY

Este elemento acepta cualquier tipo de contenido.

Sintaxis.

<IELEMENT nombreElemento ANY>

Donde:
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ANY: indica que el tipo de elemento es sin restricciones. El uso de este
elemento debe evitarse ya que rompe con unas de las normas mas
caracteristicas o generales que tiene el estandar XML, la definicion exacta del
contenido del elemento, o lo que es lo mismo, el control sobre el contenido del

documento.

6.3. Mezcla (MIXED)

Este tipo de elemento puede contener tanto datos de caracteres como

elementos secundarios. Todo ello se puede mezclar de la forma que se desee.

Sintaxis.

<IELEMENT nombreElemento (#PCDATA | elemento)*>

Donde:
nombreElemento: es el nombre del elemento.
#PCDATA: indica que este elemento sera de solo texto.

Hay que prestar atencion al caracter “ *” ya que en este caso es obligatorio su
ubicacion. Ademas, “#PCDATA” tiene que definirse en primer lugar y siempre
antes que cualquier elemento secundario.

6.4. Secuencia (sequence of)

Este tipo de elemento solo contiene otros elementos, que deben declararse
después de la declaracion del elemento de tipo secuencia.

Sintaxis.

<! ELEMENT nombreElemento (subelementol, subelemento2, subelemento3,...)
indicador>
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Donde:
nombreElemento: es el nombre con el que se va a identificar al elemento.
“(" “)": rodean el conjunto de elementos que forman la secuencia.

Las “,”: indica la secuencia y el orden en el que se han de definir los

subelementos.

subelementox: es cada uno de los elementos “hijos” que va a contener

“nombreElemento”.

indicador: hace referencia al indicador de frecuencia, es decir, el nimero de

veces que se podra utilizar en un documento XML.

6.5. #PCDATA

Este tipo de elemento solo puede contener texto. Se suele utilizar para

elementos que no contengan elementos hijos.

Sintaxis.

<IELEMENT nombreElemento (#PCDATA)>

Donde:

nombreElemento: es el nombre que se le va a dar al elemento.
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o o
#PCDATA: indica que el contenido de este elemento Unicamente podra ser
texto.

6.6. Seleccion (choice of)

Este tipo de elemento sirve para establecer una lista de subelementos, pero
s6lo permite que dicho elemento contenga uno de los elementos declarados en

la lista.

Sintaxis.

<IELEMENT nombreElemento (subelementol | subelemento2 |
subelemento3d,...) indicador>

Donde:

nombreElemento: es el nombre que va a servir para identificar a este tipo de

elemento.

El simbolo “ | ”: indica eleccion de un elemento hijo de entre el conjunto de

subelementos.

subelementox: son cada uno de los elementos hijo del elemento.

indicador: es un indicador de frecuencia, el cual permite definir el nUmero de

veces que podra aparecer “nombreElemento” en un documento XML.
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7. INDICADORES DE FRECUENCIA.

Los elementos pueden ir acompafiados de indicadores de frecuencia, es decir,

indicadores del numero de veces que se deben utilizar en un documento XML.

Tipos de indicadores de frecuencia:

Indicador de Significado
frecuencia
Por defecto (default) Sin indicador de frecuencia, el estandar XML entiende que

dicho elemento aparecera una Unica vez en el documento
XML y es obligatorio.

? Indica que este elemento Unicamente podra aparecer una
vez 0 ninguna, es por tanto opcional.

+ El elemento es obligatorio y debe aparecer una vez como
minimo, no hay restricciones en cuanto al nUmero maximo
de veces que puede aparecer.

* Indica que el elemento es opcional, ya que no puede

aparecer o0 aparecer un numero indeterminado de veces.

8. DECLARACIONES DE ATRIBUTOS.

Los atributos permiten agregar informacion a un elemento. La diferencia entre

atributos y elementos son principalmente las siguientes:

» Un atributo no puede contener subatributos ni subcomponentes en
general.

» Los atributos solo pueden ser usados una vez para un elemento, y
pueden aparecer en cualquier orden indistintamente de cémo se

declararan en la DTD.
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Al momento de crear un atributo se debe tener en cuenta lo siguiente:

» Los atributos no pueden contener textos complejos.

> El texto contenido en los elementos no se puede restringir ni en tamafo
ni en contenido.

> Los atributos tienen tipos especiales con valores muy restringidos y
caracteristicas especiales que algunas ocasiones los hacen ser la Unica
eleccion.

» Un elemento, se puede modificar, un atributo no.

La declaracion de un atributo es:

<IATTLIST elemento atributo tipo presencia valorPorDefecto>

Donde:

elemento: indica el nombre del elemento al que esta asociado el atributo que

se declara.
atributo: es el nombre que se le da al atributo.
tipo: indica el tipo de atributo.

presencia: es el indicador de presencia, es decir, es el que determina si el

atributo es obligatorio, opcional o tiene valor por defecto.

valorPorDefecto: es el valor que va a tomar el atributo por defecto, es decir,

en caso de que no se asigne ningun valor al mismo en el documento.
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9. VALORES POR DEFECTO.

El apartado “valorPorDefecto” puede tener los siguientes valores.

Tipo de valor
#REQUIRED
#IMPLIED

#FIXED valor

Valor

Significado.

No tiene valor por defecto, es obligatorio especificarlo.

Se puede omitir, es decir, puede que no tome un valor.
Es opcional. Si no se le da a un atributo un valor de
forma explicita, se le puede dar un valor cuando se utilice
en el documento.

Indica que si el atributo toma un valor fijo y el cual no se
podra cambiar, es decir, siempre que se inicialice un
atributo aparecera con este valor.

Se le da este valor al atributo por defecto en caso de que

no se le asigne a la hora de usarlo en el documento.

10. TIPOS DE ATRIBUTOS.

Algunos de los tipos de atributos que se pueden utilizar para crear DTD son:

10.1. CDATA:

Son aquellos atributos que vienen especificados por el tipo CDATA. Permiten

introducir cadenas de texto. Sintaxis:

<! ATTLIST nombreElemento nombreAtributo CDATA presencia
valorPorDefecto>

Donde:

nombreElemento: es el nombre del elemento al cual pertenece el atributo.
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nombreAtributo: es el nombre que se le va a dar al atributo.

CDATA: es el identificativo del atributo. Indica que el atributo declarado va a

contener una cadena de texto.
presencia: indica si el atributo es obligatorio, opcional, o tiene un valor fijo.

valorPorDefecto: permite especificar el valor obligatorio o el que tomaria en

caso de no incluirse en la declaraciéon del documento.

10.2. ID:

Permite identificar a un elemento. En un documento so6lo puede haber un
atributo del tipo ID con un cierto valor, todo los atributos ID de un documento
tienen que tener diferentes valores. El valor de un atributo ID debe comenzar
por una letra o guién de subrayado, seguido de letras, nUmeros, guiones de

subrayado o puntos.

Sintaxis.

<IATTLIST nombreElemento nombreAtributo ID presencia
valorPorDefecto>

Donde:

nombreElemento: es el nombre del elemento al cual pertenece el atributo.

nombreAtributo: es el nombre que se le va a dar al atributo.

presencia: indica si el atributo es obligatorio, opcional, o tiene un valor fijo.

valorPorDefecto: esta opcion es valida en caso de que en “presencia” se
ponga “#FIXED”.
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10.3. ENTITY:

Hace referencia a un objeto que no debe ser analizado sintacticamente segun

las reglas de XML.

Sintaxis:

<! ATTLIST nombreElemento nombreAtributo ENTITY presencia
valorPorDefecto>

Donde:
nombreElemento: es el nombre del elemento al cual pertenece el atributo.
nombreAtributo: es el nombre que se le va a dar al atributo.

presencia: indica si el atributo es obligatorio, opcional, o tiene un valor fijo.

valorPorDefecto: esta opcion es valida en caso de que en “presencia” se

ponga “#FIXED”.
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11. COMO TRABAJAR CON XML.

Para trabajar con XML hacen falta una serie de herramientas, que se debe
tener instaladas en la maquina.

La funcionalidad de estas herramientas se detalla a continuacion:

11.1. Editores XML.

Un editor XML es una aplicacién que ofrece facilidades para crear y editar
documentos XML.

XML es un texto basado en lenguaje de marca. Una gran cosa de XML es que
los archivos pueden ser creados y corregidos usando un simple editor de texto
como Bloc de Notas. Sin embargo, cuando se inicia a trabajar con XML
enseguida se encontrara que es mejor corregir los documentos XML usando un

editor profesional de XML.

Muchos disefiadores de la web usan Bloc de Notas para corregir documentos
HTML y XML por que éste se incluye con los Sistemas Operativos mas
utilizados y es simple de usar. Pero si se usa Bloc de Notas para corregir
documentos XML pronto se encontraran problemas, por que Bloc de notas no
sabe que se esté escribiendo documentos XML asi que no podra ser capaz de

corregir los documentos.

Hoy en dia XML es una tecnologia importante, y los disefiadores de proyectos

utilizan tecnologias basadas en XML como:

» Schema XML para definir estructuras y tipos de datos XML.

» XSLT para transformar datos XML.

» SOAP para intercambiar datos entre aplicaciones.
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» WSDL para describir servicios web.

» RDF para describir recursos web.

» XPath y XQuery para acceso a datos XML.

» SMIL para definir gréficos.

Para poder escribir los documentos XML sin error se necesita un editor
inteligente de XML.

Los editores profesionales de XML ayudan a escribir documentos XML sin
error, validar documentos contra una DTD o Schema. Un editor XML deberia

ser capaz de:

Agregar automaticamente las etiquetas de cierre.
Forzar a escribir documentos XML validos.
Verificar los documentos XML contra una DTD.

Verificar los documentos XML contra un Schema.

YV V V V VY

Proporcionar color a los cédigos de sintaxis de los documentos XML.
Para empezar a editar documentos XML es recomendable utilizar un simple
editor de texto y, una vez familiarizados con la sintaxis y caracteristicas del
lenguaje, se pueden utilizar editores especificos.)

Se pueden diferenciar dos tipos de editores XML.:

» Los que representan el fichero XML en forma de arbol
» Los que presentan el documento XML en su formato original

Los del primer tipo presentan la estructura del documento XML en forma de

arbol y permiten construir el documento trabajando sobre este arbol y

formularios adicionales.
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Algunos de este tipo son:

XML Notepad. Es un editor de XML desarrollado por Microsoft. Para su
utilizacion es necesario tener instalado, como minimo, la version 4.01 del
Explorer, aunque sélo puede ser aprovechado en su totalidad con la

version 5.

Visual XML. Es un editor de XML escrito en Java con JFC (Swing). Su

autor es Pierre Morel.

Los del segundo tipo son editores normales de ficheros de texto, pero con

facilidades de edicién enfocadas al XML.

Algunos de estos son:

XED, es un editor de XML desarrollado por Henry Thompson. Permite
garantizar que el autor no va a escribir documentos que no estén bien
formados y puede leer la DTD para sugerir la introduccion de elementos

validos.

PSGML para Emacs. Es un modo superior de Emacs para trabajar con
SGML que se ha modificado para soportar XML. Lee la DTD, puede utilizar
un analizador externo para validar documentos, realiza coloracion de

sintaxis y otras muchas cosas.

En ambos tipos hay que diferenciar los que trabajan contra una DTD vy, por lo

tanto, validan el contenido de lo que se escribe, y los que simplemente

aseguran que el documento XML es bien formado, es decir, sintacticamente

correcto respecto de las especificaciones del XML.

La elecciéon de uno u otro dependera del tipo de documento que se desee

escribir. Si se desea escribir un documento XML (tipo la informacion que se

introduce en una base de datos) es conveniente utilizar el del primer tipo. En

36



cambio, si se quiere escribir un documento con gran cantidad de texto (por
ejemplo un manual) vendra mejor uno del segundo tipo. En cualquiera de los

dos casos es recomendable que permita trabajar sobre una DTD.

Cabe resaltar que una DTD se define como la estructura de un documento
XML, es decir, los elementos que formaran ese tipo de documento y como
estan relacionados. A diferencia que en SGML, en XML no es obligatorio
crearlas, aunque es recomendable por que nos facilitara la validacion de
documentos.

Algunos ejemplos de editores DTD son el TDTD para Emacs o el EZDTD que
también trabaja con SGML.

11.2. Parser para XML.

Un parser o procesador de XML es la herramienta principal de cualquier
aplicacion XML. Mediante este parser no sélo se podra comprobar si los
documentos estan bien formados o validos, sino que también se permitird
incorporar a las aplicaciones, de manera que estas puedan manipular y

trabajar con documentos XML.

De acuerdo con su funcién, los procesadores XML se dividen en dos tipos:
validadores y no-validadores. En comun tienen, que ambos deben informar de
las violaciones de las restricciones de documentos bien formados dadas en su
especificacion, ademas, los procesadores validadores, deben informar de la

violacion de las restricciones expresadas por las declaraciones de la DTD.

Actualmente hay muchos y para todos los lenguajes y plataformas: Java, C,
Phyton, Visual Basic, Perl, Tcl, Delphi, etc., aunque los parsers en Java son
mayoria, debido a que el Java y el XML se complementan muy bien. EI XML
contribuye con datos independientes de la plataforma (documentos y datos
portables). Java contribuye con el procesamiento independiente de la

plataforma (soluciones de software portatiles orientadas a objetos).
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Ya estan disponibles varios de estos parsers XML:

PARSER

CMarkup

Disk DOM
DTDParser

DTDParser
Expat
FastParser
Fusion XML DOM
MicroParser
Fusion XML SAX
MicroParser
Fxp
GNOME XML Library
HXML
JAXP
Lark
Larval
LibXMLingh
MXP1: XML Pull parser
3 rd Edicion (XPP3)
Oracle XML parser para
C
Oracle XML parser para
Java
Parsifal
PXP
RXP
SP
TcIXML
Tony
Xerces C++
X_Fetch Performer
XJParser

Xerces2_J
XML para Java

XML para wxWindows

VERSION
7.3
1
1.21

2.0
1.95.8
1.6.9.1

11

11

2.0
2.6.1.9
0.2
1.2
1.0
8
0.1.1
1.1.3.4

9.2.04
9.2.04

09.1
11
1.4.0
1.34
3.0
0.9
2.6.0
2.1
1.0

2.6.2
4.3

0.6.0

PLATAFORMA
C++, Visual C++ (MFC)
Java
Java (version para
Window, Unix, Linux.)
Java
C

Java
C

C

CML

Unix/ Linux Window
Haskell

Java

Java

Java

C++

Java, C++

Linux, Solaris 2.6 y NT
4/ Service Pack 3
JDK 1.1.x o superior,
Windows, Unix.
Windows, Unix (C)

O Caml

Unix, Win32

C++

Tcl

Objective Caml
Win32, Linux, Unix
Java

Java, todos los
distribuidos por
Windows 95, 98, NT y
Solaris.

Java

Linux, para toda
plataforma java.
wxWindows (C++)
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11.3. Navegadores para XML.

Es primordial saber qué ofrece el futuro y qué se podra obtener de XML como
lenguaje de publicacién en Internet. Para ello hace falta conocer de qué forma

soportaran los navegadores el nuevo lenguaje.

El problema surge del hecho de que el navegador debe incluir de algiin modo
un parser para XML y un motor que acepte las hojas de estilo (XSL o CSS).

La mayoria de los navegadores del Internet ofrecen ayuda a XML. Sin
embargo, no todos los navegadores tienen apoyo total para XML, XML
Namespaces, y XSLT.

El Internet Explorer ofrece la siguiente ayuda a XML.:
La vision del documento XML.

Apoyo total para los estandares DTD de la W3C.
XML ajustado en el HTML como islas de datos.
Uniendo datos de XML a los elementos del HTML.
Transformar y exhibir XML con XSL.

Exhibir XML con CSS.

Acceso para XML DOM.

N o ok~ wDbdhE

El Internet Explorer: Internet Explorer 6 posee ayuda completa para XML,
incluyendo la ayuda para Namespaces, las hojas de estilo en el CSS asi como
XSLT 1.0

El Internet Explorer 5: El Internet Explorer 5 también tiene ayuda de XML,
pero la pieza de XSL no es compatible con la recomendacion del funcionario
W3C XSL.

Firefox 1.0.2: el navegador Firefox tiene ayuda para XML y XSLT (y XML +
CSS).

Mozilla 1.8: Mozilla incluye Expat para XML que analiza y tiene ayuda para

exhibir XML + CSS. Mozilla también tiene cierta ayuda para Namespaces.
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Mozilla 1.8 esta disponible con una implementacion de XSLT.
Opera 8: Opera soporta XML y XML + CSS

Netscape 6: incluyé en el Communicator 5.x soporte para metadatos, pero a
través de un estandar sobre el que también esta trabajando el W3 Consortium,
el RDF (Resource Description Framework), que no es sino una implementacion

de XML (un subconjunto).

12. RELACION ENTRE LAS FORMAS DE EDICION.

Existen dos conceptos para la creacion de un documento XML. Estas son:
Middleware Orientado al Mensaje (MOM) vy Edicion Orientada a la

Presentacion (POP).

Los documentos
llegan al usuaric
una vez aplicad

el estilo | i

Libro de estilos
de cada usuario
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Middleware Orientada al Mensaje.

Middleware Orientada al mensaje consiste en crear documentos de
intercambio entre aplicaciones, es decir la representacion interna de
informacion (MOM). Con los documentos se crea una capa intermedia la cual
interactlla entre sistemas que no estan préximos del usuario. Lo mas
importante de esta capa es la manera en como se va a representar

semanticamente la informacion.

Edicion Orientada a la Presentacion.

La edicion orientada a la presentacion crea documentos, cuyo principal
objetivo consiste en el aspecto visual.

Actualmente este tipo de edicion es muy compleja, pero ahora es mas
importante debido al crecimiento de las actividades informéticas. Usualmente
los documentos se visualizan sobre varias plataformas con diferentes
caracteristicas, es decir si se crea una aplicacion en un determinado
dispositivo, ésta misma aplicacion no se visualizara de la misma manera en
otro dispositivo puesto que se debe tomar en cuenta ancho de banda de
recepcion ya que esto varia de acuerdo al tamafio y capacidad del dispositivo

donde se visualice la aplicacion.

La forma mas adecuada para visualizar la informacion es haciendo uso de
XSL.

El consorcio de la W3C ha establecido la definicion de XSL (Extensible

Stylesheet Language) version 1.0.
El significado del enfoque es que el documento XML que desee ser mostrado,

no serd modificado en modo alguno, se combinara con la hoja de estilo y se

creara un nuevo documento. La hoja de estilo establecera el contenido de éste
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segundo documento, entendiendo que sera construido a partir del contenido
del primero y de las normas de estilo de la hoja. XSL permite expresar la

intencion de que un documento se muestre de una forma u otra.

XSL en si esta formado por dos recomendaciones W3C, la ya mencionada y
una mas que define un lenguaje llamado XSLT version 1.0. Esta segunda
recomendacion tiene una version 1.1 que fue abandonada y una versién 2.0

que esta en estado borrador.

Hay que tener claro que XSL es una declaracion de las transformaciones
conceptuales a realizar, no de cémo hacerlas lo cual queda a la discrecién de
los creadores de herramientas. La tarea de la transformacién se divide en dos

partes segun XSL, la transformacion del arbol del documento y el formateo.

Transformacién del arbol del documento: esta pensada para transformar el

documento XML en otro documento XML aunque se realizan transformaciones
a muchos otros formatos como: HTML, PDF, texto, MS-Word y casi cualquier

otro que se puede plantear.

Esta transformaciéon se realiza mediante XSLT el cual es un lenguaje
especifico para realizar esta tarea. La transformacion hecha con XSLT puede
dar otro documento XML. Si es asi, sobre el documento resultante se podria
volver a aplicar una nueva transformacion por lo que se convierte en una

especie de ciclo.

Formateo del documento: en esta segunda fase, un programa “formateador”

aplica una serie de objetos de formato sobre el documento para realizar su
mapeado sobre algun tipo de dispositivo (fisico o l6gico) de presentacion. Esta
fase aporta grandes posibilidades al momento de representar los documentos
en distintos dispositivos siempre que se creen los objetos de formateo

adecuado y se apliquen al documento.
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Surge la idea de generar con estas hojas de estilo copias para teléfonos wap
(WML), para navegadores web (HTML) para visores especificos, para
pantallas tactiles para dispositivos de braille y para sintetizadores de voz etc.

Este lenguaje de visualizacién se llama XSL — FO

12.1. XSL
El esquema de trabajo en XSL es el de aplicar primero la transformacién XSLT

y luego los objetos de formateo XSL — FO.

12.2. XSLT
Es un lenguaje declarativo, esto quiere decir que el usuario no indica como

quiere que se realicen los procesos intermedios hasta obtener el documento
resultado, sino que indica el contenido que desea para el documento final en

funcién del contenido del documento origen.

XSLT se basa en el uso de plantillas. Una plantilla es una estructura que define
una expresion que selecciona unos elementos del documento origen a los que
se aplica y el formato de salida como resultado en el documento de salida. Una
transformacién XSLT consiste en una serie de plantillas que se van aplicando y
asi van transformando el arbol del documento hasta que ninguna plantilla mas

es aplicable.

Transformar el arbol del documento no implica modificacion alguna sobre el
documento original, quiere decir que se crea otro arbol con transformaciones

respecto al original.

12.3. XSL - FO

El proceso de formateo se utiliza para convertir el resultado de la
transformacion XSL en un documento preparado para el lector u oyente. Este

proceso consiste en crear un nuevo arbol, un arbol que describa las areas
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geométricas que deben configurar la representacion del documento. El nombre
de este arbol es arbol de &rea. La visualizacion final, queda en manos del
dispositivo final que transforme el arbol en el que esta incluido el contenido a

mostrar y todas las caracteristicas de tamafio, color, posicidn, orientacion, etc.

12.4. CSS
Las hojas de estilo para HTML son las CSS. Para XML se tiene XSL, XSLT y

XSLT — FO pero este componente aun no esta extendido en las aplicaciones,
como CSS si lo esta y XML es compatible con HTML, CSS se usara
temporalmente como hoja de estilo para XML.

La funcion de estas hojas es establecer la forma en que se debe presentar un
documento en cierto dispositivo de salida.

La primera recomendacion W3C de hojas de estilo CSS, llamada Cascading
Style Sheets, level 1 0 CSS1 establece unas hojas de estilo pensadas para

HTML como primer tentativa de separar la semantica de la presentacion (idea
base de XML).

Existe una segunda version llamada Cascading Style Sheets level 2 o0 CSS2

que realiza una revision afondo de la tecnologia y esta basada en CSS1.

En CSS2 se tiene la posibilidad de crear hojas para todo tipo de documento

estructurado, para nuestro estudio nos interesa HTML y XML.

La forma de trabajar con las hojas es parecida, pero en lo que difieren son las

caracteristicas de cada lenguaje.

Los aspectos mas relevantes son:

» En HTML existe un conjunto de elementos de marcado limitado,

conocido y controlable.
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» En XML el marcado es variable, extensible, creado por el usuario, la hoja
de estilo es necesaria para decir al dispositivo como tiene que mostrar los

elementos por que el dispositivo no conoce nada sobre ellos.

» En HTML la etiqguete de marcado especial para incluir hojas de estilo, es

style.

» En XML la inclusion de hojas de estilo se realiza siempre como
elementos externos al documento, invocado mediante instrucciones de

procesamiento (PI).

13. XML NAMESPACE.

XML Namespaces proporcionan un meétodo para evitar conflictos del nombre
del elemento. El nombre estd en conflicto puesto que los nombres del
elemento en XML no se predefinen, un conflicto conocido ocurrira cuando dos
diversos documentos utilicen los mismos nombres del elemento.

En este ejemplo los dos documentos consisten en un cuadro de pintura,
ambos tienen el mismo nombre de elemento, pero con diferente contenido y

definicion.

Ejemplo:

<cuadro>
<altura> 15 cm </altura>
<ancho> 20 cm <ancho>

</cuadro>

<cuadro>

<color> azul marino </color>
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<imagen> puesta de sol <imagen>

</cuadro>

Si estos dos documentos de XML fueran agregados juntos, habria un conflicto
del nombre del elemento porque, ambos documentos contienen un elemento

con diversos contenidos y definicion.

Una manera para solucionar estos conflictos puede ser la utilizacion de

prefijos.

<m:cuadro>
<m:altura> 15 cm </m:altura>
<m:ancho> 20 cm <m:ancho>

</m:cuadro>

<n:cuadro>
<n:color> azul marino </n:color>
<n:imagen> puesta de sol </n:imagen>

</n:cuadro>

Ahora no habra conflicto conocido porque los dos documentos utilizan un
diverso nombre para su elemento. Usando un prefijo, se ha creado dos

diversos tipos de elementos.

Utilizando Namespace.

<m:cuadro xmIns:m= “http://www.lawebdelprogramador.com/cuadro”>
<m:altura> 15 cm </m:altura>

<m:ancho> 20 cm <m:ancho>

</m:cuadro>
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<n:cuadro xmlns:n= “http://www.altova.com/pintura”>

<n:color> azul marino </n:color>

<n:imagen> puesta de sol </n:imagen>

</n:cuadro>
En vez de usar solamente prefijos, se ha agregado una cualidad de los xmins a
la etigueta para dar al prefijo un asociado conocido cualificado con un
namespace. La cualidad del namespace de XML (xmins) se pone en la

etiqueta del comienzo de un elemento y tiene la sintaxis siguiente:

xmlns:namespace - prefix="namespaceURI"

14. TECNOLOGIAS RELACIONADAS A XML.

XHTML (HTML extensible) permite manejar paginas XHTML como

documentos XML en aplicaciones que hacen uso del estandar.

XML DOM (modelo del objeto del documento de XML) define una manera

estandar para tener acceso y manipular documentos de XML.

XSL (lenguaje extensible de la hoja del estilo) - XSL consiste en tres
porciones: XSLT - un lenguaje para transformar los documentos de XML,
XPath - un lenguaje para navegar en documentos de XML, y XSL-FO - un

lenguaje para los documentos del formato XML.

XSLT (transformaciones de XSL) se utiliza para transformar documentos de
XML en otros formatos de XML, como XHTML.

XPath es un lenguaje para navegar en documentos de XML.
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XSL-FO: es un lenguaje basado en XML del margen de beneficio que describe
el formato de los datos de XML para que la salida se realice en diferentes
medios.

XLink: es un lenguaje para crear hyperlinks en documentos de XML.

XPointer (lenguaje del indicador de XML) permite que los hyperlinks de XLink

sefalen a partes mas especificas en el documento de XML.

DTD (Document type definition) se utiliza para definir los elementos legales en
un documento de XML.

XSD (esquema de XML) es un alternativa XML-basado a DTDs.

XForms (formulario de XML) utiliza XML para definir datos de formularios.

XQuery (lenguaje de consulta de XML) se disefia para hacer consultas a datos
de XML.

SOAP (protocolo simple del acceso del objeto) es un protocolo XML basado

en el intercambio de las aplicaciones sobre el HTTP.

RSS (syndication realmente simple) es un formato para las noticias y el

contenido.

WAP (protocolo de uso sin hilos) fue disefiado para demostrar el contenido del

Internet en clientes sin hilos, como los teléfonos moviles.

SMIL (lenguaje sincronizado de la integraciéon de las Multimedia) es un

lenguaje para describir presentaciones multimedias.

SVG (graficos del vector de Scalable) define graficos en formato de XML.
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15. APLICACIONES BASADAS EN XML.

XML puede tener tres posibles roles:

a) De contenedor de informacién

Cuando XML actua de contenedor, ignora por completo la informacién que
contiene. Esta informacion ird normalmente almacenada en un elemento del
tipo CDATA, estos elementos no son analizados por el parser de XML.
Suponer que se tiene dos aplicaciones distintas en un proyecto, se puede
establecer una gramatica XML para encapsular los mensajes XML (afiadiendo
una cabecera al documento), y tener un programa gue procese las cabeceras
de los mensajes y las direcciones a la aplicacién correspondiente.

También puede servir para definir un flujo de datos en un workflow.

b) Para definir el contenido de los mensajes.

Para que se puedan intercambiar informacion dos aplicaciones y puedan

procesarla automaticamente.

c) Para describir el contenido de los mensajes.

Si se utiliza con este rol, se puede describir el esquema de contenidos de los
mensajes. Se esta definiendo recursos, se utiliza como metadatos. Se puede

facilitar el acceso a la informacioén a los agentes de software.

Estos son algunos roles y posibles aplicaciones del XML, pero pueden haber

otros mas.

La idea del XML es tener la informacion (definida semanticamente: XML), la
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estructura de la informacién (DTD/Schemas), formato (XSL) y procesos (Java,
VB, etc.), todo ello separado.

Es un lenguaje entendible por las maquinas.

Estas son algunas aplicaciones del XML y tecnologias asociadas.

Descargar trabajo en el Servidor.

Por medio del Modelo de Objetos de Documentos (DOM), se puede evitar

trabajo al servidor, espera al cliente y no saturar tanto la red.

Por ejemplo, una tienda en Internet que vende una serie de productos, el
cliente al conectarse, obtiene el catalogo de productos, y va seleccionando
items, pero cada vez que selecciona uno, no se manda al servidor nada, sino
que por medio del DOM se trata esa seleccion creando un nuevo nodo del
arbol (en el cliente), una vez que el usuario termina, puede ver su cesta de la
compra y verificar su pedido para mandarlo al servidor.

Una vez le llegue, éste responderd al cliente del estado de su pedido.
En todo el proceso Unicamente hay una primera peticion al servidor para
bajarse la lista de productos y una segunda donde se le envia el pedido.

Este proceso se puede aplicar a las tiendas on-line, a los bancos, etc.

Soporte a Clientes.

Gracias a los enlaces extendidos (XLL), el cliente si tiene algun tipo de
problema, pinchando sobre un enlace de este tipo le puede salir una lista con
la persona concreta de contacto, partes de manuales concretos donde resolver

esa duda, departamentos determinados, etc.

Personalizacion de la WEB.

Gracias al XSL/XSLT, se puede transformar y dar el formato que se desea a

un mismo documento XML, por lo tanto si se sabe por medio de los login,
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quién es el usario/cliente que accede se puede personalizar la vista de la

informacion.

El cliente/usuario de esta forma se sentira mas a gusto, considerara que esa
informacion es suya y que es reconocido en la Web. Muy util para los Sitios de

Comercio Electrénico.

Independencia del dispositivo de acceso a lainformacion.

Otra aplicacién de las XSL/XSLT, si se dispone de un servidor WAP y otro
WEB, se puede saber en funcion del protocolo, desde donde se pide la
informacion y en funcién del dispositivo, sacarle la misma informacion de una

forma u otra.

Gestion de la informacion/Conocimiento.

En una empresa donde se maneje infinidad de informacién, normalmente el
usuario al buscarla no esta interesado en leerse toda, incluso cuando se abre
un documento solamente le interesa los tres ultimos péarrafos pero para
encontrarlos, debe leerse todo el documento con el correspondiente tiempo
invertido en ello, pues bien: si se etiqueta la informacion y a cada usuario se le
proporciona una serie de etiquetas de interés, se podria resaltar la informacién
que le es interesante, frente a Ila que no es relevante.
Las busquedas serian mucho mas rapidas y no se perderia tanto tiempo.
Con XML se pueden ocurrir muchas mas aplicaciones para una mejor gestion

de la informacion.

Buscador WEB.

Si se dispone de un Sitio donde toda la informacion se encuentre etiquetada en
documentos XML, las busquedas serian mucho mas efectivas, ya que se

conjuga la potencia de la busqueda indexada junto la busqueda semantica.
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Intercambio de informacién.

Si se contratara a una empresa un servicio de noticias, y facilitan la estructura
de los datos que se va a recibir (DTD/Schema), se sabra en todo momento que
tipos de documentos XML se esté recibiendo, y se podra tratar de la forma que

se desee.
Ofrecer mecanismos mas versatiles de mostrar datos.

Actualmente, bajo el nombre de DOM (Document Object Model) se esta
desarrollando una API que sea soportada por todos los procesadores de XML y
HTML. La idea detras de esta APl es que se pueda representar (a traves de
javascripts o JavaApplets) documentos XML en los navegadores Web, pero de
una forma mas sofisticada que los documentos HTML, ya que XML no solo

proporciona una sintaxis, sino también una semantica.
Buscadores inteligentes.

Debido a que la informacion en los documentos XML esta etiqguetada por su
significado de forma precisa, podemos localizarla de forma mucho més clara
que en documentos HTML. Con DTDs estandarizados para distintas
aplicaciones (librerias, tiendas de deporte, catalogos de componentes,...)
podriamos programar buscadores Web que recuperasen informacion sobre un
producto de cualquier website en el mundo sabiendo que todos tendran el
mismo formato de datos (gracias al DTD), aunque no tengan necesariamente la

misma representacion grafica (gracias al XML/XSL).
Intercambio de informacidn entre sistemas heterogéneos.

El fundamento es el mismo que para los buscadores inteligentes. Debido a que
el DTD proporciona un formato estandar para representar la informacion de un
tema especifico, puede usarse para simplificar el intercambio de informacién
entre distintas fuentes (actualmente existen ya dos DTD estandarizados uno

para fabricantes de chips y otro para industrias quimicas, llamado CML).
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16. UTILIDADES DE XML.

Se especificaran algunas de las implementaciones que se han desarrollado con
XML. Suponer que se establezca alguna implementacion propia para
Bibliotecas y Centros de Documentacion; y con ello se pueda extraer la

informacion desde la misma red (no por métodos de infranet).

CDF (Channel Definition Format): Los canales creado por Microsoft en el

explorador IE4 con tecnologia push.

RDF (Resource Description Framework): Esquema de descripcion de recursos.
Una de las aplicaciones mas importantes que permitird describir los datos de
cada documento y definir las relaciones que hay entre los datos XML. Tratara
de los metadatos (metadata). Se les podria considerar como "los META del
XML". Muchas compafias en Internet se estan adhiriendo a esta aplicacion.

RDF posee las siguientes virtudes:

Mejores motores de busqueda. Se han adherido a esta especificacién Yahoo!,

Altavista, Excite, Lycos, WebCrawler, Amazon, etc.

La capacidad de describir los contenidos y sus relaciones en una biblioteca
digital o sede Web. Permitir4 el acceso a una parte concreta del documento y

se facilitara el intercambio de los datos.

Se pueden calificar los contenidos para establecer la proteccion infantil y de la
propia intimidad, desarrollado a través de las marcas (tags) de PICS (Platform

for Internet Content Selection).

Establece los derechos de propiedad intelectual en las propias paginas Web.

OSD (Open Software Description Format): Formato abierto de descripcion de
software. Desarrollo de software en multiples plataformas. Describe el reparto
de software a través de la Red. Las etiquetas XML con las que esta descrito
definen los componentes, la versién, que es la plataforma en la que ha sido

creado, la relacion con otros componentes, etc. Esto hara que se simplifique el
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proceso de instalacién para el usuario y permitir también un facil uso de las

actualizaciones.

CML (Chemical Markup Language): Lenguaje de marcas para quimica.
Describe, entre otras formulas, las estructuras moleculares y cristalinas, los

analisis de espectros y otros objetos de interés para los quimicos.

MathML (Mathematical Markup Language): Lenguaje de marcas para
matematicas. Apto para codificar signos matematicos, simbolos cientificos, etc.
El MathML es un lenguaje de bajo nivel que tiene en cuenta la comunicacion
maquina a maquina de datos estructurados como informacion de bases de
datos. El lenguaje MathML utiliza dos series de codigos progresivos: el primero
presenta los signos matematicos en series crecientes, y el segundo transmite el
significado semantico de las expresiones matematicas, lo que posibilita la

codificacion de simbolos y signos tanto matematicos como cientificos.

EDI (Electronic Document Interchange): Intercambio electrénico de datos. Lleva
un tiempo en proceso de estudio, pero finalmente dara un espaldarazo con el

estandar XML. InfoVia Plus lo integra en uno de sus servicios (InfoEDI).

OFX (Open Financial Exchange): Intercambio financiero abierto. Marco de
trabajo enunciado actualmente en SGML, aunque Microsoft dice que pronto
sera enunciado en XML. A través del software de gestion financiera (Quicken,
Microsoft Money, etc.) se podra conectar con el banco para gestionar las
cuentas y extraer informacion de la cuenta bancaria. Esto se hara a través de

unos protocolos Seguros.

TEI (Text Encoding Initiative): Iniciativa que parti6 de diversas asociaciones
profesionales en los campos de humanidades. Trata de establecer etiquetas
que propicien la descripcion de textos cientificos y literarios. En principio solo
esta disponible para SGML(6).
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17. RELACION ENTRE XML Y LAS BASES DE DATOS.

Con el incremento del uso de XML, se estd sobrepasando los objetivos
inicialmente propuestos. Con XML se pretendia dotar a la Web de mayor
estructura creando documentos orientados a la semantica y no a la
representacion y esto se esta logrando. Al mismo tiempo, XML ha superado los
limites de la Web y se ha convertido en el lenguaje de representacion de datos
en el intercambio de informacion B2B, en el lenguaje en que se comunican los
programas. Hoy en dia, se esta planteando la utilidad o necesidad de hacer
gue XML llegue mas lejos y no solo se use en el intercambio sino también en

el almacenamiento de informacién de los sistemas

Cabe resaltar que se puede considerar un documento XML como una base de
datos en sentido estricto. Un conjunto de documentos XML se podria
considerar una base de datos también, pero mas extensa. Mas aun una Web
formada por documentos XML se podria considerar una inmensa base da
datos.

Si un documento XML es una base de datos tenemos el lenguaje de consulta,
XPath. Pero si tenemos varios documentos o la Web, es posible que XPath no
sea capaz de cubrir todas las necesidades de consulta.

De los esfuerzos realizados han surgido diversas propuestas de lenguajes
como: XQL, XML - QL, XQuery, X-Query, Quilt y otros.

La idea en que se basan todos estos esfuerzos son:
» XML como base de almacenamiento de informacion.
» XPath como lenguaje para direccionar nodos.
» Extensiones para realizar las consultas con mas flexibilidad vy
comodidad

> El resultado debe ser un documento XML bien formado.

Es necesario mencionar que SQL es el lenguaje por excelencia para acceso a
bases de datos.
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Las herramientas anteriormente descritas permiten el acceso a bases de datos
en documentos XML, sin embargo que pasaria si se deseara construir una de
estas herramientas, o que dichas herramientas no sean lo suficientemente
flexibles o potentes. Para solucionar estas debilidades se introducen los APIs
DOM y SAX.

Para procesar documentos XML, la mayoria de las herramientas XML trabajan
con los APIs SAX o DOM.

SAX (API simple para XML) y DOM (modelo del objeto del documento) eran
ambos disefiados para permitir que los programadores tengan acceso a su
informacion sin tener que escribir un analizador de sintaxis en su lenguaje de
programacion de la opcion. Manteniendo la informacién formato de XML 1,0, y
usando su programa de SAX o de DOM APIs esta libre utilizar cualquier
analizador de sintaxis deseado. Esto puede suceder porque los programas de
escritura del analizador de sintaxis deben poner el SAX y el DOM en ejecucion
APIls usando su lenguaje de programacion preferido. SAX y DOM APIs estan
ambos disponibles para los lenguajes multiples (Java, C, el Perl, Python, etc.).

Asi que, SAX y DOM fueron creados para responder al mismo propdosito, que
le esta dando el acceso a la informacion salvada en documentos de XML
usando cualquier lenguaje de programacion (y un analizador de sintaxis para
ese lenguaje). Sin embargo, los dos llevan acercamientos muy diversos

cuando se accede a su informacion

SAX es un API para XML basado en eventos. Con él, el analizador SAX
reporta los eventos como el inicio o final de los elementos de la aplicacion y
mientras pasa a través del documento. Como el analizador reporta los eventos
mientras visita las diferentes partes del documento, no tiene que construir una
estructura interna. Esto reduce los recursos de sistema necesarios, lo que

hace a este analizador atractivo para grandes documentos.

El APl DOM, sigue una construccion estilo arbol. Los elementos tienen

relaciones padre-hijo con otros elementos. Con este API, el analizador
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construye una estrucura interna por la que una aplicacidon puede navegar.
DOM permite que una aplicacion tenga acceso aleatorio al documento
estructurado como un arbol, y el coste es el incremento de la memoria

utilizada.

Para trabajar con cualquiera de los dos APIS se necesita conseguir una
implementacion de los mismos en el lenguaje que se vaya a utilizar. El
lenguaje java es idéneo para trabajar con XML, por sus caracteristicas y por la

rapida implementacion que se hace en él de las ultimas versiones.

Para implementar el APIS SAX para bases de datos, se necesita implementar
un analizador que opere sobre una fuente de datos JDBC, iterar sobre cada fila
y columna y generar los eventos apropiados mientras se itera. La
especificacion SAX proporciona la clase “org.xml.sax.ImputSource”. Para
representar una base de datos se necesita una forma especializada que pueda
representar una tabla de una base de datos por lo tanto se implementa
JDBCImportSource que extiende la clase org.xml.sax.ImputSource.

Para construir un arbol DOM para una tabla de base de datos se podria iterar
sobre las filas y columnas y construir nodos para un arbol mientras se visita, o
se puede emplear otra libreria, como la implementacién JAXP de Sun. Para
implementar el APl DOM utilizando dicho aproximacion sélo se necesita una
reutilizacion adecuada del analizador SAX para bases de datos expuestos
anteriormente (JDBCImputSource).

La clase JIDBCDOMParser implementa el API DOM para base de datos.

Para la mayoria de las situaciones, el APl SAX para bases de datos es mas
eficiente que el APl DOM. Sin embargo, algunas aplicaciones necesitan
acceso aleatorio a documentos XML y por lo tanto requieren la estructura en

forma de arbol que ofrece el API DOM para bases de datos.

Con estos APIs, podemos evitar el coste asociado de convertir una base de
datos en documentos XML y el coste de mantenerlos sincronizados.
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18. EJEMPLOS PRACTICOS DE XML.

Luego de haber explicado todo lo necesario para elaborar documentos XML se
continué con la generacion de dichos documentos que en base al Tema

Objetivos y Justificacion son los siguientes:

> Documento XML Bien Formado.
» Documento XML haciendo uso de una DTD externa.

» Documento XML haciendo uso de una DTD interna.

El trabajo consistié en la generacion de documentos XML los cuales tratan

sobre la venta de una computadora

Para la elaboracién de dichos documento se utiliz6 el software Altova XMLSpy
v2005, el cual es uno de los mas importantes programas para trabajar con
XML, ya que es muy completo e incluye muchas de las tecnologias de las que
consta el estandar XML. Entre las funciones de las que consta cabe destacar
gue permite trabajar con DTD, Esquemas, XSLT, XSL-FO, etc. Ademas ha sido
un producto que se ha mantenido al dia pese a la cantidad de cambios que han

sufrido las recomendaciones.

Por otro lado no solo permite trabajar con cada tecnologia independiente sino
que permite interrelacionar varias de estas. Por ejemplo XML-Spy permite crear
un Esquema a partir de una DTD, o permite crear un documento XML a partir
de una DTD o esquema, aplicar una hoja xslt a un documento. Ademas es facil
de usar, proporciona sintaxis a color, etiquetas completas automaticamente,
chequeo automético de los documentos (si estan bien formados), cambio facil
entre la vista del texto y la vista del grid, importacion y exportacion de bases de

datos
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La edicion de todos estos componentes se realiza sobre el mismo marcado de
ventanas, sobre las que van cambiando los botones con las acciones

disponibles.

Entre las posibles vistas que se puede utilizar en XML-Spy figuran:
» La vista codigo fuente
» La vista navegador.
» La vista arbol.
>

La vista esquema (sOlo para esquemas).

Se puede observar los paneles para gestion de proyectos donde se crean
carpetas para agrupar los tipos de documentos, y los paneles con las listas de

ayuda.

Ademas son destacables los menus y botones donde se puede apreciar la
amplia gama de opciones disponibles.

Cabe destacar que esta aplicacidn esta disponible en Internet y es gratuita,

para descargarlo se debe visitar la pagina de Internet www.altova.com . Su

instalacién es sencilla, solo se debe dar doble click al fichero .exe y seguir las
instrucciones que brinda el software. Una vez instalado se muestra una pantalla
en la cual se debe elegir la opcién instalar el software por 30 dias ya que la
opcion de instalar la aplicaciébn permanente no esta disponible para los paises
centroamericanos.

Hecho esto Altova solicita el nombre de usuario, compafia y correo electronico

para enviar al usuario el Keycode, éste se utiliza para activar el software.

Especificamente, el software de Altova se puede utilizar en las plataformas de
Windows y Linux. Sin embargo para Linux, Altova no brinda garantia con

respecto a usar su software en esta plataforma.

Existen muchos otros Software que se pueden utilizar para la creacién de

documentos XML.

59


http://www.altova.com/

Algunos de estos son:

>

YV V V VY

Peter’s XML Editor.

XML Authority y XML Instante.
Microsoft XML Notepad.
SoftQuad XMetal.
Stylusstudio.
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18.1. Documento XML Bien Formado.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<I-- Este es un documento Bien Formado-->
<Venta_Computadora>
<Caracteristicas>
<Precio> $ 700 </Precio>
<Marca> Pentium </Marca>
<Monitor> Pantalla plana de 15 plg. </Monitor>
<Procesador> 2 GHZ </Procesador>
<Memoria> 256 MB </Memoria>
<Disco_Duro> 40 GB </Disco_Duro>
<Quemador> Incluido </Quemador>
<Impresora> Canon S200x </Impresora>
<Scaner> Visionner </Scaner>
<Teclado> PS/2 </Teclado>
<Mouse> PS/2 </Mouse>
<Tarjeta_Red> SOYNTEC Nexoos 200 </Tarjeta Red>
<Parlantes> Incluidos </Parlantes>
<Puertos_USB> 4 </Puertos_USB>
</Caracteristicas>

</Venta_Computadora>
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Vista del Documento XML Bien Formado desde Altova.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

- <l-- Este es un documento Bien Formado-->

<Venta_Computadora>

- <Caracteristicas>
<Precio>$ 700</Precio>
<Marca>Pentium</Marca>
<Monitor>Pantalla plana de 15 plg.</Monitor>
<Procesador>2 GHZ</Procesador>
<Memoria>256 MB</Memoria>
<Disco_Duro>40 GB</Disco_Duro>
<Quemador>Incluido</Quemador>
<Impresora>Canon S200x</Impresora>
<Scaner>Visionner</Scaner>
<Teclado>PS/2</Teclado>
<Mouse>PS/2</Mouse>
<Tarjeta_Red> SOYNTEC Nexoos 200 </Tarjeta_Red>
<Parlantes>Incluidos</Parlantes>
<Puertos_USB>4</Puertos USB>
</Caracteristicas>

</Venta_Computadora>
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La creacion del Documento XML Bien Formado es muy sencillo de realizar y de

la manera en que se elaboré fue asi:

» Se utlizo el software Altova XMLSpy v2005, se cred un nuevo
documento, XMLSpy v2005 ofrece mdltiples opciones para crear
diferente tipos de documentos, pero se debe escoger la opcién que
aparece por defecto que es: xml Markup Language Extensible la cual

permite crear documentos XML.

» Luego XMLSpy v2005 pregunta si desea crear el documento XML con
DTD O Schema, en este caso como lo que se queria era crear un
documento XML Bien Formado lo que se hizo fue cerrar esta ventana y
automaticamente el software proporciond la hoja de trabajo con la

cabecera y todos sus componentes.

» Se continu6 editando el documento, el cual consta de 14 elementos
cada uno con su correspondiente contenido.

Los elementos que se utilizaron para crear el documento XML Bien

Formado corresponden a las caracteristicas necesarias para la venta de una

computadora. Estos elementos son:

<Precio> <Procesador> <Quemador> <Teclado> <Parlantes>
<Marca> <Memoria> <Impresora> <Mouse> <Puertos_USB>
<Monitor <Disco_Duro>  <Scéaner> <Tarjeta_Red>

<Venta_Computadora>: es la raiz del documento.

<Caracteristicas>: es un elemento sin contenido.
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» Una vez que se editdé el documento se guardd con la extension .xml,
luego se procedid a verificar si el documento estaba Bien Formado es
decir si cumplia con las normas sintacticas generales de XML.

Si un documento no esta bien formado XMLSpy v2005 muestra el icono

Thi file is nat swell-formed:
% expected,

con la descripcion del error.

En cambio si el documento esta bien formado el software muestra el icono

Thiz file is: well-formed. Please note: you
can alzo validate an AML file against ts
document type defintion,

y a al vez comunica que el documento esta bien formado.

» En el browser se visualiza el documento tal como se edité ya que una
de las ventajas de XML es que permite ver el contenido del documento
con sus elementos; mediante el grid se visualiza el documento en forma

de arbol.

64



Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua-Ledn

18.2. Documento XML haciendo uso de DTD externa.

DTD (archivo externo).

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!-- Ejemplo del archivo DTD -->

<IELEMENT Venta_Computadora (Caracteristicas*)>
<IELEMENT Caracteristicas (idPrecio, Marca, Monitor, Procesador, Memoria,
Disco_Duro, Quemador, Impresora, Scaner, Teclado, Mouse, Tarjeta_Red,
Parlantes, Puertos_USB)>

<I[ELEMENT idPrecio EMPTY>

<IATTLIST idPrecio

ID #REQUIRED

Z!ELEMENT Marca (#PCDATA)>

<IELEMENT Monitor (#PCDATA)>

<IELEMENT Procesador (#PCDATA)>

<IELEMENT Memoria (#PCDATA)>

<!IELEMENT Disco_Duro (#PCDATA)>

<IELEMENT Quemador (#PCDATA)>

<IELEMENT Impresora (#PCDATA)>

<IELEMENT Scaner (#PCDATA)>

<IELEMENT Teclado (#PCDATA)>

<IELEMENT Mouse (#PCDATA)>

<IELEMENT Tarjeta_Red (#PCDATA)>

<IELEMENT Parlantes (#PCDATA)>

<IELEMENT Puertos_USB (#PCDATA)>
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Documento XML.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!-- Ejemplo del documento XML utilizando el archivo DTD-->

<IDOCTYPE Venta_Computadora SYSTEM "C:\Documents and Settings\Nubia
Mercedes Terce\Mis documentos\Venta.dtd">

<Venta_Computadora>

<Caracteristicas>
<idPrecio idprecio="C11760"/>
<Marca> Pentium </Marca>
<Monitor> Pantalla plana de 15 pulg. </Monitor>
<Procesador> 2.4 GHZ </Procesador>
<Memoria> 256 MB </Memoria>
<Disco_Duro> 40 GB </Disco_Duro>
<Quemador> Incluido </Quemador>
<Impresora> Canon S200x </Impresora>
<Scéner> Visionner </Scéaner>
<Teclado> PS/2 </Teclado>
<Mouse> PS/2 </Mouse>
<Tarjeta_Red> SOYNTEC Nexoos 200 </Tarjeta Red>
<Parlantes> 2 </Parlantes>
<Puertos_USB> 4 </Puertos_USB>

</Caracteristicas>

</Venta_Computadora>
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Vista del Documento XML utilizando DTD externa.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>

- <I-- Ejemplo del documento XML utilizando el archivo DTD -->

<IDOCTYPE Venta_Computadora (View Source for full doctype...)>
- <Venta_ Computadora>
- <Caracteristicas>
<idPrecio idprecio="C11760" />
<Marca>Pentium</Marca>
<Monitor>Pantalla plana de 15 pulg.</Monitor>
<Procesador>2.4 GHZ</Procesador>
<Memoria>256 MB</Memoria>
<Disco_Duro>40 GB</Disco_Duro>
<Quemador>Incluido</Quemador>
<Impresora>Canon S200x</Impresora>
<Scaner>Visionner</Scaner>
<Teclado>PS/2</Teclado>
<Mouse>PS/2</Mouse>
<Tarjeta_Red> SOYNTEC Nexoos 200 </Tarjeta_Red>
<Parlantes>2</Parlantes>
<Puertos_USB>4</Puertos_USB>
</Caracteristicas>

</Venta_Computadora>
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Para la generacion del Documento XML haciendo uso de una DTD externa el
procedimiento que se realiz6 fue un poco diferente ya que lo que se pretendia
era crear un archivo externo que contenga las declaraciones de los elementos

y atributos que se van a utilizar.

Lo que se hizo fue:

» Primeramente se cre6 un nuevo documento, se escogio la opcidén por
defecto que es xml Markup Language Extensible, se seleccioné crear el
documento utilizando DTD; en este punto XMLSpy v2005 solicita abrir
el archivo con la extension .dtd (este archivo que solicita, es el archivo
externo), pero no se abrié ningun archivo por que hasta el momento no
se habia creado, ya que primero se crea el archivo de DTD interna ,para
lo cual lo que se hizo fue cerrar esta ventana y de igual manera el

software automaticamente muestra la hoja de trabajo con la cabecera.

» Luego de la cabecera se coloco un comentario.

» Se declaré de tipo ELEMENT “Venta_Computadora”, el cual contiene
uno o0 muchos elementos “Caracteristicas”. Cada elemento
Caracteristicas tiene los siguientes elementos: un *“idPrecio”, una
“Marca”, un “Monitor”, un “Procesador”, una “Memoria”, un “Disco_Duro”
, un “Quemador”, una “Impresora’, un “Scaner”’, un “Teclado”, un

“Mouse”, una “Tarjeta_Red”, un “Parlantes”, un “Puertos_USB".

> idPrecio se declar6 de tipo ELEMENT, EMPTY indica que es un
elemento sin contenido, a la vez idPrecio se declaré también como
atributo. Los demas elementos se declararon de tipo ELEMENT, y se
les agrego el elemento #PCDATA para indicar que el elemento va

contener solo texto.
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» Cuando se terminé de editar el documento se guardd con la extension
.dtd por que este archivo es el que se utilizara para hacer referencia al
momento de crear el documento XML.

» De igual manera que el documento anterior se procedié a verificar que
el archivo estuviera Bien Formado, el software lo analiz6 e indicd que
estaba Bien Formado. Una vez comprobado esto, se di6 la orden de
validar el documento. Si el documento XML no es valido XMLSpy v2005
envia el icono de error y ademas comunica el mensaje de error. De lo

contrario si el documento es valido el software muestra el icono

Thi= file is walid.

indicando que el documento es valido.

A partir del documento creado con DTD se pudo elaborar el documento XML.

» Para elaborar este archivo se cred un nuevo documento, se selecciono
la opcion de crear el documento XML con DTD, se muestra una ventana
solicitando abrir el archivo DTD . Una vez seleccionado el nombre del
archivo DTD, el software automaticamente carga en la hoja de trabajo
la cabecera, la ruta donde se encuentra el archivo creado y la raiz del
documento que en este caso es Venta_Computadora.

» Hecho esto se abrid el elemento Caracteristicas y automaticamente se
cargaron todos los elementos declarados en la DTD . A continuacion se
agrega el contenido de cada elemento.

» Una vez que se termino el documento se guardo con la extension .xmly

se continué a verificar que el documento estuviera Bien Formado y
Vélido.

69



Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua-Ledn

18.3. Ejemplo de un documento XML agregando registros.

DTD (archivo externo).

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!I-- Ejemplo de como se pueden agregar registros -->
<IELEMENT Venta_Computadora (caracteristicas*)>

<IELEMENT caracteristicas (precio, marca, monitor, procesador)>
<IELEMENT precio (#PCDATA)>

<IELEMENT marca (#PCDATA)>

<IELEMENT monitor (#PCDATA)>

<IELEMENT procesador (#PCDATA)>
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Documento XML.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<! DOCTYPE Venta_Computadora SYSTEM "C:\Documents and
Settings\Nubia Mercedes Terce\Mis documentos\TESIS\Registro.dtd">

<Venta_Computadora>
<caracteristicas>
<precio> $ 700 </precio>
<marca> Pentium </marca>
<monitor> Pantalla plana de 15 pulgs </monitor>
<procesador> 2.4 GHZ </procesador>
</caracteristicas>
<caracteristicas>
<precio> $ 600 </precio>
<marca> Intel Celeron </marca>
<monitor> 15 pulgs </monitor>
<procesador> 2.4 GHZ </procesador>
</caracteristicas>

</Venta_Computadora>

71



Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua-Ledn

Vista del documento agregando registros desde Altova.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<IDOCTYPE Venta_Computadora (View Source for full doctype...)>
- <Venta_Computadora>
- <caracteristicas>
<precio>$ 700</precio>
<marca>Pentium</marca>
<monitor>Pantalla plana de 15 pulgs</monitor>
<procesador>2.4 GHZ</procesador>
</caracteristicas>
- <caracteristicas>
<precio>$ 600</precio>
<marca>Intel Celeron</marca>
<monitor>15 pulgs</monitor>
<procesador>2.4 GHZ</procesador>
</caracteristicas>

</Venta_Computadora>
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Para la creacién del documento XML agregando registros, se realizo el
mismo procedimiento que se llevd a cabo para crear el documento XML
haciendo uso de DTD Externa.

Se declaré un elemento “Venta_Computadora” que contiene un elemento
“caracteristicas”. El elemento “caracteristicas” tiene los siguientes

elementos: <precio>, <marca>, <monitor>, <procesador>.

Para agregar registros al documento se utilizd el indicador de frecuencia
asterisco (*), el cual permite ir agregando registros al documento. De esta
manera cuando se desee agregar un registro mas, se mostrara el
elemento “caracteristicas” con sus campos, en este momento se podra

introducir la informacién correspondiente a cada campo.
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18.4. Documento XML haciendo uso de una DTD interna.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<l-- Documento XML con DTD Interna-->

<IDOCTYPE Venta_Computadora [<!ELEMENT Venta Computadora (idPrecio,

Marca, Monitor, Procesador, Memoria, Disco_Duro, Quemador, Impresora,
Scéner, Teclado, Mouse, Tarjeta_Red, Parlantes, Puertos_USB)>

<IELEMENT idPrecio (#PCDATA)>
<IELEMENT Marca (#PCDATA)>
<IELEMENT Monitor (#PCDATA)>
<IELEMENT Procesador (#PCDATA)>
<IELEMENT Memoria (#PCDATA)>
<!IELEMENT Disco_Duro (#PCDATA)>
<IELEMENT Quemador (#PCDATA)>
<IELEMENT Impresora (#PCDATA)>
<IELEMENT Scaner (#PCDATA)>
<IELEMENT Teclado (#PCDATA)>
<IELEMENT Mouse (#PCDATA)>
<IELEMENT Tarjeta_Red (#PCDATA)>
<IELEMENT Parlantes (#PCDATA)>

<IELEMENT Puertos_USB (#PCDATA)>
1>

<Venta_Computadora>

<idPrecio> C11760 </idPrecio>

<Marca> Pentium </Marca>

<Monitor> Pantalla plana de 15 pulg. </Monitor>

<Procesador> 2.4 GHZ </Procesador>
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<Memoria> 256 MB </Memoria>

<Disco_Duro> 40GB </Disco_Duro>

<Quemador> Incluido </Quemador>

<Impresora> Canon S200x </Impresora>

<Scéner> Visionner </Scéner>

<Teclado> PS/2 </Teclado>

<Mouse> PS/2 </Mouse>

<Tarjeta_Red> SOYNTEC Nexoos 200 </Tarjeta_Red>
<Parlantes> 2 </Parlantes>

<Puertos_USB> 4 </Puertos_USB>

</Venta_Computadora>
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Vista del Documento XML utilizando DTD interna desde Altova.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<I-- Documento XML con DTD Interna -->

<!DOCTYP_E Venta_Computadora (View Source for full doctype...)>
- <Venta_Computadora>
<idPrecio>C11760</idPrecio>
<Marca>Pentium</Marca>
<Monitor>Pantalla plana de 15 pulg.</Monitor>
<Procesador>2.4 GHZ</Procesador>
<Memoria>256 MB</Memoria>
<Disco_Duro>40GB</Disco_Duro>
<Quemador>Incluido</Quemador>
<Impresora>Canon S200x</Impresora>
<Scéner>Visionner</Scaner>
<Teclado>PS/2</Teclado>
<Mouse>PS/2</Mouse>
<Tarjeta_Red> SOYNTEC Nexoos 200 </Tarjeta Red>
<Parlantes>2</Parlantes>
<Puertos_USB>4</Puertos_USB>

</Venta_Computadora>
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En el documento XML haciendo uso de una DTD interna de igual manera:

» Se cre6 un nuevo documento, se escogié la opcion por defecto, se
seleccioné crear el documento con DTD pero no se abrié ningun archivo,
si no que se cancel6 la ventana. Este procedimiento se realizé asi

puesto que la DTD va incorporada en el mismo documento.

» Se cargo la cabecera en la hoja de trabajo y se empezé a declarar los
elementos y atributos que se utilizaron. Terminado esto se abrio la raiz
del documento (Venta_Computadora) y se introdujo el contenido de los
elementos en el mismo documento. Esto permite que el documento

tenga su propia validacion.

» EIl archivo se guardé con la extension .xml y al igual que en los

documentos anteriores se verificd que estuviera Bien Formado y Valido.

» Una vez comprobado se observaron los resultados en el navegador

7



CONCLUSIONES.

En su calidad de estandar para expresar datos estructurados, XML ofrece
muchas ventajas a las organizaciones, desarrolladores de software, sitios Web
y usuarios finales. Las oportunidades aumentaran cuantos mas formatos de
datos de mercado vertical se creen para mercados claves, como el mercado
de busqueda avanzada en bases de datos, banca en linea, médico, legal,
comercio electronico, etc. Cuando los sitios ofrezcan datos, en lugar de

limitarse a las vistas de datos, las oportunidades seran extraordinarias.

Hoy en dia, los servicios de atencion al cliente estan migrando de centros de
llamadas y sedes fisicas a sitios Web, por lo que se beneficiaran de la sélida
funcionalidad de XML. Dado que la mayoria de estas aplicaciones
empresariales implican la manipulacion o la transferencia de datos y registros
de base de datos, como pedidos de compra, facturas, informacion del cliente,
citas, mapas, etc., XML va a revolucionar las posibilidades de los usuarios
finales en Internet, permitiendo la implementacién de un amplio abanico de
aplicaciones empresariales. Ademas, la informacion que ya esté almacenada
en sitios Web, tanto si esta guardada en documentos como en bases de datos,
puede marcarse con vocabularios basados en XML y orientados a intranets.
Dichos vocabularios también ayudan a las pequefias y medianas empresas

gue necesiten intercambiar informacion entre clientes y proveedores.

Debido a la importancia de XML es que surgi6 la idea de realizar este trabajo
en el cual se abordaron los aspectos generales para la creacion de
documentos XML Bien Formados y Vélidos implementando DTD interna y
Externa. A la vez se generaron ejemplos en los cuales se demuestra la forma
en que estos documentos deben ser creados, cumpliendo asi los objetivos que

se plantearon en el trabajo.
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RECOMENDACIONES.

En este trabajo se desarroll6 una parte del Lenguaje de Marca Extensible, se
dejan los cimientos de este nuevo lenguaje y esperamos que sirva de base
para futuras investigaciones, ya que XML es un lenguaje amplio y seria de
gran utilidad que en los proximos proyectos que se realice sobre este tema se
aprovechen al maximo la cantidad de aplicaciones que posee y que futuros
investigadores las aborden para que de esta manera se permita conocer mas

del lenguaje XML.
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GLOSARIO.

API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones.
B2B: Intercambio de Informacion entre Empresas.
CSS: Hojas de Estilo en Cascada.

DOM: Modelo de Objeto de Documento.

DTD: Definicién de Tipos de Documento.

GML: Lenguaje de Marcado Extensible.

HTML: Lenguaje de Marcado Hipertexto.

ISO: Organizacion Internacional de Estandares.

MOM: Middleware Orientada al Mensaje.

Middleware: Capa de Software intermedia que sirve para aislar,

homogeneizar e intercambiar otras capas de software.
PI: Instruccién de Procesamiento.

POP: Publicacion Orientada a la Presentacion.

SAX: Api Simple para XML.

SGML: Lenguaje de Marcado Generalizado Estandar.
W3C: Consorcio de la World Wide Web.

XLL: Lenguaje Extensible de enlace.

XML: Lenguaje de Marcado Extensible.

XSL: Lenguaje de Hojas de Estilo Extensible.

XUA: Agentes de usuario para XML.

80



Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua-Ledn

ANEXOS.
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Presentacion del software Altova XML Spy v2005.

Documento XML bien formado.

[ Doeteto]

FElle  Edi Project ML DTD{Schema Sc_h}sl‘_ﬁﬁ:i:lgsiqﬁ XSL,I'XQLie_ry- Authertic  Conwert  View Browser WSDL  SOAP  Tools  ‘Window

i sk -ax
DIEOE TS 5B 0 @[] B2 e | o o |[E]E]E] R
Project a9 E7aml version="1 0" encoding="LITF-3"7> Elements. 3 X
2 =l-- Este ez un documento Bien Formado--=
3 E =Nerta_Computadorss=
il o =Caracteristicas=
Expense Report s =Precio=  § 700 =/Precio=
International 1B =Marca= Pentium =Marca=
Furchasze Order ? =tdonitor= Pantalls plana de 15 plg, =Monitor=
SOAP Debugger Bﬂ =Procesador= 2 GHZ =Procesadors
- WSO Edit.or ek =Memaria= 256 MB =Memoriz=
10 =Dizco_Duro= 40GB =Disco_Duros
Indus“—"JStanda'dS. 1 =iauemador=  Incluido =f2uemador=
#ML-based \Website §2 =mpresora= Canon S200x =Ampresoras=
T amina 13 =Scéner= “isionner =/Scéners
@ XQuery 14 =Teclado= PS/2 =Teclado=
@ ¥SLT2? 15 =Mouse= PSfZ2 <Mouse=
16 =Tarjeta_Red= SOYMNTEC Mexoos 200 =Tarjeta_Red=
Infa - aox |17 =Parlantes= Incluidos =Parlantes= Aktributes o x
=Puertos_UUSB= 4 =Puertos_ USB=
- =iCaracteristicaz= '
= aienta_Computadorss
Enkities v ax
&
{
=
| Schema/WSDL | Auhertic | Browser | <

4 B
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Documento XML con DTD externa.

ol tova i Sy et

@ Ei];: Edit  Project ﬁmL QTDfSc_hl':ma‘ 5c.hjer'_ﬁ_c‘_|:i:h_asig_h XSLIXQLieW futhentic  Conwvert  Miew  Browser WSDL  SOAP  Tools  SwWindow

Help

DEBE I HE S A8 oo A

- Bx

Project - X

Org-Chart
Expense Report
[nternational
Purchase Order
S04AP Debugger
'WwSOL Editar
[ndustryStandards

-1 ®5LT2

Info L I

1 =#xml version="1 0" encoding="UTF-8"7=
T =l-- Ejemmplo de la DTD Interna--=
3 <IELEMENT Werita_Computadors (Caracterizticast)s
Al =IELEMENT Caracteristicas (idPrecio, Marca, Monitar,
Procesador, Memoria, Disco_Duro, Guemadar, Impresora,
Scaner, Teclado, Mouse, Tarjeta_Red, Parlartes,
Puertos_LIZH)=
5 =IELEMENT icdPrecio EMPTY =
& =IATTLIST idPrecio
7 icprecio ID #REQUIRED
& =
g <IELEMEMT Marca (RPCDATL)=
10 =IELEMEMNT Monitar (RPCOATA Y=
11 =IELEMENT Procesador (RPCDATA)=
12 <IELEMENT Memoarizs (#PCDATAY=
13 =IELEMENT Dizco_Duro (RPCDATA)=
14 =IELEMENT Gluemacior (RPCDATA)=
15 =IELEMENT Impresora (#PCDATA)=
16 =<IELEMENT Scaner (RPCDATA)=
17 <IELEMENT Teclada (RPCDATA)=
18 =IELEMENT Mouse (#PCDATA)=
19 =IELEMENT Tatjeta_Red (RPCOATA)-
20 =IELEMEMT Parlantes (#PCDATA)=
2 <IELEMEMT Puertos_USH (#PCDATA)=
il

[Text | Gid | Browser |

['nﬂu Yenta J

4 b

VR EE e I BN

Elements > ox
Attributes O X
Entities. 31X

MLSpy v2005 rel, 3 U Renistered bo Nubia Mercedes (Personal) @1398-2005 Aova GmbH
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ﬁﬁi}a Edt Project ¥ML DTDfSchema Schemadesion  ¥SLf#Query Authentic  Convert  Wiew Browser WSDL  S0AF  Tools  Window

Help - 8%
= & 1 xmm '
DEsB B0 S xmE oo MASID EERE w ([ 1R
I = ax g =7l wersion="1.0" encoding="UTF-8"7= Elﬁff@ﬂtﬁ rax

L <l-- Ejempla de DTD Externa haciendo uso de la DT Interna--=
3 =IDOCTYPE Yenta_Computadora SYETEM "C:Documents
Org-Chart and Settings'ubia Mercedes TercelMis
B8 Evxpense Report documentosverta.dtd's

International
{88 Purchase Order
[E& S04P Debugger
{88 WsDL Editor

4 <enta_Computacorss
5 g =Caracteristicas=
6 =idPracio idprecio="C11760"=
7 <harca= Pentium  <Marcas
g =tMonitor=  Pantalla plans de 15 pulg.  =Monitor=
Industr}lStandards_ a =Procesadors 24 GHZ  =Procesadors
{8 =ML based Website 10 <hiemotis= 256 MB  <hemorias
Tamino 11 =Digco_Duros 4038 =Disco_Duros
{2 XQuery 12 =@uemadors  Incluido =Gusmacor=
@ wWSLT2 13 slmpresora= Canon S200x  =Ampresora=
14 =Scanet= Visionner =/Scaners _
15 =Teclado= PS/2 =/Teckdo= Attributes >0 X
16 =Mouze= P52 =Mouses
17 =Tarjeta_Red= SOYMNTEC Mexoos 200 =iTarjeta_Red=

Info > ax

18 <Patlantes= 2 =Parlantess

19 =Puertos_USB= 4 =Puertos USE=
20 - =iCaracterizticass

21 - =ienta_Computadora=

22

Entities - ax

[Test | Gid | SchemstwSDL | Autenic
IEumputadora J
el. 3U_Registered to Marjorie (personal) ©1398-2005 Altova GrabH

ni, Col 1

CAP NOM S0
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Documento XML agregando registros.
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S04F Debugger
w5DL Editor
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1] XQuery

(] X5LT2

-ax
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| | & | o= |

G =IDOCTYPE Yenta_Computadora SYSTEM "C:'\Documents
and SettingzMubia Mer:cedes Terceiilis
documentos TESIS Registra dbd"=

g =Wenta_Computadora=
=caracterizticas=

=precio= § 700 <frecios=
=miarcas Pentium =inarcas:
=manitor= Pantalla plana de 13 pulgs =fmonitor=

“=procesadors 2.4 GHZ =hrocesadors

- =fcaracteristicas=

= =caracteristicaz=

=precio= § 600 <frecio=

-=marce= Intel Celeron =fimatces
=manitor= 15 pulgs <tnonitars
=procesador= 2.4 GHE <frocesadars

- afcaracteristicas=

- =Mventa_Computadoras=

O B
NEEELNZ oo vnnew

18

IRegistrolJ 4 b

'e;\ttrlbiat'ais“. r X
Enities v ax

U Registered to Marjoris (personal) ©1938-2005 Altova GbH
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Documento XML con DTD interna.

¥ WlinyassiiSpy s [DDincorporada]

@ Ele Edit Project ®ML DTDjSchema  Schemsdesign  #oLiQuery  Authentic  Comwert  Wiew Browser WSDL S0AF  Tools  Window

Help - 68X

DS HBES §BR o~ (R e e e HTW

Prp]ect, ~ax |1 =7xml version="1.0" encoding="UTF-5"7= E _E|¢m_EF¢5

i ; 2 =l-- Documento XL con DTD Interna--=
3 =IDOCTYPE Yenta_Computacors [=IELEMENT
@8 Dig-Chart ‘erta_Computadora (jdPrecio, Warca, Monitor,
[]--- Expense Report Procesador, Memoris, Dizco_Curo, Guemadar, Impresora,
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[ (@8 Purchase Order Puettos_LISB]=
% (B S04P Debugger 4 <IELEMENT idPrecio (RPCDATA)=
1§ WSDL Editor 5 <IELEMENT Marca (#PCDATA)=
B <IELEMENT Monitor (#PCDAT A=
el [ IndustryStandards 7 <IELEMENT Procesador (PCDATAT
- #ML-based Websie g IELEMENT Memaria (#PCDATA)=
- El <IEL EMENT Disco_Duro (#PCDATAT=
- 10 <IELEMENT Guemador (#PCDATAY=
- 1.1. =IELEMENT Impresora (#PCDATA Y=
12 =IELEMENT Scaner (#PCOATA)=
13 <IELEMENT Tecladn (#PCDATAY- Attribites - x
14 <IELEMENT Mouse (#PCOATST=
15 =IELEMENT Tarjsta_Red (#PCDATA)
16 ZELEMENT Parlantes (#PCDATA)=
17 <IELEMENT Pugttns LISH (#PCDATA)=
18 I=
19
20 =Yenta_Computadoras
21 <idPrecio= C11760 =AdPrecio= e : ]
22 =Marca= Pertium =Marca= 'Ehtlh&%' Wl
23 =Monitor=  Partalla plans de 15 puly.  =Montors
24\ =Procesador= 24 GHZ  =Procesadors
qMPmnrlm 256 MA - =Memnriae gl
foat | Gid | Schema/WSDL | Autentic | Browser |
IDTDlncorpnradaJ 4 b
XMLSpy 2005 rel. 31 Registered to Hubia Mercedss (Personal) ©1998-2005 Akova GmbH. Lni, Coll AP NUM SERL
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