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Capitulo 1: Aspectos introductorios.

1. INTRODUCCION

Durante los ultimos afios el mundo de las nuevas tecnologias ha experimentado un gran auge,

lo que ha propiciado una revolucién en el ambito de la sociedad de la informacion.

Hoy en dia, resulta habitual conectarse a Internet para mantenernos informados acerca de
cualquier cosa que sea de nuestro interés. Sin embargo, cada vez son mas los que piensan que
el modelo de comunicacion concebido hasta ahora, basado en la figura del emisor-mensaje-
receptor, ha quedado obsoleto, dando lugar a una nueva concepcién de las comunicaciones en

la que el usuario tiene algo mas que aportar.

Nace con ello todo un mundo de posibilidades de interaccién, con las nuevas tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC), que abarca desde la participaciéon en foros y charlas, hasta

la publicacién de paginas Web y blogs.

De esta nueva realidad surge la idea de este proyecto, que se centra en la creacién de un Portal
Web de Noticias, y que sera implementado en el componente curricular Programacién
Orientada a la Web I, de las titulaciones de Ingenieria en Sistemas de Informacién e Ingenieria

Telematica, todo esto con objeto de armar al estudiante en el nuevo mundo de las TIC.

Ante todo este amplio abanico de posibilidades y servicios a disposicion del usuario, este Portal
de Noticias, podra servir como modelo de referencia para el disefio de cualquier aplicacion

dindmica de este tipo.
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2. ANTECEDENTES

La presente tesis tiene como antecedente dos trabajos monograficos, el primero un Portal de
noticias en ASP .Net AJAX, realizado por Cristina Fumanal y Eduardo Barea Ropero, dicho
portal fue desarrollado bajo la plataforma .NET y tiene como tematica la gestidén de noticias de
caracter musical y el segundo Mono en aplicaciones Web, desarrollado por Hugo Parraga
Martin, basado en aplicacibon ASP .NET que crea portales de noticias y cuyo objetivo
fundamental fue demostrar la compatibilidad de las plataformas Mono sobre Linux y Microsoft
.NET., ambos dirigido por el profesor Francisco Javier Ceballos Sierra, en el afio 2007, en la

Universidad de Alcala — Espafa, Escuela Politécnica Superior, Departamento de Automatica

Tomando como punto de referencia los portales antes citado, se programara un Portal de
Noticias, adaptandolo a las necesidades educativas de los estudiantes y las exigencias de las

empresas en el ambito de las aplicaciones para Internet.

Si bien es cierto, ya se han citado los antecedentes del proyecto a desarrollar, en el entorno a
ser aplicado constituye una novedad tecnoldgica, pues actualmente la labor educativa en el
area de programacion Web, no contempla el desarrollo de aplicaciones completas como la que

aqui se desarrolla.
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3. JUSTIFICACION

Dado al auge que actualmente han cobrado las comunicaciones y mas especificamente la
comunicaciéon mediante aplicaciones en Internet, se considera necesario dotar al estudiante con

herramientas que respondan a las exigencias del mercado laboral.

En nuestro pais, son cada vez mas las empresas e instituciones que se suman a la
implementacién de lenguajes de alto nivel y mas especificamente leguajes orientados a la Web
.NET, en este sentido es necesario que el egresado de Ingenieria en Sistemas e Ingenieria

Telematica cuente con un amplio abanico de conocimientos y practicas en esta area.

Con el desarrollo de esta aplicacion ASP .NET, basada en un modelo de tres capas, se guiara
al estudiante paso a paso por el desarrollo de la misma, en este proceso se iran adquiriendo

todos los conocimientos sobre gestion y disefio de un sitio Web.

Por otra parte, la aplicacion Web a desarrollada, mejorara el proceso ensefianza - aprendizaje,
y sobre todo preparara al estudiante en la insercién laboral del campo de la programacién
orientada a la Web, que actualmente representa una de las mayores demandas en el mercado

laboral.

Este trabajo también contribuira al alcance de los objetivos del departamento de Computacién y
al fortalecimiento de la labor docente del mismo, ya que basandose en el desarrollo paso a poso

de esta aplicacién, se disefié el componente curricular Programacién Orientada a la Web |I.
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4. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una Aplicacion Web con ASP .NET 2.0, basada en un modelo de tres capas, para
implementarse en el componente curricular Programacion Orientada la Web Il, de las
titulaciones Ingenieria en Sistemas de Informacion e Ingenieria Telematica, Dpto. Computacion
UNAN — Leon.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Desarrollar una Aplicaciéon Orientada a la Web con ASP .NET 2.0, empleando como

lenguaje de programacién C-#.

2. Elaborar un documento en el que se muestren los aspectos organizativos de la
asignatura Programacion Orientada a la Web I, tales como: situacion, metodologia,

material didactico, proceso evaluativo y temporizacién de la misma.

3. Desarrollar el componente tedérico — practico de Programacién Orientada a la Web I,

basado en la Aplicacion Web, aqui desarrollada.
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5. ESTRUCTUTA DEL LIBRO

La estructura del libro es la siguiente:

e Una primera parte, a modo de introduccién, donde se trataran aspectos sobre los
objetivos que se persiguen con este trabajo, el por qué del trabajo, los antecedentes del

mismo, entre otras cosas.

¢ Una segunda parte, en la que abordaran aspectos relacionados con la estructuracion del
componente curricular, evaluacion, relacidn con otras asignaturas, metodologia a

emplear, asi como la temporizacién de todo el contenido teodrico y practico a abordar.

e Una tercera parte a tratar, en la cual se desarrollaran los contenidos teodricos del
componente curricular, pero de una forma resumida, citando los fuentes en donde el
estudiante puede ampliar sus conocimientos, esto con el objeto de fomentar el auto —

aprendizaje.

e Una cuarta parte en la que se hablara en profundidad de la arquitectura del sitio Web, su
desarrollo, detalles de disefio y creacion, y en definitiva, de todo el proceso basico de
elaboracion del portal, en este apartado se incluira también la especificacion de

requisitos.

e Una quinta parte en forma de anexos, que incluira aspectos abordados en todo el libro

pero que se deseen ampliar.
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CAPITULD 2: PROGRAMACION ORIENTADA A LA WEB II.
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1. INTRODUCCION

En el afo 1994 se crea, bajo el Proyecto de Colaboracién de la UA (Universidad de Alcala) y la
UNAN — Ledn (Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua — Ledn), un convenio entre el
Departamento de Automatica de la Universidad de Alcald de Henares (UAH) y el Departamento
de Computacién de la Universidad Autonoma de Nicaragua (UNAN-Ledn) con el objetivo de
apoyar la carrera de Licenciatura en Computacion ahora Ingenieria en Sistemas de Informacion
ofertada en la UNAN-Leon y posteriormente la Ingenieria Telematica. El convenio esta dirigido a
impulsar la excelencia en la ensefanza que permitira formar mejores profesionales en el area

de la informatica.

Desde su creacién ambas carreras han pasado por numerosas transformas curriculares con el
afan de mejorar la formacién académica de los estudiantes, la mas significativa de estas

transformas es la que se vive actualmente: del sistema de bloque al sistema de crédito.

El nacimiento de este nuevo sistema ha hecho que el Pénsul Académico de las carreras, sea
ajustado a las nuevas tecnologias del mercado, con el fin de dotar al estudiante de mejores
herramientas, que le permitan ser competitivo en el campo laborar, de esto han nacido nuevos
componentes curriculares, y entre ellos el componente que aqui nos ocupa Programacion
Orientada a la Web II.

Se presenta la situacion actual de la asignatura dentro del Pénsul Académico de Ingenieria en
Sistemas e Ingenieria Telematica, su relacion con otras asignaturas, la metodologia y material
didactico para impartirla, asi como la planificacion del contenido tedrico y practico de la

asignatura y la bibliografia recomendada.

Después del haber establecido todo lo relacionado con el componente curricular, se abordaran
dos grandes partes. En la primera se desarrollan los contenidos tedricos que son necesarios
para cumplir los objetivos de la asignatura y son los fundamentos basicos para la comprension
de las practicas. En la segunda parte se desarrollan las practicas de laboratorio que permitiran a
los estudiantes reforzar y aplicar los conocimientos adquiridos en las clases tedricas y

desarrollar el sitio Web aqui propuesto.

16



Capitulo 2: Programacion Orientada a la Web 11.

2. OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

1. Proporcionar al estudiante los conocimientos teéricos relacionados con el desarrollo de

aplicaciones Web, basadas en ASP .NET.

2. Dirigir paso a paso al estudiante en el desarrollo basico de la aplicacién Web: Portal de

Noticias.

3. Fomentar el auto-aprendizaje en los estudiantes.
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3. SITUACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura Programacion Orientada a la Web Il es de caracter obligatorio, se ha de impartir
en las carreras de Ingenieria en Sistemas de Informacion e Ingenieria Telematica, de la UNAN-
Ledn, ofertada por el departamento de computacion de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de

dicha Universidad.

Las carreras se desarrollan a lo largo de 10 semestres de estudios (5 afos
académicos/lectivos). Esta asignatura se impartira en el VIII semestre del sistema de crédito

actual.

La asignatura consta con un total de 96 horas las cuales incluyen tanto tiempo de teoria como
de laboratorio distribuidas a los largo de 16 semanas lectivas. A continuacién se presenta la

division de las horas entre la teoria y la practica:

Horas Semanales Horas Semestrales
Teoria 2 32
Practica 4 64

Un total de 96 horas al Semestre
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4. RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS

La formacién académica no consiste en el aprendizaje de areas aisladas del conocimiento, sino
que es un proceso que consta de un conjunto de conocimientos que estan estrechamente
relacionados, y que una vez integrados le permiten al alumno, desarrollar habilidades en el

campo profesional.

Es este contexto, no se puede realizar la planificacion de este componente curricular, sin tomar
en cuenta la relacién que la asignatura Programacion Orientada a la Web I, tiene con otras
asignaturas impartidas al alumno en los afios anteriores, y que sirven de base para el correcto
entendimiento de la asignatura que estamos abordando. Por eso se hace importante plasmar la
relacion que tiene la asignatura de Programacion Orientada a la Web |l con otras asignaturas,

relacion que se muestra primero de manera grafica y que se detalla mas adelante.

T A

Programacion Programacion
Visual Orientada a la
Web I.
Programacion Desarrollo de
orientada a Aplicaciones de
objetos. Base de datos.
Programacion Disefio de Bases
estructurada de Datos.
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En la figura anterior se ha dividido en 4 grupos las asignaturas con las cuales se relaciona la

Programacion Orientada a la Web I, representado cada grupo con un color diferente.

Fundamentos de programacion:

Programacion estructurada: Se imparte en el Ill semestre, que se corresponde con el |
semestre del |l afio de la carrera, aqui se sentaran las bases de la programacién, de
esta base dependera la asimilacion por parte del estudiante de todo el paradigma que

incluye la programacion.

Programacion orientada a objetos: Se imparte en el IV semestre, que se corresponde
con el Il semestre del Il aino de la carrera, donde se estudiaran todos los aspectos
relacionado con clases, clases derivadas, excepciones entre otras cosas, conceptos que

seran utilizados en el desarrollo de la aplicacion Web.

Bases de datos.

Disefio de base de datos: Se imparte en el V semestre, que se corresponde con el |
semestre de lll afio, aqui el estudiante obtendra los conocimientos basicos sobre bases
de datos, relaciones y el lenguaje de consulta SQL, importantes para el desarrollo de la

aplicacion Web.

Desarrollo de aplicaciones de base de datos: Se imparte en el VI semestre, que se
corresponde con el Il semestre de Ill afo, el estudiante aprendera a estructurar

aplicaciones mas complejas, empleando bases de datos y un entorno visual.

Programacion Visual

Programacion Visual: Se imparte en el VI semestre, que se corresponde con el Il
semestre de lll afo, es aqui donde el estudiante aprende la estructura basica de una
aplicacién con entorno gréfico, todo esto en lenguaje de programacion C#, bajo el cual
esta disefiado el componente curricular que aqui nos ocupa. Con respecto a la carrera
de Ingenieria en Sistema, habra una ampliacién de este componente, con Programacion

Visual Il: que se imparte en el VIl semestre, que se corresponde con el | semestre del IV
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afo, donde el estudiante aprendera conocimientos mas avanzados sobre el disefio de
interfaces graficas, trabajara también con formularios y servicios Web, esta asignatura
constituye la base fundamental sobre la cual se apoyara el desarrollo de Programacion
Orientada a la Web II.

Programacion orientada a la Web

e Programacién orientada a la Web I: Se imparte en el VII semestre, que se corresponde
con el | semestre del IV afio, aqui el estudiante tendra una mayor aproximacion, sobre la
programacion en Internet, disefiando formularios que interactien con bases de datos
remotas, todo esto basandose en el lenguaje HTML y JavaScript, aspectos muy

importante para tener éxito en el desarrollo de la aplicacion Web, que se propone.
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5. METODOLOGIA Y MATERIAL DIDACTICO

Debido al impacto que tendra este curso en los estudiantes de ambas, sea concebido para
desarrollarse con un alto sentido practico, o que permitira que el estudiante en el aula de clases

aplique todos los conocimientos de programacion que se le han impartido.
Metodologia didactica:

e Enla parte Teorica:

La metodologia a utilizar para impartir este componente curricular seran las lecciones
magistrales con una duracién de dos horas (1 vez a la semana), durante las cuales se abordara

de forma planificada el contenido tedrico del componente curricular.

Debido al caracter practico del componente, las lecciones seran complementadas con ejemplos
que ayuden a una mejor comprension de los conceptos expuestos. Ademas se propondra la
realizacidn de trabajos extra clases tanto en la parte tedrica como en la practica para que el
estudiante logre finalizar y personalizar el sito Web, despertando de esa manera la capacidad

de busqueda y el auto - aprendizaje en los alumnos.
e Enla practica:

Las practicas de laboratorio, se llevaran a cabo en dos sesiones semanales, con duracién de 2
horas cada sesion, se realizara una explicacion de la tematica ha bordar en cada sesion y
puesto que las practicas estan guiadas, el profesor sélo aclarard dudas o resolvera algun otro
problema. Se propondran extensiones a las practicas con el objetivo de incentivar al alumno a

profundizar en el desarrollo de la aplicacion Web.
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Material didactico:

Tanto para la parte practica como para la parte tedrica se utilizara el mismo material didactico

que sera:

e La pizarra para las explicaciones y ejemplos en que sean necesarios.

e Laminas de acetato y retro-proyector.

o El portal de Noticias, sobre el cual se basa este componente curricular, esto con el
objeto de que el alumno, compare, verifique, personalice y mejore el portal que él
desarrollara a lo largo del curso.

e Sitio Web (Portal de Noticias), donde se publicaran enlaces de interés, noticias
relacionadas con la Programacién Orientada a la Web, y manuales de referencias
considerados de importancia para el abordaje de la asignatura,

e Acceso a la bibliografia basica para esta asignatura y a la informacién impresa del
material de la Aplicacion Web, la cual estara disponible en la biblioteca del

departamento.
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6. PLANIFICACION TEMPORAL

Para realizar una planificaciéon objetiva del componente curricular, se debe tomar en cuenta la

cantidad de horas disponibles para la parte teédrica y la practica.

Partiendo del calendario académico del afo lectivo 2008 aprobado en la UNAN — Leon y

tomando en cuenta que la asignatura sera impartida durante el Il semestre del afio, obtenemos

un total de 16 semanas, pero considerando los dias festivos y dando margen a otras incidencias

que puedan ocurrir durante el semestre, podemos deducir un total de 14 semanas para cumplir

con el contenido de la materia.

El nimero de horas asignadas a cada topico se ha calculado en base a la profundidad con que

se abordara cada tema y el propio contenido del mismo.

De tal manera que la planificacién temporal, como resultado de los elementos planteados

anteriormente, se expone en el cuadro que se presenta a continuacion:

Panificacion temporal de Ia parte tedrica:

N° de Tema

0

~N oo g A~ 0N

Tema
Presentacion de la Asignatura
Seguridad de Aplicaciones ASP .NET
Paginas Maestras
Temas y Mascaras de ASP .NET 2.0
Personalizacion de Sitos Web: Perfiles
Administracién de Miembros y Funciones
RSS
AJAX 'y ASP .NET AJAX

Total de horas de Teoria

Horas

oa »~ B~ N B N O
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Para el célculo de las horas de laboratorio, se debe tomar en cuenta, que las practicas estan
guiadas y que no se esta obligado a trabajar unicamente en el laboratorio, pues estas practicas

no necesitan ninguna infraestructura especial.

Planificaciéon temporal de la parte practica:

N° de Practica Horas
Practica
1 Introduccién al Portal Web: Arquitectura del 2

Proyecto: Requisitos Software

2 Modelo de Datos 4
3 Objetos de Negocio 4
4 Capa de Acceso a Datos (DAL) 8
5 Capa de Logica de Negocio (BLL) 4
6 Capa de Presentacion 22
7 Modo Administrador 8
8 Personalizacion del Sitio Web 4

Total de horas de Laboratorio 56
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7. METODOLOGIA DE EVALUACION

La asignatura esta compuesta por dos partes, una teérica y otra practica, teniendo esta ultima la

mayor carga en cuanto a contenido y por tanto en cuanto a porcentaje evaluativo.

A lo largo del semestre se realizaran 3 evaluaciones parciales, cuyo promedio representara el

100% de la nota Final, en este sentido las tres evaluaciones tienen igual ponderacion.

Las tres evaluaciones parciales se desglosan de la siguiente manera:

o Seguimiento de las practicas............... 40%

o Examen Teorico........oooovviiiiiiiiininns 40%

o Examen Practico..................coin 20%

. Total ..o 100%

Seguimiento de las practicas:

El 40% correspondiente al seguimiento de las practicas, se obtendra a través de la entrega en
tiempo y forma de las practicas de laboratorio, propuestas. El valor de cada practica se
distribuira en funciéon del niumero y la complejidad de las mismas. Debido a que la asignatura
estd autoguiada, el avance que tenga el alumno en cuanto al desarrollo del Portal y las
innovaciones que él pueda incorporar, también seran consideradas dentro de esta ponderacién,

es decir, el trabajo independiente del estudiante sera calificado.

Examen Teodrico:

El examen tedrico que corresponde al 40% de cada parcial constara de preguntas que permitan
evaluar el grado de compresién de los conceptos basicos que tiene el estudiante. También
contendra preguntas de caracter analitico y ejercicios en los cuales el alumno debera de

demostrar la capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos.

Examen Practico:
Consistira en el planteamiento de pequefios tépicos relacionados, con los abordados en la parte
practica y a los que el estudiante debera darle una solucion, esto corresponde al 20% de cada

parcial.
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8. CONTENIDO DEL TEMARIO

TEMA 0: PRESENTACION DE LA ASIGNATURA.

1. Objetivos de la asignatura.
2. Contenido de la asignatura.
3. Temporizacion.

4. Metodologia de evaluacioén.
5. Bibliografia a utilizar.

6. Horarios de tutorias.

TEMA 1: SEGURIDAD DE APLICACIONES ASP .NET

1. Introduccion
2. Arquitectura ASP.NET
3. Modos de autenticacion

Autenticacion de Windows
Autenticacién Passport
Autenticacién predeterminada o none

Autenticacion de formularios

4. Modos de autorizacion

5. Configuracién de seguridad de la aplicacién
Configuracion del sitio Web - archivo Web.config

6. Flujo de datos de seguridad en ASP.NET
Escenario: Autenticacion de formularios

7. Controles de sesion de ASP.NET

Control Login (Inicio de Sesion)
Control LoginView

Control LoginStatus
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Control LoginName
Control LoginStatus
Control CreateUserWizard

Control ChangePassword
8. Herramientas de Administracion de sitios Web

Ficha Seguridad
Ficha Aplicacién
Ficha Proveedor

Ficha Seguridad

TEMA 2: PAGINAS MAESTRAS

1. Descripcién
2. Cémo trabajar con paginas maestras
3. Ventajas de las paginas maestras

4. Comportamiento en tiempo de ejecucion

TEMA 3: TEMAS Y MASCARAS DE ASP .NET 2.0

1. Introduccion

2. Mascaras de temas y controles

3. Ambito de los temas

4. Prioridad en la configuracion de temas
5. Propiedades definibles mediante temas
6. Temas frente a CSS

7. Consideraciones de seguridad

8. Como definir temas en ASP .NET

9. Como aplicar temas en ASP.NET
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TEMA 4: PERSONALIZACION DE SITIOS WEB: PERFILES

1. Introduccién
2. Funcionamiento de los perfiles en ASP.NET

3. Identificacion de usuario para las propiedades de perfil en ASP.NET

TEMA 5: ADMINISTRACION DE MIEMBROS Y FUNCIONES

1. Introduccion

2. Descripcion

TEMA 6: RSS

1. ¢Qué es RSS y para qué sirve?
2. ;Como se usa RSS?

3. ¢Coémo crear RSS?

TEMA 7: AJAX y ASP .NET AJAX

1. AJAX

Introduccién

Tecnologias que conforman AJAX

Ejecutar aplicaciones AJAX

Ventajas e inconvenientes de AJAX

AJAX contra Aplicaciones Web tradicionales — j,como funciona?

Limitaciones
2. ASP .NET AJAX

Introduccién

Arquitectura de ASP .NET AJAX
ASP.NET AJAX SERVER CONTROLS
ASP .NET Control Toolkit
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CAPITULD 3: ASPECTOS TEGRICOS
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1. SEGURIDAD DE APLICACIONES ASP .NET

1.1. Introduccion

La seguridad de los sitios Web es una cuestion de importancia fundamental, ademas de
compleja, a la hora de desarrollar un sitio Web. La proteccion de un sitio requiere la elaboracién
cuidadosa de un plan que se ajuste a las necesidades especificas de seguridad de nuestra

aplicacion.

Una parte importante de muchas aplicaciones Web radica en la capacidad de identificar
usuarios y controlar el acceso a los recursos. En el caso que nos concierne, la aplicaciéon vera
personalizado dinamicamente su contenido en funcién de la identidad del solicitante. Por
ejemplo, si quien intenta acceder a nuestra Web es un usuario previamente registrado, tendra
acceso a un mayor numero de contenidos que aquel que accede de forma anénima. ASP.NET
trabaja mano a mano con Microsoft .NET Framework y Servicios de Microsoft Internet

Information Server (11S) para proporcionarnos un modelo de aplicacién Web segura.

1.2. Arquitectura ASP.NET

Toda aplicacion Web sigue un esquema basico de seguridad en el que los diferentes elementos

interactuan de un determinado modo para procurar alcanzar una aplicacion segura.

Clientes Web

Fig. 1 Infraestructura ASP .NET en la seguridad.
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Como se muestra en la Fig. 1, todos los clientes Web se comunican con las aplicaciones
ASP.NET a través de Servicios de Microsoft Internet Information Server (1I1S). 1IS autentica la
solicitud si fuera necesario y asi estuviera configurado, y a continuacién, pasa el control a la
aplicacion ASP.NET. Sera esta quien decidira si el cliente esta autorizado o no para acceder al

recurso solicitado.

Para ayudar a proteger la seguridad de una aplicacion ASP.NET, se deben llevar a cabo las dos

funciones principales que se describen a continuacion.

Autenticacion

Ayuda a comprobar que el usuario es precisamente quien dice ser. La aplicacién obtiene las
credenciales (diversas formas de identificacion, como nombre y contrasefa) de un usuario, y las
valida consultando a una autoridad determinada. Si las credenciales son validas, se considera a

la entidad que ha enviado las credenciales como una entidad autenticada.

Autorizacion

La autorizacion es el proceso que verifica si el usuario autenticado tiene acceso a los recursos
solicitados. Limita los derechos de acceso mediante la concesion o negacion de permisos

especificos a una identidad autenticada.

Flujo de sequridad con una solicitud

Los pasos siguientes esquematizan la secuencia de eventos cuando un cliente realiza una
solicitud:
¢ Un cliente solicita una pagina .aspx que reside en un servidor IIS.
e Las credenciales del cliente pasan a lIS.
e |IS autentica al cliente y reenvia el simbolo (token) autenticado junto con la solicitud del
cliente al proceso de trabajo de ASP.NET.
e Basandose en el simbolo autenticado procedente de IIS y la configuracion de las
aplicaciones Web, ASP.NET decide si debe suplantar a un usuario en el subproceso que
esta procesando la solicitud. A diferencia de lo que ocurre con Microsoft Active Server

Pages (ASP), ASP.NET no suplanta de manera predeterminada al usuario autenticado.
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Para habilitar la representacion, hay que configurar el atributo impersonate de la seccién

de identidad en el archivo Web.config en true.

1.3. Modos de autenticacion

A continuacién se pasa a describir los distintos tipos de modos de autenticacion existentes,
haciendo especial hincapié en el ultimo de ellos, el basado en formularios, que sera sobre el

que se fundamente la aplicacion.

1.3.1. Autenticacion de Windows

En la autenticacién de Windows, IIS realiza la autenticacién y el token autenticado se reenvia al
proceso de trabajo de ASP.NET. La ventaja de utilizar la autenticacion de Windows es que
requiere una codificacién minima. Es idénea para suplantar la cuenta de usuario de Windows
que IS autentica antes de ceder la solicitud a ASP.NET. Con este modo lo que se hace es
delegar en el sistema operativo la tarea de autenticacién de usuarios, con lo que cual sélo
podran acceder ana aplicacion ASP .NET aquellos usuarios que existen previamente en el

sistema donde esta instalada.

1.3.2. Autenticacion Passport

La autenticacion Passport es un servicio de autenticacién centralizado proporcionado por
Microsoft, que ofrece un registro unico y servicios de perfil de nucleo para sitios miembros.
Habitualmente, la autenticacién Passport se utiliza cuando se necesita un registro Unico en

varios dominios.

1.3.3. Autenticacion predeterminada o none

La autenticacién predeterminada se utiliza cuando no se requiere seguridad en una aplicacion

Web. Para este proveedor de seguridad es necesario un acceso anonimo. Entre todos los
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proveedores de autenticacién, la autenticacion predeterminada proporciona el maximo

rendimiento para la aplicacién.

1.3.4. Autenticacion de formularios

ASP.NET también proporciona un robusto servicio para aplicaciones que necesitan utilizar
autenticacion basada en formularios. La autenticacion basada en formularios es un servicio de
autenticacion de ASP.NET que permite a las aplicaciones suministrar su propia interfaz de inicio
de sesién y hacer su propia verificacion de credenciales. ASP.NET permite autenticar usuarios y
desviar a los usuarios no autenticados hacia la pagina de inicio de sesion. Este tipo de

autenticacion es una técnica habitual utilizada en muchos sitios Web.

La autenticacién basada en formularios utiliza "cookies" permite autenticar a los usuarios, y

permite a la aplicacién realizar su propia verificacion de credenciales.

La autenticacion de formularios hace referencia a un sistema en el que la solicitudes no
autenticadas se redirigen a un formulario de Lenguaje de marcado de hipertexto (HTML) en el
que los usuarios escriben sus credenciales. Una vez que el usuario proporciona las
credenciales y envia el formulario, la aplicacién autentica la solicitud y el sistema emite un vale

de autorizacion en el formulario de una cookie.

Esta cookie contiene las credenciales o una clave para readquirir la identidad. Las solicitudes
subsiguientes del explorador automaticamente incluyen la cookie. Para que una aplicacién
pueda utilizar autenticacion basada en formularios, se debe configurar <authentication> con la

opcion Forms en el archivo de configuracion y denegar el acceso a los usuarios anénimos.

Los administradores usan autenticacion basada en formularios para configurar el nombre de la
"cookie" a usar, el tipo de proteccion, la direccion URL para la pagina de inicio de sesion, el
tiempo de validez de la "cookie" y la ruta de acceso que se debe utilizar para la "cookie"

suministrada.

Por ultimo, es importante recalcar que los servicios de autenticacion de ASP.NET dependen de

los servicios de autenticacion suministrados por IIS. Dependiendo del tipo de configuracion que
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hayamos otorgado a IIS podremos seleccionar uno u otro modo de autenticacion en nuestra

aplicacion.

1.4. Modos de autorizacion

ASP.NET proporciona dos tipos de servicios de autorizacion:
e Comprobaciones de ACLs o permisos sobre un recurso para determinar si la cuenta de
usuario autenticada puede obtener acceso a los recursos

e Autorizacion de URL, la cual autoriza una identidad para partes del espacio Web.

En nuestro caso nos decantaremos por una autorizacion de url, donde dependiendo del tipo de
perfil de usuario que intente acceder a nuestra aplicacion, se le concedera acceso a
determinados recursos ubicados en distintas urls. Todo esto se puede hacer mediante las

restricciones a carpetas en el sitio Web.

1.5. Configuracion de seguridad de la aplicacion

La configuracion de seguridad de ASP.NET se define en los archivos Machine.config y
Web.config. Como con la demas informacién de configuracion, la configuraciéon base y la
predeterminada se establecen en el archivo Machine.config en el subdirectorio Config de la
instalacion .NET Framework actual. Podemos establecer una configuracién especifica del sitio y
otra especifica de la aplicacion (incluidos los valores de reemplazo del archivo Machine.config)
en los archivos Web.config en los directorios raiz del sitio Web y de la aplicaciéon. Los
subdirectorios heredan las configuraciones del directorio, a no ser que se reemplacen por un

archivo Web.config del subdirectorio.

1.5.1. Configuracioén del sitio Web - archivo Web.config

Los valores de configuracion del sitio Web se almacenan en un archivo XML denominado
Web.config, que se encuentra en la carpeta raiz del sitio Web. La herramienta Administracién
de sitios Web, de la que hablaremos mas adelante, nos permitira cambiar la configuracion del

sitio sin tener que editar manualmente el archivo Web.config.

36



Capitulo 3: Aspectos Teoricos.

La confirmacion predeterminada de un sitio Web se hereda automaticamente de los archivos de
configuracién existentes para el equipo o para el servidor Web en su conjunto. Por ejemplo, el
servidor Web podria tener una configuracién predeterminada que se aplica a todos sus sitios.
Mediante la herramienta Administracion de sitios Web podemos crear y modificar valores de
configuracién del sitio Web que no sean heredados, asi como reemplazar la configuracién
heredada en la medida que lo permita la configuracion del sitio. Si los valores de configuracion
son heredados y no se pueden reemplazar, aparecen atenuados en la herramienta

Administracién de sitios Web, lo que indica que estan deshabilitados.

Hay tres subsecciones principales en un archivo Web.config: las secciones autenticacion,
autorizacién e identidad. Los valores para cada elemento de seguridad normalmente se
establecen en el archivo Machine.config y se reemplazan seguin sea necesario en el archivo
Web.config en la aplicacidon. Todos los subdirectorios heredan automaticamente estos valores.
No obstante, los subdirectorios pueden tener sus propios archivos de configuracion que

reemplazan valores heredados.

1.6. Flujo de datos de seguridad en ASP.NET

Existen varias maneras de disefiar la seguridad en las aplicaciones ASP.NET. A continuacién
pasaremos a describir el flujo de datos de seguridad en el escenario que se ajusta a las
circunstancias de nuestra aplicacién, basado en la autenticacion de formularios mediante

cookies.

1.6.1. Escenario: Autenticacion de formularios

En el escenario de autenticacién de formularios, la aplicacion obtiene las credenciales, como el
nombre y la contrasefia, directamente del usuario y determina por si misma su autenticidad. La
aplicacion no utiliza la autenticacion de IS, pero si la configuracidén de la autenticacion de 1S
puede afectar a la autenticacion de formularios. Como norma, cuando se utiliza la autenticacion
de formularios, se habilita el acceso andénimo en IIS. Por otra parte, si los usuarios no pasan la
autenticacion de IS, no pueden ponerse en contacto con la aplicacion para proporcionar un
nombre de usuario y una contrasefa para la autenticacion de formularios. El flujo de datos de

este escenario se muestra en la Fig. 2.
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s

Fig. 2 Autenticacion mediante formularios.

En la Fig. 2 se muestra la siguiente secuencia de eventos:

e Un usuario genera una solicitud de un recurso protegido.
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e |IS recibe la solicitud y, puesto que el acceso andnimo de IS esta habilitado, IS no
realiza ninguna autenticacion del usuario y la solicitud se pasa a la aplicacion ASP.NET.

e Dado que el modo de autenticacién de ASP.NET se ha establecido en formularios, la
aplicacion ASP.NET examina la solicitud para obtener un vale de autenticacion de
formularios (una cookie concreta). Si no hay ningun vale de autenticacion asociado a la
solicitud, ASP.NET redirige la solicitud a la pagina de inicio de sesion especificada en el
archivo de configuracién de la aplicacion.

e En la pagina de inicio de sesion, el usuario escribe las credenciales requeridas,
normalmente un nombre y una contrasefia. El codigo de aplicacion comprueba las
credenciales para confirmar su autenticidad. Si se autentican las credenciales, el cédigo
de aplicacion asocia a la respuesta un vale de autenticacion que representa las
credenciales del usuario. (No se incluye la contrasefa.) Si se produce un error en la
autenticacion, la respuesta se devuelve con un mensaje de acceso denegado o se
vuelve a mostrar el formulario de inicio de sesion. El vale de autenticacion emitido se
incluird en las solicitudes que se realicen a la aplicacion ASP.NET con posterioridad.
ASP.NET examina la validez del vale mediante una comprobacion de la autenticacion de
mensajes (MAC).

e Si se autentica al usuario, ASP.NET comprueba la autorizaciéon y puede conceder
acceso al recurso solicitado inicialmente, redirigir la solicitud a alguna otra pagina o
redirigirla a un médulo de autorizacion personalizado, donde se comprueba si las
credenciales estan autorizadas a tener acceso al recurso protegido. Si se produce un
error de autorizaciéon, ASP.NET redirige al usuario a la pagina de inicio de sesion. Si se
autoriza al usuario, se concede el acceso al recurso protegido la aplicacién puede
requerir una prueba adicional de las credenciales antes de autorizar el acceso al recurso

protegido, dependiendo del disefio de la aplicacion.

1.7. Controles de sesion de ASP.NET

Los controles de inicio de sesiéon de ASP.NET funcionan juntos para proporcionar una solucion
de inicio de sesién completa y sdlida para las aplicaciones Web ASP.NET que no requiere
programacion. De forma predeterminada, los controles de inicio de sesion se integran con la

suscripcion a ASP.NET para ayudar a automatizar la autenticacién del usuario en el sitio Web
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mediante formularios. De manera predeterminada, los controles de inicio de sesion de ASP.NET

se transmiten en forma de texto sin cifrar en HTTP.

Visual Studio provee varios controles que encapsulan la funcionalidad para implementar la
seguridad proporcionada por la autenticacion y la autorizacién: Login, LoginView vy

LoginState, entre otros.

1.7.1. Control Login (Inicio de Sesién)

El control Login muestra una interfaz de usuario para la autenticacion de usuario. El control
Login contiene cuadros de texto para el nombre de usuario y la contrasefia, y una casilla de
verificacién que permite a los usuarios indicar si quieren que el servidor almacene su identidad
utilizando la suscripcién de ASP.NET y que los autentique automaticamente la proxima vez que

visiten el sitio.

El control Login tiene propiedades para una presentacidon personalizada, para mensajes
personalizados y para vinculos a otras paginas en las que los usuarios pueden cambiar su

contrasefa o recuperarla si la han olvidado.

1.7.2. Control LoginView

Asimismo, si se necesita visualizar diferentes contenidos para diferentes usuarios, basados en
si el usuario estd o no autenticado, y si lo esta, qué funciones del sitio Web tiene, se puede
hacer de una forma sencilla a través del control LoginView. Este control puede presentar dos

vistas (plantillas):

e AnonymousTemplate: esta plantilla sera visualizada cuando el usuario que intenta
acceder al sitio no esta autenticado.
e LoggedInTemplate: esta plantilla serd visualizada cuando el usuario que intenta

acceder al sitio Web ya esta autenticado.
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1.7.3. Control LoginStatus

El control LoginStatus muestra un vinculo de inicio de sesién para los usuarios que no estan
autenticados y un vinculo de cierre de sesion para los que estan autenticados. El vinculo de
inicio de sesion lleva al usuario a una pagina de inicio de sesion. El vinculo de cierre de sesion

restablece la identidad del usuario actual para que sea un usuario anénimo.

1.7.4. Control LoginName

El control LoginName muestra el nombre de inicio de sesion de un usuario si el usuario ha

iniciado la sesién mediante la suscripcién de ASP.NET.

1.7.5. Control LoginStatus

El control PasswordRecovery permite recuperar las contrasefias del usuario basandose en la
direccion de correo electronico que se utilizd cuando se credé la cuenta. El control

PasswordRecovery envia un mensaje de correo electrdnico con la contrasefia al usuario.

Podemos configurar la suscripcion de ASP.NET para almacenar contrasenas mediante el
cifrado no reversible. En este caso, el control PasswordRecovery genera una nueva contrasefia

en lugar de enviar la contrasefia original al usuario.

También podemos configurar la suscripcion para que incluya una pregunta de seguridad que el
usuario debe contestar para recuperar una contrasefia. Si lo hace, el control PasswordRecovery

hace la pregunta y comprueba la respuesta antes de recuperar la contrasefa.

El control PasswordRecovery requiere que la aplicacion pueda reenviar el mensaje de correo
electrénico a un servidor de Protocolo simple de transferencia de correo (SMTP). Podemos
personalizar el texto y formato del mensaje de correo electréonico enviados al usuario
estableciendo la propiedad MailDefinition. La informacién de la contrasefia que se envia en un

mensaje de correo electrénico se hace como texto no cifrado.
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1.7.6. Control CreateUserWizard

El control CreateUserWizard recoge informacién de los posibles usuarios. De forma
predeterminada, el control CreateUserWizard agrega el nuevo usuario al sistema de

suscripciones de ASP.NET.

El control CreateUserWizard recopila la siguiente informacién sobre el usuario:
= Nombre de usuario

Contrasena

Confirmacién de contrasena

Direccién de correo electrénico

Pregunta de seguridad

L

Respuesta de seguridad.

Esta informacion se utiliza para autenticar a los usuarios y recuperar las contrasefias del

usuario, si fuera necesario.

1.7.7. Control ChangePassword

El control ChangePassword permite a los usuarios cambiar su contrasefia. El usuario debe
proporcionar primero la contrasefia original y, a continuacién, crear y confirmar la nueva
contrasefa. Si la contrasefa original es correcta, la contrasefia del usuario se cambia a la
nueva contrasefa. El control también se encarga de enviar un mensaje de correo electrénico

sobre la nueva contrasena.

El control ChangePassword incluye dos vistas con plantilla que se muestran al usuario. La
primera es ChangePasswordTemplate, que muestra la interfaz de usuario que se utiliza para
recopilar los datos necesarios para cambiar la contrasefia del usuario. La segunda plantilla es
SuccessTemplate, que define la interfaz de usuario que se muestra después de haber

cambiado correctamente la contrasena del usuario.

El control ChangePassword funciona con usuarios autenticados y no autenticados. Si el usuario

no se ha autenticado, el control solicita al usuario que escriba un nombre de inicio de sesién. Si
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el usuario se ha autenticado, el control rellena el cuadro de texto con el nombre de inicio de

sesion del usuario.

1.8. Herramientas de Administracion de sitios Web

Visual Studio incorpora una nueva herramienta para gestionar los diversos aspectos de nuestra

aplicacion Web: la herramienta de administracion de sitios Web de ASP.NET.

Con ella configuraremos todos los aspectos de nuestra aplicacién relacionados con la
seguridad: desde los proveedores que emplearemos, hasta la administracion de los permisos
de acceso a las carpetas. También gestionaremos la pertenencia a roles, y la administracion de

usuarios, pudiendo incluso llegar a definirlos desde este asistente.

La primera vez que se utiliza la herramienta Administracién de sitios Web para administrar un

sitio determinado, la herramienta crea un archivo Web.config si ain no existe.

De forma predeterminada, la herramienta Administracion de sitios Web también crea una base
de datos SQL Server en la carpeta App_Data del sitio Web para almacenar todos los datos
relacionados con los usuarios, roles...etc. La base de datos tendra una estructura predefinida y

contara con una amplia coleccién de procedimientos almacenados para facilitar su gestion.

Sitio Web | Generar Depurar  Formato Disefio  Herran

Para la mayoria de los valores de
2 Agregar nuevo elementa... Ctrl+Mayis, +4

configuracion, los cambios que se realizan con )
3]  Agregar elemento existente... Mayls, +Alt+4

la herramienta Administracion de sitios Web
Agregar nuevo diagrama de sistemas distribuidos. ..

surten efecto de inmediato y se reflejan en el
@ Copiar sitio Web...
archivo Web.config.
Excluir del proyecto

és‘l Anidar archivos relacionados

Para acceder a esta herramienta, Agregar referendia...
seleccionamos del menu de Sitio Web la Aqregar referencia Web...
opcion Configuracion de ASP.NET. También Establecer como prayects de inicio
podemos hacerlo a través del menu de tareas Opciones de inicio. ..

de cualquiera de los controles de Inicio de | Configuraciin de ASP.NET
Sesion. Configuracién de analisis de cdigo
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La herramienta Administracion de sitios Web presenta una interfaz con fichas en la que se
agrupan las opciones de configuracion relacionadas. Las fichas y las opciones de configuracién

que las fichas administran se describen en las secciones siguientes.

1.8.1. Ficha Seguridad

La ficha seguridad nos servira para administrar las reglas de acceso, para ayudar a proteger

determinados recursos dentro del Sitio Web y administrar cuentas de usuario y funciones.

Podremos especificar como se utiliza el sitio Web: a través de Internet (publicamente) o de una
intranet (en una red de area local). Esto indica a su vez el tipo de modo de autenticacion que se
utilizara para el sitio Web. Los sitios Web de Internet utilizan el sistema de suscripciones
ASP.NET, donde se definen cuentas de usuario de forma individual. ASP.NET utiliza un sistema
de seguridad para restringir el acceso a determinadas cuentas de usuario o las funciones a las
que pertenecen las cuentas de usuario. Los sitios Web de intranet utilizan autenticacion de
Windows, de modo que la informacion de inicio de sesién de Windows permite identificar a los

usuarios.

1.8.2. Ficha Aplicacion

Utilizaremos la ficha aplicacion para administrar diversas opciones de configuracion
relacionadas con el sitio Web, entre las que se incluyen las siguientes:
= Configuracién de la aplicacion, que corresponde a pares de nombres y valores que
desea almacenar de forma centralizada y a los que desea obtener acceso mediante
cédigo desde cualquier parte del sitio Web.
= Configuracién SMTP, que determina cémo envia el correo electrénico el sitio.
= Configuracién de depuracion y seguimiento.
= Valores de configuracién con o sin conexién, que desconectan el sitio Web (lo apagan)
para operaciones de mantenimiento o para conectar una nueva base de datos Microsoft
SQL Server Standard Edition.
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1.8.3. Ficha Proveedor

Podemos utilizar la ficha Proveedor si deseamos probar o asignar proveedores para la
suscripcion y la administracion de funciones del sitio Web. Los proveedores de bases de datos
son clases a las que se llama para almacenar datos de aplicacion para una caracteristica
determinada. De forma predeterminada, la herramienta Administracion de sitios Web configura y
utiliza una base de datos Microsoft SQL Server Standard Edition local en la carpeta App_Data
del sitio Web. En su lugar, podemos utilizar un proveedor diferente, como una base de datos de
SQL Server remota, para almacenar las suscripciones y los datos de administracién de

funciones.

- Administracion de la aplicacion Web de ASP.Net - Windows Internet Explorer

—

- A , , .
i@ —-/.@ * | @] http:fflocalhost: 35929 1_-'asp.net“r'-.'ebadminﬁles;c[V] | % Folbs
CDI‘.:S]E [t [Vl Go 4 g"‘_.‘_”'__.u ﬁ - ﬁ Bookmarksw |QPDpups okay | > @ Settings
n — — - »
w b @& Admiristracién de |z splicacidn Web de ASP.Net l \ - B fuy ~ |k Page = {CF Tools ~
Pagina Seguridad Aplicacion Proveedar [Al
principal

Herramienta Administraciéon de sitios Web

Aplicacion:/Portalweb
Nombre actual del usuario:VALERIA\WALERLA_MEDIMA

Le permite configurar y editar usuarios, funciones y permisos de
Sequridad acceso para el sitio.
Usuarios existentes: 9

Configuracidn de la Le permite administrar los valores de configuracidn de la
aplicacidn aplicacidn.
Configuracicn del Le permite especificar dénde y como almacenar los datos de
proveedor administracidn utilizados por el sitio Web.
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Fig. 3 Administracién de la aplicacion Web de ASP .NET

1.8.4. Configurando la Seguridad del Sitio Web

A continuacién, comenzaremos a configurar la seguridad de la aplicacion siguiendo las

siguientes pautas.
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Hacemos clic en Seguridad para poder configurar y editar usuarios, funciones y permisos de

acceso para el sitio.

En la pagina principal de Seguridad, hacemos clic en Seleccionar Modo de Autenticaciéon. En la
siguiente pagina, seleccionamos Desde Internet, y a continuacion hacemos clic en Listo. Esto

modifica el tipo de autenticacién en el archivo web.config de "Windows" a "Forms".

Acto seguido pasaremos a activar las llamadas funciones o roles, para asi poder asignar
determinados permisos y accesos dependiendo del tipo de peticionario que se dirija a nuestra
Web.

En principio contaremos con dos roles. El primero de ellos, el de administrador, sera el
encargado de desempenar labores de gestién de usuarios y contenidos del portal, funciones

que seran especificadas en detalle mas adelante.

El segundo sera el rol de moderador, cuyas atribuciones estaran unicamente relacionadas con

la gestion del foro.

Lo primero que debemos hacer para lograr nuestro objetivo es hacer clic en la opcion habilitar
funciones, dentro del apartado Funciones. Una vez habilitado, podremos crear los roles que

pretendemos,

A continuacion estaremos en disposicién de definir las reglas de acceso correspondientes a
cada uno de los perfiles. Para ello acudimos a la opcion Crear reglas de acceso, dentro del
apartado Reglas de Acceso, en la pagina principal de seguridad, que nos abrira una ventana

como la mostrada en la Fig. 4.

En ella podremos decidir que carpetas (y con ellas, los contenidos subyacentes) estaran
disponibles o0 no para cada tipo de perfil. Bastara con seleccionar que carpeta queremos que
forme parte de la regla, a que funcion o rol queremos aplicarla, y que permiso le queremos
aplicar. También podemos aplicar dichos permisos a colectivos genéricos, marcando las
opciones Todos los usuarios o Usuarios anénimos, 0 a usuarios concretos, seleccionando la

opcion usuario y buscando un usuario concreto.
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Para poder ver y administrar las reglas de acceso que acabamos de crear, acudimos a la opcion
Administrar Reglas de Acceso dentro del apartado Reglas de acceso.

Las reglas se aplican en orden. Se aplica la primera regla que coincide y los permisos de cada
regla reemplazan los permisos de las siguientes. Esta pagina nos permite mover reglas hacia
arriba o abajo, de forma que si las introducimos en el orden erréneo siempre podemos efectuar

cambios. Asimismo podemos eliminarlas, y también dar lugar a nuevas reglas.

¢~ 'Administracion de la aplicacion Web de ASP.Net - Windows Internet Explorer

@.\:}; - g,htu::,-",f'lacalhust:39291,r'asp.net‘r\'ebadminﬁles,r'sM | X
GDEngE Cl+ M Go « &2 E] - §% Bookmarks~ |gl Popups okay | » Settingsw

o [@Administracién de la aplicacién Web de ASP.Net l f3 - B - = - |ikpage - @F Taok -

Oa0 & O wWweb O 3 dafpeta AAVIALGIES, Las FfEqlas pUeEden ap Jrse 3
usuarios y funciones especificas, a todos los usuarios, a usuarios andnimos

0 a alguna combinacidn de éstos. Las reglas se aplican a las subcarpetas.

Agregar nueva regla de acceso

Seleccione un directorio La regla se aplica a:  Permiso:
para esta regla: ® Funcién N
=] Portalweb E Administradores M ) Permitir
=3 App_Code
1 Business Logi © usuario -
=[] Business Obije ® Denegar

1 Collection: Buscar por usuarios

] Data Access
i | Nizaram Tlac:

) Todos los usuarios

<] il | [#]  © Usuarios anénimos
l Aceptar ” Cancelar ™
b
i | Ii]
& Local intranet & 100% -

Fig. 4 Aplicar regla se acceso.

En cuanto a la gestidén de usuarios, podemos crearlos directamente desde aqui, sin tener que

pasar por los controles de Login de la aplicacion, haciendo clic en crear usuario dentro del
apartado usuarios.
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¢~ Administracion de la aplicacion Web de ASP.Net - Windows Internet Explorer

%ﬂ - |g, http: [flocalhost: 3529 l,fasp.netwebadminﬁIesfsecurityfusersfaddUserM|§| |z| |E:-:-;E ||)":l '|
GOOSlE||G|v MGD Iy~ + %% Bookmarksw |QPOpups 0kay| ':?Check - 2 @SetﬁnQSv
W o [@Administracién de I aplicacin Weh de ASP.Net 1_‘ £y~ B & - [heage v GhTods >
L
Para agregar un usuario, escriba el identificador, la contrasefia y la direccién de correo electrénico del usuaul
en esta pagina.

Registrese para obtener una nueva cuenta 3:!]??“8 funciones para este
Nombre de usuario: | | [ Administradores
Contrasefa: | | [IModeradores
Confirmar contrasefia: | |
Correo electrénico: |
Pregunta de seguridad: | |
Respuesta de| |
seguridad:
[FlUsuario activo vl
< 111 ] [ll
he &3 Local intranet # 100% -

Fig. 5 Crear Usuario.

Hemos configurado la seguridad para nuestro sitio. Los cambios y modificaciones realizadas se
han reflejado en el archivo web.config dentro de nuestro proyecto. Si refrescamos nuestro
proyecto en el Solution Explorer podremos visualizar este archivo, asi como un archivo
ASPNETDB.mdb bajo la carpeta App_Data.
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2. PAGINAS MAESTRAS

2.1. Descripcion

Una pagina principal o master page es una pagina especial que funciona como contenedor de
plantillas y pagina de combinacion de las paginas de contenido de una aplicacion Web
ASP.NET. Las paginas maestras constituyen un método muy util para compartir estructura y
contenido entre varias paginas de contenido. Se utilizan marcadores de posicién de contenido
para definir las secciones de la pagina principal que se deben reemplazar con contenido de las

paginas de contenido.

Al utilizar una pagina maestra y las paginas de contenido relacionadas, se agregan las etiquetas
de documento XHTML necesarias (por ejemplo html, head y body) unicamente en la pagina
principal, y se dejan de crear los demas archivos .aspx (paginas ASP.NET) como paginas Web
independientes. Las paginas de contenido definen el contenido que se debe insertar en los

marcadores de posicién de la pagina principal.

Cuando se realiza la solicitud HTTP de una pagina en tiempo de ejecucion, la pagina principal y
las de contenido se combinan en una sola clase con el mismo nombre que las paginas de

contenido. La clase compilada y combinada resultante se deriva de la clase Page.

La principal ventaja es que, por ejemplo, si todas las paginas deben tener los mismos banners
de cabecera y pie de pagina o el mismo menu de navegacion, podemos definir esto una vez en
una pagina maestra, de forma que todas las paginas asociadas a dicha pagina principal
heredaran estos elementos comunes. De esta manera evitamos la duplicacion innecesaria de
codigo para estructuras o comportamientos del sitio que son compartidos, y a su vez mejoramos

el mantenimiento de nuestro sitio Web.

La definicién de una pagina maestra o principal es como la de cualquier pagina, con la uUnica
diferencia de que se guarda con una extensién .master. Las paginas maestras pueden incluir,
controles, cédigo, o cualquiera de los elementos con los que estamos acostumbrados a trabajar
en una pagina. Sin embargo, una Master Page puede contener un tipo especial de control

llamado ContentPlaceHolder. Un ContentPlaceHolder define una regién de la representacion de
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la Master Page que puede sustituirse por el contenido de una pagina asociada a la maestra. Un
ContentPaceHolder también puede contener contenido por defecto, por si la pagina derivada no
necesita sobreescribir este contenido. Una pagina principal puede contener marcado directo y

controles de servidor, ademas de controles contenedor.

Cada una de las paginas de contenido (Content Page) relacionada con la pagina principal debe
hacer referencia a la pagina principal en un atributo MasterPageFile de su directiva @ Page.
Las paginas de contenido solo pueden tener esa directiva @ Page y uno o varios controles
Content. Todo el texto, el marcado y los controles de la pagina se deben ubicar en controles

Content, o de lo contrario se producira un error.

El control ContentPlaceHolder de una pagina principal a la que esta asociado un control Content

se identifica estableciendo la propiedad ContentPlaceHolderID del control Content.

La directiva @ Page ademas de enlazar la pagina de contenido a una pagina principal concreta,
define también un titulo para la pagina que se combinara en la pagina principal. Hay que tener
en cuenta que la pagina de contenido no incluye otro marcado fuera de los controles Content.
La pagina principal debe contener un elemento head con el atributo runat="server" para que se

pueda combinar la configuracion del titulo en tiempo de ejecucion.

<% @ Page Language="C#" MasterPageFile="~/Pagina_Maestra.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default"

Title="Programacion Orientada a la Web" %>

Podemos crear varias paginas principales para definir disefios distintos para partes diferentes
del sitio, y un conjunto diferente de paginas de contenido para cada pagina principal. Asi pues,
todos los elementos ubicados en la pagina principal fuera de un control ContentPlaceHolder se
procesan en todas las paginas que resultan de la combinacion de la pagina principal y las

paginas de contenido.

En tiempo de ejecucion, el contenido de cada control Content de la pagina solicitada se
combina con la pagina principal en la ubicacion exacta del control ContentPlaceHolder

relacionado de cada control. El resto del marcado y de los controles de la pagina principal no se
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ven afectados. Los controladores de eventos pueden encontrarse en la clase principal y en la

pagina de contenido.

La clase MasterPage esta asociada a los archivos que tienen la extension .master. Estos
archivos se compilan en tiempo de ejecucién como objetos MasterPage y se almacenan en la

memoria caché del servidor.

El elemento de paginacién especial se pone a disposicién de la pagina de contenido a través de
la propiedad Master de la clase base Page. La propiedad Master devuelve la instancia de la
pagina principal; sin embargo, tiene como tipo la clase base MasterPage. Para tener acceso a
los controles, propiedades y funciones de la pagina principal, la propiedad Master se puede
convertir en MasterPage. El nombre de clase de la pagina principal se define mediante el

atributo ClassName de la directiva @ Master.

La directiva @ Master puede contener practicamente las mismas directivas que una directiva @
Control. Por ejemplo, la directiva de la pagina principal siguiente incluye el nombre de un

archivo de cédigo subyacente y asigna un nombre de clase a la pagina principal.

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"

CodeFile="Pagina_Maestra.master.cs" Inherits="Pagina_Maestra" %>

2.2. ;Como trabajar con paginas maestras?

Para agregar una pagina principal a un proyecto, pulsaremos con el boton derecho sobre el
mismo y haremos clic en la opcién Agregar nuevo elemento. Una vez que se nos abra la
siguiente ventana, elegiremos el elemento Pagina principal (Ver Fig. 6). Por defecto, la pagina

maestra creada contiene un control ContentPlaceHolder.

Si por el contrario lo que deseamos es crear una pagina de contenido derivada de una pagina
maestra, debemos hacer clic con el boton derecho sobre nuestra pagina maestra, y seleccionar

Agregar una pagina de contenido.
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Fig. 6 Agregar una pagina maestra.

2.3. Ventajas de las paginas maestras

Las paginas principales proporcionan una funcionalidad que tradicionalmente los
programadores creaban copiando el cddigo, el texto y los elementos de control existentes
repetidamente, mediante conjuntos de marcos, archivos de inclusién de elementos comunes,
controles de usuario de ASP.NET, etc. Entre las ventajas de las paginas principales se incluyen
las siguientes:
= Permiten centralizar las funciones comunes de las paginas para que las actualizaciones
puedan llevarse a cabo en un solo lugar.
= Facilitan la creacién de un conjunto de controles y cédigo, y aplican los resultados en un
conjunto de paginas. Por ejemplo, puede utilizar los controles en la pagina principal para
crear un menu que se aplique a todas las paginas.
= Proporcionan un control mas preciso sobre el diseio de la pagina final al permitir

controlar el modo en que se representan los controles PlaceHolder.
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= Proporcionan un modelo de objetos que permite personalizar la pagina principal a partir
de paginas de contenido individuales.

= Evitan la duplicidad innecesaria de gran parte de cédigo.

2.4. Comportamiento en tiempo de ejecucion

En tiempo de ejecucion, las paginas principales se controlan en la secuencia siguiente:

= Los usuarios solicitan una pagina escribiendo la direccion URL de la pagina de
contenido.

= Cuando se obtiene la pagina, se lee la directiva @ Page. Si la directiva hace referencia a
una pagina principal, también se lee la pagina principal. Si las paginas se solicitan por
primera vez, se compilan las dos paginas.

= La pagina principal con el contenido actualizado se combina en el arbol de control de la
pagina de contenido.

= El contenido de los controles Content individuales se combina en el control
ContentPlaceHolder correspondiente de la pagina principal.

= La pagina combinada resultante se representa en el explorador.

Desde la perspectiva del usuario, la combinacién de las paginas principales y de contenido da
como resultado una unica pagina. La direccion URL de esta pagina es la de la pagina de
contenido. Desde la perspectiva del programador, las dos paginas actian como contenedores
diferentes para sus respectivos controles. La pagina de contenido actia como un contenedor de
la pagina principal. Sin embargo, se puede hacer referencia a los miembros publicos de una
pagina principal a partir del codigo de la pagina de contenido. Hemos de tener en cuenta que la
pagina principal pasa a formar parte de la pagina de contenido. De hecho, la pagina principal
actua fundamentalmente de igual forma que un control de usuario: como un elemento

secundario de la pagina de contenido y como un contenedor dentro de esa pagina.
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3. TEMAS Y MASCARAS DE ASP .NET 2.0

3.1. Introduccién

Los temas son una coleccién de propiedades que permiten definir el aspecto de las paginas y
de los controles de un sitio Web. Concretamente, un tema o Theme es un grupo de ficheros que
puede estar compuesto por archivos de mascara, archivos de hojas de estilos en cascada
(CSS), imagenes y otros recursos. Aplicando un tema podemos dar un aspecto coherente a las
paginas de una aplicacién Web, en toda una aplicacién Web o en todas las aplicaciones Web
de un servidor. Ademas obtenemos la ventaja de poder administrar los cambios de estilo
mediante la realizacién de cambios en el tema, sin tener que editar las paginas de forma

individual.

3.2. Mascaras de temas y controles

Mascaras

Los archivos de mascara o skins son archivo con extensién .skin que contienen los valores de
las propiedades de los controles individuales de servidor Web de ASP.NET, como pueden ser

Button, Label, TextBox o Calendar.

La configuracién de las mascaras de control es parecida al propio marcado del control, pero

unicamente contiene las propiedades que se desee establecer como parte del tema.

Estos archivos .skin se crean en la carpeta Theme. Un archivo .skin puede contener una o mas
mascaras de control para uno o mas tipos de control. Existe la posibilidad de definir un archivo
de mascaras independiente para cada control o definir todas las mascaras para un tema en un

archivo unico.

Existen dos tipos de mascaras de control: mascaras predeterminadas y mascaras con hombre:
= Las mascaras predeterminadas se aplican automaticamente a todos los controles del
mismo tipo cuando un tema se aplica a una péagina. Una mascara de control es

predeterminada si no tiene un atributo SkinlD. Por ejemplo, si se crea una mascara
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predeterminada para un control Calendar, la mascara de control se aplicara a todos los
controles Calendar de las paginas en las que se utilice el tema. Este tipo de mascaras
coincide exactamente atendiendo al tipo de control.

= Las mascaras con nombre son mascaras de controles con un conjunto de propiedades
SkinID. Las mascaras con nombre no se aplican automaticamente a todos los controles
segun el tipo. En su lugar, una mascara con nombre se aplica explicitamente a un
control estableciendo la propiedad SkinID del control. Al crear mascaras con nombre, se
pueden configurar diferentes mascaras para distintas instancias del mismo control en

una aplicacion.

Hojas de estilo

Un tema también puede incluir una hoja de estilos en cascada (archivo .css). Cuando
colocamos un archivo .css en la carpeta de temas, la hoja de estilos se aplica automaticamente
como parte del tema. La hoja de estilos se define utilizando la extension de nombre de archivo

.css en la carpeta de tema.

Graficos del tema y otros recursos

Los temas también pueden incluir graficos y otros recursos, como archivos de secuencias de
comandos o archivos de sonido. Normalmente, estos archivos estan en la misma carpeta que
los archivos de mascara de dicho tema, pero pueden estar en cualquier parte de la aplicacion

Web, por ejemplo, en una subcarpeta de la carpeta de temas.

3.3. Ambito de los temas

Podemos definir los temas para una aplicacién Web Unica o como temas globales que pueden
utilizar todas las aplicaciones en un servidor Web. Una vez definido un tema, se puede colocar
en paginas individuales utilizando el atributo Theme o StyleSheetTheme de la directiva @Page,
o se puede aplicar a todas las paginas de una aplicacién configurando el elemento <pages> en
el esquema de configuracion de ASP.NET, es decir, en el archivo de configuracién de la
aplicacién (web.config). Si dicho elemento de define en el archivo Machine.config, el tema se

aplicara a todas las paginas de las aplicaciones Web en el servidor.
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Temas de paginas
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Fig. 7 Temas del sitio Web.

Temas globales

Un tema global es un tema que puede aplicar a todos los sitios Web en un servidor. Los temas
globales permiten definir una apariencia de conjunto para un dominio cuando se mantienen

varios sitios Web en el mismo servidor.

Los temas globales se parecen a los de pagina en que ambos tipos incluyen valores de
propiedades, la configuracién de las hojas de estilos y graficos. Sin embargo, los temas
globales se almacenan en una carpeta denominada Themes que es global al servidor Web.
Cualquier sitio Web del servidor y cualquier pagina de cualquier sitio Web pueden hacer

referencia a un tema global.

3.4. Prioridad en la configuracion de temas

Se puede especificar la prioridad que tiene la configuracién del tema sobre la configuracion

regional del control especificando cémo se aplica el tema.

Si establece la propiedad Theme de una pagina, los valores de control en el tema y la pagina se

combinan para formar la configuracién final para el control. Si la configuracién del control se
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define tanto en el control como en el tema, la configuracién del control del tema reemplaza
cualquier configuracion de la pagina en el control. Esta estrategia hace posible que el tema
pueda crear una apariencia coherente a lo largo de las pdaginas, incluso si los controles de las

paginas ya tuvieran valores de propiedades individuales.

Del mismo modo, es posible aplicar un tema como tema de la hoja de estilos estableciendo la
propiedad StyleSheetTheme de la pagina. En este caso, la configuraciéon de la pagina local
tiene prioridad sobre aquellos definidos en el tema cuando la configuracion se define en ambos
lugares. Este es el modelo utilizado en las hojas de estilos en cascada. Se podria aplicar un
tema como tema de la hoja de estilos si se desea poder establecer las propiedades de controles
individuales en la pagina mientras se sigue aplicando un tema para lograr una apariencia de

conjunto.

Los elementos de temas globales no pueden reemplazarse parcialmente por elementos de
temas de nivel de aplicacion. Si creamos un tema de nivel de aplicacién con el mismo nombre
que un tema global, los elementos de tema de nivel de aplicacion no reemplazaran los

elementos del tema global.

3.5. Propiedades definibles mediante temas

Como regla general, se pueden usar los temas para definir las propiedades relacionadas con la
apariencia de una pagina o de un control o el contenido estatico. Sélo se pueden establecer
esas propiedades que tienen un atributo ThemeableAttribute establecidas como true en la clase

de control.

Las propiedades que especifican explicitamente el comportamiento de los controles en lugar de
su apariencia no aceptan valores de tema. Por ejemplo, no podemos configurar la propiedad
CommandName de un control Button mediante un tema. Igualmente, no podemos utilizar un

tema para configurar la propiedad AllowPaging o DataSource de un control GridView.

Por otro lado no podemos utilizar generadores de expresiones, que generan expresiones de

codigo para asignarlas a una pagina en tiempo de compilacion, en temas o mascaras.
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3.6. Temas frente a CSS

Tanto los temas como las hojas de estilos definen una serie de atributos comunes que se

pueden aplicar a cualquier pagina. Sin embargo, los temas se diferencian de las hojas de estilos

en los siguientes puntos:

=

Los temas pueden definir muchas propiedades de un control o de una pagina, y no solo
las propiedades de un estilo. Por ejemplo, los temas permiten especificar los graficos de
un control TreeView, el disefio de plantilla de un control GridView, etcétera.

Los temas pueden incluir graficos.

Los temas no se muestran en cascada del modo en que lo hacen las hojas de estilos.
De forma predeterminada, cualquier valor de propiedad definido en un tema al que se
haga referencia en la propiedad Theme de una pagina reemplazara los valores de las
propiedades definidos mediante declaracién, a menos que aplique explicitamente el
tema mediante la propiedad StyleSheetTheme.

Solo se puede aplicar un tema a cada pagina. No puede aplicar varios temas a una

pagina, a diferencia de las hojas de estilos que si se pueden aplicar varias.

3.7. Consideraciones de seguridad

Los temas pueden causar problemas de seguridad cuando se utilizan en el sitio Web. Debemos

tener cuidado ya que se pueden utilizar temas malintencionados para:

=

Modificar el comportamiento de un control de forma que no se comporte segun lo
previsto.

Insertar secuencias de comandos en el cliente, lo que puede suponer un riesgo de
creacion de secuencias de comandos entre sitios.

Modificar la validacion.

Divulgar informacion confidencial.

Las formas de mitigar estas amenazas comunes son las siguientes:

=

=

Proteger los directorios de temas globales y de aplicacion con una configuracion de
control de acceso apropiada. Soélo los usuarios de confianza deben poder escribir
archivos en los directorios de temas.

No utilizar temas de un origen que no sea de confianza.
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=

No exponer el nombre del tema en los datos de una consulta. Los usuarios
malintencionados podrian utilizar esta informacion para usar temas que el programador

no conoce y, de ese modo, divulgar informacion confidencial.

3.8. Como definir temas en ASP .NET

3.8.1.

3.8.2.

Para crear un tema de pagina

Creamos una nueva carpeta denominada App_Themes en nuestro sitio Web.

A continuacién, creamos una nueva subcarpeta de la carpeta App_Themes para que
contenga los archivos de tema. El nombre de la subcarpeta coincidira con el nombre del
tema. Por ejemplo, para crear un tema denominado Azul, crearemos una carpeta
denominada \App_Themes\Azul (Ver Fig. 7).

Agregamos archivos a la carpeta para incorporar las mascaras, hojas de estilos e

imagenes que formaran el tema.

Para crear una mascara

Tenemos dos maneras de hacerlo, podemos crear un archivo de texto nuevo en la
subcarpeta de tema con la extensién .skin. O con el botdn derecho sobre la subcarpeta
de tema elegir la opcidn agregar nuevo elemento y a continuacion seleccionar la plantilla
Archivo de mascara.

En el archivo .skin, agregamos una definicion normal de control (con sintaxis
declarativa), pero incluyendo unicamente las propiedades que vaya a establecer para el
tema y sin incluir el atributo ID. La definicion del control debe incluir el atributo

runat="server".

En el ejemplo siguiente se muestra una mascara de control predeterminada para un control

Label en la que se define el color de todos los controles Label del tema:

<asp:Label runat="server" Skinld = "titulosmaster" ForeColor = "Navy"/>

Una forma cémoda de crear una mascara consiste en agregar el control a una pagina y

configurarlo hasta conseguir el aspecto deseado. Por ejemplo, podriamos agregar un control

Calendar a una pdagina y establecer su encabezado de dias, de fecha seleccionada y otras
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propiedades. A continuacion, podemos copiar la definicién del control de la pagina a un archivo
de mascara y quitar luego el atributo ID. Para cada mascara de controles que queramos crear

repetiriamos los pasos ay b.

3.9. Como aplicar temas en ASP.NET

Como hemos visto podemos aplicar los temas a una pagina, un sitio Web, o globalmente. Al
establecer un tema en el nivel del sito Web los estilos y mascaras se aplican a todas las
paginas y controles del sitio, a no ser que reemplace un tema para una pagina individual. Al
establecer un tema en el nivel de la pagina, los estilos y mascaras se aplican a esa pagina y a
todos sus controles. De manera predeterminada, los temas reemplazan la configuracion local
del control. Como alternativa, también se puede establecer un tema como tema de la hoja de
estilos, de forma que dicho tema se aplique solo a la configuracién del control que no esté

especificamente establecida en el mismo.

3.9.1. Para aplicar un tema a un sitio Web

En el archivo Web.config de la aplicacién, establecemos el elemento <pages> en el nombre del
tema, ya sea éste global o de pagina, como se muestra en el siguiente ejemplo:

<configuration>
<system.web>
<pages theme ="Azul">
</pages>
</system.web>
</configuration>

Cuando un tema de aplicacion tiene el mismo nombre que otro global, la prioridad recae en el
tema de pagina. Para establecer un tema como tema de la hoja de estilos de forma que se
subordine a la configuracién local del control, establecemos en su lugar el atributo
StyleSheetTheme:

<configuration>
<system.web>
<pages StyleSheetTheme ="Azul">
</system.web>
</configuration>
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Los temas que se establecen en el archivo Web.config se aplican a todas las paginas Web
ASP.NET de esa aplicacién. La configuracién del tema en el archivo Web.config sigue las
convenciones normales de jerarquia. Por ejemplo, para aplicar un tema Unicamente a un
subconjunto de paginas, podemos colocar estas paginas en una carpeta con su propio archivo
Web.config o bien crear un elemento <location> en el archivo Web.config raiz para especificar

una carpeta.

3.9.2. Para aplicar un tema a una pagina

Establecemos el atributo Theme o StyleSheetTheme de la directiva @Page en el nombre del

tema que se va a utilizar, como se muestra en el siguiente ejemplo:

<%@ Page Theme="Azul" %>
<%@ Page StylesheetTheme="Azul" %>

3.9.3. Cémo aplicar mascaras a los controles

Las mascaras definidas en el tema se aplicaran en todas las instancias de controles de la
aplicaciéon o en las paginas a las que se aplique el tema. En algunos casos, es posible que
deseemos aplicar un conjunto concreto de propiedades a un control individual. Puede hacerse
creando una mascara con nombre (entrada en un archivo .skin que tiene establecida la
propiedad SkinlD) y aplicandola a continuacion mediante el identificador a controles

individuales.

Para aplicar una mascara con nombre a un control, establecemos la propiedad SkinlD del

control, como se muestra en el ejemplo siguiente:

<asp:Label ID="Label1" runat="server" SkinlD="titulosmaster">
</asp:Label>

Si el tema de la pagina no incluyera ninguna mascara de controles coincidente con la propiedad

SkinlD, el control utilizara la mascara predeterminada para ese tipo de control.
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4. PERSONALIZACION DE SITIOS WEB: PERFILES

4.1. Introduccion

En muchas aplicaciones es necesario almacenar y utilizar informacién que es Unica de un
usuario. De tal forma que cuando este visita el sitio, se puede utilizar dicha informacién para

presentar al usuario una version personalizada de la aplicacién Web.

La personalizacién de una aplicacion requiere varios elementos: la informacién se debe
almacenar con un identificador de usuario unico, ha de ser posible reconocer a los usuarios
cada vez que visiten el sitio y, a continuacién, buscar la informacion del usuario que se necesite.

La caracteristica de perfiles de ASP.NET realiza automaticamente todas estas tareas.

La caracteristica de perfiles de ASP.NET asocia informacién con cada usuario y la almacena en
un formato persistente. Los perfiles nos permiten administrar la informacién del usuario sin que
sea necesario crear y mantener una base de datos especifica para ello. Ademas, esta
caracteristica permite que la informacién del usuario esté disponible a través de una API con
establecimiento inflexible de tipos a la que se puede tener acceso desde cualquier parte de la

aplicacion.

La caracteristica de perfiles proporciona una funcién de almacenamiento genérico que permite
definir y mantener casi cualquier tipo de datos, al tiempo que los datos estan disponibles con

seguridad de tipos.

4.2. Funcionamiento de los perfiles en ASP.NET

Para poder utilizar perfiles, en primer lugar debemos habilitarlos modificando el archivo de
configuracién de la aplicacion Web ASP.NET. Como parte de la configuracién, deberemos
especificar un proveedor de perfiles, que es la clase subyacente que realiza las tareas de nivel
inferior consistentes en almacenar y recuperar los datos del perfil. En este caso utilizaremos el
proveedor de perfiles incluido con .NET Framework, que almacena los datos de los perfiles en
SQL Server, aunque también tendriamos la posibilidad de crear y utilizar nuestro propio

proveedor de perfiles. Podemos especificar una instancia de la clase SqlProfileProvider que se
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conecte a una base de datos de nuestra eleccion, o bien utilizar la instancia predeterminada de

SqlProfileProvider que almacena los datos del perfil en el servidor Web local.

La caracteristica de perfiles se configura definiendo la lista de propiedades cuyos valores desea
mantener. Por ejemplo, en nuestra aplicacién vamos a querer almacenar el tema preferido de

cada usuario para posteriormente personalizar la aplicacion en funcién de esta eleccion.

De tal forma que en el archivo de configuracion definiremos una propiedad de perfil denominada

Tema. Con lo que, la seccion profile del archivo de configuracién tendra la siguiente apariencia:

<profile>
<properties>
<add name="Tema"/>
</properties>
</profile>

Cuando se ejecuta la aplicacion, ASP.NET crea una clase ProfileCommon, que es una clase
generada dinamicamente que hereda la clase ProfileBase. La clase ProfileCommon dinamica
incluye las propiedades creadas a partir de las definiciones de propiedades de perfil
especificadas en la configuracion de la aplicacion. A continuacién, una instancia de esta clase
dinamica ProfileCommon se establece como valor de la propiedad Profile del objeto HttpContext

actual y esta disponible para las paginas de la aplicacion.

En la aplicacion, recopilaremos el valor que deseamos almacenar, en este caso el tema
preferido del usuario y se lo asignaremos a la propiedad de perfil que hemos definido. En
nuestro caso, en la plantilla para usuarios autenticados del control LoginView tendremos un
control DropDownList para que el usuario elija el tema que se aplicara al sitio Web cuando éste

inicie sesién (Ver Capitulo 3, Seccion Personalizacion del Sitio Web).

No es necesario determinar de forma explicita la identidad del usuario ni realizar busquedas en
ninguna base de datos. Unicamente hay que obtener el valor de la propiedad de un perfil a fin
de que ASP.NET realice las acciones necesarias para identificar al usuario actual y busque el

valor en el almacén de perfiles persistente.
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4.3. Identificaciéon de usuario para las propiedades de perfil en ASP .NET

La caracteristica de perfiles de usuario de ASP.NET se ha disefiado para proporcionar
informacién que es unicamente del usuario actual. Los perfiles pueden funcionar con usuarios
autenticados o con usuarios andnimos (sin autenticar). En nuestra aplicacion solo nos

interesara el funcionamiento con usuarios autenticados.

Informacién sobre la definicion de propiedades

Cuando se define una propiedad en el perfil, se especifica el nombre que se utilizara para hacer
referencia a la misma. Por ejemplo, en nuestro caso asignaremos el nombre Tema a la
propiedad de perfil y, a continuacion, podremos obtener y establecer el valor de la misma como

Profile. Tema.

Opcionalmente se pueden definir las caracteristicas adicionales siguientes para cada propiedad:
= Type: Especifica el tipo de la propiedad. El tipo predeterminado es String. Puede
especificar cualquier clase de .NET como tipo (Int32, DateTime, StringCollection, etc.).

Si el tipo no estd definido en .NET Framework, debemos asegurarnos de que la
aplicacion Web tenga acceso a él. Podemos incluir el ensamblado compilado del tipo en

el directorio Bin del sitio Web o en la Caché de ensamblados global (GAC) o podemos

colocar el codigo fuente del tipo en el directorio App_Code del sitio Web.

= serializeAs: Especifica el formateador de serializacién (serializacion de cadena, binaria,

XML o especifica del proveedor). La serializacion predeterminada es la de cadena.

= allowAnonymous: Especifica un valor booleano que indica si la propiedad se
administra para los usuarios anénimos. De forma predeterminada, el valor es false. Si
deseasemos que la propiedad esté disponible para los usuarios no autenticados,
estableceriamos la propiedad en true.

= defaultValue Especifica un valor con el que se inicializa la propiedad.

= readOnly Especifica un valor booleano que indica si se puede modificar la propiedad.
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= provider Especifica un proveedor especifico para la propiedad. De manera
predeterminada, todas las propiedades se administran utilizando el proveedor
predeterminado especificado para las propiedades de perfil, pero cada propiedad

también puede utilizar otros proveedores.

= customProviderData Especifica una cadena opcional que contiene informacion
personalizada que se pasa al proveedor de perfiles. Cada proveedor puede implementar

I6gica personalizada para el uso de estos datos.

Ademas, las propiedades de perfil pueden organizarse como grupos de propiedades mediante

el elemento de configuracion group.

Teniendo en cuenta estas propiedades definiremos nuestra propiedad de perfil de la siguiente

manera:

<profile>
<properties>
<add name="Tema" defaultValue="Azul" type="String"/>
</properties>
</profile>

De esta forma, la primera vez que un usuario inicie sesién y las siguientes si no cambia su

propiedad de perfil, el tema por defecto sera “Azul’.
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5. ADMINISTRACION DE MIEMBROS Y FUNCIONES

5.1. Introduccion

La version de Microsoft Visual Studio 2005 no trae consigo una solucién rapida, tal como un
control Web, para el mantenimiento de las bases de datos de usuarios (pertenencia) y funciones
o roles de Microsoft IIS. Esto es un problema a la hora de mover nuestra aplicacién del entorno
de desarrollo al servidor 1IS. La utilidad de configuracion Web de ASP.Net que nos ofrece
Microsoft sélo se puede ejecutar en un entorno de desarrollo (desde el propio MS Visual
Studio).

Para poder mantener y configurar nuestra base de datos referente a los usuarios y roles vamos
a hacer uso del disefio realizado por el prestigioso desarrollador Peter Kellner
(http://peterkellner.net). Dicha solucién se adapta a nuestra estructura de tres niveles o capas
que permite administrar miembros y funciones con herramientas estandar de Microsoft
ASP.NET. Se trata de una solucion flexible que se puede agregar faciimente a cualquier
proyecto de sitio Web de ASP.NET 2.0 existente. Lo primero que haremos sera descargarnos el
codigo de la solucion propuesta por Peter Kellner. Para ello acudiremos a este enlace:
http://download.microsoft.com/download/1/6/0/160CE638-446F-428B-BF22-
8D7C5A05FB47/MembershipEditor.msi

A continuacion procederemos a su instalacion. Cuando hayamos terminado, en la carpeta

destino tendremos lo siguiente:
= ) MSDN
=l \_J) ASP.MET 2.0 Member Management

) App_Code
) SamplePages

W EULA, rEf
@Weh.lﬁ:unﬁg

Fig. 8 MemberShip.
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Carpeta App_Code: donde se encuentra los archivos MembershipUserODS.cs,
MembershipUserWrapper.cs y RoleDataObject.cs. Estos seran los ficheros que copiaremos en
nuestro proyecto, en la carpeta llamada de légica de negocio (Business Logic) dentro de
App_Code.

Carpeta SamplePages: contiene varios ejemplos que muestran el uso de las clases albergadas
en App_Code. Estos ejemplos son los archivos DetailsViewOneUser.aspx,
DetailsViewOneUser.cs, DetailsViewSample.aspx, DetailsViewSample.cs,

GridViewSample.aspx, GridViewSample.cs, Membership.aspx y Membership.cs.

El fichero EULA.rtf. El fichero de las licencias.

El fichero Web.Config. Es el fichero de configuracién del proyecto que acabamos de instalar.

Lo siguiente que vamos a hacer es tomar los ficheros de la carpeta App_Code y copiarlos en
nuestro proyecto, en la carpeta App_Code/Business Logic. La pagina Membership.aspx
descargada la podriamos utilizar directamente para seleccionar, actualizar, insertar y eliminar
miembros y funciones, asi como para asignar funciones a miembros. Pero haremos nuestra

propia version, muy similar, pero no idéntica.

Para que estos archivos funcionen de manera adecuada hemos de tener la aplicacion
configurada para el uso de servicio de suscripciones. Si no fuera asi y fuera la primera
implementacién de administracion de pertenencia y funciones en la aplicacion, procederiamos
de la siguiente manera:

= En el menu, hariamos clic en Sitio Web / Configuracion de ASP.NET.

= Seguiriamos los pasos del asistente (1 a 7) para crear varios usuarios y funciones de
ejemplo. Se creara un archivo web.config valido en el proyecto actual con la informacion
suficiente como para que la administracibn de miembros esté preparada y en
funcionamiento. De forma predeterminada, utilizard la configuracion de SQL Server
Express 2005.
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= Incluiremos los tres archivos .cs en el proyecto y, a continuacion, las paginas .aspx de

ejemplo para verificar un buen funcionamiento del mismo.

A continuacion describiremos brevemente el esquema de funcionamiento. En esta ocasion el
modelo de tres capas vendra dado del modo siguiente. EI primer nivel, es decir la capa de
presentacion, estara constituida por la pagina de ASP.NET (.aspx), que interactuara con dos
objetos empresariales a través del origen de datos de objetos. Los objetos empresariales, por
su parte, constituyen el nivel medio y contienen los miembros y las funciones. El tercer nivel, o
servidor, constara de las APl de administracion de pertenencia y funciones que proporciona
ASP.NET. Los objetos del nivel medio podran ser colocados facilmente en cualquier proyecto

de ASP.NET 2.0 y utilizarse directamente, sin apenas cambios.

Es necesario tener en cuenta que la API de pertenencia que ofrece Microsoft utiliza su propia
tecnologia de proveedor. Es por ello que la solucion que se presenta es independiente de la
base de datos. Las entradas adecuadas para seleccionar dicho proveedor vendran definidas en

el archivo web.config.

5.2. Descripcion

El proyecto necesario para ejecutar esta utilidad es muy simple e independiente. Sus archivos,
disponibles para descarga, contienen un ejemplo operativo completo. Debido a que los usuarios
y las funciones no disponen de acceso directo a la base de datos, todo lo que se debe hacer es
tomar los tres objetos de datos incluidos: MembershipUserODS, MembershipUserWrapper,
RoleDataObject.

En la carpeta SamplePages existen varios ejemplos mas que muestran el uso de los modulos
mencionados anteriormente. Por ejemplo, Membership.aspx se puede utilizar para seleccionar,
actualizar, insertar y eliminar miembros y funciones, asi como para asignar funciones a

miembros.

En el caso de las aplicaciones de ASP.NET 2.0 que ya disponen de un médulo de pertenencia

en funcionamiento, la configuracion ya realizada en estas paginas deberia ser suficiente.
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A continuacién vamos a describir cada una de las tres clases de las que se compone la solucién

propuesta.

Clase MembershipUserWrapper

¥

| ‘MembershipUserWrapper
Class

= MambershipUsear

=l Propiedades
B UserName
=l Métodos
W MembershipUserWrapper(+ 1 sobrecarga)

Fig. 9 Clase MembershipUserWrapper.

Esta clase hereda de la clase System.Web.Security.MembershipUser, con lo que la mayoria de
las propiedades de esta clase son las mismas que las asociadas a MembershipUser. Entre
estas propiedades se incluyen:
= ProviderUserKey
UserName
LastLockoutDate
CreationDate
PasswordQuestion
LastActivityDate
ProviderName
IsLockedOut
Email
LastLoginDate
IsOnline

LastPasswordChangedDate

O L L e O

Comment

Es la clase encargada de albergar las propiedades correspondientes a un usuario.
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Clase MembershipODS.cs

La clase de la capa de légica de negocio que utilizaremos para manipular la pertenencia sera
MembershipODS.cs. Esta clase esta disefiada para, mediante un objeto ObjectDataSource,

tratar la pertenencia en nuestra aplicacion. Veamos en detalle esta clase.

" MembershipUserODS Z
Class

=l Métodos
i Delete
i GetMembers {+3 sobrecargas)
i GetMembersOnline
i Insert
W Update (+ 1 sobrecarga)

Fig. 10 Clase MembershipODS.

namespace MembershipUtilities

{

[l <summary>

/Il Class Used to Select, Update, Insert and Delete

/Il From the Microsoft ASP.NET Membership API

/Il </[summary>

1

[DataObject(true)] // This attribute allows the ObjectDataSource wizard to see this class
public class MembershipUserODS

Observamos que la declaracion de esta clase viene precedida del atributo [DataObject(true)].
Con este atributo indicamos al asistente para la creacion de ObjectDataSource de Visual Studio
2005 que a la hora de buscar objetos de datos en la clase de datos, busque sélo los miembros

que contengan dicho atributo.

Esta clase es la utilizada para realizar las funciones correspondientes a Select, Update, Insert y
Delete del API de Microsoft ASP.NET Membership. Sin entrar en detalle, vamos a ver cada uno

de estos métodos.
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Método Insert

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Insert, true)]
static public void Insert(string userName, bool isApproved,
string comment, DateTime lastLockoutDate, Date Time creationDate,
string email, DateTime lastActivityDate, string providerName, bool isLockedOut,
DateTime lastLoginDate, bool isOnline, string passwordQuestion,
DateTime lastPasswordChangedDate, string password, string passwordAnswer)

MembershipCreateStatus status;

Membership.CreateUser(userName, password, email, passwordQuestion,
passwordAnswer, isApproved, out status);

if (status != MembershipCreateStatus.Success)

{

throw new ApplicationException(status.ToString());

}

MembershipUser mu = Membership.GetUser(userName);
mu.Comment = comment;

Membership.UpdateUser(mu);

Como vemos este método hace uso de la clase MemberShip del espacio de nombre

System.Web.Security. Este método es el empleado para insertar un nuevo miembro en la base
de datos.

Método Delete

Es el mas sencillo de todos y toma un solo parametro, UserName.

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Delete, true)]
static public void Delete(string UserName)

Membership.DeleteUser(UserName, true);

}

Método Select

Para realizar la operacion SELECT, la clase cuenta con un método (GetMembers()) que admite

multiples sobrecargas.

Todos los métodos Select devuelven una coleccién genérica de tipos. Este tipo de devolucién
es de la clase MemberShipUserWrapper.cs, es decir, devuelven
List<MembershipUserWrapper.cs>. Los tipos genéricos se utilizan porque el origen
ObjectDataSource asociado en ultima instancia a la clase utiliza la reflexion para determinar los

nombres y tipos de columna. Estos nombres y tipos estdn asociados a cada una de las filas de
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datos devueltas del mismo modo que SqglDataSource utiliza los metadatos de base de datos de
una tabla o procedimiento almacenado para determinar los nombres de las columnas de cada

una de las filas.

falsze) ]

1 ;3Iapp::=:edj||:|

.S5elect, false)])
ery> GetMembers tj\:\

rue) |

.Select, false)]
static i L i J=er er> GetMembers (bool returnfllipprovedUsers,

string usernameToFind, string sortDatal)|...

En realidad, los tres primeros métodos GetMembers() llaman al ultimo, afiadiendo unos valores

por defecto a determinados parametros.

Criterios de ordenacion personalizados

En alguna de las sobrecargas del método GetMembers() podemos pasar una cadena de
parametros llamada sortData. Si en la declaracion de ObjectDataSource se especifica
SortParameterName como uno de los atributos, este parametro se pasara automaticamente a
todos los métodos Select. Su valor sera el nombre especificado por el atributo SortExpression

en la columna del control de datos.

El método Comparar se invoca en funcion del parametro sortName del método GetMembers.
Dado que estas paginas Web de ASP.NET no tienen estado, es preciso asumir que la direccion
del orden actual (hacia adelante o hacia atras) se almacena en el estado de vista. Cada llamada
invierte la direccion de la anterior. Es decir, la direccion cambia entre orden hacia adelante y

orden hacia atras cuando el usuario hace clic en el encabezado de la columna.
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Teniendo en cuenta que el disefio de esta clase esta pensado para su uso en un control
GridView, el parametro que se pasa a GetMembers(sortData) contiene los datos del atributo
SortExpression de la columna de GridView. Al realizar una solicitud de ordenacion hacia atras,
la palabra "DESC" se anexa al final de la cadena de ordenacion. De este modo, por ejemplo, la
primera vez que el usuario hace clic en la columna Email, el elemento sortData pasado a
GetMembers sera "Email". La segunda vez, en cambio, el parametro sortData pasara a ser
"Email DESC", luego "Email", luego "Email DESC", y asi sucesivamente. Cabe mencionar
también que la primera vez que se carga la pagina, el parametro sortData se pasa como cadena
de longitud cero (no nula). A continuacién se muestra el mecanismo interno del método

GetMembers que recupera y ordena los datos para que se devuelvan en el orden correcto.

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, false)]
static public List<MembershipUserWrapper> GetMembers(bool
returnAllApprovedUsers, bool returnAlINotApprovedUsers,
string usernameToFind, string sortData)

List<MembershipUserWrapper> memberList = new
List<MembershipUserWrapper>();
if (usernameToFind != null)

{
MembershipUser mu = Membership.GetUser(usernameToFind);
if (mu != null)
{
MembershipUserWrapper md = new MembershipUserWrapper(mu);
memberList.Add(md);
}
}
else
{

MembershipUserCollection muc = Membership.GetAllUsers();
foreach (MembershipUser mu in muc)

if ((returnAllApprovedUsers == true && mu.lsApproved == true) ||
(returnAllINotApprovedUsers == true && mu.IsApproved == false))

{

MembershipUserWrapper md = new MembershipUserWrapper(mu);
memberList.Add(md);

}

}

if (sortData == null)
sortData = "UserName";

}

if (sortData.Length == 0)
sortData = "UserName";

string sortDataBase = sortData;
string descString = " DESC";
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if (sortData.EndsWith(descString))

sortDataBase = sortData.Substring(0, sortData.Length - descString.Length);
}
Comparison<MembershipUserWrapper> comparison = null;
switch (sortDataBase)
{

case "UserName":

comparison = new Comparison<MembershipUserWrapper>(
delegate(MembershipUserWrapper lhs, MembershipUserWrapper rhs)

return Ihs.UserName.CompareTo(rhs.UserName);

}
);
break;
case "Email™:
comparison = new Comparison<MembershipUserWrapper>(
delegate(MembershipUserWrapper lhs, MembershipUserWrapper rhs)

if (Ihs.Email == null | rhs.Email == null)
{
return O;
}
else
return Ihs.Email.CompareTo(rhs.Email);

}
);
break;
case "CreationDate":
comparison = new Comparison<MembershipUserWrapper>(
delegate(MembershipUserWrapper lhs, MembershipUserWrapper rhs)

return Ihs.CreationDate.CompareTo(rhs.CreationDate);
}
);
break;
case "IsApproved":
comparison = new Comparison<MembershipUserWrapper>(
delegate(MembershipUserWrapper lhs, MembershipUserWrapper rhs)

return Ihs.IsApproved.CompareTo(rhs.IsApproved);
}
);
break;
case "IsOnline":
comparison = new Comparison<MembershipUserWrapper>(
delegate(MembershipUserWrapper Ihs, MembershipUserWrapper rhs)

return Ihs.IsOnline.CompareTo(rhs.IsOnline);
}
);
break;
case "LastLoginDate":
comparison = new Comparison<MembershipUserWrapper>(
delegate(MembershipUserWrapper lhs, MembershipUserWrapper rhs)

{
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return Ihs.LastLoginDate.CompareTo(rhs.LastLoginDate);

}
i
break;
default:
comparison = new Comparison<MembershipUserWrapper>(
delegate(MembershipUserWrapper lhs, MembershipUserWrapper rhs)

return lhs.UserName.CompareTo(rhs.UserName);
}
);

break;

}
if (sortData.EndsWith("DESC"))
{

memberList.Sort(comparison);
memberList.Reverse();

}

else
memberList.Sort(comparison);

}

return memberList;

}

Clase RoleDataObiject.cs

En este caso, disponemos del archivo RoleDataObject.cs que contiene dos clases:
RoleDataObiject y RoleData.

La clase RoleDataObject es la que alberga los métodos para administrar los roles; se utiliza
para encapsular el API de la configuracién de roles o funciones. Por su parte la clase RoleData
es un clase que unicamente tiene propiedades para almacenar los datos referentes a los Roles,

es decir, algo similar a un objeto de negocio.
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Fig. 11 Clase RoleDataObject.

Clase RoleDataObject

A continuacién podemos observar en detalle los métodos que conforman esta clase.

Meétodo Insert
Como es de suponer, a través del método Insert afnadimos una nueva funcién al servicio de

suscripciones.

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Insert, true)]
static public void Insert(string roleName)

if (Roles.RoleExists(roleName) == false)

Roles.CreateRole(roleName);

}
}

Método Delete
Como vemos, mediante este método podemos borrar cualquiera de los roles existentes.

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Delete, true)]
static public void Delete(string roleName)

MembershipUserCollection muc = Membership.GetAllUsers();
string[] allUserNames = new string[1];
foreach (MembershipUser mu in muc)

{
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if (Roles.IsUserlnRole(mu.UserName, roleName) == true)

allUserNames[0] = mu.UserName;
Roles.RemoveUsersFromRole(allUserNames, roleName);

}

Roles.DeleteRole(roleName);

}
}

Método Select

El método asociado con la operacion SELECT es GetRoles(), el cual esta sobrecargado. De tal
manera que podamos obtener todos las funciones existentes (GetRoles()) o aquellas que un
determinado usuario tiene asignadas (GetRoles(string userName, bool
showOnlyAssignedRolls)).

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)]
static public List<RoleData> GetRoles()

return GetRoles(null, false);

}

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, false)]
static public List<RoleData> GetRoles(string userName, bool showOnlyAssignedRolls)
{
List<RoleData> roleList = new List<RoleData>();
string[] roleListStr = Roles.GetAllRoles();
foreach (string roleName in roleListStr)

bool userinRole = false;
if (userName != null)
userInRole = Roles.IsUserInRole(userName, roleName);

if (showOnlyAssignedRolls == false || userinRole == true)
{

string[] usersinRole = Roles.GetUsersInRole(roleName);

RoleData rd = new RoleData();

rd.RoleName = roleName;

rd.UserName = userName;

rd.UserlnRole = userinRole;

rd.NumberOfUsersInRole = usersinRole.Length;

roleList.Add(rd);

}
}

return roleList;
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6. RSS

6.1. ¢Qué es RSS y para qué sirve?

RSS es un formato basado en XML que permite encontrar aquella informaciéon que mejor se

adapta a lo que el usuario desea, pero también ofrecerla de forma rapida y actualizada.

Como sabemos, XML es un lenguaje de marcado extensible estricto de gran utilidad en el
intercambio de datos, ya que permite describirlos sin mostrarlos al usuario, pero siendo a su vez

legibles a través de diversas aplicaciones (navegadores, bases de datos, etc.)

Los archivos RSS son un nuevo método para obtener y ofrecer informacion gracias a que
contienen metadatos sobre las fuentes de informacion. Este formato es de gran utilidad para
sitios Web que actualicen sus contenidos con frecuencia, ya que permite compartir la
informacién y verla en otros sitios de forma inmediata. A este intercambio de informacion se le

denomina "sindicacion".

La sindicacion Web no es soélo un fendmeno vinculado a los weblogs, aunque han ayudado
mucho a su popularizacién. Siempre se han sindicado contenidos y se ha compartido todo tipo
de informacién en formato XML, de esta forma podemos ofrecer contenidos propios para que
sean mostrados en otras paginas Web de forma integrada, lo que aumenta el valor de la pagina
que muestra el contenido y también nos genera mas valor, ya que normalmente la sindicacion

Web siempre enlaza con los contenidos originales.

El formato permite distribuir contenido sin necesidad de un navegador, utilizando un software
disefiado para leer estos contenidos RSS. A pesar de eso, es posible utilizar el mismo
navegador para ver los contenidos RSS. Las ultimas versiones de los principales navegadores

permiten leer los RSS sin necesidad de software adicional.

El software necesario para leer los feeds o canales RSS consiste en un programa llamado
agregador o lector de feeds o canales, que es capaz de leer e interpretar dichas fuentes RSS.
Gracias a estos programas se pueden obtener resimenes de todos los sitios que deseemos

desde el escritorio de nuestro sistema operativo, programas de correo electréonico o por medio
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de aplicaciones Web que funcionan como tales. Con lo que, no es necesario abrir el navegador
y visitar decenas de Webs para comprobar si en los multiples sitios que ofrecen los contenidos

que nos interesan se ha producido algin cambio o no.

El término anglosajon "feed" se utiliza para denominar a los documentos con formato RSS

legibles por los agregadores o lectores de feeds.

Cualquier usuario puede suscribirse a un feed y obtener las ultimas noticias enviadas a su lector

RSS, el cual le alertara cuando haya nueva informacion para leer.

Estos contienen un resumen de lo publicado en el sitio Web de origen. Se estructuran en uno o
mas items, donde cada item consta de un titulo, un resumen de texto y un enlace a la fuente
original en la Web donde se encuentra el texto completo. Ademas puede incluir informacién
adicional como el nombre del autor o la fecha y hora de publicacion del contenido. Cualquier
fuente de informacion capaz de poder ser fraccionada en items puede distribuirse utilizando
RSS.

Algo importante a resaltar es que a partir de este formato se esta desarrollando una cadena de
valor nueva en el sector de los contenidos que esta cambiando las formas de relacion con la
informacién tanto de los profesionales y empresas del sector como de los usuarios. Varias

empresas estan explorando nuevas formas de uso y distribucién de la informacién.

Versiones de RSS

El acrénimo RSS se usa para referirse a los siguientes estandares:
= Rich Site Summary (RSS 0.91)
= RDF Site Summary (RSS 0.9y 1.0)
= Really Simple Syndication (RSS 2.0)
= Ademas es usual que el término RSS sea usado indistintamente para referirse a

cualquiera de los formatos RSS o Atom.

Hay que destacar que la version 1.0 del lenguaje RSS también es conocida como RDF, por ello,
algunos feeds o canales RSS estan etiquetados como RSS 1.0 o RDF y guardados en archivos

con extension “.rdf”.
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De la misma forma, a la version 2.0 también se le llama RSS2. Por tanto algunos feeds o
canales RSS estan etiquetados como "RSS2" o0 "RSS 2.0".

Por otro lado, cabe mencionar la versién Atom. Esta surge debido a los problemas de
compatibilidad entre versiones y a algunas limitaciones adicionales de RSS. Viene descrita en
un formato XML similar a RSS su objetivo es el mismo. Nacié para resolver la confusion creada
por la existencia de estandares similares para la sindicacion (RSS y RDF) y para crear un APl y
un formato de redistribucion mas flexibles. La ultima versién del estandar es Atom 1.0 de julio
de 2005. Las mejoras que supone respecto a RSS en cualquiera de sus versiones hacen que su
uso se este extendiendo rapidamente a pesar de ser algo mas complicado. Un documento Atom
puede contener mas informacion y es mas consistente que un documento RSS, aunque dicha

informacién es mas compleja.

6.2. ;Como se usa RSS?

Podemos usar el formato RSS en dos sentidos diferentes:
= Para recibir informacién desde otros sitios Web

= Para ofrecer informacién desde nuestra propia Web

Segun seamos consumidores o creadores de contenidos elegiremos una u otra opcién, aunque

también podemos utilizar ambas a la vez.

Coémo usar el RSS para recibir informacion

Para poder utilizar el RSS y recibir contenidos, el usuario debe disponer de un agregador. Un
lector o agregador de feeds es una aplicacion local o basada en Web que interpreta los archivos

RSS y visualiza su contenido.

Existe una gran variedad de lectores RSS, pero todos ellos se pueden clasificar en tres
categorias:

= Agregadores de escritorio: se instalan en el ordenador del usuario.

= Agregadores en linea: no necesitan de instalacion por parte del usuario. Suele bastar

con darse de alta en el sitio del agregador para poder utilizarlo.
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= Agregadores como plug-ins: algunos navegadores y gestores de correo como Firefox,
Nestcape, Opera, Thunderbird, etc. los incluyen en sus programas como servicio de

valor anadido al usuario.

Una vez que el usuario dispone del agregador que haya elegido, debe seleccionar aquellos

feeds o archivos RSS que sean de mayor interés para él y realizar la sindicaciéon de contenidos.

Cada vez que el usuario anade un feed o canal a su programa agregador o lector de feeds se
dice que se suscribe a ese feed. Podremos reconocer de forma sencilla de entre los diversos
sitios e informaciones que existen en Internet aquellos que disponen de formato RSS, puesto
que los feeds suelen indicarse en las paginas Web mediante pequefios cuadros que incluyen

las siglas "RSS" o iconos como estos:

(=== [FEco] [ RSS XML &)

Sin embargo, no basta con pulsar sobre dichos iconos para ver la informacion que ofrecen los
feeds, pues con ello aparece en el navegador del usuario una pagina en la que se puede ver el
cédigo del canal RSS. Sélo un agregador podra interpretar ese cédigo y mostrarlo de forma

correcta al usuario para que pueda leer la informacién sin dificultad.

Para suscribirse a un feed, por lo general, el usuario debe copiar la direcciéon URL del archivo

RSS y escribirla en su agregador.

Coémo usar el RSS para ofrecer informacién

Otro uso del RSS es el de ofrecer informacién desde nuestro sitio Web, pero ésta opcion

requiere de conocimientos previos sobre el lenguaje XML.

El codigo necesario para crear un feed o documento RSS debe incluir informacién sobre el sitio
Web al que pertenece y que, por tanto, sera informacién no variable, asi como datos sobre los
contenidos que ofrece y que se actualizaran cada breve periodo de tiempo. Esta sera la

informacion variable ofrecida en la sindicacion.
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Todos estos datos deben ir correctamente ordenados con sus correspondientes etiquetas de
principio y final segun lo establecido en el lenguaje de marcado XML. Asi crearemos nuestro
propio feed que puede contener varios articulos o items. Una vez creado el archivo RSS lo
validamos para asegurarnos de que es correcto y lo registramos en varios agregadores para asi

comprobar cuantos usuarios se interesan por la informacion que les ofrecemos en nuestro feed.

6.3. ¢Como crear RSS?

El formato RSS esta basado en XML, por lo que para cualquiera de las tres especificaciones

existentes seria recomendable tener unas nociones basicas de este lenguaje de marcado.

Un documento XML debe incluir una declaracién que lo determine como tal. Por eso, la primera
linea de nuestro cddigo RSS sera la que define el lenguaje de marcado y el tipo de caracteres
que vamos a utilizar.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" ?>

A continuacion debemos escoger alguna de las especificaciones de RSS que existen. En
nuestro ejemplo seguiremos las reglas de sintaxis de "Really Simple Syndication (RSS 2.0)",
porque -como su propio nombre indica- se construye sobre un conjunto de normas bastante
sencillas, aunque estrictas y es la mas extendida. Asi que la siguiente linea de nuestro cédigo
indicara que seguimos estas reglas:

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" 7>
<rss version="2.0">
</rss>

Todos las demas etiquetas que vamos a utilizar para crear el feed deben situarse entre estas

dos de <rss>, porque son las que indican que estamos creando un canal RSS.

A continuacién, debemos crear un "canal" en el que introduciremos los contenidos que
queremos mostrar a los demas usuarios. Bastara con escribir dos etiquetas <channel> -una de
principio y otra de final- a continuacion de lo que ya llevamos hecho:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" 7>
<rss version="2.0">
<channel>
</channel>
</rss>
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Por otro lado, cabe mencionar que todo feed o canal RSS se compone de dos partes
esencialmente:
= Elementos no variables

= Elementos variables

Existen distintos elementos no variables, pero solo tres son obligatorios:
= Titulo: <title>
= Enlace: <link>

= Descripcion: <description>

Estos tres elementos deben describir nuestro canal RSS en general, por lo que el Titulo hara
referencia al nombre del feed, el Enlace sera la URL de nuestro sitio Web y la Descripcion
informara al usuario del tipo de contenidos que vamos a incluir en el canal.

Estas tres lineas de cddigo se escriben entre las dos etiquetas <channel> que hemos ya
creado:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" 7>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>El nombre de nuestro feed</title>
<link>Direccion Web en la que se encuentre nuestro RSS</link>
<description>Contenido que vas a ofrecer a los usuarios </description>
</channel>
</rss>

Los elementos variables de un canal RSS se denominan "item" y pueden incluirse varios en un

mismo canal.

De nuevo, cada item lo creamos con una etiqueta de principio y otra de final. Se situan entre las
de <channel> justo después de los elementos no variables. Obligatoriamente debemos incluir

en nuestro canal tres elementos variables, aunque, como en el caso anterior, existen mas.

Estos elementos obligatorios vuelven a ser:
= Titulo: <title>
= Enlace: <link>

= Descripcién: <description>
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Pero ahora estos elementos describen cada uno de los articulos o informaciones que vamos a

ofrecer y cuyo contenido iremos actualizando cada cierto tiempo.

El cddigo para incluir un item en nuestro canal RSS seria el siguiente:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" 7>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>El nombre de nuestro feed</title>
<link>Direccion Web en la que se encuentre nuestro RSS</link>
<description>Contenido que vas a ofrecer a los usuarios </description>
<item>
<title>Titulo del articulo</title>
<link>Direccion Web a la que podemos ir para ampliar esta
informacion</link>
<description>Contenido de esta informacion</description>
</item>
</channel>
</rss>

Por ultimo, y para hacer accesible el canal RSS, debemos poner un enlace a él desde nuestro
sitio Web. Bastara con que insertemos una linea como la que se muestra a continuacion en el
codigo HTML de la pagina en la que quieras que aparezca el enlace:

<a type="application/rss+xml" href="nombre del canal RSS.xml">
<img src="imagen que queremos que sirva de enlace.gif">
</a>
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7. AJAX'y ASP .NET AJAX

71. AJAX

7.1.1. Introduccion

Hasta hace relativamente poco, el interfaz de usuario de las aplicaciones Web resultaba muy
pobre y poco atractivo. Debido a las restricciones y problemas de compatibilidad entre
navegadores, los desarrolladores Web se veian obligados a recortar la funcionalidad de sus
paginas, lo que obligaba a que el peso de la aplicacién recayera sobre el lado del servidor. Por
otro lado, la existencia de varios tipos de navegadores y la falta de acuerdo a la hora de
establecer o acogerse a estandares ha ocasionado que muchos avances tecnolégicos no se

hayan puesto en practica hasta hace muy poco.

En la actualidad, parece que esta situacion ha mejorado y que comienza a promoverse cierto
consenso en este sentido, ya que casi todos los navegadores modernos incluyen tecnologias
que posibilitan al disefiador Web manipular los controles de las paginas de forma dinamica, asi
como tecnologias que permiten encapsular informacién y comunicarse con el servidor sin tener

que hacer un POST de la pagina completa con su consecuente refresco.

La unién de varias tecnologias que ya existentes (DOM, DHTML, XMLHttpRequest,...), permite
que el usuario pueda trabajar en la pagina mientras que paralelamente se realiza una operacién
de peticiébn de datos/validacion a servidor (mediante XMLHttp). Una vez que se recibe la

respuesta, usando DHTML actualizamos el fragmento de la pagina que cambia.

El conjunto de estas tecnologias que nos permiten establecer comunicacion entre cliente y
servidor, asi como realizar un interfaz de usuario avanzado y que hacen que las aplicaciones
Web se acerquen cada vez mas a lo que conocemos como aplicaciones desktop o de escritorio,

recibe el nombre de AJAX, Asynchronous JavaScript and XML.

En esencia, AJAX pretende ser una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones

interactivas que se ejecutan en el cliente y que mantienen comunicacion asincrona con el
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servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre la pagina sin

necesidad de recargarla, lo que aumenta la interactividad, velocidad y usabilidad de la misma.

7.1.2. Tecnologias que conforman AJAX

Las tecnologias mas relevantes que conforman AJAX son:

= XML y XSLT — para el intercambio y manipulacién de datos. XML, acrénimo en inglés de
Extensible Markup Language (lenguaje de marcado extensible) es un metalenguaje que
nos permite definir lenguajes de marcado adecuados para diferentes necesidades. Es el
estandar usado comunmente para la transferencia de datos con el servidor. Por otro
lado XSLT (XML Stylesheets Language for Transformation), o lenguaje de
transformacion basado en hojas de estilo, representa un estandar que presenta una
forma de transformar documentos XML en otros documentos, particularmente otros
documentos XML. Son hojas de estilo que realizan la transformacion del documento
utilizando una o varias reglas de plantilla. La union de XML y XSLT permite separar
contenido y presentacion, aumentando asi la productividad.

= XHTML y CSS - para estructurar y presentar la informacién basandose en estandares.
XHTML es el acronimo inglés de Extensible Hypertext Markup Language (lenguaje
extensible de marcado de hipertexto) y es el lenguaje de marcado pensado para sustituir
a HTML como estandar para las paginas Web. XHTML es la version XML de HTML, por
lo que tiene, basicamente, las mismas funcionalidades, pero cumple Ilas
especificaciones, mas estrictas, de XML. CSS es el acronimo inglés de Cascade Style
Sheets (hojas de estilo en cascada). Las hojas de estilo permiten organizar la
presentacion de una pagina y separan el contenido de la forma de presentarlo.

= Document Object Model (DOM) — para la visualizaciéon e interaccion dinamica. El
objeto DOM (Modelo de Objetos de Documentos), define la estructura légica de los
documentos y el modo en que se accede y manipulan los mismos. Es una interfaz de
programacion de aplicaciones (API) para acceder, anadir y cambiar dinamicamente
contenido estructurado con leguajes como JavaScript. En resumen, permite al

navegador interactuar de manera dinamica con los datos.
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Navegador: XHTML + CSS
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Fig. 12 Tecnologias que conforman AJAX.

= XmlHttpRequest — para la recuperacién de datos asincrona / comunicaciéon asincrona
con el servidor. XmlIHttpRequest es un objeto que permite al navegador Web realizar
peticiones HTTP y HTTPs a un servidor remoto sin la necesidad de hacer un post de
toda la pagina Web, es decir de manera asincrona. Se utiliza para transferir y manipular
datos XML hacia y desde el navegador Web, estableciéndose un canal de conexidn
independiente entre el lado del cliente de la pagina Web y el servidor. En esencia, se
pueden realizar y recibir peticiones HTTP en segundo plano y sin que el usuario
experimente ninguna interrupcion visual. En Internet Explorer esta disponible con el
componente MSXML ActiveX. Mientras que con Mozilla Firefox y otros navegadores,
esta caracteristica es proporcionada por un objeto llamado literalmente XmlIHttpRequest.
El objeto XmIHttpRequest esta modelado después que el componente MSXML. Las

bibliotecas JavaScript en el lado del cliente ocultan las diferencias entre los diferentes
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entornos de los navegadores. A veces estas comunicaciones se realizan a través de un
objeto IFrame.

JavaScript — es la tecnologia usada para unir estas tecnologias / enlazarlo todo.
JavaScript es un lenguaje de script interpretado. Fue disefiado para agregar
interactividad a las paginas Web y normalmente es integrado dentro de las mismas. Se
ejecuta en el navegador al mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto
con el codigo HTML. Es frecuentemente utilizado para capturar eventos de la pagina
Web, tales como: finalizacién de la carga de la pagina, el usuario presioné un botén, etc.
También es usado para validar datos de la pagina Web y cambiar el contenido de los
elementos HTML de la misma. La version de JavaScript debe ser la 1.5 o posterior.
Aunque JavaScript no se requiere de manea especifica, es necesario desde el punto de
vista de que es el Unico lenguaje de script soportado por la mayoria de los navegadores

actuales.

Como vemos, todas estas tecnologias no son nuevas, lo que resulta novedoso es la forma de

utilizarlas.

7.1.3.

Ejecutar aplicaciones AJAX

Desafortunadamente no todos los navegadores soportan Ajax. Para ejecutar Ajax, un

navegador debe cumplir los siguientes requisitos:

=

O

Ser relativamente moderno. Las aplicaciones que utilizan Ajax no estan disponibles en
todas las versiones de todos los navegadores. Mientras que las Ultimas versiones de
Internet Explorer, Firefox u Opera dan soporte a este tipo de aplicaciones, sus versiones
anteriores pueden ser problematicas.

Soportar DOM.

Utilizar JavaScript.

Soportar XML y XSLT.

Posibilitar la activacion de ActiveX en el cliente. En el caso de Internet Explorer podemos

tener problemas si no tenemos activado ActiveX.
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Navegadores que soportan AJAX

=

=

=

Navegadores basados en Gecko como Mozilla, Mozilla Firefox, SeaMonkey, Camino, K-
Meleon, Flock, Epiphany, Galeon y Netscape version 7.1 y superiores.

Microsoft Internet Explorer para Windows version 5.0 y superiores, y los navegadores
basados en él.

Opera version 8.0 y superiores, incluyendo Opera Mobile Browser version 8.0 vy

superiores.

Navegadores que no permiten AJAX

=

N R

7.1.4.

Opera 7 y anteriores.

Microsoft Internet Explorer para Windows version 4.0 y anteriores.
Microsoft Internet Explorer para Macintosh, todas las versiones.
Dillo.

Navegadores basados en texto como Lynx y Links.

Navegadores para incapacitados visuales (braille).

Ventajas e inconvenientes de AJAX

Sus principales ventajas son:

=

Asincrono — Permite realizar llamadas asincronas a un servidor Web. Lo que hace que
el navegador del cliente no tenga que esperar la llegada de todos los datos antes de
permitir actuar al usuario una vez mas.

Transferencia de datos minima y mayor rapidez en las operaciones — Al no realizar un
post completo ni enviar todos los datos al servidor, la utilizacion de la red se minimiza y
las operaciones se realizan con mayor rapidez.

Menos carga del servidor — Dado que unicamente enviamos los datos necesarios al
servidor, este no tiene que procesar todos los elementos.

Contexto — Con un post completo los usuarios pueden perder el contexto donde estan.
Si el usuario se encuentra en la parte inferior de la pagina y presiona el botén de envio
sera redirigido a la parte superior de la pagina. Con Ajax no hay post completo por lo
que el usuario mantiene su localizacion. El estado del usuario se mantiene y éste ya no
tiene que desplazarse hacia abajo para localizar donde se encontraba antes de

presionar el boton de envio.
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U

Mas usabilidad — Permite trabajar mientras la operacion contra el servidor se procesa en
paralelo.

Mas cerca de crear realmente "Aplicaciones Web".

Menos ancho de banda (permite el ahorro de mucho dinero si tenemos muchas visitas).
Elimina recarga completa de paginas a favor de actualizaciones incrementales y mas
reducidas

Incrementa el procesamiento en el lado del cliente haciendo que el navegador sea mas
responsable en ciertos aspectos de la ejecucion.

Explota las actuales capacidades graficas de los navegadores para afadir mas

interactividad

Mientras que los principales inconvenientes son los siguientes:

=

Deja de existir el botén atras y el botén adelante, los usuarios deben cambiar su manera
de entender los sitios Web. En una aplicacion Web clasica, el usuario puede, mediante
el navegador, ir hacia la pagina anterior o a la siguiente —si es que las hay— del
historial. En Ajax, eventualmente, no se cambiara de pagina (s6lo se modificara parte de
su contenido, de acuerdo con cada proceso) por lo que las teclas atras y adelante no
funcionaran y habra que buscar formas alternativas para moverse (modificando el
historial con JavaScript o utilizando iframes invisibles para generarlo) dentro de la
aplicacion Web.

El usuario no esta acostumbrado (espera ver una carga de pagina).

Normalmente, el tiempo muerto mientras se espera que el servidor retorne una
respuesta es notorio por aspectos como la pantalla en blanco o sefales dadas por el
navegador (descargando desde). En una aplicacién Ajax, las peticiones se hacen en
segundo plano, por lo que habra que "avisar" (visualmente) al usuario que recargamos
alguna parte de la pagina, mediante barras de carga propia o elementos animados.
Seria necesario colocar estas alertas visuales en un lugar privilegiado.

Problemas con los buscadores, ya que no todos son compatibles.

No podemos pasar URLS de partes concretas de la Web (dejan de existir en parte los
famosos Permalinks)

Guardar documentos: al generar contenido de forma dinamica en el lado cliente, si se
almacena una pagina puede que su contenido (al visualizarse offline) no refleje lo que el
usuario estaba viendo al momento de guardarla en disco. En el mismo sentido, surge el

problema de agregar una pagina particular a la lista de favoritos.
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= No podemos obtener la url concreta de donde estamos.

= Dependiendo de la carga del servidor podemos experimentar tiempos tardios de
respuesta.

= Necesario JavaScript. Uno de los basamentos de Ajax se ubica en este lenguaje. Si bien
la mayoria de los navegadores actuales lo soporta, no se puede dar por cierto que todos
los usuarios utilicen navegadores actuales. También es posible deshabilitar el soporte
completo —o determinadas opciones— de JavaScript, lo que atentaria contra el correcto
funcionamiento de las aplicaciones basadas en Ajax. En el caso de Internet Explorer 6,
sera necesario tener activado el soporte para objetos ActiveX ya que la implementacion

de XMLHttpRequest asi lo requiere.

7.1.5. AJAX contra Aplicaciones Web tradicionales — ;como funciona?

En el modelo clasico de aplicaciones Web la mayoria de las acciones de los usuarios en el
interfaz producen una peticion HTTP al servidor Web. El servidor al recibir dicha peticion realiza
diferentes procesos en funcién de la misma y a continuacion contesta retornando una nueva
pagina Web al cliente. Esta manera de proceder desperdicia mucho ancho de banda, ya que
parte del HTML enviado en la segunda pagina, ya estaba presente en la primera. Mientras

tanto, y al otro lado de la comunicacién, el usuario no hace mas que esperar.

Es obvio que como desarrolladores no queremos hacer esperar a los usuarios. Una vez que la
interfaz esta cargada, no tenemos por qué detener la interaccion del usuario cada vez que la
aplicacion necesita algo del servidor.

Una aplicacion AJAX elimina la naturaleza “start-stop-start-stop”, caracteristica de la interaccion
Web de las aplicaciones tradicionales. Para ello, el modelo AJAX introduce una capa intermedia
entre el usuario y el servidor. Este intermediario se denomina motor AJAX (AJAX engine) y es
en realidad un objeto o funcién JavaScript que acompana al HTML. ElI motor se carga en el
primer acceso que se hace desde el navegador a la aplicacion Web y tiene una doble
responsabilidad: primero, generar y actualizar la interfaz visualizada por el usuario y segundo,
comunicarse con el servidor en representacion del usuario. Esta comunicacion ocurre de
manera asincrona evitando que el usuario vea una pagina en blanco o el tipico reloj de arena

cada vez que realice una accion.
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En el primer acceso que se hace desde el navegador a la aplicacién Web se baja gran parte del

cédigo JavaScript, y en muchos casos, una parte muy pequefa del HTML de la interfaz.

Ahora cada accion de un usuario, que normalmente generaria una peticion HTTP, es controlada
por el motor AJAX a través de JavaScript. Este captura los eventos del usuario (clicks, drag-n-
drop, etc.), si la accion que implican no requiere un viaje al servidor (por ejemplo: validacion de
datos, edicién de datos en memoria e incluso la propia navegacién) la procesa €l mismo; en
caso contrario (por ejemplo: una busqueda en la base de datos) envia una peticion en segundo
plano y de manera asincrona por HTTP a la parte servidora utilizando el objeto
XMLHttpRequest. El hecho de que la peticion sea asincrona hace que el codigo que se esta
ejecutando no espere una respuesta antes de continuar lo que conlleva que el navegador no se
quede “bloqueado” y el usuario pueda seguir interactuando con la aplicacion sin esperar a
recibir la respuesta. Sin embargo, en muchas ocasiones esta ventaja no se explota, ya que o la

respuesta llega rapido o no tiene sentido para el usuario hacer algo mientras tanto.

Con el nuevo modelo, los vinculos, en vez de proporcionar enlaces a otros recursos (como otras

paginas Web), realizan una llamada al motor de AJAX, el cual programa y ejecuta la peticion.

El servidor, que tradicionalmente presenta HTML, imagenes, CSS o JavaScript, esta
configurado para devolver datos que el motor de AJAX pueda usar. Estos datos pueden ser
texto plano, XML o cualquier otro formato de datos que podamos necesitar. El Unico requisito es
que el motor pueda entender e interpretar estos datos. Cuando el motor de AJAX recibe una
respuesta del servidor, entra en accidn analizando los datos y realizando diversos cambios en el
interfaz de usuario basandose en la informacion que se le proporciona mediante DHTML y
DOM. Debido que este proceso implica transferir mucha menos informacién que el modelo
clasico de aplicaciones Web, la actualizacion de la interfaz de usuario es mas rapida y el

usuario puede hacer su trabajo mas agilmente.

La parte servidora, la igual que en el modelo clasico de aplicaciones Web, recibe peticiones

HTTP, invoca la légica de negocio y devuelve datos al cliente.

En las siguientes figuras podemos ver la diferencia entre el modelo tradicional y el de AJAX.
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interfaz de usuario
|
llamada Javascript
,I‘ datos HTML +CS5
|
interfaz de usuario motor Ajax
solicitud HTTP solicitud HTTP
datos HTML +C85 datos XML

servidor web servidor web v/ o xmil

bases de datos, procesamiento, bases de datos, procesamiento,
sistermas legados sistemas legados

modelo clasico modelo Ajax

de aplicaciones web de aplicaciones web

Fig. 13 Comparacion del esquema de una aplicacion Web Tradicional y el de una con AJAX.

7.1.6. Limitaciones

Como hemos visto, la tecnologia AJAX nos ofrece grandes ventajas para el desarrollo de
nuestras aplicaciones Web, pero también tiene sus limitaciones:
= El desarrollo de aplicaciones con AJAX requiere del conocimiento de los objetos del
documento (DOMSs), los cuales difieren entre los distintos navegadores.
= JavaScript no ofrece todas las caracteristicas de la programacién orientada a objetos, ni
del codigo administrado que el.NET Framework ofrece.
= Crear aplicaciones Web, con programacion del lado del cliente requiere del uso de un

nuevo lenguaje y una nueva plataforma de desarrollo.
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Fig. 14 Comparacion entre el modo sincrono de una aplicacion Web Tradicional y el modo asincrono con
AJAX.

7.2. ASP .NET AJAX

7.2.1. Introduccion

ASP.NET AJAX es una nueva tecnologia de Microsoft para el desarrollo Web que facilita el uso
y extiende los beneficios de la metodologia AJAX sobre la plataforma ASP .NET.

Quiza su principal beneficio es que todo se puede hacer visualmente sin necesidad de escribir

una sola linea de cédigo en Javascript.
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ASP.NET AJAX integra bibliotecas de script de cliente con el framework de desarrollo de
aplicaciones Web ASP.NET 2.0, brindando una gran facilidad para tener en nuestras

aplicaciones Web las ventajas que nos ofrece el uso de AJAX.

Al estar integrado con el framework de ASP.NET 2.0, ademas de facilitar el uso de técnicas
AJAX ofreciéndonos la misma plataforma de desarrollo del lado del cliente, ASP.NET AJAX va
mas alla, extendiendo los beneficios que este Ultimo nos ofrece, permitiendo a los
desarrolladores la creacion de paginas Web de manera rapida y con una enriquecida e
interactiva interfaz de usuario con una comunicacion con el servidor mas eficiente, con una
comunicacion mas eficiente cliente-servidor, afiadiendo simplemente unos pocos controles de

servidor en nuestras paginas.

El framework de ASP.NET Ajax se basa en cuatro partes bien diferenciadas:

= ASP.NET AJAX Extensions: El nucleo de la implementacion de AJAX. Proporciona un
pequefo nucleo de controles de servidor que permiten realizar la mayor parte de las
operaciones cliente / servidor.

= ASP.NET AJAX Library: Es un conjunto de bibliotecas y de clases Javascript que
facilitan el trabajo del desarrollador en el navegador cliente. Ademas, facilitan una serie
de métodos y patrones para realizar llamadas a servidor directamente desde Javascript.
Estas bibliotecas se distribuyen dentro de ASP.NET AJAX Extensions.

= ASP.NET AJAX Control Toolkit: Una serie de controles que, basandose en las
extensiones AJAX, expanden la funcionalidad de los controles y proveen al desarrollador
de controles ricos que pueden usar en la aplicacion (por ejemplo, un control de seleccion
de fecha, un control que permite tener multiples pestafias en la aplicacion, etc.). Este
toolkit se ha creado y se mantiene entre Microsoft y la comunidad de codeplex, y por
tanto, es de cddigo abierto y cualquiera que quiera contribuir con el desarrollo puede
hacerlo.

= ASP.NET AJAX Futures: Nuevas funcionalidades que se incluiran en subsiguientes

implementaciones del framework.
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Framework ASP .NET 2.0 AJAX

Técnica

11
3

Fig. 15 ASP .NET 2.0 + AJAX.

7.2.2. Arquitectura de ASP .NET AJAX

ASP.NET AJAX consiste en una serie de bibliotecas de scripts en el lado del cliente y
componentes en el lado del servidor que estan integrados con el fin de proporcionar una

plataforma de desarrollo robusta.

En la Fig. 16 observe la funcionalidad de la biblioteca en el lado del cliente de Microsoft AJAX,
la cual nos provee de un conjunto de soluciones para crear aplicaciones Web basadas en el
cliente, con soporte a desarrollo orientado a objetos, compatibilidad entre navegadores,
llamadas a servicios Web services de manera asincrona, ademas de componentes para la
creacion de ricas interfaces de usuario, y los servicios se conexién de redes y nucleo. Ademas
muestra la funcionalidad de las extensiones de servidor (ASP.NET 2.0 AJAX Extensions), las
cuales incluyen un soporte para los scripts, los servicios Web, los servicios de la aplicacion y los

controles de servidor.
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Extensiones de clase base de ScriptManager, UpdatePanel,
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Depuracidn, Control de
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Fig. 16 Arquitectura de ASP .NET AJAX.

Modelo Basado en el Cliente

Las caracteristicas para el desarrollo orientado a objetos incluidas en las bibliotecas de cddigo
cliente de ASP.NET aportan un alto nivel de consistencia y modularidad. Las siguientes capas
estan incluidas dentro de las bibliotecas de codigo de ASP.NET AJAX.

Para el desarrollo en cliente ASP.NET AJAX contiene unas bibliotecas de cédigo cliente que
consisten en archivos Javascript (.js), que definen una capa que nos permite el acercamiento al
desarrollo de aplicaciones basadas en cliente y que a su vez proporcionan las caracteristicas

necesarias para el desarrollo orientado a objetos.

Esta capa consiste en:
= Una capa para la compatibilidad de navegadores, permitiendo que nuestro cédigo
ASP.NET AJAX funcione de manera adecuada en la mayoria de los navegadores
eliminando la necesidad de escribir codigo especifico para cada navegador.
= Conjunto de servicios ASP.AJAX el cual agrega extensiones a JavaScript tales como

clases, espacios de nombres, manejo de eventos, tipos de datos, herencia, y
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serializacion de objetos. Como vemos, estas son caracteristicas de la programacion
orientada a objetos por lo que esta nueva tecnologia nos brinda un modelo de
programacion muy familiar.

= Una biblioteca de clases base, la cual incluye componentes tales como string builders,
debuggers, timers, y tracing.

= Una capa de red para comunicarse con servicios Web, aplicaciones y administrar de
forma asincrona llamadas a métodos remotos. Esta capa administra la complejidad de
realizar llamadas asincronas mediante XMLHTTP, reduciendo esto a unas cuantas
lineas de cdédigo.

= Una capa para la interfaz de usuario, la cual brinda de ciertas capacidades al cliente
tales como: comportamientos, la sintaxis declarativa de ASP.NET AJAX que permite
crear componentes ASP.NET AJAX de la misma forma que se crean controles ASP.Net.,
componentes Ul, y conexidn con datos.

= Una capa que crea controles especificos de ASP.NET AJAX para el desarrollo en
cliente. Estos controles pueden estar ligados a datos o a comportamientos como el drag

and drop, y otros mas.

Dada las caracteristicas de la biblioteca cliente de ASP.NET AJAX, podemos conceptualizarla
como un subconjunto de la arquitectura de ASP.NET, utilizando todo el poder del script y Html
dinamico (DHTML) enriqueciendo y volviendo mas interactiva la experiencia del usuario tales

como las aplicaciones mash-ups, gadgets entre otras.

Modelo basado en el servidor

La parte de servidor de ASP.NET AJAX consiste en una serie de componentes de servidor,
servicios, y controles que pueden ser integrados con codigo cliente ASP.NET AJAX. Estos
proporcionan un control sobre la interfaz de usuario y el flujo de la aplicacion ademas de
controlar la serializacion, la validacion, la extensibilidad de los controles, etc. También nos
encontramos con la posibilidad de utilizar servicios Web que hacen posible lograr
funcionalidades de ASP.NET tales como: perfiles, membership, roles, personalizacion, y la

globalizacién y servicios de cultura especifica.
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Dentro de estos componentes tenemos:

= Servicios Web que hacen posible lograr funcionalidades de ASP.NET tales como:
perfiles, membership, roles, personalizacién, y la globalizacién y servicios de cultura
especifica.

= Controles de servidor ASP.NET AJAX los cuales reensamblan controles de servidor
ASP.NET pero que generan cédigo cliente ASP.NET AJAX. El comportamiento de estos
controles de servidor ASP.NET AJAX se asemeja mucho al de los controles ASP.NET
tales como los botones, etiquetas, opciones, cajas de texto, check boxes, hyperlinks, y
controles de validacion. Aquellos que estén familiarizados con el uso de los controles
ASP.NET los controles de servidor ASP.NET AJAX les seran de gran utilidad para no
generar manualmente codigo cliente.

= Controles de servidor ASP.NET AJAX que generan JavaScript para producir
comportamientos en cliente, entre estos controles contamos con el HoverBehavior

control, ClickBehavior control, Popup control, y el AutocompleteBehavior control.

Todos los controles ASP.NET AJAX pueden estar integrados con Visual Studio por lo que
podemos trabajar con ellos en el disefiador de la herramienta tal como lo hacemos con los
controles estandar de ASP.NET.

Por lo tanto con el desarrollo Web con Ajax centrado en el servidor logramos enriquecer
aplicaciones sin los bloques de cédigo JavaScript requeridos permitiendo mantener toda la

I6gica interface de la aplicacion en el servidor.

7.2.3. ASP.NET AJAX SERVER CONTROLS (Controles del lado del servidor)

Los controles ASP.NET AJAX server consisten en codigo tanto en el lado del cliente como en el
del servidor que se integra para producir el comportamiento AJAX. Los principales controles
ASP.NET AJAX del lado del servidor son los siguientes:
= ScriptManager: este control proporciona el mecanismo para anadir soporte AJAX a una
pagina .aspx. Se encarga de controlar los componentes ASP.NET AJAX, el trazado
parcial de paginas (partial page rendering), las peticiones del cliente, y las respuestas
del servidor en paginas Web ASP.NET.
= UpdatePanel: permite refrescar partes seleccionadas de una pagina. A la hora de

actualizar, en lugar de realizar un post de la pagina completa al servidor, actualiza
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unicamente la parte afectada. Especifica las regiones que van a ser actualizadas en el
trazado parcial de la pagina.

= UpdateProgress: su funcionalidad es la de mostrar un mensaje mientras una peticion
viaja al servidor y éste responde. Proporciona informacion acerca de las actualizaciones
en los UpdatePanel.

= Timer: realiza postbacks en intervalos de tiempo definidos. Podemos usarlos para
enviar la pagina completa o combinarlo con el control UpdatePanel. Esto ultimo nos da
la posibilidad de refrescar fragmentos de paginas con distintas temporizaciones,
dependiendo de la prioridad de los datos.

= ScriptManagerProxy: se emplea en caso de que el ScriptManager se encuentre en otra
pagina, por ejemplo, en una pagina maestra, y se necesite acceder a las propiedades
del mismo ScriptManager. Por ejemplo, incluir un javascript en una pagina y que el

ScriptManager de la pagina maestra lo cargue en el cliente.

ScriptManager

Es uno de los principales controles del framework. Es el que provee a la pagina de la
funcionalidad de cliente, como por ejemplo, realizar las llamadas asincronas al servidor, realizar

refrescos parciales de paginas, etc.

Es necesario para realizar cualquier operaciéon con el framework, por lo tanto imprescindible
para usar cualquier control AJAX, tanto los controles UpdatePanel, UpdateProgress y Timer,
como los controles del toolkit. Cada pagina que vaya hacer uso de la tecnologia AJAX tendra un
ScriptManager. Sélo deberemos afiadir una Unica instancia de ScriptManager en cada pagina,
por lo que si trabajamos con MasterPages, dicha instancia la afiadiremos en la pagina maestra.
Si queremos anadir una funcionalidad adicional de cliente (scripts, servicios, etc....), especifica
en cada péagina, contamos con el control ScriptManagerProxy. Por otro lado es importante
especificar el atributo EnablePartialRendering (Ver Fig. 17); ya que es él que nos permitira

realizar modificaciones parciales de las paginas.
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Propiedades =
ScriptManagerl System.Web, UL ScriptManager

=MIE]

{(Expressions)

{10} ScriptManageri
AllowCustomErrorsRedirect  True
AsyncPostBackErrorMessage

W

AsyncPostBackTimeout S0
AuthenticationService
EnablePageMethods False
EnablePartialRendering True [+]
EnableScriptGlobalization False
EnableScriptLocalization False
Enableviewstate True
LoadScriptsBeforell True
ProfileService
ScriptMode Auto
ScriptPath
Scripts (Coleccidn)
Services (Coleccion)

EnablePartialRendering

Enables asynchronous postbacks for the UpdatePanel
control on supported browsers, To override the def...

5! Propiedades [@ylExplorador ... |} Vista de dases

Fig. 17 ScriptManager

UpdatePanel

En una aplicacién Web tradicional cualquier actualizacién o validacion de una pagina que
necesite los servicios del servidor implica tener que hacer un post a servidor de la pagina
completa, dejar ésta inoperante hasta que se recibe la nueva pagina, y recargarla
completamente en el navegador del cliente. Para evitar esto la plataforma ASP.NET AJAX nos
ofrece el control UpdatePanel. Poniendo un par de etiquetas en nuestra pagina ASP.NET
delimitamos las areas que se tienen que actualizar de forma asincrona, y el motor de AJAX se

encarga de generar todas las llamadas fuera de banda y las actualizaciones en el navegador.

Las operaciones que realiza este control son:
e Intercepta cada comando que provoca un postback al servidor.
e Lo desvia a unallamada XMLHTTP en la que se manda el ViewState de la aplicacion.

¢ Envia de vuelta sélo el fragmento de pagina que ha modificado.
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e Actualiza la pagina en cliente mediante DOM.

De esta forma la pagina genera menos trafico ya que no se tiene que enviar completa en un

post de ida y vuelta. La Fig. 18 muestra las propiedades de este control:

Propiedades =
UpdatePanel2 System.VWeb. UL UpdatePanel -

{(Expressions)

4

{10} UpdatePanel2
ChildrenAsTriggers True

Enableviewstate True

RenderMode Block
Coeccen) (]
|pdateMode Always

Yisible True

Triggers

A collection of triggers that can cause the
|pdatePanel to be updated.

fﬁPrnpiEdades C‘iJEr-:-: oradar ... E} sta de dases

Fig. 18 UpdatePanel.

La propiedad UpdateMode puede tener el valor “Always” o el valor “Conditional”, e indica si el
UpdatePanel se ha de refrescar en cada postback asincrono o si por el contrario Unicamente

como resultado de wuna accion especifica, como por ejemplo una llamada a

UpdatePanel.Update().

Por otro lado, la propiedad ChildrenAsTriggers indica si los postback provenientes de controles

UpdatePanel que se encuentra dentro del control UpdatePanel en cuestion provocan un

refresco/la actualizacion del mismo.

Y mediante la propiedad Triggers podemos especificar que eventos o modificaciones haran que

se desencadene la actualizacion del UpdatePanel. Triggers
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UpdateProgress

El control UpdateProgress detecta si se ha hecho cualquier peticion fuera de banda y nos deja
mostrar un mensaje de espera: en cuanto se recibe la respuesta del servidor, dicho mensaje se
oculta. De esta forma, mejora la interactividad con el usuario, ya que éste es consciente de que

su peticion se esta procesando (algo asi como el icono de reloj de arena de Windows).

Propiedades =
Upl System.Web, UL UpdateProgress -
ElE

B Comportamiento
AssociatedUpdatePanelID UpdatePanel2
Displayafter 500
Dynamiclayout True
Enableviewstate True
Visible True

B Datos
([Expressions)

B Varios ;
(10} Upl

E‘J Varios
pdateProgress - Up1
(Bl
PiPropiedades n:ji]iv:-: orador ... | Vista de dases

Fig. 19 UpdateProgress.

7.2.4. ASP .NET Control Toolkit

El Control Toolkit de ASP.Net AJAX es un proyecto desarrollado por la comunidad de Microsoft
de cédigo abierto. Consiste en una coleccion de ejemplos y componentes que facilitan el
trabajar con controles y extensores que usen AJAX. Proporciona un conjunto de ejemplos listos
para funcionar asi como un poderoso SDK para simplificar la creacion y reutilizacion de dichos
controles y extensores. Para poder usarlo tenemos que tener primero instalado ASP.NET AJAX
1.0. Podemos descargarnos el ASP.NET Control Toolkit de sitio Web oficial de ASP.NET AJAX.

(http://www.asp.net/ajax/downloads/) (Ver Anexo 1)
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Un extender (extensor) es un control que anade funcionalidad a un control estandar ASP.NET /
HTML.

A continuacién se puede encontrar una descripcion de las propiedades de los extensores

utilizados en la aplicacion.

RoundedCornersExtender

Le aflade esquinas redondeadas a un panel, podemos elegir el color y el grado de curvatura de
las esquinas. Hay que tener en cuenta que para lograr esto inserta elementos antes y después
del panel seleccionado, con lo que la altura total del panel cambia ligeramente. (Ver Capitulo 4,

Seccion Pagina Maestra).

Propiedades de RoundedCornersExtender

e TargetControllD — ID del control/panel al que queremos afadir esquinas redondeadas.

¢ Radius — Radio de las esquinas (y altura del area afiadida) .Por defecto es 5.

e Color — Color de fondo de las esquinas, por defecto coge el color de fondo del panel al
que esta asignado.

e Corners — Las esquinas del panel que seran redondeadas (pueden ser None, TopLeft,
TopRight, BottomRight, BottomLeft, Top, Right, Bottom, Left o All).

o BorderColor — Color del borde del panel al que aplicaremos el efecto de esquinas

redondeadas.

Accordion Control

El control acordedn nos permite tener varios paneles y que sélo uno sea visible a la vez. Si
pinchamos en otro panel, el que esta visible se esconce y se muestra el seleccionado. El control
Accordion es implementado como un control Web que contiene controles AccordionPane. Cada

AccordionPane tiene una plantilla para su cabecera y una para su contenido.

También lo podemos utilizar como destino de datos (DataBound), simplemente tenemos que
especificar una fuente de datos en las propiedades DataSource o DataSourcelD del control, y a

continuacion configurar los datos que se van a mostrar en las propiedades de las plantillas de la
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cabecera y el contenido (HeaderTemplate y ContentTemplate). (Ver Capitulo 4, Seccién Pagina
RSS).

CalendarExtender

CalendarExtender puede asociarse con cualquier control TextBox. Proporciona en el lado el
cliente una funcionalidad para introducir fechas con un formato personalizable de manera
comoda y sencilla. El cliente puede interactuar con el calendario pulsando un dia para

seleccionar esa fecha, o pulsando el link “Today” para seleccionar la fecha actual.

Ademas las flechas de desplazamiento permiten seleccionar un mes posterior o anterior al
actual. Si pulsamos una vez en el titulo del calendario podemos cambiar la vista de dias en el
mes actual a meses en el afio actual; si volvemos a pulsar cambiamos a la vista de afios en
décadas. Estas acciones permiten al usuario saltar de manera sencilla a fechas en el pasado o
en el futuro dentro del control calendario. Con la propiedad Format del extender establecemos

el formato de la fecha. (Ver Capitulo 4, Seccion Gestion de Eventos).

MaskedEditExtender

Este extender afiade funcionalidad al control TextBox. Cuando lo usamos la entrada del
TextBox esta condicionada a una mascara y el valor introducido es validado en el cliente de

acuerdo con el tipo de dato elegido.

Para conseguir la validacion, es extender esta asociado con un MaskedEditValidator, que
verifica la entrada y la suministra un conjunto de validaciones ASP.NET MaskedEditValidator es
un control de validacion asociado al extender y a la caja de texto. Verifica si los datos son
coherentes en diferentes aspectos (por ejemplo, si la fecha proporcionada es una fecha valida o
si una direccion de correo electronico tiene el formato correcto). Una vez que el
MaskedEditValidator esta sujeto a un grupo de validacién podemos efectuar una validacion en

el lado del servidor y en el del cliente de la entrada y mostrar los errores en el formato deseado.

Hereda de la clase BaseValidator y realiza cinco clases de validacion: Required,
RegularExpression, Compare o Length, DataType, y Custom. (Ver Capitulo 4, Seccion Gestién

de Encuesta).
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PasswordStrengthExtender

Este extender le anade funcionalidad a un Textbox usado para la entrada de contrasefias.

Podemos chequear si una contrasefia cumple con los requisitos de seguridad corporativos.

Ademas, conforme el usuario va tecleando, calcula en tiempo real el nivel de seguridad de la

contrasefa, los tipos de caracteres que deberia de introducir y lo indica en forma de texto o de

barra de progreso (Ver Capitulo 4, Seccién Controles de Sesion ASP .NET).

Propiedades de PasswordStrengthExtender

TargetControlID - ID del TextBox que queremos extender

DisplayPosition — Posiciéon del indicador de seguridad de la clave (a la izquierda /

derecha del Textbox).

StrengthindicatorType — Tipo de indicador para medir la seguridad de la clave, una barra

de progreso o texto (Barlndicator o Text).

PreferredPasswordLength — Longitud minima de la clave.

PrefixText — Cabecera a afnadir si tenemos un StrengthindicatorType=Text.

TextCssClass — Estilo a aplicar si tenemos StrengthindicatorType=Text.

MinimumNumericCharacters — Minimo de caracteres numéricos que el usuario debe

introducir.

MinimumSymbolCharacters - Minimo de caracteres “simbolo” que el usuario debe
introducir (Ej. $ * *)

RequiresUpperAndLowerCaseCharacters — Especifica si obligamos al usuario a

introducir caracteres en mayusculas y en minusculas.
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TextStrengthDescriptions — La seguridad de una clave se mide en un rango de valores
de 2 a 10 (de menos a mas). Aqui podemos indicarle un literal a cada valor, para ello le

pasamos en un string una lista de descripciones separadas por “;”.

CalculationWeightings — Lista de valores numéricos separados por “;” que indican como
se determina la fortaleza de una contrasefia. Hay 4 caracteristicas, que deben sumar
100% en total. El valor por defecto es 50;15;15;20. En ese caso damos un valor del 50%
a la longitud de de la contrasena, un 15% a la cantidad de nimero en la contrasefia, un
20% al criterio de mayusculas/minusculas y un 20% al criterio de simbolos. Asi que el
formato es ‘A;B;C;D’ donde A= length weighting, B = numeric weighting, C = casing

weighting, D = symbol weighting.

BarBorderCssClass — Estilo a aplicar al marco de la barra de progreso cuando

StrengthindicatorType=Barindicator

BarindicatorCssClass — Estilo a aplicar a la barra de progreso cuando

StrengthindicatorType=Barlindicator

HelpStatusLabellD — Estilo a aplicar a la etiqueta que muestra informacién de ayuda.

HelpHandleCssClass — Estilo a aplicar al elemento que muestra una caja de didlogo con

las reglas para dar por valida una clave.

HelpHandlePosition — Posicién del elemento/botén de ayuda (a la izquierda/derecha del
TextBox).
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CAPITULD 4: DESARROLLO DEL PORTAL DE NOTICIAS
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1. ARQUITECTURA DEL PROYECTO

1.1. Introduccion

La aplicacion desarrollada en este proyecto fue disenada siguiendo el modelo tipico de tres
capas: capa de acceso a datos, capa de légica de negocio y capa de presentacion (interfaz de

usuario).

El modelo de datos a usar estara basado en tablas alojadas en una base de datos disefiada en

el lenguaje SQL, utilizando para ello la herramienta SQL Server.

Dichas tablas guardaran una serie de relaciones destinadas a la simplificacion y organizacion
de toda la informacién requerida por las capas superiores. Para ello, se emplearan elementos
como la definicién de ciertos campos como Primary Key, que ayudaran a mantener una correcta

indexacién y coherencia de los datos.

Principalmente seran necesarias dos bases de datos: una para albergar los datos relacionados
con la gestion usuarios y la administracion del sitio Web; y otra para almacenar toda la

informacién a manejar por la aplicacion.

Para interactuar con la base de datos, crearemos la capa de acceso a datos. Estara
compuesta por un conjunto de clases que seran, en su mayor parte, coincidentes con las tablas
existentes en la propia base. Cada clase contendra los métodos necesarios para intercambiar

datos con la base de datos.

La capa de légica de negocios es donde se establecen y comprueban todas las reglas que
deben cumplirse. Es aqui donde se manipulan los datos antes de enviarlos a la capa de
presentacion, siguiendo para ello una serie de criterios. Esta capa se comunica con la de datos
(solicitando al gestor de la base de datos informacion o actualizandola) y también con la de

presentacion (recibiendo solicitudes o presentando resultados).

La capa de presentaciéon contiene todos los elementos que configuran la interfaz del usuario.

Es por tanto lo que esta a la vista del cliente. Se compondra de varias paginas Web y diferentes
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controles de usuario destinados a facilitar la interaccion. Esta capa se comunica exclusivamente

con la capa de logica de negocio. En la Fig. 20 podemos observar los elementos que componen

el conjunto de la arquitectura, asi como la forma de interactuar entre ellos.

WEB SITE <

BLLNoticia
BLLOpinién
BLLEncuesta
BLLRespuestaEncuesta
BLLRespuestaEncuestaUsr
BLLForo
BLLMensaje
BLLEnlace
BLLEvento

BLLCanalRS

DALNoticia
DALOpinién
DALEncuesta

Noticia + ListNoticia

Opinién + ListOpinion

Encuesta + ListEncuesta

RespuestaEncuesta + ListREspuestaEncuesta

RespuestaEncuetaUsr + ListRespuestaEncuetaUsr

Foro
Mensaje
Enlace
Evento
CanalRSS

DALRespuestaEncuesta

DALRespuestaEncuetaUsr

DALForo
DALMensaje
DALEnlace
DALEvento

DALCanalRSS

+

+

+

=+

-+

ListForo
ListMensaje
ListEnlace
ListEvento
ListCana‘ RSS

3

A

Fig. 20 Arquitectura del Sitio Web.
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1.2. Requisitos

1.2.1. Requisitos Software

Para el desarrollador
e Microsoft Visual Studio 2005 Team Suite
e Plataforma: Microsoft .NET Framework. Version 2.0.
e Lenguaje: Visual C#
e IS (Internet Information Server)
e SQL Server
e Microsoft ASP .NET 2.0 AJAX Extension 1.0
e AJAX Control Toolkit
o Editor de texto: FCKeditor .Net 2.5
e Administracion de Miembros y Funciones: MembershipEditor

¢ Navegador: Internet Explore Versién 5 o superior, Mozilla, etc.

Para el usuario

o Navegador: Internet Explore Version 5 o superior, Mozilla, etc.

1.2.2. Requisitos de implementacién

e Arquitectura tipica en tres capas: capa de acceso de datos (en contacto con la base de

datos), capa de negocios, y capa de presentacion (las paginas y controles de usuario).

¢ Administracién mediante diferentes roles ajustados a cada de tipo de usuario para los

que asignara diferentes permisos y accesos (administrador, moderador, y usuarios).

o Debe ser capaz de recoger y mostrar noticias obtenidas de diferentes fuentes RSS, asi

como ofrecer la posibilidad de suscribirse a nuestro propio canal de RSS.

¢ Inclusién de controles de autenticacién y validacion de usuarios basados en formularios.

e Posibilidad por parte de los usuarios de personalizar su interfaz del portal.
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e Un control de busqueda de contenidos.

e Posibilitar la participacion por parte de los usuarios en los contenidos de la Web
mediante diferentes mecanismos:
o Un foro de opinién con diversas secciones.
o Comentarios sobre noticias o elementos concretos.

o Votaciones sobre encuestas.

Ademas de todos los requerimientos antes mencionados, para el desarrollo del Portal se contd
con lo siguientes recursos:
e Computadora HP Pavilion dv200:
o Disco Duro: 120 GB.
o Memoria RAM: 1 GB
o Procesador: Intel® Core™ 2. 1.66 GHz.
e Sistema Operativo: Microsoft Windows XP. Media Center Edition. Version 2.0.
e Service Pack 2.
e Microsoft Office Profesional Edition 2003.
e Adobe Acrobat 6.0 Profesional.

e Windows Internet Explorer 7.
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2. MODELO DE DATOS

2.1. Introduccion

Cuando se va ha desarrollar una aplicacion Web, la cual sera capaz de almacenar datos, se
debe poner mucho énfasis en el disefio del modelo de datos, pues sobre él recaera todo lo
concerniente a la manipulacién de la informacion de nuestra aplicacion, y no menos importante

es la tarea de elegir el sistema de gestion de base de datos.

Se utilizara Microsoft SQL Server 2005 como gestor de base de datos, pues es muy potente,
pero sencillo de utilizar y ademas utiliza el lenguaje SQL, que con el cual el estudiante ya esta

familiarizado.

El diseno propuesto es el resultado de un analisis previo, sobre los requerimientos del portal y

de los conocimientos que debe adquirir el estudiante en este componente curricular.

El proyecto se compone de dos base de datos: la primera (el fichero BD_DATOS.mdf)
responsable de almacenar todo el contenidos del portal y que el usuario podra tener acceso a

ella mediante la capa de presentacion.

La segunda (el fichero ASPNET.MDF), que almacena toda la informacién relacionada con la
gestion de usuarios y roles que proporciona ASP.NET 2.0, la cual es creada por el Asistente de
Configuracion de ASP .NET desde el Visual Studio y de ella dependeran todos los controles de

usuario.

Explorador de soluciones - Solucion ‘PortalW....

= _F' http:/ /localhost/PortalWeb/ |
#- [F) App_Code
3 &

- |Jl ASPNETDB.MDF
#- |J] BD_DATOS.mdf

Fig. 21 Bases de datos del Portal.
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2.2. Base de datos BD_DATOS.mdf

Para agregar una base de datos a nuestro Sitio Web (Ver Anexo 1), clic derecho sobre la
carpeta App_Data > Agregar nuevo elemento..., en el cuadro de didlogo seleccione como
Plantila Base de datos SQL, a continuacién asignele un nombre (BD_DATOS) de clic en

Agregar

La Fig. 23 muestra el diagrama de disefio de la base de datos BD_DATOS.mdf, en el que se
puede observar las diferentes tablas que constituyen la base de datos, asi como también los
campo de cada uno de las tablas y las relaciones entre las misma. Para crear el diagrama de
disefio, estando en la vista Explorador de Servidores, expanda el nodo correspondiente a la
Base de Datos creada anteriormente, luego sobre el nodo Diagrama de base de datos, de clic
derecho y seleccione Agregar nuevo diagrama, en el cuadro de dialogo que se nos muestra,
debera seleccionar las tablas que formaran parte del diagrama dar clic en Agregar y finalmente

en Cerrar.

gregar abla EE

Tablas

tb_Encuesta

tb_Enlace

tb_Evento

tb_Foro

th_Mensaje

tb_Moticias

tb_Opinian
th_RespuestaEncuesta
th_RespuestaEncusstallsr

Actualizar ] wregar J[ Cerrar

Fig. 22 Crear un Diagrama de Base de Datos

Cuando termine con Ila ediciébn, guarde Ilos cambios y asignele un nombre
(Diagrama_BD_DATOS). Recuerde que este diagrama se realizara al finalizar la creacién de

todas las tablas que componen la base de datos.
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Tabla que contendra los
eventos publicados en el
Portal.

tb_Evento

% Id_Evento
Titula
Descripcion
Fecha
Foto
Ciudad
Enlace

Review

Table que contendra los FK_RespuestaEncuestallsr_RespuestaEncuesta %
I‘I‘IE'HSEI_]'ES que se Vayan

publicando en el Foro.

th_Respuesta
% Id_Respuests
Id_Encuesta

Texto

o =7 tb_Encuesta
FK_RespuestaEncuesta_Encuesta
% Id_Encuesta

Encuesta
Tabla que contiene las Pregunta

Encuestas que se publicaran Fecha_Publicacién

Tabla que contiene las &

respuestas
proporcionadas al

usuario para cada una

de las encuentas.

th_Mensaje
% Id_Mensaje
Id_Padre
Id_Foro
Titula
Usuario
Descripcion
Texto
Yisible
Fecha
Tipo_Mensaje

Activa

en el Portal, Fecha_Cierre
Activa
FK_RespuestaEncuestallsr_Encuesta
Tabla que
tb_RespuestaEncuestalsr | contiene las

— respuestas a las

encuestas, por
parte de los
usuarios.

Id_Respuesta
% Id_Encuesta
% Usuario

Id_Respuestallsr

Tabla que contendra las opiniones
emitadas por los usuarios, sobre
las noticias publicadas.

Tabla que contendra los canales

FK_Mensaje_Foro

)

tb_Foro
% Id_Foro
Mombre
Descripcion
Fecha_Creacion

Creador

Activa

Tabla que contendra los foros

del Portal.

th_Opinidn RSS a los que estaremos
@ Id_Cpinisn sUSCrtos.
Id_Moticia
. thb_CanalRSS
Usuario
: 2 Id_Canal
Comentario -
Titulo
Fecha
Url
Descripcion
Activa
FK_Opinidn_MNaoticia
)
tb_Noticias
¥ Id_Moticia tb_Enlace
Titula 2 Id_Enlace
Resumen Url
Cuerpo Textolrl
Fecha Descripcian
Imagen Activa

Tabla que contiene todas las
noticias publicadas en el Portal,

Tabla que contendra una serie de
enlaces del Portal.

1-1

Fig. 23 Diagrama de Base de Datos.
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2.2.1. Definicion de las tablas

Estando en la vista Explorador de Servidores, para crear una tabla, realice los siguientes pasos:
e Clic derecho sobre el nodo Tablas
e Agregar nueva tabla
e Defina el Nombre de la columna, Tipo de datos, Permitir valores nulos.

¢ Guarde los cambios asignandole un nombre a la nueva tabla.
A continuacion se describiran cada una de las tablas que componen la base de datos, siga los
pasos descritos anteriormente para crearlas, tome en cuenta el tipo de datos, las claves
primarias y la especificacion de permitir o no valores nulos.

Tabla tb_Noticias

Almacenara toda la informacion correspondiente a las noticias que se publicaran en el Portal.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir v...
b7 | Id_Noticia | int O
Titulo tewt Fl
Resumen varchar{MAX) FI
Cuerpo varchar{MAX) |
Fecha smalldatetime .|
Imagen text |

Fig. 24 Definicion tabla tb_Noticias.

e Id_Noticia: Identificador unico de cada noticia., declarado tipo int y autonumérico. Sera
la clave principal de la tabla.

o Titulo: Albergara el titulo de la noticia.

e Resumen: Pequefo resumen de la noticia.

e Cuerpo: Cuerpo de la noticia. Tanto este como el campos anterior, debido al posible
gran tamano del texto a almacenar han sido declarados de tipo varchar(MAX).

e Fecha: Fecha de publicacién de la noticia.

¢ Imagen: Path (ruta) de la imagen asociada a la noticia.

Todo los campos son obligatorios para cada registro de la tabla por lo que no permiten valores

nulos.
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Para especificar que un campo o columna funciona como clave primaria, seleccione dicha
columna y de clic sobre el icono Establecer clave primaria -
Para declarar un tipo autonumérico, debe modificar la propiedad identidad del campo deseado.
Cuando se insertan valores en una tabla que contiene una columna de este tipo, Microsoft SQL
Server genera automaticamente el siguiente identificador a partir de los Ultimos valores de
identidad (la propiedad Inicializacion de identidad) y de incremento (la propiedad Incremento de

identidad) especificados en las propiedades de la columna.
Para modificar las propiedades de identidad de una columna:

a. En la ficha Propiedades de columna, expanda la propiedad Especificacion de
identidad.

b. Haga clic en la celda de la cuadricula correspondiente a la propiedad secundaria
Identidad y elija Si en la lista desplegable.

c. Escriba un valor en la celda Inicializacién de identidad. Este valor se asignara a la
primera fila de la tabla. De manera predeterminada, se asignara el valor 1.

d. Escriba un valor en la celda Incremento de identidad. Este valor es el incremento que
se agregara a Inicializacion de identidad en cada fila siguiente. De manera

predeterminada, se asignara el valor 1.

Propiedades de columna

[B5]2
A
El (General)
(Mombre) Id_Moticia

Tipo de datos int

El Disefiador de tablas
Descripcion

Especificacion de columna calculada

B Espedficaddn de identidad Si
(Identidad) i
Incremento de identidad 1
Inicializacion de identidad 1

Fig. 25 Especificacion de identidad.
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Tabla tb_Opinion.

Para crear y establecer las propiedades de las tablas descritas a continuacién, siga los pasos
realizados para la tabla tb_Noticias. La tabla tb_Opinion, contendra cada una de las opiniones

emitidas por los usuarios sobre las noticias publicadas en el Portal.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir v...
¥ | Id_Opinidn| int F
Id_Moticia int Fl
Usuario varchar{50) Fl
Comentario text Fl
Fecha smalldatetime Fl

Fig. 26 Definicion tabla tb_Opinion.

¢ Id_Opinién: Identificador unico de cada una de las opiniones, declarado de tipo int y
autonumeérico, constituye la clave principal de la tabla.

¢ Id_Noticia: Identificador de la noticia asociada a cada opinién. Con este campo y su
homdlogo en la tabla tb_Noticias, se asociaran ambas tablas.

e Usuario: Nombre del usuario que emite la opinion.

e Comentario: Texto que contiene el comentario introducido por el usuario.

e Fecha: Fecha de insercion de la opinion. Es del tipo smalldatetime para tener una mayor
precision (almacena hasta los segundos) a la hora de ordenar las opiniones

cronolégicamente.

Tabla tb_Encuesta.

Tabla dirigida al almacenamiento de las encuestas que se publicaran en el Portal.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir w...
M int I
Pregunta varchar (MAX) F]
Fecha_Publicacidn smalldatetime F]
Fecha_Cierre smalldatetime F
Activa bit ]

Fig. 27 Definicion tabla tb_Encuesta.
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¢ Id_Encuesta: Identificador unico de cada una de las encuestas publicadas en el Portal,
es un dato de tipo int y autonumérico. Representa la clave principal de la tabla.

e Pregunta: Pregunta o titulo de la encuesta.

o Fecha_Publicacién: Fecha en la cual se publica la encuesta.

o Fecha_Cierre: Fecha en la cual no se permitiran mas participaciones en la encuesta.

e Activa: Campo de tipo bit, que determina si la encuesta esta o no activa.

Tabla tb_RespuestaEncuesta.

Almacenara las posibles respuestas para cada una de las encuestas.

Mombre de columna Tipa de datos Permitir w...
b7 int []
1d_Encuesta int F
Texto text ]
[]

Fig. 28 Definicidn tabla tb_RespuestaEncuesta.

o Id_Respuesta: Identificador unico de cada respuesta asociada a las encuestas,
constituye la clave principal de la tabla el cual debera ser autonumérico.

e Id_Encuesta: Identificador de la encuesta asociada a cada una de las respuestas,
mediante este campo y su homodlogo en la tabla tb_Encuesta, se relacionaran ambas
tablas.

o Texto: Contendra el texto de la posible respuesta.

Tabla tb_RespuestaEncuestaUsr

Almacenara las respuestas seleccionadas por los usuarios, asociadas a las diferentes

encuestas.

o Id_Respuesta: Identificador correspondiente a la Respuesta seleccionada por el
usuario, con este campo y el correspondiente en la tabla tb_RespuestaEncuesta, se

relacionaran ambas tablas.
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o |Id_Encuesta: Identificador correspondiente a la encuesta, sobre la cual ha votado el
usuario. Con este campo y su homologo en la tabla tb_Encuesta se relacionaran ambas
tablas.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir w...

M7 int .
% Id_Encuesta int Fi
% Usuario varchar(50) Fi

Id_Respuestallsr int |:|

Fig. 29 Definicion tabla tb_RespustaEncuestaUsr.

e Usuario: Nombre del usuario que participa en la encuesta.
e Id_RespuestaUsr: Identificador unico de cada registro de la tabla. Lo declaramos tipo

entero int y autonumeérico.
Los campos Id_Respuesta, Id_Encuesta, y Usuario estan definidos como clave principal. De
esta manera aseguramos que no se repita la misma combinacion de valores para estos campos
en mas de un registro.

Tabla tb_Foro

Contendra cada uno de los foros existentes en la seccion Foros.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir ...
i int Fl
Mombre varchar {100} Fl
Descripcian warchar(MAX) Fl
Fecha_Creacidn smalldatetime ]
Creador varchar (50} Fl
Activo bit Fl

Fig. 30 Definicion tabla tb_Foro.

¢ Id_Foro: Identificador unico de cada uno de los foros publicados en el Portal. Constituye
la clave principal de la tabla, debe ser autonumérico.

¢ Nombre: Nombre asociado al foro.
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e Descripcion: Pequefia descripcion sobre los temas a tratar en el foro.
e Fecha_Creacion: Fecha en la que se crea el foro.
o Creador: Nombre del usuario que creara el foro.

e Activo: Valor de tipo bit (Verdadero/Falso) que nos indicara si el foro continda o no
activo.

Tabla tb_Mensaje

Tabla destinada a almacenar y recoger cada uno de los detalles correspondientes a los

mensajes que se publiquen en los foros.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir v..,

b‘? Id_Mensaje int [ ]
.......... Id_Padre int
Id_Foro int
Titulo varchar(MAX)
IJsuario varchar(MAX)
Descripcion varchar(MAX)
Texto text
Visible hit
Fecha smalldatetime
Tipo_Mensaje int
Activo bit

[]

Fig. 31 Definicion tabla tb_Mensaje.

¢ Id_Mensaje: Identificador unico de cada mensaje, constituye la clave principal de la
tabla, de tipo int y autonumeérico.

e Id_Padre: Valor correspondiente al nUmero asignado al mensaje padre del que puede o
no depender un mensaje, dependiendo de si es subyacente de uno ya existente o si es
nuevo.

¢ Id_Foro: Identificador del foro en el cual se encuentra ubicado el mensaje. Constituye la
via de relacion entre la tabla tb_Foro y tb_ Mensaje.

¢ Titulo: Titulo con el que figurara el mensaje, soélo tendra cabida si se trata de un nuevo
mensaje.

e Usuario: Nombre del usuario que emite el mensaje.
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e Descripcién: Breve descripcion del mensaje, solo tiene sentido cuando se trata de un
nuevo mensaje.

e Texto: Cuerpo del mensaje.

e Visible: Valor de tipo Verdadero/Falso que nos indica si dicho mensaje puede ser visto
por todos los usuarios del foro o si por el contrario es un mensaje oculto.

e Fecha: Fecha en la que se emitié el mensaje.

o Tipo_Mensaje: no servira para diferenciar si se trata de un mensaje normal, de un
mensaje de relevancia, de un anuncio, etc. Cada tipo correspondera con un entero.

e Activo: Nos indicara si el mensaje sigue activo o no dentro del ciclo de vida del foro.

Todos lo campos de esta tabla pueden contener valores nulos, excepto la clave primaria.

Tabla tb_CanalRSS.

Almacenara los nombres de los canales RSS, a los que estaremos suscritos desde el Portal.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir ...
}T;’ Id_Canal int ]
| Titulo varchar (250} ]
Ul tewt F]
Descripcidn varchar(MAX) ]
Activo bit ]
4

Fig. 32 Definicion tb_CanalRSS.

¢ Id_Canal: Identificador unico de canal RSS en la tabla, constituye la clave primaria de la
tabla, debera ser autonumérico.

e Titulo: Titulo del canal RSS.

e Url: Url correspondiente a la fuente del canal.

e Descripcion: Breve descripcion del contenido del canal.

e Activo: Indica si el canal esta o no activo.
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Tabla tb_Enlace

Almacenara la informacion sobre distintos enlaces Web, a los que podremos acceder desde el
Portal.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir v...
b7 int ]
Url varchar{250) ]
Textalrl varchar({50) ]
Descripian varchar{MAX) ]
Activo bit ]

Fig. 33 Definicion tabla tb_Enlace.

¢ Id_Enlace: Identificador unico de cada enlace en el Portal. Constituye la clave primaria
de la tabla, de tipo int y autonumérico.

e Url: Url correspondiente al enlace.

o TextoUrl: Texto que aparecera como titulo del enlace.

¢ Descripcion: Breve descripcion sobre el enlace.

e Activo: Indica si el enlace esta o no activo.

Tabla tb_Evento

Almacenara la informacién de los eventos publicado en el Portal.

Mombre de columna Tipo de datos Permitir v..,

P 1d_Evento int []
| Titulo varchar{100} Fi
Descripcion varchar{MAX) Fi

Fecha smalldatetime Fi

Foto varchar{100}
Ciudad varchar{50) Fi

Enlace varchar{MAax)
Review text

Fig. 34 Definicion tabla tb_Evento.
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¢ Id_Evento: Identificador unico de cada evento, constituye la clave primaria de la tabla,
de tipo int y autonumérico.

e Titulo: Titulo del evento publicado.

e Descripcion: Una pequena descripcién de lo que sera el evento.

e Fecha: Fecha en la cual se llevara a cabo el evento.

e Foto: Foto relacionada con el evento.

e Ciudad: Ciudad en la cual se llevara a cabo el evento.

e Enlace: Enlace (URL) a la Web oficial del evento.

¢ Review: Pequena anécdota sobre los eventos que se han llevado a cabo.

2.2.2. Definicion de relaciones entre las tabla

Una vez definidas las tablas, realice el Diagrama de base de datos, segun se indico
anteriormente, este sera el punto de partida para la creacion de las relaciones entre las tablas
de la base de datos.
Estando en la vista Explorador de Servidores, para crear una relacion, realice los siguientes
pasos:

e Expanda el nodo Diagramas de base de datos.

¢ Doble clic sobre el diagrama (Diagrama_BD DATOS).

e Seleccione en la tabla que contiene la clave primaria, este campo y arrastrelo hasta la

tabla que contiene la llave externa.

e Asignele un nombre a la relacion.

e Comprueba que la tabla principal y la externa sean correcta.

e Compruebe que el campo por el cual esta relacionando ambas tablas sea el correcto.

e Luego clic en aceptar.
Relacién FK_Noticia_Opinién
Las tablas tb Noticias y tb_Opinion estan relacionadas mediante Ila relacion

FK_Noticia_Opiniéon. Como vemos en la Fig. 35 , la relacién es del tipo uno a varios.

Relacionamos un registro de la tabla tb_Noticias con varios registros de la tabla tb_Opinion.
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tb_Opinion *

¥ Id_Opinidn
Id_Noticia
Usuario
Comentario
Fecha

FK_Noticia_Opinion

tb_Noticias *

Titulo
Resumen
Cuerpo
Fecha
Imagen

g Id_Moticia

Fig. 35 Relacion FK_Noticia_Opinion.

La relacidon se establece entre el campo Id_Noticia de la tabla tb_Noticias y el campo Id_Noticia

de la tabla tb_Opinion.

Tab[as y columnas
Mombre de la relacian:

K Motida_ Opinign
Tabla de dave principal:
th_Moticias

Id_Moticia

]

Tabla de dave externa:
tb_Opinidn

Id_Mofticia

wafr o

Cancelar

Fig. 36 Creacion de la relacidn entre las tablas tb_Noticias y tb_Opinién.

Relaciéon FK_Encuesta_RespuestaEncuesta

Las tablas tb_Encuestas y tb_RespuestasEncuesta estan relacionadas mediante la relacion

FK_ Encuesta_RespuestaEncuesta. Como vemos en la Fig. 37, la relacién es del tipo uno a

varios. Relacionamos un registro de la tabla tb_Encuesta con varios registros de la tabla

tb_RespuestasEncuesta.
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th_ RespuestaEncuesta * tb_Encuesta *

% Id_Respuests % Id_Encuesta

Id_FEncuesta o=
FK_Encuesta_RespuestaEncuesta Fecha Publicacisn

i Pregunta

Texto
Fecha_Cierre

Activa

Fig. 37 Relacion FK_Encuesta_RespuestaEncuesta.
La relacién se estable mediante el campo Id_Encuesta de ambas tablas.
Relacion FK_Encuesta_RespuestaEncuestaUsr

Las tablas tb_Encuesta y tb_RespuestaEncuestaUsr estan relacionadas mediante la relacion
FK_ Encuesta_RespuestaEncuestaUsr. Como vemos en la Fig. 38, la relacion es del tipo uno a
varios. Relacionamos un registro de la tabla tb_Encuesta con varios registros de la tabla

tb_RespuestaEncuestaUsr.

th_RespuestaEncuestallsr

7 Id_Respuesta

¥ Id_Encuests FK_Encuesta_RespuestaEncuestallsr
% Usuario o B

Id_Respuestallsr

% Id_Encuesta

Pregunta

Fecha_Publicacidn
Fecha_Cierre

Activa

Fig. 38 Relacion FK_Encuesta_RespuestaEncuestaUsr.
La relacién se estable mediante el campo Id_Encuesta de ambas tablas.
Relaciéon FK_RespuestaEncuesta_RespuestaEncuestaUsr

Las tablas tb_RespuestaEncuesta y tb_RespuestaEncuestaUsr estan relacionadas mediante la

relacion FK_ RespuestaEncuesta_RespuestaEncuestaUsr. Como vemos en la Fig. 39, la
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relacion es del tipo uno a varios. Relacionamos un registro de la tabla tb_RespuestaEncuesta

con varios registros de la tabla tb_RespuestaEncuestaUsr.

tb_RespuestaEncuestallsr ’
th_RespuestaEncuesta *

% Id_Respuesta
% Id_Encuesta
T Usuario fae e, W
FK_RespuestaEncuesta_RespuestaEncuestallsr

% Id_Respuesta

Id_Encuesta

Id_Respusstallsr Texto

Fig. 39 Relacion FK_RespuestaEncuesta_RespuestaEncuestaUsr.

La relacién se estable mediante el campo Id_Repuesta de ambas tablas.

Relacién FK_Foro_Mensaje

¥ Id_Mensais
) . ] ] Id_Padre
Las tablas tb_Foro y tb_Mensaje estan relacionadas mediante 1 Foro
la relacion FK_Foro_Mensaje. Como se observa en la Fig. 40, Titula
la relacién es del tipo uno a varios. Relacionamos un registro Usuario
. . . Descripcion
de la tabla tb_Foro con varios registros de la tabla tb_Mensaje. et ?
exto
Visible
La relacidn se establece entre el campo Id_Foro de la tabla Fecha
tb_Foro y el campo Id_Foro de la tabla tb_Mensaje. Tipo_Memsaje
Activa
En este punto ya tiene construida la base de datos y sus =
¥
correspondientes relaciones, personalice el Diagrama,
agregandolo por ejemplo: Notaciones de texto, etiquetas de las Fk_Foro_Mensaje

relaciones, saltos de pagina, etc. (Ver Fig. 23).

% Id_Foro

Mombre

Descripcion
Fecha_Creacion
Creador

Activo

Fig. 40 Relacion FK_Foro_Mensaje.
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2.2.3. Procedimientos almacenados

Estando en la vista Explorador de Servidores, para crear un procedimiento almacenado, realice
los siguientes pasos:
e Clic derecho sobre el nodo Procedimientos almacenados.
e Clic en Agregar nuevo procedimiento almacenado.
e Asignele un nombre al procedimiento. (por ejemplo: dbo.StoredProcedurel ->
dbo.sprocNoticiasDelete).
e Defina el cuerpo del procedimiento almacenado.

e Guarde los cambios realizados.

Procedimientos de la tabla tb_Noticias.

Explorador de servidores
EIREERS |
B |orocoasaddupcat | ]
j sprocMotidasDelete
j sprocMotidasListMasComentadas
j sprocMotidasSelectFechas
j sprocMotidiasSelectGetByld
j sprocMotidasSelectlistByFecha
j sprocMotidiasSelectlistPaginadas ()
j sprocMotidasSelectlistPortada
j sprocMotidasSelectMumFechas
j sprochotidasSelectMumMoticias [v]
[{ ] T | [ }]

ro de herramientas -‘f'-glEprDradDr de servidores

Fig. 41 Procedimientos de la tabla tb_Noticias

sprocNoticiasAddUpdate

Este procedimiento tiene la capacidad de realizar la insercion de un nuevo registro en la tabla

tb_Noticias o la modificacién de un existente, en dependencia del valor del parametro id_noticia.

Recibe como parametros los valores de los diferentes campos de la tabla, si el valor del

parametro id_noticia es NULL, realiza la insercion de un nuevo registro con los valores pasados
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como parametros, en la tabla tb _Noticias. Recuerde que el campo Id_Noticia es autonumeérico,

y por tanto no es precise asignarle un valor, cuando se insertara una nueva fila en la tabla.

Si el valor del parametro id_noticia no es NULL, realiza una actualizaciéon del registro cuyo
campo |d_Noticia coincida con el pasado como parametro, los campos de este registro son

actualizados con los correspondiente parametros.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasAddUpdate

@id_naticia int,

@titulo text,

@resumen varchar(max),
@cuerpo varchar(max),
@fecha datetime,
@imagen text

AS
DECLARE @ReturnValue int

IF(@id_noticia IS NULL)
BEGIN
INSERT INTO tb_Noticias
(
Titulo,
Resumen,
Cuerpo,
Fecha,
Imagen

)

VALUES

(
@titulo,
@resumen,
@cuerpo,
@fecha,
@imagen

)
SELECT @ReturnValue = SCOPE_IDENTITY ()
END

ELSE

BEGIN

UPDATE tb_Noticias

SET
Titulo = @titulo,
Resumen = @resumen,
Cuerpo = @cuerpo,
Fecha = @fecha,
Imagen=@imagen

WHERE(@id_noticia = Id_Noticia)

SELECT @ReturnValue = @id_noticia

130



Capitulo 4: Desarrollo.

END
IF (Q@ERROR != 0)
BEGIN
RETURN -1
END
ELSE
BEGIN
RETURN @ReturnValue
END
RETURN
sprocNoticiasDelete.

Permite eliminar una noticia del portal mediante su Id. Este procedimiento eliminara la noticia de
la tabla tb_Noticias, cuyo Id coincida con el pasado como parametro, también eliminara todas

las opiniones de la tabla tb_Opinién, asociadas a la noticia que se ha eliminado.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasDelete
@id_noticia int

AS
DELETE FROM
tb_Noticias
WHERE(@id_noticia = Id_Noticia)

DELETE FROM

tb_Opinién
WHERE (@id_noticia = Id_Noticia)

sprocNoticiasLisMasComentadas.

Procedimiento utilizado para obtener el Id de las noticias mas comentadas, es decir aquellos
Id’s de noticias que mas se repiten en la tabla tb_Opinion. Realiza una consulta sobre la tabla
tb_Opinién, agrupando los registros de dicha tabla por el campo Id_Noticia, luego cuenta las
ocurrencias que hay en cada grupo, ordenandolos de forma descendente y finalmente

selecciona los 5 primeros registros.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasListMasComentadas

AS
SELECT TOP (5) Id_Noticia, COUNT(1) AS Expr1
FROM tb_Opinion
GROUP BY Id_Noticia
ORDER BY Expr1 DESC
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sprocNoticiasSelectFechas.

Procedimiento utilizado para conocer las fechas en las cuales se han publicado noticias en el
Portal.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_Noticias seleccionando el campo Fecha. Al incluir la
clausula DISCTINT, se ignoraran aquellas filas cuyo valor sea igual que el de otras. Las filas
generadas de esta consulta estaran ordenadas de forma ascendente.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasSelectFechas

AS
SELECT DISTINCT CAST(LEFT(Fecha, 11) AS DateTime) AS Expr1
FROM tb_Noticias
ORDER BY Expr1

sprocNoticiasSelectGetByld

Procedimiento para obtener una determinada noticia de la base de datos a partir de su
identificador. Realiza una consulta sobre la tabla tb_Noticias, para obtener todos los campos del

registro cuyo Id_Noticia coincida con el entero pasado como argumento.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasSelectGetByld
@id_noticia int

AS
SELECT * FROM
tb_Noticias
WHERE (@id_noticia = Id_Noticia

sprocNoticiasSelectListByFecha

Utilizado para obtener todas las noticias publicadas en una determinada fecha. Este
procedimiento realiza una consulta sobre la tabla tb_Noticias seleccionando todos aquellos
registros cuyo campo Fecha se encuentre entre el rango pasado parametro. El conjunto de
resultados se ordena por el campo Id_Noticia de manera descendente.

sprocNoticiasSelectListByFecha
@fechal DateTime,
@fecha2 DateTime
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AS

SELECT *

FROM tb_Noticias

WHERE (Fecha >= @fecha1) AND (Fecha <= @fecha2)
ORDER BY Id_Noticia DESC

sprocNoticiasSelectListPortada

Procedimiento utilizado para obtener las noticias mas recientes, las que se colocaran en la
portada del Portal.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_Noticias seleccionando los cinco primeros registros que
se ajusten al rango especificado por la clausula ORDER BY, es decir, los cinco registros mas
recientes ordenados a su vez por el |d_Noticia de forma descendente. Esta doble condicién
sirve para escoger los registros que habiendo sido introducidos el mismo dia sean a su vez los

ultimos anadidos a la tabla.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasSelectListPortada
AS
SELECT TOP (5)*
FROM tb_Noticias
ORDER BY Fecha DESC, Id_Noticia DESC

sprocSelectNoticiasNumFechas

Procedimiento mediante el cual conoceremos el numero de fechas en las que se han publicado

las noticias del portal.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_Noticias, la clausula Count cuenta las ocurrencias de las

fechas unicas (DISTINCT), el resultado lo muestra en un campo calculado llamado Total.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasSelectNumFechas

AS
SELECT
COUNT(DISTINCT CAST(LEFT(Fecha, 11) AS DateTime)) AS Total
FROM tb_Noticias
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sprocNoticiasSelectNumNoticias

Procedimiento mediante el cual conoceremos el nimero de noticias publicadas en el portal. Y

retorna este valor en un nuevo campo denominado numnoticias.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasSelectNumNoticias
AS

SELECT COUNT(1) AS numnoticias
FROM tb_Noticias

sprocNoticiasListByldNoticiaPaginadas

Este procedimiento almacenado, permite obtener noticias por paginas. El numero de filas que
se desean obtener esta determinado por el parametro maximunRows y el inicio de la seleccion

esta dado por el parametro startRowlIndex.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocNoticiasSelectListPaginadas

@startRowIndex int,
@maximumRows int

AS
BEGIN
SET NOCOUNT ON;
--Hacemos un selec sobre un rango de valores
SELECT *, RowRank
FROM
--En el from estamos diciendo que nos haga una consulta sobre la tabla tb_Noticia
--y que nos asigne un valor de rango a cada fila del resultado

(
SELECT *, (ROW_NUMBER() OVER (ORDER BY Fecha DESC)) AS RowRank
FROM tb_Noticias

) As NoticiasConNumFila

--Aqui le decimos que solo queremos que devuelva las filas que estén entre

--los rangos que le hemos pasado por parametro.

WHERE RowRank > @startRowlndex AND RowRank <= (@startRowIndex +
@maximumRows)

END
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Procedimientos de la tabla tb_Opinién.

Los procedimientos de las tablas que se describen a continuacién, son muy similares a los de la
tabla tb_Noticias, por tanto defina los procedimientos que se indican en cada una de las figuras.
Se explicaran unicamente aquellos procedimientos que tengan variaciones con respecto a los

anteriores o que sean totalmente diferentes.

EIRERRCS
- [=] sprocOpinionesAddUpdate A
+ :I sprocOpinionesDelete b |
+ :I eprocOpinionesListByIdioticiaPaginadas
+ :I sprocOpinionesMumCpinionesById_Motida
+ :I sprocOpinionesselectlistByIdioticia |
< »

Fig. 42 Procedimientos de la tabla tb_Opinién.

sprocOpinionesSelectListByldNoticia: permitira conocer las opiniones asociadas a una noticia
cuyo Id_Noticia coincida con el pasado como parametro, estas deberan ser ordenadas

descendentemente por el campo Fecha.

sprocOpinionesNumQOpinionesByld Noticia : permitira obtener el nUmero de opiniones de una

noticia cuyo Id_Noticia coincida con el valor del parameto pasado, el resultado lo devolvera en

un nuevo campo llamado numopiniones.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocOpinionesNumOpinionesByld_Noticia

@id_noticia int

AS
SELECT COUNT(1) AS numopiniones
FROM tb_Opinion
WHERE (ld_Noticia = @id_noticia)

sprocOpinionesListByldNoticiaPaginadas: obtendra las opiniones relacionadas con una

detrminda noticia de forma paginada. El parametro id, representa el Id de la noticia cuyas
opiones se desean obtener, el numero maximo de opiniones a obtener esta representado por el
parametro maximunRows y la fila de inicio de esta seleccion lo indica el parametro

startRowlIndex.
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ALTER PROCEDURE dbo.sprocOpinionesListByldNoticiaPaginadas

@startRowlIndex int,
@maximumRows int,

@id int

AS

BEGIN

SET NOCOUNT ON;
SELECT Id_Opinion, Id_Noticia, Usuario, Comentario, Fecha, RowRank
FROM

(

SELECT Id_Opinion, Id_Noticia, Usuario, Comentario, Fecha, (ROW_NUMBER()
OVER (ORDER BY Fecha DESC)) AS RowRank

FROM tb_Opinién

WHERE (ld_Noticia = @id)

) As OpinionesConNumpFila

WHERE RowRank > @startRowIndex AND RowRank <= (@startRowlndex +
@maximumRows)

END

Procedimientos de la tabla tb_Encuesta.

B

+ :I sprocEncuestasAddUpdate a

#- [] sprocEncuestasDelete

*- [] sprocEncuestasGetiltima |

*- [] sprocEncuestasSelectiist el
] -
%+ Cuadro de herramientas -?'5 Explorador de servid. ..

Fig. 43 Procedimientos de la tabla tb_Encuesta.

Los procedimientos almacenados de la tabla tb_Encuesta, son similares a los antes descritos,
con excepcién del siguiente procedimiento. Recuerde eliminar en el procedimiento almacenado
sprocEncuestasDelete, los registros relacionados con la encuesta que se esta eliminando en las

tablas tb_RespuestaEncuesta y tb_RepuestaEncuestaUsr.

sprocEncuestasGetUltima: Procedimiento que permite obtener la ultima encuesta publicada en

el portal.
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Realiza una consulta sobre la tabla tb_Encuesta para seleccionar aquellos registros cuyo
campo Activa sea igual a uno y Fecha_Cierre tenga un valor mayor al valor recibido como
parametro. De aquellos registros que cumplan dichos requisitos se seleccionara aquel cuyo

campo Fecha Publicacion sea el mas reciente, clausula TOP.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocEncuestasGetUItima
@fecha datetime

AS

SELECT TOP (1) *

FROM tb_Encuesta

WHERE (Activa = 1) AND (Fecha_Cierre > @fecha)
ORDER BY Fecha_Publicacion DESC

Procedimientos de la tabla tb_RespuestaEncuesta

Recuerde en el procedimiento sprocRespuestasEncuestasDelete, eliminar también los registros

relacionados en la tabla tb_ RepuestaEncuestaUsr.

Explorador de servidores =
ﬂ 4 -’.}é
B | sprocRespuestasEncuestasAddUpdate ]

E7] j sprncRespuEstasEncuestasDeletE ==
j sprocRespuestasEncuestaslistByldEncuesta ]
< I ¥

B

& Cuadro de herramienta 5Explu:u| ador de servidores

Fig. 44 Procedimientos de la tabla tb_RespuestaEncuesta.

sprocRespuestasEncuestasListByldEncuesta: Procedimiento que permite obtener las

respuestas a una determinada encuesta publicada.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_RespuestaEncuesta, seleccionando todos los campos de

aquellos registros cuyo Id_Encuesta coincida con el valor pasado como parametro.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocRespuestasEncuestasListByldEncuesta
@id_encuesta int

AS
SELECT * FROM
tb_RespuestaEncuesta
WHERE (Id_Encuesta = @id_encuesta)
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Procedimientos de la tabla tb_RespuestaEncuestaUsr

sprocRespuestasEncuestassUsrSelectNumVotosByldRespuesta: Obtiene el nimero de votos

que ha recibido una determinada respuesta a una encuesta.

Explorador de servidores x

EIREIRS |
[+ j sprocOpinionesDelete |
& [fz] sprocOpinionesListByldMoticiaPaginadas
[+ j sprocOpinionesMumOpinionesById_Moticia =
- [:] sprocOpinionesSelectl istByldhaticia |
£ £
*¢+Cuadro de herramientas -ngxplnradnr de servidores

Fig. 45 Procedimientos de la tabla tb_RespuestaEncuestaUsr.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_RespuestaEncuestaUsr, seleccionando los registros cuyo
campo ld_Respuesta coindica con el pasado como parametro, al incluir la clausula COUNT, se

cuenta el numero de registros seleccionados y se retorna este valor en un nuevo campo

llamado numvotos.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocRespuestasEncuestasUsrSelectNumVotosByldRespuesta

@id_respuesta int

AS
SELECT COUNT(1) AS numvotos
FROM tb_RespuestaEncuestaUsr
WHERE (ld_Respuesta = @id_respuesta)

sprocRespuestasEncuestasUsrHaVotado: Procedimiento que nos permite determinar si un

usuario ha votado sobre una determinada encuesta.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_RespuestaEncuestaUsr seleccionando los registros

cuyos campos Id_Encuesta y Usuario, coincidan con los argumentos recibidos.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocRespustasEncuestasUsrHaVotado
@id_encuesta int,
@usuario varchar(50)

AS
SELECT * FROM
tb_RespuestaEncuestaUsr
WHERE (@id_encuesta = Id_Encuesta AND @usuario = Usuario)
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Procedimientos de la tabla tb_Foro

Recuerde en el procedimiento sprocForosDelete, eliminar también en la tabla tb_Mensaje, los
registros cuyo Id_Foro coincida con el Id del foro que se esta eliminando y que es pasado como
parametro.

Explorador de servidores x
2] ] |t
R -oocorosaddLpdote| @

=] sprocForosDelete

j sprocForosListPaginados

j sprocForosMurn

] sprocForosSelectGetByld ™

m

herramientas -‘f'gExplnradnr de servidores

Fig. 46 Procedimientos de la tabla tb_Foro.

sprocForosListPaginados: Procedimiento que permite obtener un serie de foros paginados,

realiza una consulta sobre la tabla tb_Foro obteniendo todos los campos de los registros, de
esta seleccion, escoge los registros o filas que estén dentro del rango pasado como parametro,
en el cual startRowlIndex, indica el punto de inicio de la seleccién y maximumRows el tamafio

maximo de la seleccion, a partir del punto de inicio.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocForosListPaginados

@startRowIndex int,
@maximumRows int
AS
SELECT *
FROM
(SELECT *, ROW_NUMBER() OVER (ORDER BY Nombre) AS RowRank

FROM tb_Foro
)As ForosConNumFila

WHERE RowRank > @startRowlndex AND RowRank <= (@startRowIndex +
@maximumRows)

sprocForosNum: Mediante este procedimiento sabremos el numero de Foros publicados en el

Portal. Realiza una consulta sobre la tabla tb_Foro, con la clausula COUNT, cuenta el nimero

de registros de la seleccion.
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ALTER PROCEDURE dbo.sprocForosNum
AS

SELECT COUNT(1) AS numeroforos
FROM tb_Foro

Procedimientos de la tabla tb_Mensaje
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Fig. 47 Procedimientos de la tabla tb_Mensaje.

sprocMensajesHuerfanosByld ForoPaginados. Permite obtener una lista de mensajes en forma

paginada. Realiza una consulta sobre la tabla tb_Mensaje, seleccionando aquellos registros
cuyo campo Id_Foro coincide con el id pasado como parametro y que no tienen padre, es decir
mensajes que no dependen de otro (mensajes principales), de este resultado selecciona
Unicamente los registros o filas que estén en el rango especificado por los parametros

startRowIndex y maximunRows.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocMensajesHuerfanosByld_ForoPaginados
@startRowlIndex int,
@maximumRows int,

@id_foro int

AS
SELECT *
FROM

(

140



Capitulo 4: Desarrollo.

SELECT *, ROW_NUMBER() OVER (ORDER BY Fecha) AS
RowRank
FROM tb_Mensaje
WHERE (ld_Foro = @id_foro) AND (Id_Padre IS NULL)
)As MensajesPrincipalesConNumPagina
WHERE RowRank > @startRowindex AND RowRank <= (@startRowlndex +
@maximumRows)

sprocMensajesListByld PadrePaginados: Permite obtener, una lista de mensajes, realizando

una consulta sobre la tabla tb_Mensaje y seleccionando los registros cuyos campos Id_Padre y
Id_Mensaje coninciden con el Id pasado como parametro, luego realiza un filtro sobre todos los
registros obtenidos, para quedarse Unicamente con aquellos que estan en el rango especificado
por los parametros startRowlndex y masimumRows

ALTER PROCEDURE dbo.sprocMensajesListByld_PadrePaginados
@startRowlIndex int,
@maximumRows int,
@id_padre int

AS

SELECT *
FROM (

SELECT *, ROW_NUMBER() OVER (ORDER BY Fecha) AS RowRank
FROM tb_Mensaje

WHERE (Id_Padre = @id_padre) OR (ld_Mensaje = @id_padre)

)As MensajesConNumFila

WHERE RowRank > @startRowlndex AND RowRank <= (@startRowIndex +
@maximumRows)

sprocMensajesListHuerfanosByld Foro: Selecciona todos los registros cuyo campo Id_Padre es

NULL, ademas su campo Id_Foro debera coincidir al valor pasado como parametro, es decir

obtiene la lista de todos los mensajes principales, mensajes que no dependen de otro.

sprocMensajesNumByld _Foro: Permite conocer el numero de mensajes que existen en un

determinado Foro.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_Mensaje, seleccionando aquellos registros cuyo campo
Id_Foro coincida con el valor pasado como parametro, de esta seleccién cuenta las ocurrencias,

o el numero de registros.
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ALTER PROCEDURE dbo.sprocMensajesNumByld_Foro
@id_foro int

AS
SELECT COUNT(1) AS nummensajes
FROM tb_Mensaje
WHERE (Id_Foro = @id_foro)

sprocMensajesNumByld Padre: Permite obtener el numero de mensajes cuyo Id de padre

coincide con el id pasado como parametro, semejante al procedimiento anterior.

sprocMensajesNumByUsuario: Obtiene el nimero de mensajes escritos por el usuario pasado

como parametro. Semejante al procedimiento anterior.

sprocMensajesNumPrincipalesByld Foro: Este mensaje permite obtener el numero de

mensajes principales que tiene un determinado foro. Obtiene el niumero de mensajes cuyo

campo Id_Foro coincide con el pasado como parametro y su campo |d_Padre es NULL.

sprocMensajesSelectldForo ByldMensaje: Procedimiento que realiza una consulta sobre la

tabla tb_Mensaje, seleccionando unicamente el campo |d_Foro, de aquellos registros cuyo

campo Id_Mensajes es igual al pasado como parametro.

sprocMensajesUltimaFechaByld Foro: A través de este mensaje obtendremos la ultima fecha

en la cual se ha introducido un mensaje a un determinado Foro.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_Mensaje, seleccionando todos los registros cuyo Id_Foro,
coincida con el pasado como parametro, este resultado lo ordena de forma descendente
mediante el campo Fecha, luego selecciona los campo Id_Foro y Fecha del primer registro, esto

mediante la clausula TOP.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocMensajesUltimaFechaByld_Foro
@id_foro int

AS
SELECT TOP (1) Id_Foro, Fecha
FROM tb_Mensaje
WHERE (ld_Foro = @id_foro)
ORDER BY Fecha DESC
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sprocMensajesUltimaFechaByld Padre: Procedimiento utilizado para obtener la ultima fecha en

la que se ha introducido un mensaje (Submensaje) a un determinado mensaje padre, es

semejante al procedimiento anterior.
sprocMensajesUltimoUsuarioByld Padre: Permite obtener el ultimo usuario que ha escrito un

mensaje en un determinado Foro.

Realiza una consulta sobre la tabal tb_Mensaje, seleccionando los registros cuyo |d_Padre
coincida con el pasado como parametro, luego los ordena de forma descendente con respecto

al campo fecha, y selecciona los campos Usuario y Fecha del primer registro.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocMensajesUltimoUsuarioByld_Padre
@id_padre int

AS
SELECT TOP (1) Usuario, Fecha
FROM tb_Mensaje

WHERE (Id_Padre = @id_padre)
ORDER BY Fecha DESC

Procedimientos de la tabla tb_CanalRSS.

Explorador de servidores ®
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Fig. 48 Procedimientos de la tabla tb_CanalRSS.

sprocCanalRSSSelectList: Procedimiento que permite obtener el listado de todos los canales

RSS del portal, realiza una consulta sobre la tabla tb_CanalRSS, obtiene todos los registros

existentes, los ordena por el campo Titulo.
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ALTER PROCEDURE dbo.sprocCanalRSSSelectList
AS
SELECT * FROM

tb_CanalRSS
ORDER BY Titulo DESC

sprocCanalRSSSelectListActivo: Permitira obtener la lista de todos los canales RSS que se

encuentran activos en el Portal. Realiza una consulta sobre la tabla tb_CanalRSS, seleccionado
todos los campos de aquellos registros cuyo campo Activo sea igual a 1, ordenandolos con

respecto al campo Titulo de forma ascendente.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocCanalRSSSelectListActivo
AS
SELECT *
FROM tb_CanalRSS
WHERE Activo = 1
ORDER BY Titulo

Procedimientos de la tabla tb_Enlace
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Fig. 49 Procedimientos de la tabla tb_Enlace.

sprocEnlacesSelectListActivos: obtiene todos los registros de la tabla tb_Enlace cuyo campo

Activo tenga el valor de 1 (true).

Procedimientos de la tabla tb_Evento

sprocNumTotal: Procedimiento que permite obtener el numero de eventos que se han publicado

en el portal, realiza un consulta sobre la tabla tb_Evento, y realice una cuenta de los registros

obtenidos, mediante la clausula COUNT.
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ALTER PROCEDURE dbo.sprocEventosNumTotal

AS
SELECT COUNT(*) AS total
FROM tb_Evento
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Fig. 50 Procedimientos de la tabla tb_Evento.

sprocEventosSelectListByCiudadesPaginados: Procedimiento mediante el cual obtenemos los

eventos que se realizaran en una determinada ciudad, de forma paginada.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_Evento, seleccionando todos los eventos cuyo campo
Ciudad coincide con el pasado como parametro y que se vayan a realizar el dia actual o en un
futuro, es decir su campo Fecha es mayor o igual al la fecha pasada como parametro (fecha
actual). De esta seleccion filtra unicamente aquellos registros que se encuentren en rango

indicado por los parametros startRowlndex y maximumRows

ALTER PROCEDURE dbo.sprocEventosSelecilListByCiudadPaginados

@startRowlIndex int,
@maximumRows int,
@ciudad varchar(MAX),
@hoy Datetime
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AS

SELECT *

FROM(
SELECT *, ROW_NUMBER() OVER (ORDER BY Fecha) AS RowRank
FROM tb_Evento
WHERE ((Ciudad=@ciudad) AND (Fecha >= @hoy))

)As EventosConNumFila

WHERE RowRank > @startRowlndex AND RowRank <= (@startRowIndex +
@maximumRows)

sprocEventosSelectListByFechaPaginados: Procedimiento mediante el cual obtenemos los

eventos que se realizaran en una determinada fecha, de forma paginada. Es similar al anterior,
pero no se toma en cuenta el campo Ciudad y la fecha debera coincidir con la pasada como

parametro.

sprocEventosSelectListCiudadesEventosFuturos: Procedimiento mediante el cual se obtiene la

listas de la ciudades en las cuales se llevara acabo algun evento.

Realiza una consulta sobre la tabla tb_Evento, seleccionando unicamente el campo Ciudad (con
la clausula DISTINCT, se ignoran las repeticiones de los valores seleccionado) de aquellos
registros cuyo campo Fecha sea mayor o igual a la pasada como parametro, esta seleccion la

ordena por el campo Ciudad y la retorna en un nuevo campo llamado EventosFuturos.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocEventosSelectListCiudadesEventosFuturos

@hoy DateTime
AS
SELECT DISTINCT Ciudad
FROM (SELECT *
FROM tb_Evento
WHERE  (Fecha >= @hoy)) AS EventosFuturos ORDER BY Ciudad

sprocEventosSelectListEventosFuturosPaginados: Permite obtener la lista de todos los eventos

futuros de forma pagina, es similar al procedimiento

sprocEventosSelectListByCiudadesPaginados, sin tomar en cuenta el campo Ciudad.
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sprocEventosSelectListEventosPasadosPaginados: Permite obtener la lista de todos los

eventos que se han llevado a cabo, por tanto ahora el campo Fecha debera ser menor que el
pasado como parametro, similar al procedimiento

sprocEventosSelectListByCiudadesPaginados.

sprocEventosSelectListFechasEventosFuturos. Este procedimiento es muy similar al

sprocEventosSelectListCiudadesEventosFuturos, pero ahora seleccione el campo Fecha y

ordene la seleccion también por este mismo campo.

sprocEventosSelectListPaginados: Similar al procedimiento

sprocNoticiasListByldNoticiaPaginadas, pero sin ninguna clausula WHERE.

sprocEventosSelectNumByCiudadPaginados: Mediante este procedimiento se obtiene el

numero de ciudades en las cuales se llevaran eventos en el futuro o en el dia actual.

Realiza una consulta sobre la tabla tv_Evento, devuelve en un nuevo campo llamado Total,el
numero de registos cuyo campo Ciudad coincide con el pasado como pardmetro y que su

campo Fecha es mayor o igual a la pasada como parametro.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocEventosSelectNumByCiudadPaginados

@ciudad varchar(MAX),
@hoy DateTime

AS
SELECT COUNT (*) AS Total

FROM tb_Evento
WHERE ((Ciudad=@ciudad) AND (Fecha >= @hoy))

sprocEventosSelectNumByFechaPaginados: Similar al anterior, pero no se toma en cuanta el

campo Ciudad y el campo Fecha debera coincidir con el pasado como parametro.

sprocEventosSelectNumCiudadesEventosFuturos: Obtiene el nimero de ciudades en las que

se llevara a cabo algun evento.

Realiza un consulta sobre la tabla tb_Evento, contanto sin repeticiones, los valores del campo

Ciudad, de aquellos registros cuyo campo Fecha es mayor o igual al pasado como parametro.
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ALTER PROCEDURE dbo.sprocEventosSelectNumCiudadesEventosFuturos

@hoy DateTime

AS
SELECT COUNT(DISTINCT Ciudad) AS Total
FROM (SELECT ~
FROM tb_Evento
WHERE (Fecha >= @hoy)) AS EventosFuturos
sprocEventosSelectNumEventosFuturosPaginados: Similar al procedimiento

sprocEventosSelectNumByCiudadPaginados, pero sin tomar en cuenta el campo Ciudad.

sprocEventosSelectNumEventosPasadosPaginados: Similar al anterior, pero en esta ocacién la

Fecha debera ser menor que el valor pasado como parametro y el campo Review no debera ser
NULL.

ALTER PROCEDURE dbo.sprocEventosSelectNumEventosPasadosPaginados
@hoy DateTime
AS

SELECT COUNT (*) AS Total
FROM tb_Evento

WHERE (Fecha < @hoy) AND (NOT (Review IS NULL))

sprocEventosSelectNumFechasEventosFuturos: Es similar al procedimiento

sprocEventosSelectNumCiudadesEventosFuturos, pero la clusula DISTINCT se ejecutara sobre

el campo Fecha.
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3. OBJETOS DE NEGOCIO

3.1. Introduccién

Para intercambiar informacién entre la capa de acceso a datos y la de logica de negocio, se

utilizaran los objetos de negocio.

Un objeto de negocio es una clase que unicamente contiene propiedades, que se
corresponderan en la mayoria de los casos con los campos que conforman cada tabla. Su
mision principal es servir de contenedor destinado exclusivamente a la transferencia de

informacion.

Cada objeto de negocio de la aplicacion lleva parejo una clase destinada a almacenar una
coleccion objetos de ese mismo tipo, en lo cual se aprovecharan las colecciones genéricas que
nos proporciona .NET. Para una mejor organizacion del Portal estas todas estas clases se

agruparan bajo un mismo espacio de nombre (PortalWeb.BO).

Preparar la carpeta App_Code:

e Clic derecho sobre el proyecto.

e Agregar carpeta ASP .NET

e Seleccionar App_Code (Aqui estara toda la capa de légica de negocio y de acceso a
datos, junto con los objetos de negocio.)

e Ahora cree una carpeta dentro de App_Code destinada al almacenamiento de los
objetos de negocio, llamada Business Object.

e Para almacenar la coleccion de un objeto cree dentro de esta ultima carpeta, una nueva

llamada Collections.

Para agregar un objeto, realice los siguientes pasos:
e Clic derecho sobre la carpeta Business Object.
e Agregar nuevo elemento ..
e Seleccione la plantilla Clase

e Asignele nombre a la clase (Noticia)
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Una vez creado el objeto de negocio (Noticia), proceda a editar dicha clase, incluya esta clase
dentro de un espacio de nombre (PortalWeb.BO), se hara uso de las propiedades de las clases,
declare una propiedad por cada campo de la tabla correspondiente al objeto de negocio en
cuestiéon (en este caso la tabla tb_Noticias), para facilitar la localizacién y el mantenimiento del
codigo usaremos las construcciones #region y #endregion, favoreciendo asi la esquematizacion
y claridad del cédigo.

Dentro de una region se encontraran aquellos campos privados de la clase, que coincidiran con

los campos de la tabla, y dentro de otra region se encontraran las propiedades que permiten

establecer el valor de un campo privado o bien obtener el valor de dicho campo.

3.2. Objeto Noticia

¥

| Noticia
Class
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f,:‘ _Cuerpo
# _Fecha
g _Id_Noticia
_"‘311 _Imagen
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Fig. 51 Objeto de negocio: Noticia.

Realice los pasos necesarios para agregar una nueva clase (nuevo objeto) a la carpeta

Business Object. A continuacion se muestra el codigo completo de la clase Noticia.

namespace PortalWeb.BO

public class Noticia

{

#region Variables Privadas
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private int Id_Noticia = -1;

private String Titulo = String.Empty ;

private String Resumen = String.Empty;

private String Cuerpo = String.Empty;

private DateTime Fecha;

private String Imagen = String.Empty;

private ListOpinion Opiniones = new ListOpinion ();
#endregion

#region Propiedades
public int _Id_Noticia
{
get { return Id_Noticia; }
set { Id_Noticia = value; }

}

public String _Titulo

{
get { return Titulo; }

set { Titulo = value; }

}

public string _Resumen

{

get { return Resumen; }
set { Resumen = value; }

}

public String _Cuerpo
{

get { return Cuerpo; }
set { Cuerpo = value; }

}

public DateTime _Fecha

{

get { return Fecha; }
set { Fecha = value; }

}

public string _Imagen

{

get { return Imagen; }
set { Imagen = value; }

}

public ListOpinion _Opiniones
{
get { return Opiniones; }
set { Opiniones = value; }
}

#endregion
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Como se observa en la regién Variables Privadas, los campos aqui definidos corresponden en
gran medida con las columnas de la tabla tb_Noticias de la base de datos. Cada uno de ellos
inicializado a un valor por defecto. EI campo Id_Noticia esta inicializado a -1. Mas tarde este
valor se usara para determinar si un objeto es nuevo (el Id_Noticia es todavia -1), o si esta

asociado a un registro de la base de datos (el Id_Noticia es mayor que 0).

Los campos Titulo, Resumen, Cuerpo e Imagen tienen por defecto el valor String.Empty,
sefalando que aun no tienen contenido. EI campo Opiniones es del tipo ListOpinion, es decir,
da cabida a una coleccion de objetos de negocio del tipo Opinion. Esta lista nos permite

acceder a la coleccion de opiniones asociada a una noticia.

Observe que las propiedades establecen el valor de su correspondiente campo privado

mediante el método set y recuperan el valor del mismo mediante el método get.

Como se deduce de lo explicado anteriormente, la Unica mision las clases del espacio de
nombres BO es contener datos, por lo que para trabajar con instancias de la clase Noticia
necesitamos usar los métodos de la clase correspondiente en la capa de légica de negocio
(BLLNoticia) o los métodos de las clase correspondiente en la capa de acceso a datos
(DALNoticia).

3.3. Coleccion de objetos de tipo Noticia

»

ListNoticia
Class
= List=MNoticiz=

=l Miembros
& ListMotida

Fig. 52 Coleccién de objeto de negocio: ListNoticia.

C# incluye en su biblioteca de clases el espacio de nombres System.Collections.Generic que
contiene interfaces y clases que definen tipos genéricos. Estos permiten al usuario crear
colecciones particularizadas para un mismo tipo especifico de datos. Aprovechando esta

caracteristica y la necesidad de manejar conjuntos de datos del mismo tipo, cada objeto de
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negocio vendra acompafiado de una clase destinada a almacenar una coleccion de dicho

objeto.

Podemos implementar las colecciones como tipos genéricos List<T> donde T hace referencia al
tipo genérico del que se compondra la lista, por ejemplo en el caso de Noticia, List <Noticia>, 0
en el caso de Comentario List <Comentario>. Las listas genéricas funcionan de manera similar
a un array, permitiéndonos anadir y eliminar elementos de la lista de forma sencilla, a través de

los métodos Add y Remove respectivamente.

Afada una nueva clase a la carpeta Collections definida anteriormente y asignele un nombre en
este caso ListNoticia, luego editele para que se derive de una coleccién de tipo Noticia (objeto

de negocio).

A continuacion se muestra el cédigo de la clase ListNoticia:

using System.Collections.Generic;
namespace PortalWeb.BO
public class ListNoticia : List<Noticia>
public ListNoticia()

// TODO: Agregar aqui la légica del constructor

3.4. Diagrama de clase de los objetos de negocios

La muestra el diagrama de clases de todos los objetos de negocio, junto con su
correspondiente coleccion, por tanto cree de manera similar al objeto Noticias y su coleccién,
cada uno de los objetos que se muestran en el diagrama.

Para crear este diagrama una vez, que tenga definida todas las clases que se muestran en la

Fig. 53, siga los siguientes pasos:

153



Capitulo 4: Desarrollo.

¢ Cree una subcarpeta dentro de la carpeta App_Code y nédmbrela Diagram Class.

e Clic derecho sobre la carpeta creada en el punto anterior.

e Agregar nuevo elemento ...

e Seleccione la plantilla Diagrama de clase

e Asignele nombre, en este caso: Business Object.

e Clic en Agregar

e Desde el Explorador de soluciones, arrastre todas las clases de la carpeta Busines
Object y de la subcarpeta Collections.

e Personalice el diagrama, de tal forma que sean visibles todas las clases.

Como se muestra en la Fig. 53, se ha declarado una clase con su correspondiente coleccion
por cada tabla de la base de datos, recuerde que estas clases tienen como miembros privados
variables que se corresponden con los campos de las tablas y tiene sus correspondientes

propiedades publicas.

La clase Encuesta tiene un campo privado denominado Respuestas de tipo
ListRespuestaEncuesta, defina en la clase Foro, un campo privado Mensajes de tipo
ListMensaje y también definalo en la clase Mensaje, en la clase RespuestaEncuesta define el
campo RespuestasUsr de tipo ListRespuestaEncuestaUsr. Recuerde también definir cada una

de las propiedades publicas de estos campos.
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3.5. Peculiaridades del resto de objetos de negocios.

El objeto FuenteRSS e ItemFuenteRSS no se corresponden con ninguna tabla de la base de
datos. El objeto FuenteRSS esta destinado a albergar la informacion correspondiente a un
determinado canal que nos proporcionard su objeto CanalRSS. Mientras que el objeto
ltemFuenteRSS correspondera con la informacién de cada uno de lo elementos de dicho canal.

A continuaciéon podemos observar los campos de ambos objetos:

public class FuenteRSS
{

#region Variables Privadas

private String title = String.Empty;

private String link = String.Empty;

private String description = String.Empty;

private String imageurl = String.Empty;

private DateTime lastBuildDate = DateTime.Now;

private String fullxml = String.Empty;

private TipoRSS tiporss = TipoRSS.RSS20;

private ListltemFuenteRSS items = new ListltemFuenteRSS();
#endregion

Propiedades

El objeto FuenteRSS tiene un campo privado denominado Items del tipo ListltemFuenteRSS, es
decir una lista de objetos del tipo ItemFuenteRSS. Ademas, dispone de un campo denominado
Tiporss cuyos valor corresponderd con alguno de los posibles dentro de la enumeracion
TipoRSS.

public enum TipoRSS { Atom, RSS10, RSS20, RSS091 }

public class ltemFuenteRSS

{

#region Variables Privadas
private string title;

private string link;

private string description;
private string pubDate;
#endregion

Propiedades

Estas dos clases junto con el tipo enumerado, estdn declaradas en el mismo fichero que la
clase CanalRSS.
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4. CAPA DE ACCESO A DATOS (DAL — Data Access Layer)

4.1. Introduccion

La capa de acceso a datos, es la capa que interactia con la fuente de datos (base de datos), su
disefio esta basando en la creacion de una clase por cada tabla en la base de datos, dentro de
cada clase se debera definir un método o funcién por cada procedimiento almacenado
relacionado con la tabla en cuestibn. Para una mayor organizacion estas clases seran

agrupadas en un mismo espacio de nombres (PortalWeb.DAL).

Para anadir una clase DAL al Portal realice los siguientes pasos:
e Seleccionar App_Code (creada anteriormente)
e Ahora cree una carpeta dentro de App Code destinada al almacenamiento de las
clases DAL, llamada Data Access
e Clic derecho sobre la carpeta Data Access.
e Agregar nuevo elemento ..
e Seleccione la plantilla Clase

¢ Asignele nombre a la clase (DALNoticia)

4.2. Diagrama de clases de la capa DAL

La Fig. 54 muestra el diagrama de clases de la capa DAL, por tanto debera crear cada una de
las clases que se muestran en el diagrama. Para crear este diagrama una vez afiadida todas las
clases necesarias, debera seguir los mismo pasos que en el creacion del diagrama Business

Object y afiadir desde le Explorador de soluciones todas las clases de la carpeta Data Access.
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Fig. 54 Diagrama de clases de la capa DAL.
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Cada unas de estas clases debera tratar con objetos de negocio, cuyos atributos constituiran
los parametros con los que trabajaran los procedimientos almacenados, para poder acceder a
los objetos de negocio, se debera hacer visible el espacio de nombre PortalWeb.BO con la
clausula using, esto en cada una de las clases:

using PortalWeb.DAL,;

En la Fig. 54 aparece una clase llamada DALConfiguration, que no se corresponde con
ninguna de las tablas de la base de datos, esta clase contendra unicamente la propiedad
ConnecionString, la cual extrae la cadena de conexién a la base de datos ubicada en el

fichero web.config.

Segun lo indicado anteriormente, afada la clase DALConfiguration a la carpeta Data Access y
definela de la siguiente manera.

namespace PortalWeb.DAL

{
public class DALConfiguration

{
#region Propiedad Publica

public static String ConnectionString

//Obtener la cadena de conexién declarada en el archivo web.config

get{
return ConfigurationManager.ConnectionStrings['Base_Datos"].ConnectionString;
}

}

#endregion

Esta clase permite cambiar la base de datos, con tan solo modificar la propiedad
ConnectionString del archivo de configuracion, por tanto defina esta propiedad en el archivo

web.config de la siguiente manera:

<connectionStrings>

<add name="Base_Datos" connectionString="Data
Source=(local)\SqlExpress;AttachDbFilename=|DataDirectory|\BD DATOS.mdf;Integrated
Security=True;User Instance=True" providerName="System.Data.SqlClient"/>
</connectionStrings>

Como se observa en coédigo anterior, se hace referencia a la base de datos creada
anteriormente BD_DATOS.mdf
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4.3. Organizacion del cédigo de una clase DAL.

Para facilitar la localizacion y el mantenimiento del codigo se seguira utilizando la definicion de
regiones, en la Fig. 55 se muestra la organizacién que seguiran todas las clases de la capa
DAL, organizacién que debera tener en cuenta en cada una de las definiciones de las clases
mostradas la Fig. 54.

¥
;

using System.Data.Common;
using Svystem.Data.SglClient;

using PortalWek.BO;

£ namespace PortalWelb.DAL

= public class DALNoticia
[+ |1-;i::::; E_ﬂ:__,__|
[ |1-;*:::::; Pri a:::|

Fig. 55 Organizacion de las clases de la capa DAL.
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Detalles de dase - DALMotida

- Mombre Tipo Maodificador
= étodos o
£ : :
. ¥ AddUpdate int public
=al iy Delete bool puhblic
kd 4" FillDataRecord Moticia private
i ¥ GetNoticiasPaginadas ListMotida public
& GetNumMoticias int public
iy ListByFechas ListMotida public
iy ListMasComentadas ListMotida public
W SelectFechas string[] public
¥ SelectGetByld Moticia public
@ SelectListPortada ListNotida public

Fig. 56 Clase DALNOoticia.

Las figuras anteriores muestran los detalles de la clase DALNoticia, como se observa en la Fig.
56 aparece primero el nombre del método y a continuacion separado con dos puntos el de valor
de retorno, por tanto a la hora de definir el resto de clases, debera observar estos métodos en la
Fig. 54. La parte inferior de la Fig. 56 es simplemente una ampliacion de la clase, observe que
todos los métodos son publicos excepto el método FillDataRecord, esto mismo se aplica al resto

de clases.

Una vez creada la clase DALNoticia, proceda a definir los métodos mostrados en la de dicha

clase.

4.4.1. Método Delete

public static bool Delete(int id)

{
intre = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasDelete", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@id_noticia", id);
conexion.Open();
re = orden.ExecuteNonQuery();
conexion.Close();
return re > 0;

}

Primero establece una conexién al origen de datos, empleando un objeto SqlConnection, como
parametro recibe la cadena de conexion, extraida mediante la propiedad ConnectionString de la

clase DALConfiguration, del fichero web.config.
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Luego se crea un objeto SglCommad, para ejecutar un procedimiento almacenado sobre la
base de datos, recibe como parametro el nombre del procedimiento a ejecutar
“sprocNoticiasDelete” y el objeto conexion. Para indicar que se va a ejecutar un procedimiento
almacenado, se asigna a la propiedad CommandType del objeto orden el valor de

CommandType.StoredProcedure.

A continuacién se pasan los parametros requeridos por el procedimiento almacenado a
ejecutar, para ello se hace uso del método AddWithValue de la propiedad Parameters del objeto
orden, este método recibe el nombre del parametro (nombre definido en el procedimiento

almacenado, en este caso @id_noaticia), y el valor asignado al parametro.

Finalmente se abre la conexidén a la base de datos, se ejecuta la orden (en este caso
procedimiento almacenado), con el método ExecuteNonQuery, que retorna el numero de filas
afectadas, se cierra la conexion y se devuelve verdadero en caso de que se haya afectado

alguna fila (la operacion re realizé correctamente) o falso en caso contrario.

4.4.2. Método SelectGetByld

public static Noticia SelectGetByld(int id)

{
Noticia minoticia = null;
SglConnection conexion = new SqlConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasSelectGetByld", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@id_noticia", id);
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.Read())
minoticia = FillDataRecord(lector);
lector.Close();
conexion.Close();
return minoticia;
}

Este método obtendra la noticia cuyo Id, reciba como parametro. Primero se declara un objeto
de negocio Noticia, luego al igual que en el método anterior, se crea una conexion y acto
seguido se crea un objeto orden indicando el procedimiento almacenado a ejecutar, luego se
indica que la orden es un procedimiento almacenado y se le pasan los argumento (@id_noticia),

y se abre la conexion.
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Esta vez se requiere realizar una lectura sobre origen de datos, por lo que se utilizara un objeto
lector de datos o DataReader. Este recuperara el conjunto de valores procedentes de la base
de datos llenando un pequefio bufer de datos. Por tanto la orden se ejecutara con el método
ExecuteReader, que devolvera un objeto de tipo DataReader. Seguidamente se llama al método

Read del lector para leer los datos.

Cada fila en el SqglDataReader implementa la interfaz genérica |DataRecord que ofrece un
acceso fuertemente tipado a los valores de cada fila. Dicha interfaz proporciona acceso a los
valores de columna de cada fila para un DataReader. La implementan los proveedores de datos

de .NET Framework que tienen acceso a bases de datos relacionales.

El método FillDataRecord, incluido en cada clase de la capa DAL, se utiliza para crear y rellenar

una instancia de la clase Noticia basandose en los datos de la interfaz IDataRecord.

Finalmente se cierra el lector y la conexion, y se devuelve un objeto Noticia relleno con la

informacioén extraida de la base de datos.

4.4.3. Método FillDataRecord

private static Noticia FillDataRecord(IDataRecord myDataRecord)

{

Noticia minoticia = new Noticia();
minoticia._Id_Noticia = myDataRecord.GetInt32(myDataRecord.GetOrdinal("Id_Noticia"));
minoticia. Titulo = myDataRecord.GetString(myDataRecord.GetOrdinal("Titulo"));
minoticia. Resumen = myDataRecord.GetString(myDataRecord.GetOrdinal("Resumen"));
minoticia. Cuerpo = myDataRecord.GetString(myDataRecord.GetOrdinal("Cuerpo"));
minoticia. Fecha = myDataRecord.GetDateTime(myDataRecord.GetOrdinal("Fecha"));
if (!ImyDataRecord.IsDBNull(myDataRecord.GetOrdinal("Imagen")))

minoticia. Imagen = myDataRecord.GetString(myDataRecord.GetOrdinal("Imagen"));
return minoticia;

Este método sera definido en cada una de las clases de la capa DAL. Crea una instancia de un
objeto de negocio, en este caso un objeto Noticia. En cada campo de esta instancia introduce el

valor correspondiente de la interfaz IDataRecord. Al final devuelve el objeto de negocio.

El codigo de este método simplemente copia los datos del lector en los campos privados del

objeto de negocio haciendo uso de los métodos Get* del IDataRecord apropiados. Estos
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métodos Get* reciben como parametro el indice en base cero de la columna del IDataRecord.
Para hacer mas féacil la comprension y el mantenimiento del codigo usaremos el método

GetOrdinal para traducir el nombre de la columna de la tabla en su correspondiente indice.

Dentro de los métodos Get se utilizara: GetInt32 para enteros, GetString para cadenas de
caracteres y GetDateTime para objetos del tipo DateTime. Cuando las propiedades son
columnas que no admiten valores nulos en la base de datos no es necesario comprobar en este
meétodo si los valores son nulos 0 no. En los casos en los que podamos tener valores nulos
tendremos que comprobar si efectivamente es asi mediante el método IsDBNull del

IDataRecord, y en ese supuesto dejar el valor por defecto declarado en los atributos.

4.4.4. Método SelectListPortada

public static ListNoticia SelectListPortada()

{
ListNoticia listnoticia = null;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasSelectListPortada", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
listnoticia = new ListNoticia();
while (lector.Read())
listnoticia.Add(FillDataRecord(lector));
lector.Close();
conexion.Close();
return listnoticia;
}

Este método retorna una coleccion del objeto de negocio Noticia, esta coleccién representa las
noticias de la base de datos que se van a presentar en la portada, es el procedimiento
almacenado quién establece el filtro de entre todas las noticias. Primero se declara una

coleccion de objetos Noticias que al final sera el valor retornado por este método.

Luego se realiza todo lo explicado en los métodos anteriores, a continuacidon se ejecutar la
orden con ExecuteReader, después de comprobar mediante la propiedad HasRows, que el

objeto lector contiene una o mas filas, se inicializa la coleccion. En cada iteracion de un bucle se
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crea una nueva instancia del tipo Noticia con el método FillDataRecord y a su vez se afiade a la
lista. Este bucle finalizara cuando no haya mas filas en el lector, es decir, cuando la propiedad

HasRows sea false.

4.4.5. Método ListByFechas

public static ListNoticia ListByFechas(DateTime fecha)
{
DateTime fechat;
DateTime fecha2;
fecha1 = fecha.Date;
TimeSpan hora = new TimeSpan(23, 59, 59);
fecha2 = fecha.Date.Add(hora);
ListNoticia listNoticias = null;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasSelectListByFecha", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@fecha1", fecha1);
orden.Parameters.AddWithValue("@fecha2", fecha2);
conexion.Open();
SqglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
{
listNoticias = new ListNoticia();
while (lector.Read())
listNoticias.Add(FillDataRecord(lector));

lector.Close();
conexion.Close();
return listNoticias;

Este método retornara aquellas noticias publicadas en la fecha que recibe como parametro.
Declara un objeto de tipo DataTime que inicializa mediante el método Date con el componente
correspondiente a la fecha del parametro recibido. Luego inicializa otro objeto DataTime y lo
inicializa pero esta vez utilizando un objeto de tipo TimeSpan. Luego crea una instancia de una

coleccion del objeto Noticia, valor que sera retornado al final del método.

A continuacion realiza todo el procedimiento descrito en los métodos anteriores, note que el
procedimiento almacenado a ejecutarse recibe dos parametros y por tanto se debe afadir cada

uno por separado con el método AddWithValue indicando el nombre del parametro y el valor.
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4.4.6. Método ListMasComentadas

public static ListNoticia ListMasComentadas()
{
int id;
ListNoticia listnoticias = null;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasListMasComentadas", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
{
listnoticias = new ListNoticia();
while (lector.Read())
{
id = Convert.Tolnt32((lector["Id_Noticia"]. ToString()));
listnoticias.Add(SelectGetByld(id));

}

lector.Close();
conexion.Close();
return listnoticias;

}

Este método invoca al procedimiento almacenado encargado de obtener las 5 noticias que han
recibido el mayor numero de opiniones. En cada iteracion del bucle de lectura se obtiene un
identificador y luego se llama al método SelectGetByld pasandole el mismo como parametro.
De esta manera se va llenando la lista de objetos de negocio del tipo Noticia. Para obtener el
identificador no se hizo uso del método FillDataRecord. En este caso, le indica al objeto
SqglDataReader el nombre de la columna que se desea leer (Id_Noticia). Como el valor

retornado es del tipo object convertimos éste a tipo entero.

4.4.7. Método SelectFechas

public static string[] SelectFechas()

{
string[] arrayfechas;
int contador =0, i = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden1 = new SglCommand("sprocNoticiasSelectNumFechas", conexion);
orden1.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
SglCommand orden2 = new SglCommand("sprocNoticiasSelectFechas", conexion);
orden2.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
conexion.Open();
SqlDataReader lector = orden1.ExecuteReader();
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if (lector.Read())
contador = lector.GetInt32(0);
arrayfechas = new string[contador];
lector.Close();
SqglDataReader lector2 = orden2.ExecuteReader();
while (lector2.Read())

arrayfechasli] = lector2.GetDateTime(0). ToShortDateString();
i++;

lector2.Close();
conexion.Close();
return arrayfechas;

Este método retorna un array de tipo String con las fechas en las cuales se han publicado
noticias. Lo primero se declara un array del tipo String y dos variables auxiliares del tipo int (i y
contador). La primera servira de indice en el array, y la segunda para almacenar el numero de

elementos de los que se compondra dicho array.

A continuacion se configuran dos objetos SqlCommand. El primero de ellos va a hacer uso del
procedimiento almacenado que devuelve el nimero de fechas en las que se ha publicado

alguna noticia. Mientras que el segundo obtiene dichas fechas.

Seguidamente se abre la conexién y se ejecuta la primera de las dos 6rdenes. En este caso el
procedimiento almacenado unicamente devolvera un valor que recibimos utilizando el método
GetInt32 del objeto SglDataReader, ya que se trata de un entero. Dicho valor se le asigna a la
variable contador y se inicializa el array con ese numero de elementos. A continuacidon se
ejecuta la segunda orden y en el bucle de lectura se va afadiendo al array las diferentes fechas
que devuelve el lector. Finalmente se cierra el lector y la conexién. El valor retornado del

método es el array relleno con la diferentes fechas en las que se han publicado noticias.

4.4.8. Método AddUpdate

public static int AddUpdate(Noticia noticia)

{
int resultado = 0;
SqlConnection conexion = new SqlConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasAddUpdate", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
if (noticia._Id_Noticia == -1)
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orden.Parameters.AddWithValue("@id_noticia", DBNull.Value);
else

orden.Parameters.AddWithValue("@id_noticia", noticia._Id_Noticia);
orden.Parameters.AddWithValue("@titulo", noticia._Titulo);
orden.Parameters.AddWithValue("@resumen", noticia. Resumen);
orden.Parameters.AddWithValue("@cuerpo", noticia. Cuerpo);
orden.Parameters.AddWithValue("@fecha", noticia._Fecha);
if (String.IsNullOrEmpty(noticia._lmagen))

orden.Parameters.AddWithValue("@imagen", DBNull.Value);
else

orden.Parameters.AddWithValue("@imagen", noticia._lmagen);

DbParameter returnValue;

returnValue = orden.CreateParameter();
returnValue.Direction = ParameterDirection.ReturnValue;
orden.Parameters.Add(returnValue);

conexion.Open();

orden.ExecuteNonQuery();

resultado = Convert.ToInt32(returnValue.Value);
conexion.Close();

return resultado;

Este método tiene como finalidad insertar un nuevo registro o actualizar un registro existente en
la base de datos, el registro a insertar o actualizar es el objeto de negocio Noticia que recibe

como parametro.

En primer lugar se declara variable de tipo int, que sera el valor retornado por el método, es
decir, el identificador del nuevo objeto creado o el identificador del objeto modificado. A
continuacion se crea el objeto orden y lo se configura con la conexion y el procedimiento

almacenado correspondiente.

Posteriormente se configuran los parametros que recibe el procedimiento almacenado. Estos
parametros se corresponden con las propiedades del BO homologas a las columnas de la tabla
tb_Noticias de la base de datos. Debido a que este método puede insertar o modificar, se debe
comprobar si el campo |d_Noticia del objeto Noticias es -1, se trata de una insercién y por tanto
se le pasa al parametro procedimiento almacenado un valor NULL (DBNULL.Value), en caso
contrario se inicializa con el valor del campo Id_Noticia del objeto de negocio, debido a que el
campo Imagen de la tabla tb_Noticias acepta valores nulos, también se debe hacer esta
comprobacion. Finalmente se abre la conexidén, se ejecuta la ordenmediante el método

ExecuteNonQuery, se cierra la conexion y se retorna.
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4.4.9. Método GetNoticiasPaginadas

public static ListNoticia GetNoticiasPaginadas(int startRowIndex, int maximumRows)
{
ListNoticia listaTemporal = null;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasSelectListPaginadas", conexion);
orden.Parameters.AddWithValue("@startRowlndex", startRowIndex);
orden.Parameters.AddWithValue("@maximumRows", maximumRows);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
conexion.Open();
SqlDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
{
listaTemporal = new ListNoticia();
while (lector.Read())
listaTemporal. Add(FillDataRecord(lector));

lector.Close();
conexion.Close();
return listaTemporal;

}

Obtiene las noticias en forma paginada, primero se declara una coleccién de objetos Noticia que
sera el valor de retorno. Se afaden los parametros requeridos por el procedimiento a almacenar

y finalmente se ejecuta.

4.410. Método GetNumNoticias

public static int GetNumNoticias()
{
int resultado = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocNoticiasSelectNumNoticias", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
while (lector.Read())
resultado = Convert.Tolnt32((lector["numnoticias"]. ToString()));
lector.Close();
conexion.Close();
return resultado;

}

Retorna un entero que representa el numero de noticias publicadas en el Portal. En el ciclo de

lectura, se obtiene el numero de noticias, se hace una conversién al tipo del valor retornado.
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4.5. Peculiaridades del resto de las clases DAL.

Define los métodos se muestran en la Fig. 54 para cada una de las clases DAL, a continuacion
se muestran los procedimientos que difieren de los ejemplares mostrados. Recuerde como
forma genérica, declarar un objeto del tipo de valor de retorno del método en cuestion, crear el
objeto conexion, el objeto orden y asociarle el procedimiento adecuado, indicar que la orden es
de tipo procedimiento almacenado, afiadir al procedimiento almacenado los parametros que
esta esperando, abrir la conexidn, ejecutar la orden, utilizar un objeto lector cuando proceda,

cerrar la conexion y retornar el valor adecuado.

4.5.1. Clase DALEncuesta

Método SelectGetUltima

public static Encuesta SelectGetUItima(DateTime fecha){
Encuesta miEncueta = null ;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocEncuestasGetUItima", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@fecha", fecha);
conexion.Open();
SqlDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if(lector.Read())
miEncueta = FillDataRecord(lector);
lector.Close();
conexion.Close();
return miEncueta; }

4.5.2. Clase DALEvento

Método GetCiudadesFuturas

public static string[] GetCiudadesFuturas(DateTime hoy)
{
string[] arrayciudades;
int contador = 0;
nti=0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden1 = new
SqlCommand("sprocEventosSelectNumCiudadesEventosFuturos"”, conexion);
orden1.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
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orden1.Parameters.AddWithValue("@hoy", hoy);

SglCommand orden2 = new
SqglCommand("sprocEventosSelectListCiudadesEventosFuturos”, conexion);

orden2.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

orden2.Parameters.AddWithValue("@hoy", hoy);

conexion.Open();

SglDataReader lector = orden1.ExecuteReader();

if (lector.Read())

{

contador = lector.GetInt32(0);
}
arrayciudades = new string[contador];
lector.Close();
SqlDataReader lector2 = orden2.ExecuteReader();
while (lector2.Read())
{

arrayciudadesi] = lector2.GetString(0);

i++;

lector2.Close();
conexion.Close();
return arrayciudades;

El método GetFechasFuturas es similar a este, con la diferencia de utilizar los procedimientos

sprocEventosSelectNumFechasEventosFuturos y

sprocEventosSelectListFechasEventosFuturos y que en el ciclo de lectura (arrayciudades]i]

lector2.GetString(0)), se debera reemplazar por la siguiente sentencia (arrayfechasi]

lector2.GetDate Time(0). ToShortDateString()), donde arraryfechas representa el valor a retornar.

Método GetEventosFuturosPaginados

public static ListEvento GetEventosFuturosPaginados(DateTime hoy, int startRowIndex, int
maximumRows)

ListEvento listaTemporal = null;

SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);

SqglCommand orden = new
SqglCommand("sprocEventosSelectListEventosFuturosPaginados”, conexion);

orden.Parameters.AddWithValue("@hoy", hoy);

orden.Parameters.AddWithValue("@startRowIndex", startRowIndex);

orden.Parameters.AddWithValue("@maximumRows", maximumRows);

orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

conexion.Open();

SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();

if (lector.HasRows)

listaTemporal = new ListEvento();
while (lector.Read())
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{
listaTemporal.Add(FillDataRecord(lector));

}

lector.Close();
conexion.Close();
return listaTemporal;

}

Este método recibe como argumente la fecha actual (fecha), el inicio de la seleccion
(startRowIndex) para el procedimiento almacenado y el tamafio maximo (maximunRows) de
esta seleccion, se declara una coleccién de objetos Noticia, objeto que sera retornado al final de
este método.

A continuacion se crea la conexion, la orden, se pasan los argumentos esperados al
procedimiento con sus valores, en este caso coinciden con los pasados como parametros a

este método, luego se hacen todas las operaciones que hasta aqui se han venido describiendo.

El método GetEventosPasadosPaginados sigue el mismo esquema pero esta vez utilizando el
procedimiento sprocEventosSelectlListEventosPasadosPaginados. Otro meétodo que sigue el
mismo procedimiento es GetEventosByFechaPaginados, pero en esta ocasién utilizando el

procedimiento sprocEventosSelectListByFechaPaginados.

El método GetEventosFuturosByCiudadPaginados, también sigue el mismo esquema, pero
recibe un cuarto parametro de tipo string (ciudad), utiliza el procedimiento almacenado
sprocEventosSelectListByCiudadPaginados y se deben anadir como parametro ademas de

fecha, starRowlndex y maximunRows, el parametro ciudad.

Método GetNumEventosPaginados

public static int GetNumEventosPaginados() {
int total = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocEventosNumTotal", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
conexion.Open();
SqlDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.Read())
total = lector.GetInt32(0);
lector.Close();
conexion.Close();
return total; }
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Este procedimiento retorna un entero, que se corresponde con el niumero total de Eventos
publicados en el portal. Declara una variable de tipo int, que sera el valor de retorno, a

continuacion desarrolla un proceso muy similar a los otros métodos.

El método GetNumEventosFuturosPaginados sigue una estructura muy similar a la anterior,
recibe como parametro un objeto de tipo DataTime (hoy), utiliza como procedimiento
almacenado sprocEventosSelectNumEventosFuturosPaginados, el parametro recibido como
argumento (Fecha), es anadido al procedimiento almacenado, el resto es igual. Ahora bien el
meétodo GetNumEventosPasadosPaginados, es igual a GetNumEventosFuturosPaginados, pero
ahora utilizando el procedimiento sprocEventosSelectNumEventosPasadosPaginados. Otro
evento que es igual a estos es GetNumEventosFuturosByFechaPaginados, pero utilizando el

procedimiento sprocEventosSelectNumByFechaPaginados.
GetNumEventosFuturosByCiudadPaginados, es un método muy similar a los descritos en el

parrafo anterior, pero ahora recibe a parte del parametro fecha, otro de tipo string (ciudad),

afiade estos dos parametros al procedimiento sprocEventosSelectNumByCiudadPaginados.

4.5.3. Clase DALForo

Método Foro Num

public static int Foro_Num()
{
int resultado = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SqglCommand orden = new SqlCommand("sprocForosNum", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
while (lector.Read())
resultado = Convert.Tolnt32((lector["numeroforos"]. ToString()));
lector.Close();
conexion.Close();
return resultado;

Este procedimiento, retorna un entero que se corresponde con el numero total de Foros

publicados en el Portal.
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4.5.4. Clase DALMensaje

Método ListHuerfanosByld Foro

Dentro del foro, se puede distinguir entre los mensajes que dependen o subyacen de otros
mensajes, y los mensajes principales. A la hora de recabar éstos ultimos, hemos de hacer uso
del método ListHuerfanosByld Foro. Para ello, se llama a la consulta correspondiente,
pasandole como parametro el identificador del mensaje. Obteniendo asi una coleccion de

mensajes ListMensaje con todos los mensajes principales listos para ser mostrados.

public static ListMensaje ListHuerfanosByld_Foro(int id)
{
ListMensaje listmensaje = null;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocMensajesListHuerfanosByld _Foro",
conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@id_foro", id);
conexion.Open();
SqlDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
{
listmensaje = new ListMensaje();
while (lector.Read())
listmensaje.Add(FillDataRecord(lector));

lector.Close();
conexion.Close();
return listmensaje;

El método HuerfanosByld_ForoPaginados sigue el mismo esquema que el anterior, pero recibe
tres parametros de tipo int (id, startindexRows, maximumRows), que seran pasados como
argumentos al procedimiento sprocMensajesHuerfanosByld_ForoPaginados. ElI método
ListByld_PadrePaginados, es igual al descrito en este mismo parrafo pero utilizando el

procedimiento sprocMensajesListByld_PadrePaginados.

Método UltimaFechaByld Foro

A través de este método se averiguara cual fue la ultima fecha en la que se registro actividad en
un determinado foro. Para ello se llama a la consulta correspondiente, pasandole como

parametro el identificador del foro en cuestion.
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public static DateTime UltimaFechaByld_Foro(int id)

DateTime fecha = DateTime.MinValue;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocMensajesUltimaFechaByld_Foro",
conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@id_foro", id);
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
while (lector.Read())
fecha = lector.GetDateTime(1);
lector.Close();
conexion.Close();
return fecha;

}

El método UltimaFechaByld Padre, es idéntico al anterior, pero el id aqui representa el Id del
padre y no del foro, ademas el procedimiento utilizado es

sprocMensajesUltimaFechaByld_Padre.

UltimoUsuarioByld_Padre, recibe el mismo argumento que los dos anteriores, pero retorna un
string, por tanto defina una variable de este tipo en el método, el cual sera valor de retorno,
utilice el procedimiento sprocMensajesUItimoUsuarioByld_Padre, y cambie en el ciclo de lectura
la sentencia fecha = lector.GetDateTime(1) por user = lector.GetString(0, donde user es el valor

de retorno.

Método NumByld Foro

public static int NumByld_Foro(int id)
{
int resultado = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SqglCommand orden = new SglCommand("sprocMensajesNumByld_Foro", conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@id_foro", id);
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
while (lector.Read())
resultado = Convert.Tolnt32((lector["nummensajes"].ToString()));
lector.Close();
conexion.Close();
return resultado;

}
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Utilice el procedimiento sprocMensajesNumByld_Padre, para el método NumByld_Padre, tome
en cuenta el nombre del parametro que recibe este procedimiento. Utilice el mismo esquema
para el método NumByUsuario utilizando el procedimiento sprocMensajesNumByUsuario. Siga
los mismos pasos para el método NumPrincipalesByld_Foro utilizando el procedimiento

sprocMensajesNumPrincipalesByld_Foro.

4.5.5. Clase DALOpinién

Método NumOQOpinionesByld Noticia

public static int NumOpinionesByld_Noticia(int Id)
{
int resultado = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SglCommand orden = new SglCommand("sprocOpinionesNumOpinionesByld_Noticia",
conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@id_noticia", 1d);
conexion.Open();
SqlDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
while (lector.Read())
resultado = Convert.Tolnt32((lector["numopiniones"]. ToString()));
lector.Close();
conexion.Close();
return resultado;

}

Este método, es utilizado para obtener el nimero de opiniones vertidas sobre una determinada

noticia, identificada por su Id.

4.5.6. Clase DALRespuestaEncuestaUsr

Método SelectNumVotosByldRespuesta

Método utilizado para determinar el numero de veces que los usuarios seleccionaron una

determinada respuesta (identificada por su id) de una encuesta.
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public static int SelectNumVotosByldRespuesta(int id)

int resultado = 0;
SqlConnection conexion = new SglConnection(DALConfiguration.ConnectionString);
SqglCommand orden = new
SqglCommand("sprocRespuestasEncuestasUsrSelectNumVotosByldRespuesta”, conexion);
orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
orden.Parameters.AddWithValue("@id_respuesta", id);
conexion.Open();
SglDataReader lector = orden.ExecuteReader();
if (lector.HasRows)
while (lector.Read())
resultado = Convert.Tolnt32((lector["'numvotos"]. ToString()));
lector.Close();
conexion.Close();
return resultado;

}

Método UsrHaVotadoByld Encuesta

Este método es utilizado para comprobar que un usuario, el pasado por argumento no ha
votado en una determinada encuesta, identificada por el argumento id.

public static bool UsrHaVotadoByld_Encuesta(int id, string usuario)

bool resultado = false;

SqlConnection conexion = new SqlConnection(DALConfiguration.ConnectionString);

SglCommand orden = new SglCommand("sprocRespuestasEncuestasUsrHaVotado",
conexion);

orden.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

orden.Parameters.AddWithValue("@usuario", usuario);

orden.Parameters.AddWithValue("@id_encuesta", id);

conexion.Open();

SqlDataReader lector = orden.ExecuteReader();

if (lector.HasRows)

resultado = true;

lector.Close();

conexion.Close();

return resultado;
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5. CAPA DE LOGICA DE NEGOCIO (BLL - Business Logic Layer)

5.1. Introduccion

La capa de negocios o BLL (Layer Logic Business) es donde se comprueban las reglas de
negocio y donde se manipulan los datos devueltos por la capa de acceso a datos antes de

enviarlos a la capa de presentacion.

Estaria formada por los objetos de negocio (BO, business object) y las clases encargadas de
trabajar con dichos objetos (clases BLL), aunque éstos pueden ser considerados como una

entidad independiente.

Cada clase BLL contiene los mismos métodos que su clase analoga en la capa inferior (clase
DAL). Estos métodos realizaran funciones de validacion y de filtrado de datos antes de llamar a

sus métodos parejos en la capa de acceso a datos.

Para una mayor organizacion estas clases seran agrupadas en un mismo espacio de hombres
(PortalWeb.BLL).

Para afiadir una clase BLL al Portal realice los siguientes pasos:
e Seleccionar App_Code (creada anteriormente)
e Ahora cree una carpeta dentro de App_Code destinada al almacenamiento de las
clases BLL, llamada Business Logia.
e Clic derecho sobre la carpeta Business Logia.
e Agregar nuevo elemento ..
e Seleccione la plantilla Clase

e Asignele nombre a la clase (BLLNoticia)

5.2. Diagrama de clases de la capa BLL

La Fig. 57 muestra el diagrama de clases de la capa BLL, por tanto debera crear cada una de

las clases que se muestran en el diagrama. Para crear este diagrama una vez afiadida todas las
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clases necesarias, debera seguir los mismo pasos que en el creacién del diagrama Business

Object y afnadir desde le Explorador de soluciones todas las clases de la carpeta Business

Logic.
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Cada unas de estas clases debera tratar con objetos de negocio, y también con la capa de
Acceso a Datos, para poder acceder a los objetos de negocio, se debera hacer visible el
espacio de nombre PortalWeb.BO con la clausula using, esto en cada una de las clases y
también se debe hacer visible el espacio PortalWeb.DAL.:

using PortalWeb.BO;
using PortalWeb.DAL;

5.3. Implementacion de las clases de la capa BLL

Para poder vincular las diferentes clases BLL de la capa de légica de negocio con un objeto

ObjectDataSource, se debe afadir la siguiente sentencia antes de la declaracion de la clase.

[DataObjectAttribute()]
public class BLLNoticia

{
}

De esta forma se inicializa una nueva instancia de la clase DataObjectAttribute. Esta clase
identifica un tipo como objeto adecuado para enlazarlo a un objeto ObjectDataSource y se

encuentra dentro del espacio de nombre System.ComponentModel.

Se hara uso de la clase DataObjectMethodAttribute que sirven para identificar un método de
operacion de datos expuesto por un tipo, el tipo de operacién que realiza el método y si es el
método de datos predeterminado. DataObjectMethodAttribute se puede utilizar para identificar
los métodos de operacion de datos en un tipo marcado con el atributo DataObjectAttribute, de
modo que los llamadores pueden identificarlos mas facilmente mediante la reflexion. Cuando el
atributo DataObjectMethodAttribute se aplica a un método, describe el tipo de operacion que
realiza el método e indica si dicho método es el método de operacion de datos predeterminado
de wun tipo. Los componentes como el control ObjectDataSource y la clase
ObjectDataSourceDesigner examinan los valores de este atributo, cuando esta presente, para

determinar el método de datos al que llamar en tiempo de ejecucién.
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5.4. Clase BLLNoticia

Class
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Fig. 58 Clase BLLNoticia.

Modificador

public
public
public
public
public
public
public
public
public

Las figuras anteriores muestran los detalles de la clase BLLNoticia, como se observa en la Fig.

58 aparece el nombre del método. La parte inferior es simplemente una ampliacion de la dicha

figura observe que todos los métodos son publicos.

Una vez creada la clase BLLNoticia, proceda a definir los métodos mostrados correspondientes.

5.4.1. Método Delete

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Delete, true)]

public bool Delete(Noticia miNoticia)

}

return DALNoticia.Delete(miNoticia._Id_Noticia);
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El método Delete recibe como parametro un objeto de negocio de tipo Noticia y llama al método
Delete de la capa de acceso a datos pasandole como parametro el identificador de dicho objeto.
Devuelve un booleano indicando si se ha realizado satisfactoriamente o no la operacion. Como
se observa este sera el método de datos predeterminado para la operacion Delete que

expondra el objeto de datos.

5.4.2. Método SelectGetByld

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)]
public static Noticia SelectGetByld(int Id)

{
}

return DALNoticia.SelectGetByld(ld);

El método SelectGetByld devuelve la noticia correspondiente a un determinado identificador
recibido como parametro. Al igual que en los casos anteriores haremos uso del método

homdlogo de la capa de acceso a datos.

5.4.3. Método SelectListPortada

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)]
public static ListNoticia SelectListPortada()

{
}

return DALNoticia.SelectListPortada();

Este método devuelve una coleccion de objetos de tipo Noticia, para lo que llama al método
SelectLsitPortada de la capa de acceso a datos. Dicha coleccién sera la que aparezca en la

pagina principal del sitio Web. Observe que representa una operacion Select.

5.4.4. Método ListByFecha

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select , true)]
public ListNoticia ListByFechas(string fecha)

{
}

return DALNoticia.ListByFechas(Convert.ToDateTime(fecha));
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Este método devuelve una coleccion de noticias publicadas en una determinada fecha. Recibe
como parametro la fecha en formato String y llama al método DALNoticia.ListByFechas

pasandole como parametro dicha fecha convertida al formato DateTime.

5.4.5. Método ListMasComentadas

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)]
public ListNoticia ListMasComentadas()

{

return DALNoticia.ListMasComentadas();

}

Este método llama al método ListMasComentadas de la capa de acceso a datos para obtener

una coleccion de las noticias con mayor numero de opiniones de la base de datos.

5.4.6. Método SelectFechas

Con este método obtenemos un array del tipo String con todas las fechas en las que se ha

publicado alguna noticia.

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)]
public static string[] SelectFechas()

{
}

return DALNoticia.SelectFechas();

5.4.7. Método AddUpdate

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Update, true)]
public static int AddUpdate(Noticia miNoticia)

{

using (TransactionScope myTransactionScope = new TransactionScope())

int idOpinién = DALNoticia.AddUpdate(miNoticia);
foreach (Opinién opinién in miNoticia._Opiniones)
{
opinion._Id_Noticia = idOpinion;
DALOpinién.AddUpdate(opinién);
}
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miNoticia._Id_Noticia = idOpinion;
myTransactionScope.Complete();
return idOpinidn;

El método AddUpdate tiene como objetivo principal llamar al método AddUpdate de la capa de
acceso a datos para llevar a cabo una insercidn o una actualizaciéon de una noticia dada. Recibe

como parametro un objeto de negocio Noticia, y devuelve el identificador del mismo.

Note que por cada opinibn que tenga asociada la noticia recibida como parametro
(minoticia._Opiniones), se llama al método AddUpdate de la clase DALOpinién, y se le asocia el
identificador de la noticia que ha sido afiadida o actualizada. Observe que todas estas
operaciones estdan dentro de un bloque transaccional using (TransactionScope
myTransactionScope = new TransactionScope()) y que finalice con la sentencia
myTransactionScope.Complete(), esto para garantizar la consistencia de los datos, para ello es

necesario hacer uso del espacio de nombres using System. Transactions.

5.4.8. Método GetNoticiasPaginadas

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)]
public ListNoticia GetNoticiasPaginadas(int startRowlndex, int maximumRows)

{
}

return DALNoticia.GetNoticiasPaginadas(startRowlndex, maximumRows);

Observe que este método llama a su homologo en la capa de acceso de datos, pasandole los
valores que él recibe como parametros, los que representan el rango de la seleccion de las

noticias.

5.4.9. Método GetNumNoticias

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)]
public int GetNumNoticias()

{
return DALNoticia.GetNumNoticias();

}

184



Capitulo 4: Desarrollo.

5.5. Peculiaridades del resto de las clases BLL.

Define los métodos se muestran en la Fig. 57 para cada una de las clases BLL, a continuacion
se muestran los procedimientos que difieren de los ejemplares mostrados. Recuerde como
forma genérica, especificar el tipo de operacion que representa el método (Delete para todos los
meétodos de igual nombre, Update para los métodos AddUpdate y Select para el resto), llame al
método de la clase DAL correspondiente, pase los argumentos necesarios y retorne el valor

adecuado.

5.5.1. Clase BLLEncuesta

Método AddUpdate

[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Update, true)]
public static int AddUpdate(Encuesta miencuesta)

{

using (TransactionScope myTransactionScope = new TransactionScope())

{

int idEncuesta = DALEncuesta.AddUpdate(miencuesta);
foreach (RespuestaEncuesta respuesta in miencuesta. Respuestas)

{

respuesta. Id_Encuesta = idEncuesta;
DALRespuestaEncuesta.AddUpdate(respuesta);
foreach (RespuestaEncuestaUsr respuestausuario in respuesta. RespuestasUsr)

{

respuestausuario. Id_Encuesta = idEncuesta;
DALRespuestaEncuestaUsr.AddUpdate(respuestausuario);

}
}
miencuesta._Id_Encuesta = idEncuesta;

myTransactionScope.Complete();
return idEncuesta;

Como se puede observar, aqui se actualiza o inserta una Encuesta, las Respuestas a dicha
Encuesta y las Respuestas seleccionada por los usuarios, en el método AddUpdate de la clase
BLLRespuestaEncuesta, ademas de llamar al método DALRespuestaEncuesta.AddUpdate,
debera llamara al método AddUpdate de la clase DALRespuestaEncuestaUsr, proceda de

forma similar en la método AddUpdate de la clase BLLForo, llamando también al método
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AddUpdate de la clase BLLMensaje, también debera actuar de forma similar la clase
BLLMensaje.

En el método SelectGetUItima, debera llamar a su homdlogo en la capa DAL, pasandole como
parametro una variable local de tipo DataTime, inicializada con la propiedad Today de dicha

clase.

5.5.2. Clase BLLCanalRSS

Método GetNoticiasFuenteRSS

Este método recibe como parametro un objeto de tipo CanalRSS y retorna un objeto de tipo
FuenteRss. En primer lugar cree un objeto FuenteRss cuyo titulo sera el del objeto CanalRSS
recibido. A continuacion cree un objeto XmiITextReader (rssReader) y una variable de tipo

entero cuya misién sera el recuento de elementos leidos dentro de un determinado canal.

Seguidamente recupere la fuente Rss mediante la clase WebRequest y cargue los datos en el
lector rssReader. A continuacién se crea un bucle While para leer el archivo Xml, que finalizara
cuando la lectura del archivo Xml haya llegado a su fin o el contador de elementos haya

alcanzado su valor limite, que en nuestro caso sera de cinco.

Dentro del bucle se buscan los elementos del archivo Xml que correspondan con el inicio de
una fuente rss de los diferentes tipos existentes. Una vez obtenido el tipo de fuente rss que se
esta leyendo, mediante la sentencia switch se ird comparando dicho tipo con cada uno de los
posibles para ejecutar en cada caso el cddigo pertinente. Dentro de cada uno de los “case” e
hara practicamente lo mismo. Primeramente se buscan los elementos del archivo Xml que
correspondan con los items del canal, y se crea un nuevo lector del tipo XmlIReader
(itemReader) para leer la informacion de los mismos. A continuacion se crea un nuevo objeto
ltemFuenteRSS para almacenar los datos del elemento. Acto seguido le asignamos el valor
devuelto por el método ReadSubTree del Xml principal al ultimo lector creado, que abarcara los

datos actuales del elemento Rss.
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El cddigo llama al método Read del mismo para encontrar cada uno de los elementos de datos
de interés. Cuando los encuentra se almacena el valor de los datos en el campo apropiado del
objeto ltemFuenteRSS. Al final de este bucle afiadimos dicho objeto a la coleccién de items del
objeto FuenteRSS y aumentamos en una unidad el contador de elementos.Cabe resaltar que
para cada tipo de rss, el segundo lector (itemReader) buscara unos u otros elementos en el

archivo dependiendo de la naturaleza de la fuente.

public static FuenteRSS GetNoticiasFuenteRSS(CanalRSS canalrss)
{
FuenteRSS frss = new FuenteRSS();
frss._title = canalrss. Titulo ;
XmlTextReader rssReader = null;
int itemCount = 0;
try
{
WebRequest rssFeed = WWebRequest.Create(canalrss. _Url);
rssReader = new XmlTextReader(rssFeed.GetResponse().GetResponseStream());
while (rssReader.Read() && itemCount<5) //Esta leyendo el archivo xml

if ((rssReader.IsStartElement()) && ("rss" == rssReader.LocalName))

if ((rssReader.GetAttribute("version")) == "2.0")
frss._tiporss = TipoRSS.RSS20;
else

}

else if ((rssReader.IsStartElement()) && ("rdf:RDF" == rssReader.Name))
frss._tiporss = TipoRSS.RSS10;

frss._tiporss= TipoRSS.RSS091;

else if ((rssReader.IsStartElement()) && ("feed" == rssReader.LocalName))
frss._tiporss= TipoRSS.Atom;

switch (frss._tiporss )
{
case TipoRSS.RSS091:
if ((rssReader.IsStartElement()) && ("item"== rssReader.LocalName))

XmlReader itemReader = null;

try

{
ltemFuenteRSS nuevoitem = new ltemFuenteRSS();
itemReader = rssReader.ReadSubtree();
while (itemReader.Read())

if (itemReader.IsStartElement())
{
if ("title" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._title = itemReader.ReadString();
else if ("description" == itemReader.LocalName)

{
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string newDescription = itemReader.ReadString();

if (newDescription.Length > 200)

newDescription = newDescription.Substring(0,200) + " ...";
nuevoitem._description = newDescription;

else if ("link" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._link = itemReader.ReadString();

else if ("pubDate" == itemReader.LocalName)
nuevoitem.PubDate = itemReader.ReadString();

}

frss._items.Add(nuevoitem);
itemCount++;

}

finally

{

if (itemReader != null)
itemReader.Close();
}

}

break;

case TipoRSS.Atom:
if ((rssReader.IsStartElement()) && ("entry"==rssReader.LocalName))

XmlIReader itemReader = null;
try
{

ltemFuenteRSS nuevoitem = new ltemFuenteRSS();
itemReader = rssReader.ReadSubtree();
while (itemReader.Read())

if (itemReader.IsStartElement())
{

if ("title" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._title = itemReader.ReadString();
else if ("link" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._link = itemReader["href"]. ToString();
else if ("created" == itemReader.LocalName)
nuevoitem.PubDate = itemReader.ReadString();
else if ("summary" == itemReader.LocalName)
{
string newDescription = itemReader.ReadString();
if (newDescription.Length > 200)
newDescription = newDescription.Substring(0, 200) + " ...";
nuevoitem._description = newDescription;

}
}

frss._items.Add(nuevoitem);
itemCount++;

}
finally

if (itemReader != null)
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itemReader.Close();

}
}

break;

case TipoRSS.RSS10:
if ((rssReader.IsStartElement()) && ("item" == rssReader.LocalName))

XmlReader itemReader = null;
try

ltemFuenteRSS nuevoitem = new ItemFuenteRSS();
itemReader = rssReader.ReadSubtree();
while (itemReader.Read())

if (itemReader.IsStartElement())
{
if ("title" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._title = itemReader.ReadString();
else if ("description" == itemReader.LocalName)
{
string newDescription = itemReader.ReadString();
if (newDescription.Length > 200)
newDescription = newDescription.Substring(0,200) + " ...";
nuevoitem._description = newDescription;

else if ("link" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._link = itemReader.ReadString();
else if ("dc:date" == itemReader.Name)
nuevoitem.PubDate = itemReader.ReadString();
}

frss._items.Add(nuevoitem);
itemCount++;

}
finally

if (itemReader != null) itemReader.Close();

}
}

break;

case TipoRSS.RSS20:
if ((rssReader.IsStartElement()) && ("item" ==rssReader.LocalName))

XmlReader itemReader = null;
try

ltemFuenteRSS nuevoitem = new ltemFuenteRSS();
itemReader = rssReader.ReadSubtree();
while (itemReader.Read())

if (itemReader.IsStartElement())

if ("title" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._title = itemReader.ReadString();
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else if ("description" == itemReader.LocalName)

{

string newDescription = itemReader.ReadString();
nuevoitem._description = newDescription;

else if ("link" == itemReader.LocalName)
nuevoitem._link= itemReader.ReadString();

else if ("pubDate" == itemReader.LocalName)
nuevoitem.PubDate = itemReader.ReadString();

}

frss._items.Add(nuevoitem);
itemCount++;

}
finally

{

if (itemReader != null) itemReader.Close();
}
}
break;
} //[Fin Swicth
YIFIn WHILE

YIFIN TRY
catch (System.UriFormatException)

// Invalid URI for source RSS feed: continue processing

finally
{

}

return frss;

if (rssReader != null) rssReader.Close();

Método ObtenerNoticias

Este método devuelve un listado de objetos FuenteRSS. En cada uno de estos objetos se
recogeran todas las propiedades de cada canal proporcionadas por la fuente. Ademas en la
propiedad items de cada objeto almacenaremos toda la informacién referente a los items

ofrecidos por el canal.

Para ello, por cada objeto CanalRSS obtenido de la llamada al método SelectListActivos se crea
un objeto CanalRSS. Dicho objeto sera rellenado con la informacion devuelta por la llamada
GetNoticiasFuenteRSS(). Este método recibe como parametro un objeto de tipo CanalRSS y

retorna un objeto de tipo FuenteRSS.
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[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, false)]
public static ListFuenteRSS ObtenerNoticias()

/lobtengo de la base de datos las fuentes activas

ListCanalRSS listacanal = SelectListActivos();

ListFuenteRSS listafuentes = new ListFuenteRSS();

foreach (CanalRSS ri in listacanal)

{
/[Por cada fuente, descargo las noticias y las devuelvo en una coleccion
FuenteRSS frss;
frss = GetNoticiasFuenteRSS(ri);
/lcambio la descripcion de la fuente por la que he puesto en la base de datos
frss._description = ri._Descripcion;
listafuentes.Add(frss);

return listafuentes;

}
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6. CAPA DE PRESENTACION

6.1. Introduccion

La capa de presentacién es la mas elevada de las que componen la estructura de 3 capas de la
aplicacién. Bajo ella subyacen la de légica de negocio y la de acceso a datos. Constituye la

parte visible de cara al usuario ya que sera la parte con la cual se vera obligado a interactuar.

La capa de presentacion se compone de varias paginas Web (.aspx), algunas de ellas formadas

a su vez por diferentes controles de usuario (.ascx).

Todas las paginas que componen el sitio Web contendran una serie de controles comunes. Por
ello, sera necesaria la creacion de una pagina maestra donde situaremos dichos controles, los

que seran heredados por el resto de paginas.

Su diseno se ajustara a un esquema basico de tres columnas. Las dos laterales, de menor
anchura, estaran destinadas albergar los controles comunes y la central sera la encargada de

mostrar los contenidos propios de cada pagina.

Los controles comunes y visibles en todas las paginas seran:
e Login: para el registro e inicio de sesidn de los usuarios.
e Buscador: permite realizar busquedas en Google desde el sitio Web.
e Noticias mas comentadas: muestra las noticias que han sido objeto de un mayor niumero
de opiniones por parte de los usuarios.
e Calendario de eventos: muestra los acontecimientos a efectuar en fechas venideras.

e Encuesta: muestra la Ultima encuesta publicada para poder asi participar en ella.

Para la ubicacién de estos controles, se hara uso de paneles, a los que se les aplicara la

técnica de las esquinas redondeadas, para hacer asi mas atractiva su apariencia.

A su vez, se dispone de una cabecera en la parte superior para dar cabida, principalmente, al

logo del Portal asi como a un menu de navegacion.
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Para el desarrollo general del portal, se ha recurrido al uso de hojas de estilo CSS como patrén

para definir su aspecto. De esta forma resulta muy sencillo cambiar su aspecto.

| Presentacidn BasePage ‘

l

Faginas .aspx

Pagina_Maestra

T

Controles
COMUNEs

Controles
especificos

CapaBLL T—\

& f
! L

Capa DAL ‘/‘

| Base de Datos

Fig. 59 Arquitectura del Portal de Noticias.

Los contenidos y funciones disponibles en el sitio Web no seran los mismos para todos los
usuarios, pues se ha optado por definir cuatro tipos de roles diferentes para regular su uso y
acceso. Cada uno de ellos se ajustara a las necesidades de cada tipo de usuario y favorecera

un correcto manejo y administracién del portal. Los roles seran cuatro: usuarios anénimos, para
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visitantes no registrados; usuarios registrados, para usuarios previamente registrados;
moderador, para supervisar el funcionamiento del foro; y administrador, para aquellas personas

encargadas de gestionar y mantener el sitio Web.

Cabe también destacar el uso masivo del control ObjectDataSource para la vinculacién de los
diferentes controles de usuario con la capa BLL. Para mostrar los contenidos relativos a las
diferentes secciones existentes en el sitio, se hace uso de diversos tipos de controles, entre los

que se encuentran los del tipo Gridview, o Datalist.

6.2. Controles comunes

6.2.1. Control Menu Principal

6.2.1.1. Descripcién

Uno de los elementos fundamentales del sitio Web es sin duda el menu principal. Este sirve
para acudir a una u otra seccion del portal con tan sélo hacer clic en la pestafia indicada. Se
trata pues de un menu de navegacion por pestafias, ubicado en la cabecera de la pagina

principal, y que por tanto sera heredada por el resto.

Las pestafias apareceran de un determinado color por defecto, y al situar el cursor sobre ellas,
su apariencia cambiara. Asimismo, dependiendo del perfil seleccionado por cada usuario, el
aspecto de las pestafias cambiara favoreciendo asi la personalizacion del portal por los

navegantes, todos estos aspectos seran tratados mas adelante.

Portada Moticias Enlaces Foros MNoticias via RSS
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6.2.1.2. Desarrollo

Para elaborar el menu, nos fundamentaremos en una lista de objetos definidos por una serie de
etiquetas, cuyo cuerpo consiste en una referencia a una pagina de destino a la que acudiremos
tras hacer clic en el botén correspondiente. Todo ello conformara el texto de un control de tipo
Literal, al que tras aplicar una hoja de estilos css dara lugar a las pestafias del menu principal.

Para ir organizando adecuadamente el directorio del sitio Web realice los siguientes pasos:

e Ahada una carpeta denominada Controles en la raiz del sitio
(http:/Nlocalhost/PortalWeb/). Albergaran la mayoria de los controles de usuario.

e Agregue sobre la carpeta Controles un Nuevo Elemento.

e Seleccione como plantilla Control se usuario Web.

e Asignele como nombre Menu_Principal

e Clic en Agregar

e Desde la vista de Disefio, afiada un control de tipo Literal (Literal1)

A continuacion estando en la vista Codigo (Archivo Menu_Principal.ascx.cs), edite el controlador

del evento Load que sera el encargado de general el cddigo html que formara el mendu.

Para crear listados de objetos en html, primero hay que definir el tipo de lista y después deben
insertarse cada uno de los elementos que la forman. Para ello, emplee la etiqueta <ul>, que
servira para declarar una lista de objetos no ordenada. Una vez abierta la lista debe insertar,
como se mencioné anteriormente, cada uno de los elementos que la forman. Para ello utilice
una nueva etiqueta: <li>. Situé una al inicio y otra al final del contenido del elemento, que en

este caso sera una referencia a la pagina a la que se desee dirigirse.

Para esta parte, anada a la cadena de caracteres la etiqueta <a href, acompanada de la cadena
que contiene la direccion de la pagina de destino. A continuacién incluya el nombre de la
etiqueta que se mostrara, situada entre dos etiquetas <span>, etiqueta para marcar bloques de

texto. Para concluir, cierre la etiqueta </a>, y acto seguido también a etiqueta </Ii>.

Actue de la misma forma con todos y cada uno de los elementos de la lista, y acto seguido, la

cierre con otra etiqueta </ul>.
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El conjunto de toda esta cadena dara lugar al texto de un elemento de tipo literal, que
conformara en si mismo el menu de pestanas. El control Literal se utiliza principalmente cuando
el contenido se agrega a la pagina de forma dinamica, es decir, este no agrega ningun elemento
HTML al texto. De esta manera se da forma al menu de pestafias dinamicamente. El cédigo

completo se muestra a continuacion:

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{

string str ="";

str = ("<ul>");//Lista de objetos no ordenada

str += ("<li>"); //Insertar los elementos en la lista

string path = Request.ApplicationPath;

if (path =="/")

path ="";

str += ("<a href="' + path +"/Controles/NoticiasRSS/NoticiasRss.aspx'><span>Noticias
via RSS</span></a>");

str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a href="' + path +
"/Controles/Foro/IndiceForos.aspx'><span>Foros</span></a>");

str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a href=" + path +
"/Controles/Enlaces/Enlaces.aspx'><span>Enlaces</span></a>");

str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a href="' + path +
"/Controles/Noticias/BuscaNoticias.aspx'><span>Noticias</span></a>");

str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a href="' + path + "/Default.aspx'><span>Portada</span></a>");

str += ("</li>");

str += ("</ul>");

Literal1.Text=str;

6.2.1.3. Estilo CSS

Ahora hay que proceder a definir los estilos que van a afectar al Menu Principal. Para ello y
adelantandonos un poco en la aplicacion de Temas, realice las siguientes opciones:

e Clic derecho sobre el directorio del sitio (http://localhost/PortalWeb)

e Agregar Carpeta ASP .NET

e Seleccionar Tema

e Asignarle un nombre (Azul)
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Explorador de soludones - httpeflocalho... » L X
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Fig. 60 Crear la carpeta Tema.

A continuacion cree un nuevo archivo de tipo Hoja de estilo en la carpeta creada anteriormente

y denominelo Hoja_Estilo.

Es hora de definir los estilos que se aplicaran al menu creado anteriormente, por tanto edite el

archivo Hoja_Estilo de la siguiente manera:

[*Estilo del Menu Principal,Division*/
#MenuPrincipal

float: right; /*Alinear el elementos a la derecha*/
width: 100%;

background: transparent;

font-size: 93%;

line-height:normal;

border-bottom: 1px solid Gray ;

font: bold 11px/1.5em Verdana;

text-align: center;

}

[*Estilo de la lista del Menu Principal*/
#MenuPrincipal ul
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{

margin: 0;

padding: 10px 10px 0 50px;
list-style: none;

}

[*Estilo de cada uno de los elementos de la lista*/
#MenuPrincipal li

{

display: inline;

margin: 0;

padding: O;

}

#MenuPrincipal a

float: right;

background: url( "Imagenes/Menu2.PNG" ) no-repeat left top;
margin: 1;

padding: 4 4 4 4px;

text-decoration: none;

}

#MenuPrincipal a span

{

float: right;

display: block;

background: url( "Imagenes/Menu1.jpg" ) no-repeat right top;
padding: 5px 15px 4px 6px;

color: Black; /*Color del texto*/

}

#MenuPrincipal a span

{

float: none;

}

#MenuPrincipal a:hover span

color:#FFF; /*Color cuando se pone encima el cursor*/

}

#MenuPrincipal a:hover

E)ackground—position: 0% -42px;
LMenuPrincipaI a:hover span
éackground—position: 100% -42px;
LMenuPrincipal #current a
Eackground-position: 0% -42px;

#MenuPrincipal #current a span

{

background-position: 100% -42pXx;
color: #FFF;

}
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Esta clase afectara al conjunto del menu principal, y en ella se definen algunos aspectos, tales
que la imagen se anclara al margen derecho, que el texto estara alineado al centro, que el color

de fondo sera transparente entre otras caracteristicas.

6.2.2. Control Menu Administrador

6.2.2.1. Descripcién

Para facilitar en la medida de lo posible las tareas de gestién del portal por parte del
administrador, se ha incluido un menu que permitira el acceso a los diferentes modos de gestiéon
y que solo estara disponible para quien pertenezca a dicho rol de administrador.

Se trata de un menu de pestafas ubicado en el margen Gestion Encuestas
izquierdo de la pagina maestra y que por tanto sera heredado Gestidn Enlaces

por el resto. Las pestafias apareceran de un determinado color Era it Trie

por defecto, y al situar el cursor sobre ellas, su apariencia . -
., Gestion Fuentes RSS
cambiara.

Gestion Foros

Asimismo, dependiendo del perfil seleccionado por cada usuario, Gestion Noticias
el aspecto de las pestafias cambiara favoreciendo asi la Gestién Usuarios

personalizacion del portal.
Fig. 61 Control Menu Administrador.

6.2.2.2. Desarrollo

Para elaborar el menu, se utilizara una lista de objetos definidos por una serie de etiquetas,
cuyo cuerpo consiste en una referencia a una pagina de destino a la que se acudira tras hacer
clic en el boton correspondiente. Todo ello conformara el texto de un control de tipo Literal, al

que tras aplicar una hoja de estilos CSS dara lugar a los elementos del menu admin.
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Para ello siga los siguientes pasos:

Dentro de la carpeta Controles afada una nueva denominada Admin. (Visible

Unicamente para los usuarios administradores).

Agregue sobre la carpeta Admin un Nuevo Elemento.

Seleccione como plantilla Control se usuario Web.

Asignele como nombre Menu_Admin

Clic en Agregar

Desde la vista de Disefo, afiada un control de tipo Literal (Literal1)

A continuacién estando en la vista Codigo (Archivo Menu_Admin.ascx.cs), edite el controlador

del evento Load que sera el encargado de general el codigo html que formara el mendu.

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{

int idadm = 0;
int. TryParse(Request["idadm"], out idadm);
string str ="";

str = ("<ul>");
str += ("<li>");
string path = Request.ApplicationPath;
if (path =="/")
path = "";
str += ("<a " + EscribeA(1,idadm) + "href="" + path +
"/Editores/GestionEncuestas.aspx?idadm=1"><span>Gestién Encuestas

</span></a>");

str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a " + EscribeA(2,idadm) + "href="' + path +
"/Editores/GestionEnlaces.aspx?idadm=2"><span>Gestion Enlaces </span></a>");
str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a " + EscribeA(3,idadm) + " href="" + path +
"/Editores/GestionEventos.aspx?idadm=3'><span>Gestion Eventos </span></a>");
str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a " + EscribeA(4, idadm) + " href="" + path +
"/Editores/GestionFuentesRSS.aspx?idadm=4'><span>Gestion Fuentes RSS

</span></a>");

str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a " + EscribeA(5,idadm) + " href="" + path +
"/Editores/GestionForos.aspx?idadm=5'><span>Gestion Foros </span></a>");

str += ("</li>");

str += ("<li>");

str += ("<a " + EscribeA(6, idadm) + " href="" + path +
"/Editores/GestionNoticias.aspx?idadm=6"><span>Gestion Noticias</span></a>");
str += ("</li>");

str += ("<li>");
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str += ("<a " + EscribeA(7, idadm) + " href="" + path +
"/Editores/Membership.aspx?idadm=7'><span>Gestién Usuarios </span></a>");
str += ("</li>");

str += ("</ul>");

Literal1.Text = str;

En primer lugar, en el evento Page Load se declara una variable de tipo entero donde se
almacenara el identificador de la subseccion del menu administrador en la cual nos

encontramos, leyendo el parametro de tipo Querystring “idadm”.

Acto seguido se declara una cadena de caracteres “str”, a la que se ira afadiendo una serie de
etiquetas. Cada uno de los elementos que forman el menu ira acompanado de las
correspondientes etiquetas <li> y en la parte inicial y final del listado se situa la etiqueta <ul>,
que servira para declarar la lista de objetos. Dentro de las etiquetas <li> se ubican, las

referencias a las paginas a las que se desea dirigir.

Cada una de ellas incluira la etiqueta <a>, acompanada de la cadena que contiene la direccion
de la pagina de destino. A continuacion se incluye el nombre de la etiqueta que se mostrara,

situada entre dos etiquetas <span>, etiqueta para marcar bloques de texto.

Por otro lado, el método EscribeA comparara el identificador de cada subseccion del menu con
el valor almacenado en la variable idamin. Si dichos valores coinciden se afiadira en la etiqueta
<a> de la cadena un identificador. Para que cuando apliquemos la hoja de estilos CSS dicho

elemento de la lista se vea modificado respecto al resto y podamos destacarlo.

private string EscribeA(int valor, int idadm)

{

string str ="";
if (valor == idadm)

str += "id="current' ",
return str;

}

Se actua de la misma forma con todos y cada uno de los elementos de la lista, y acto seguido,
se cierra con otra etiqueta </ul>. El conjunto de toda esta cadena dara lugar al texto de un

elemento de tipo literal, que conformara en si mismo el menu admin.
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6.2.2.3. Estilo CSS

El menu pues, estara formado por un conjunto de elementos con el contenido fijado por el
cédigo anterior, cuyo aspecto y posicion quedara determinado por la hoja de estilos CSS
correspondiente. Para ello, se situara en una determinada capa en la pagina maestra, a la que
se aplicara dicho estilo. Afiada este estilo a la Hoja de Estilo definida anteriormente (Fichero

~/App_Themes/Azul/Hoja_Estilo.css)

[*Estilo del Menu de Administracion*/
#Menu_Admin /*Contenedor*/

{

width: 188px;

border-style: none none none none;
border-color: #BCD2EG®;
border-width: 1px;

font-family: Tahoma;

text-align: center;

font-size: small;

}
#Menu_Admin li a

{

height: 32px;
voice-family: "\"\"";
voice-family: inherit;
height: 24px;
text-decoration: none;

}
#Menu_Admin li a:link, #Menu_Admin li a:visited

color: Blue ;

font-weight:bold;

display: block;

background: url(Imagenes/Menu_Admin.JPG);
padding: 8px 0 0 Opx;

}

#Menu_Admin li a:hover, #Menu_Admin li #current

color: White;
background: url(Imagenes/Menu_Admin.JPG) 0 -32px;
padding: 8px 0 0 Opx;

}

#Menu_Admin ul
{

margin: 0;
padding: O;
list-style: none;

}
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6.2.3. Control Calendario Eventos

6.2.3.1. Descripcion

El control calendario de eventos se mostrara en todas las paginas del sitio, al formar parte de la

pagina maestra.

En él se van a mostrar todas aquellas fechas venideras en las que va a tener lugar algun
acontecimiento (Evento). Dichas fechas apareceran marcadas en negrita. Haciendo clic sobre

ellas, se redirigira a una pagina especifica en la que se observaran todos los eventos que

ocurriran en la fecha en seleccionada.

También aparecera remarcado, pero en un tono mas suave, la fecha del dia actual. Ademas se

podra visualizar los eventos futuros de los proximos meses avanzando en el calendario.

=< mayo de 2008 =
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Fig. 62 Control Calendario Eventos.

6.2.3.2. Desarrollo

Para implementar este control emplee un control Calendar propio de ASP.NET.

e Agregue un nuevo Control de usuario (denominado Calendario), en la carpeta controles

e En la vista Disefo, arrastre desde el Cuadro de herramientas un control de tipo

Calendar
Puede mejorar su apariencia el menu Tareas de Calendar, y elija un Formato.

o Establezca la propiedad Skinld al valor CalenMaster.
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Para resaltar aquellas fechas en las que existiran eventos actuaremos de la siguiente forma.
Estando en la vista Cdédigo (fichero Calendario.ascx.cs), declare una variable global del tipo
string[] denominada arraydias que sera la encargada de almacenar el conjunto de dias para los
que hay eventos programados. En el manejador del evento Load del control, es decir
Page Load, rellenaremos este array con el resultado de llamar al método GetFechasFuturas de
la clase BLLEvento, por tanto recuerde siempre que se utilicen las clases BLL o BO, debera

hacer visibles los espacios de nombres adecuados.

using PortalWeb.BLL;
using PortalWeb.BO;

public partial class Controles_Calendario : System.Web.UIl.UserControl

{

protected string[] arraydias;
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

//Obtener las fechas en las que se llevaran a cabo los eventos
arraydias = BLLEvento.GetFechasFuturas();

En segundo lugar, defina manejador para el evento DayRender del control Calendar. Este
evento se produce cuando se crea cada celda de fecha en el control Calendar, con lo que asi
podremos controlar el contenido y el formato de una cada una de ellas en el momento de

crearla.

El manejador del evento comprobara mediante un bucle que la fecha de la celda que lo genera
coincide con alguno de los valores del array de fechas obtenido anteriormente. De ser asi, se
personaliza la celda correspondiente, dandole formato negrita y subrayado, asi como haciendo
que su propiedad ToolTip sea igual a la fecha en cuestién. Por ultimo se convierte dicha celda

en un vinculo a una pagina donde se mostraran los eventos programados para esa fecha.

/[Se invoca cuando se crea cada una de las celdas
protected void Calendar1_DayRender(object sender, DayRenderEventArgs €)
{
string path = Request.ApplicationPath; //Ruta de acceso a la raiz virtual de ASP .NET
if (path =="/")

path ="";

for (inti = 0; i < arraydias.Length; i++)

{
string[] arrayFecha = e.Day.Date.ToString().Split(new charf] {"'});
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if (arrayFecha[0] == arraydias]i])
{

e.Cell.ToolTip = arraydiasi];
e.Cell.Font.Bold = true;

e.Cell.Text = "<a href="" + path + "/Controles/Eventos/Eventos.aspx?fecha=" +
arraydias]i] + "'>" + e.Day.DayNumberText + "</a>";

}
}

En cuanto al aspecto del control, este podra variar en funcién del tema seleccionado por cada
usuario. Para ello se recurre al uso mascaras y se asignara un valor a la propiedad Skinld para

poder personalizar el control. En este caso el Skin sera “CalendarMaster”.

Hay que destacar que el control Calendar ofrece un amplio abanico de posibilidades a la hora
de personalizar su aspecto. Se puede personalizar desde la cabecera del control, los fines de

semana (pudiendo elegir cuando empiezan y acaban los mismos), el formato del dia, etc.

6.2.4. Control Encuesta

6.2.4.1. Descripcion

El control Encuesta al igual que los anteriores esta contenido ATRACTIVOS TURISITICO DE
en la pagina maestra, de tal manera que se publicara en todas NICARGUA

las paginas del sitio web.

O Ometepe
T . . , . IV 3
Su objetivo sera exponer la encuesta activa mas reciente. © Volcan Mombacho

. . . ) Corn Island
Para ello se mostrara el titulo y las posibles respuestas de la i

. . . () Catedral de Ledn
misma, y unicamente se podra votar por una de ellas
haciendo clic en el boton “Votar”, siempre y cuando nos el
usuario se haya autenticado previamente.
Haciendo clic en la opcion Encuestas Anteriores se redirigira a Encuestas Anteriores
una pagina donde apareceran todas las encuestas existentes.
Aquellas que sean antiguas estaran acompafadas por los
resultados obtenidos, y por otro lado se tendra la posibilidad de poder participar en las que aun

no hayan sido cerradas.

205



Capitulo 4: Desarrollo.

6.2.4.2. Desarrollo

Para la creacion del control se hara uso de diversos controles ASP.NET.
¢ Afada a la carpeta Controles una nueva carpeta llamada Encuestas

e Agregue a la carpeta Encuestas un control de usuario denominado Encuestas.

Estando en la vista disefio, coloque un control del tipo Label (etPregunta), para mostrar el titulo
de la encuesta, adelantandose un poco a la aplicacion de
estilos, asigne a la propiedad CssClass el valor titulos y

SkinID el valor de titulosmaster, con esto garantizamos que el  “hiddenField - hfld_Encuesta
texto cambie de apariencia al cambiar de tema . Ademas m{:}DataBmmd
agregue un control HiddenField (hfld_Encuesta). Recuerde

que este control representa un campo oculto que se utiliza otar
H — -
[etError] Eabel

) . Ebhject[}a taSource - odsRespuestas
guardar el identificador de la encuesta. H

para almacenar un valor no mostrado, que servira para

Para mostrar la lista de respuestas asociadas a la misma se hara uso de un control
RadioButtonList (rbList Respuestas, CssClass = textos) asi como de un objeto
ObjectDataSource (odsRespuestas) asociado al RadioButtonList. Por otro lado, existe un
control Button (btVotar, CssClass = textoscenter) para validar la opcidon escogida, un par de
etiquetas (etError y etMensaje, Visible = False) para mostrar mensajes al usuario, asigne a la
propiedad CssClass de ambas etiquetas el valor texos, finalmente agregue un control
LinkButton (InkEncuestasAnteriores, Skinld = titulosmaster, CssClass = textos) que permitira

visitar una pagina donde se podra consultar el resto de encuestas.

Primeramente configure el origen de datos del objeto ObjectDataSource, seleccionando como

objeto comercial o
@ _Tareas de ObjectDataSource |
PortalWeb.BLL. BLLReSpueStaEnCUG Eb-hject[}al:aﬁou rce - odsRespuest LaE s

a5
Configurar origen de datos. ..

sta. A continuacion seleccione como p—
metodo asociado con la operacién

SELECT, el método ListByldEncuesta. Establezcas como origen del parametro (id) el control
huid_Encuesta, de tal manera que dependiendo del identificador almacenado en el campo

oculto se podra visualizar las respuestas asociadas a una u otra encuesta.
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J» Definir parametros
e =

El asistente ha detectado uno o més pardmetros en el métoda SELECT, En cada pardmetra del métoda SELECT,
elija un origen para el valor del parametro.

Parametros: Origen del parametro:
Mombre Valar Control [v]
id hfld_Encuesta.Value ControlID:
hfld_Encuesta [vl
Defaultvalue:

Mostrar propiedades avanzadas

Firma del método:

ListByIdEncuesta(Int32 id), devuelve ListRespuestaEncuesta

[ Einalizar ]l Cancelar

Fig. 63 Configurando origen de datos del control Encuesta.

Ahora configure las tareas del control rbList Respuestas, de tal manera que su origen de datos
sea el objeto odsRespuestas, configurado anteriormente, se mostrara el campo Texto, por tanto

seleccione la propiedad Texto y el campo _Id Respuesta, sera el valor del objeto
rbList Respuestas.

Ademas cree manejador para el evento Clic del Button (btVotar) que se denominara
btVotar_Click. En primer lugar, el manejador crea una variable del tipo RespuestaEncuestaUsr
que almacenara los datos necesarios para registrar el voto emitido. Almacena en el campo
Id_Encuesta de la misma, el identificador de la encuesta actual y guarda en una variable de tipo
entero el valor del RadioButton seleccionado.
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[- ente para la configuracion de origenes de datos EE

Elegir un origen de datos
==
Seleccionar un origen de datos:
hd

Selecconar un campo de datos para mostrar en RadioButtorList:

_Texto W

Seleccionar un campo de datos para el valor de RadioButtonList:

_Id_Respuesta v

Actualizar esguema

L Aceptar ][ Cancelar

Seguidamente se comprueba si el usuario estd o no autenticado; si no lo esta, la etiqueta
etError pasaria a ser visible indicando que el usuario ha de estar registrado para poder realizar
la operacion. En el caso de que el usuario estuviera autenticado, hay que comprobar si ha
votado con anterioridad sobre la misma encuesta. Para ello se crear un variable de tipo
booleado que almacena el resultado de llamar al método UsrHaVotado IdEncuesta de la clase
BLLRespuestaEncuestaUsr. Si esta variable es igual a true, la etiqueta etEerror pasaria a ser
visible, en este caso indicando que Uunicamente se puede votar una vez. Si por el contrario la
variable es igual a false, es decir, el usuario no ha votado todavia, se almacenaria en el campo
Usuario del objeto de tipo RespuestaEncuestaUsr el nombre del usuario actual, y en el campo
Id_Respuesta el identificador de la respuesta seleccionada (Recuerde que para acceder a los
campos se debe hacer uso de las propiedades definidas en los objetos de negocio. A
continuacion se realiza una llamada al método AddUpdate de la clase
BLLRespuestaEncuestaUsr, para guardar todos los datos, y la etiqueta etMensaje pasaria a ser
visible indicando que la operacién ha sido completada. Para poder utilizar la capa BLL y BO,

haga visible los espacios de nombres correspondientes.
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using PortalWeb.BLL;
using PortalWeb.BO;

protected void btVotar_Click(object sender, EventArgs e)
{

RespuestaEncuestaUsr mirespuestalUsr = new RespuestaEncuestaUsr();
//ld de la encuesta en la que esta votando
mirespuestaUsr._|d_Encuesta = int.Parse(hfld_Encuesta.Value);
//Opcion de las respuestas seleccionada
int idrespuesta = int.Parse(rbList_Respuestas.SelectedValue);
/lIndagar si el usuario esta registrado en el portal
string usuario = HitpContext.Current.User.ldentity.Name;
if (usuario == String.Empty)

etError.Visible = true;
etError.Text = "Debes estar registrado";
rbList Respuestas.Selectedindex = -1;

}

else

/[Llamar al método UsrHaVotado IdEncuesta, para indagar si el usuario
/lya ha votado sobre esa encuesta
bool havotado =
BLLRespuestaEncuestaUsr.UsrHaVotado_IdEncuesta(mirespuestaUsr._ld_Encuesta, usuario);
if (havotado)
{
etError.Visible = true;
etError.Text = "Solo puedes votar una vez";
rbList Respuestas.SelectedIindex = -1;
etMensaje.Visible = false;

}

else

{

mirespuestaUsr._Usuario = usuario;
mirespuestaUsr._Id_Respuesta = idrespuesta;
BLLRespuestaEncuestaUsr.AddUpdate(mirespuestaUsr);
rbList Respuestas.Selectedindex = -1;

etMensaje.Visible = true;

etMensaje.Text = "Tu voto ha sido registrado”;

Por ultimo, para que el control adquiera la funcionalidad buscada se debe primeramente
configurar el manejador del evento Load del mismo (Page_Load). Este manejador almacena en
una variable de tipo Encuesta el resultado de la llamada al método SelectGetUItima, es decir, la
encuesta activa mas reciente. Si dicho método devuelve null, significa que no hay ninguna
encuesta activa con lo que el botdn Votar se ocultaria y en la etiqueta correspondiente al titulo

se leeria el mensaje “No hay encuestas activas”.
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Si el método retorna una encuesta, almacena en el campo oculto el identificador de la misma y

establece la propiedad Text de la etiqueta etPregunta igual al valor del campo Pregunta.

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
Encuesta miencuesta = new Encuesta();
//Obtener la ultima encuesta
miencuesta = BLLEncuesta.SelectGetUIltima();

/[Si no hay encuestas recientes
if (miencuesta != null)

//Obtener los datos de la encuesta

hfld_Encuesta.Value = miencuesta._ld_Encuesta.ToString();

etPregunta.Text = miencuesta._Pregunta;

odsRespuestas.SelectParameters["id"].DefaultValue =
miencuesta._Ild_Encuesta.ToString();

else //De lo contrario

btVotar.Visible = false; //Ocultar el botén Votar
etPregunta.Text = "No hay Encuestas Activas";

}
}

6.2.4.3. Estilo CSS

A lo largo del desarrollo del control Encuesta, se ha establecido la propiedad CssClass de
varios objetos, esta propiedad define el nombre de la clase CSS aplicada al control, estas
clases son definidas dentro de un archivo tipo Hoja de estilo, por tanto afiada al fichero

Hoja_Estilo.css definido anteriormente la definicién de las clases aqui ocupadas.

.textoscenter

{
font-family: Tahoma;
text-align:center;
font-size: small;

}

titulos

{
font-size: medium;
text-transform: uppercase;
color: black;
font-family: Tahoma;
font-variant: small-caps;
font-weight: bold;
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text-align: left;

}

.textos

{
color: black;
font-family: Tahoma;
text-align: justify;
font-size: small;

}

6.2.5. Control Noticias mas comentadas

6.2.5.1. Descripcién

El control Noticias mas comentadas se visualizara en todas las paginas del sitio, ya que forma

parte del conjunto de controles que se encuentran en la pagina maestra.

NoTICIAS MAS
COMENTADAS

= La mejor dieta para
perder peso

* Fuente Online

« Una oleada de correos
fraudulentos intenta
obtener claves de usuarios
de Telefdnica

« Récord: 8.3 millones de

descargas de Firefox 3.0 en
24 horas

Fig. 64 Control Noticias mas comentadas.
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Su finalidad es mostrar aquellas cinco noticias que reunan el mayor nimero de opiniones. Se
trata sin duda, de un control dinamico, que ira variando conforme los usuarios vayan insertando
opiniones. Haciendo clic sobre cualquiera de ellas, se acudira a la noticia en si, para poder leer

toda la informacién relacionada.

6.2.5.2. Desarrollo

Para la creacion de este control unicamente se empleara un objeto ObjectDataSource (ods1) y
un control enlazado a datos DataList (DataList1) cuyo origen de datos serd el propio
ObjectDataSource (ods1).

Realice los siguientes pasos:
e En la carpeta Controles, afiada una nueva carpeta llamada Noticias.
e Dentro de la carpeta Noticias, afiada un nuevo control de usuario denominado

NoticiasMasComentadas.

Estando en la vista disefio, agregue desde el Cuadro de herramientas, un objeto
ObjectDataSource y otro Datalist. Primero configure el origen de datos del objeto
ObjectDataSource, seleccionando como objeto comercial la clase BLLNoticia y como método

asociado a la operacion SELECT ObjectDataSource el método ListMasComentadas.

A continuacion establezca como origen de datos del control Datalist el ObjectDataSource
(ods1) y proceda a editar sus plantillas. Interesara la plantilla ItemTemplate y la plantilla

HeaderTemplate.

En la plantilla de encabezado coloque una etiqueta cuya propiedad Text correspondera con el
titulo del control (“Noticias mas comentadas”), y establezca la propiedad CssClass a titulos y

Skinld a titulosmaster.
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% atalistl - Plantilas de encabezado v pie de g e ar
nean - Modo de edicén de plantilas
HeaderTomplate ELEL Il Plantillas de encabezado |54

Terminar edidon de plantilla

R oticias mas comentadas
]

FooterTemplate

(]
|'_"............................................

En la plantilla ItemTemplate cree una tabla con una unica fila y dos columnas. En la primera
columna coloque una etiqueta cuya propiedad Text se correspondera con un caracter para
representar guiones y CssClass= etiquetas. En la

Hatalist1 - Plantilas de elementos

segunda columna sitte un control LinkButton
ItemTemplate

(CssClass = etiquetaspequefias) cuyas propiedades —
. inkButton]

Text y PostBackUrl se enlazaran a datos. La primera la
enlazaremos al campo _Titulo, mientras que la
segunda se enlaza al campo _Ild_Noticia. Ademas se debe configurar el formato de ésta ultima
para que el identificador de la noticia sea pasado como QueryString a la pagina de destino. De
esta manera cuando se pulse sobre uno de los LinkButtons se redirigira a una pagina con toda

la informacion asociada a la noticia seleccionada.

Para hacer esto siga los siguientes pasos:
e Abra el menu Tareas de LinkButton
e Clic en Editar DataBinding
e Seleccione la propiedad enlazable Text
e Marque el botén de radio Enlace a campo:
e Seleccione de la lista desplegable Con enlace a: |la propiedad _ Titulo

e Clic en Aceptar

La propiedad PostBacUrl se puede establecer desde disefio, pero aqui se configura desde
codigo, pues aun no se cuenta con la estructura completa del sitio Web, a continuacién se
muestra este codigo y el generado por el disefiador al configurar la propiedad Text del objeto
LinkButton.
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<asp:LinkButton ID="LinkButton1" runat="server" CssClass="etiquetaspequefias"
PostBackUrl='<%# Eval("_Id_Noticia", "~/Controles/Noticias/Noticia.aspx?id={0}") %>'
Text="'<%# Eval("_Titulo") %>' ForeColor="#404040">

</asp:LinkButton>

H
WNoticias mas comentadas

» abe
* abe
* abe
+ abc

+ abc

%hj ectDataSource - ods1

Fig. 65 Disefio Control Noticias mas comentadas.

6.2.5.3. Estilo CSS

Siguiendo con la edicién de las Hojas de Estilo en Cascada, afiada al fichero Hoja_Estilo, las

clases aqui utilizadas.

.etiquetas

{
color: black;
font-family: Tahoma; /*text-align: justify;*/
font-size: medium;

}
.etiquetaspequenas
{
color: black;
font-family: Tahoma; /*text-align: justify;*/
font-size: small;
padding-left: 5px;
text-align: left;
}
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6.2.6. Control Buscador

6.2.6.1. Descripcion

Para favorecer la busqueda de contenido en el sitio Web por

_ ] Buscapor
parte de los usuarios, se creara el control Buscador. Este
control se va a encargar de llamar a un servicio web que nos
proporciona Google. El usuario debera introducir el texto que ( ;O[ ) le
desee buscar y a continuacion presionar el botén Buscar. Esto (3
llevara al usuario a una pagina donde se mostrara el resultado

B
de la busqueda, y desde ahi se podra dirigir a la pagina que

ofrece la noticia.

6.2.6.2. Desarrollo

Para la creacion de este control afiada una nueva subcarpeta (Google) dentro de la carpeta

Controles, en la cual se debera incluir un control de usuario (Google.ascx).

Anada un etiqueta con su propiedad Text = “Buscador”, a continuacion anada una caja de texto,
destinada a recoger la informacién que desea buscar el usuario, inserte a continuaciéon una
imagen alusiva al buscador Google y finalmente afada un boton, cuya propiedad Text=

“Buscar”, defina un grupo de validacion para la caja de texto y para el control.

Buscador
0]

Govgle

Fig. 66 Diseno del control Buscador.
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Defina el controlador del evento clic del botén Buscar de la siguiente manera:

protected void btBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{

Response.Redirect("~/Controles/Google/MostrarResultados.aspx?ambito=" +
"&cadena=" + TextBox1.Text);

}

Este controlador, nos envia a una nueva pagina (que posteriormente sera explicada), pasandole

como cadena el texto que el usuario ha introducido en la caja de texto.

6.3. Pagina Maestra

6.3.1. Descripcion

La creacion de una pagina maestra tiene como objetivo dar un aspecto uniforme a todas las
paginas del sitio Web. En esta aplicacion, la estructuracion estara basada en un disefio clasico

de tres columnas con una cabecera.

Como se observa en la Fig. 67, las columnas laterales estaran destinadas a albergar los
controles comunes a todas las paginas anteriormente descritos, y la columna central,
proporcionara los contenidos especificos para cada pagina mediante el control

ContentPlaceHolder.

La cabecera, que también serda comun a todas las paginas, contendra el logo del sitio Web, la

fecha actual y el menu principal de navegacion.

En la columna situada a la izquierda se ubicara el control destinado al acceso de usuarios, el
control que mostrara las noticias mas comentadas y el menu de administracion del sitio, que
unicamente sera visible en caso de que el usuario que inicie sesion tenga el rol de

“Administrador”.
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Por otro lado, en la columna situada a la derecha se colocara el control buscador dedicado a
realizar busquedas en Google desde el sitio Web, el control destinado a mostrar la encuesta
activa mas reciente y el control Calendario de eventos.

Cada uno de los controles de las columnas laterales se ubicara a su vez dentro de un panel, el

cual presentara un aspecto de esquinas redondeadas.

martes, 24 de junio de
2008

Portada  Noticias Enlaces Foros  Noticias via RSS

Buscapor

Iniciar sesién

Ultimas Noticias £

MNombre de usuario: -l
23/06/2008 GO'~ \C [e

UnA OLEADA DE CORREOS FRAUDULENTOS INTENTA OBTENER CLAVES DE

USUARIOS DE TELEFONICA

Contrasefia:
Ceon el objetive de obtener las claves privadas de los usuarios de Telefdnica, lo que se
|conoce como "phishing”, se esta produciendo un envio masive de correos fraudulentosl
que simulan proceder de la citada compafifa, segin denuncié hoy la Asociacidn de|
[JRrecordarmelo la Internautas (AI). |
proxima vez. siesnc :
| Ziogiion | ATRAcTIVOS TURISITICO DE
- e NICARAGUA
| |
RegTe | 23/06/2008 O Ometepe

¢Olvidaste la contrasefia? | | KASPERSKY LAB ENCUENTRA UNA POSIELE SOLUCION PARA RECUPERAR LOS | ek
volcan Mombacho
| DATOS CIFRADOS POR GPCODE.AK |

Ayuda #
|Kaspersl¢;‘ Lab, lider en sistemas de defensa contra software nocivo e indeseahle,| © Corn Island
|ataques de hacker y spam, revela que existe la posibilidad de recuperar los f|cheroj O Catedral de Ledn
|cifrados por el virus Gpcode.ak. Hasta la fecha ha sido imposible descifrar los fichero |
encriptados por Gpecode.ak sin la clave secreta utilizada durante el proceso de
|c0dificaci0’n. Sin embarge, el lider ruse en seguridad ha lograde identificar un métodol

para recuperar los documentos cifrados.
Ninguna apinidn | Encuestas Anteriores

NoTiCIAS MAS |
COMENTADAS | |

| 23/06/2008|
» La mejor dieta para R
perder peso | EL 1PHONE SDK ALcANZA LAS 250.000 DESCARGAS | ProxmMos Eventos

|App|e ha anunciado que las descargas del iPhone SDK (Kit de Desarrollo de Soft'.-\-'arel

* Fuente Online | para iPhone) han alcanzade el umbral de 250.000 desde su lanzamiento el 6 de marzo. | < junio de 2008 >

|M’frguna opinidn | anll 1 B
» Una oleada de correos o lu ma mi ju vi sa

fraudulentos intenta | |

obtener claves de usuarios
| 22_."06_."2DDSI i 2 3 4 5 65 =

de Telefdnica
. | FUENTE ONLINE | 8 9 10 11 12 13 14
« Récord: 8.3 millones de I
descargas de Firefox 3.0 en UBUNTU EMN LA UCA. El pasado jueves se desarrolld en la UCA una actividad organizada 15 16 17 18 19 20 (23
24 horas |p0r el Grupo Local de Usuarios Linux (GUL) de Ubuntu. Segdn las informaciones, en Ial B - 25 26 27 B

| UCA ya se estan dando los pasos para una posible migracidn a Linux, y parte de ello fue]
el decumental presentado esta semana denominade "Cddige Linux". El jueves 12 de junio
habra una charla interactiva de Ubuntu-ni. El catedrdtico Carlos Leal dice que lo

| profesores y los laboratorios de la UCA ya cuentan con Ubuntu instalade.

29 | 30 <

I
| & opiniones |
I

| Ver noticias anteriores

Fig. 67 Estructura de las paginas.
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6.3.2. Desarrollo

En primer lugar agregue una pagina maestra en el directorio del sito Web:
¢ Clic derecho sobre el directorio del sitio (http:/localhost/PortalWeb)
e Seleccione Agregar un nuevo elemento ...
e Seleccione la plantilla Pagina Principal
e Asignele como nombre Pagina_Maestra

e Clic en Aceptar

Para mayor facilidad en el disefio de la pagina elimine por el momento el control

ContentPlaceHolder, a continuacion y estando en modo Cédigo, cree las siguientes capas:

L4 Disefio | Bl Codigo <html= || <body>|| <form#form1=

<form id="form1" runat="server">
<div id="container"> <!-- Contenodor principal -->
<div id="header"> <!-- Cabecera -->
</div> <!-- Cabecera -->
<div id="outer"> <!-- El esto del cuerpo-->
<div id="inner"> <!--Alberga la estructura principal de la pagina -->

<div id="left">
</div> <!--Panel de la izquierda-->
<div id="right">

</div> <!--Panel derecho -->
<div id="central">
</div> <!--Panel central -->
</div>
</div>
</div>
</form>

Existe una capa principal denominada “container’ que se subdividira en otras dos capas, una
especifica para la cabecera, la capa “header”, y la otra para el resto, “outer”. Esta Ultima capa a
su vez contendra otra capa, denominada “inner”, y sera dentro de ésta donde incluyamos las
tres capas correspondientes a las tres columnas en las que se divide la estructura principal de
la pagina. El orden de estas tres ultimas capas sera el siguiente: la izquierda, (“left”), la derecha

(“right”) y la central (“central”).

Es hora de definir los estilos que se aplicaran a las capas creadas anteriormente, por tanto edite

el archivo Hoja_Estilo de la siguiente manera:
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#container

{

width: 950px;

padding: Opx;

margin: 0px;

margin-left: auto;
margin-right: auto;

}

#header

{

position: relative;
height: 100px;

width: 100%;
background-color: #ffffff;
margin-bottom: 22px;
_margin-bottom: 7px;
top: Opx;

left: Opx;

}

#outer

{

border-left: solid 203px #ffffff;
border-right: solid 205px #ffffff;
background-color: #ffffff;
}

#inner

{

margin : 0px;
width: 100%;

}
#left

{

width: 200px;

float: left;

position: relative;
margin-left: -203px;
__margin-left: -203px;
margin-right: 1px;
text-align:center;

}
#right

{

width: 200px;

float: right;

position: relative;
margin-right: -205px;
_margin-right: -205px;
margin-left: 1px;
text-align:center;

}

#central

{

position: relative;
margin: 0px;
width: 540px;

}
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Ahora se iran definiendo cada una de las secciones que componen la pagina maestra:
Cabecera

La division cabecera (<div id="header"> </div>), contendra una tabla con dos tres columnas y

dos filas, que seran combinadas de la siguiente forma

El cédigo correspondiente es el siguiente:

<div id="header"> <!-- Cabecera -->
<table width="100%">
<tr> <!-- Logo -->
<td rowspan="2" style="width: 200px" valign="top">
<td>
</td>
<td style="height: 43px; width: 147px;">
</td>
<[tr>
<tr>
<td style="height: 20px" colspan="2" rowspan="2">
</td>
</tr>
</table>
</div> <!-- Cabecera -->

En la celda de la izquierda, arrastre desde el Cuadro de herramientas, un control de tipo Image,

y asigne a la propiedad Skinld de este el nombre “logo”, asi se

. . . . . . Cuadro de herra... x

define la imagen que se visualizara cuando de aplique uno u otro

_ | = AJAX Extensions ||+
archivo de mascara. h Puntero

Timer
| ___} ScriptManager |

En la celda superior central coloque un control de ScriptManager

‘2__} ScriptManagerProxy

'ia' |pdateProgress
ASP.NET AJAX en las diferentes paginas afectadas por la 7 Updatepanel

para poder realizar todas las operaciones con los controles de

masterpage.
Fig. 68 Control AJAX ScriptManager.
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En la celda superior derecha incluya una capa <div> denominada “masterfecha”, utilizada para
dar un estilo determinado al contenido de la propia celda, y en su interior coloque un control del

tipo Literal (litFecha). El codigo es el siguiente:

<td style="height: 43px; width: 147px;">
<div id="MasterFecha">
<asp:Literal ID="litFecha" runat="server"></asp:Literal>
</div>
</td>

La propiedad Text de este literal se establece en el manejador del evento Load de la pagina, el

método Page_Load, y correspondera con la fecha actual del sistema en formato texto.

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

litFecha.Text = DateTime.Now.ToLongDateString(). ToString();
}

A la celda “masterfecha” se le aplica el siguiente estilo, el cual se encontrara en la hoja de
estilos CSS:

#MasterFecha

{

text-align: right;
font-size: 0.9em;
margin: 0 5px 0 0;
font-family: Tahoma;

}

Por ultimo en la celda inferior de la tabla incluya otra capa <div> denominada “MenuPrincipal”
que dara formato al contenido de la misma. Esta celda albergara al control Menu_Principal, por
lo que el estilo aplicado al menu se vera descrito segun el estilo definido en la hoja CSS para la
capa “MenuPrincipal”, el cual fue creado en la seccién correspondiente al control Menu

Principal.

Para incluir el control de usuario la capa MenuPrincipal, estando en el Explorador de soluciones,
simplemente seleccidnelo y arrastrelo al lugar deseado.

D|Z| IEScrir_ll:l-lanager - ScriptManager 1 FL't al "itFecha’ ]
1Ers echa

PLiteral "Literall" ]
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Columnas laterales

En la columna izquierda coloque tres paneles en los que posteriormente situara el control de
inicio de sesion, el Menu de Administracién, y el control de Noticias mas Comentadas creados
anteriormente.

Los tres paneles tendran una anchura de 192px, su propiedad “Height” déjela sin especificar, la
propiedad HorizontalAling establézcala a “Center”, y, por otro lado, su propiedad Skinld sera

igual a “Panel” para en el archivo de mascaras especificar su color de fondo.

En la columna derecha coloque tres paneles con las mismas caracteristicas que los anteriores.
En ellos situara los controles Buscador, Encuesta y Calendario Eventos anteriormente creados.

Los paneles los puede afadir y configurar desde vista disefio o desde codigo.

A todos los paneles se les va a aplicar un estilo de esquinas redondeadas mediante el extender
RoundedCornerExtender de Ajax, por lo que finalmente anada un extender por cada panel y los

configurelo de la siguiente manera.

Propiedades X
RoundedCornersExtenderl 4jzxControToolkit.RoundedC

(Expressions)

{in)] RoundedCornersExtenderl
Enabled True

EnableViewState True

ScriptPath

SkinID

TargetCaontrollD Panell

La propiedad TargetControlID de cada extender correspondera con cada uno de los paneles.
Para personalizar dichas esquinas acudiremos a las propiedades del extensor visualizadas en

el menu de propiedades de cada panel, ver Fig. 69.

De esta forma puede elegir el color del borde asi como el color de las esquinas, el radio de las

mismas y qué esquinas se veran afectadas por este efecto.
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Panell System.Web. UL VWebControls, Panel -
=z | A& =
=2l [=] 7
Harizontal Align Center [A]
8] RoundedCornersExtender]
BehaviorID ctldd_RoundedCornersExtende
BorderColor [] silver
Color ]
Corners All L
Radius 15 1
ScrollBars Mone
SkinID Panel [v]
RoundedCornersExtenderl
¥ Propiedades [@ylExplorador de soluciones |3 Vista de dases

Fig. 69 Propiedad RoundedCornersExtender.

El control Menu Administradores, sélo sera visible para usuarios que tengan el rol
Administradores, que sera explicado mas adelante, por el momento, este control no debera ser

visible, por tanto afiada las siguientes lineas al control del evento Load de la pagina maestra.

Panel2.Visible = HttpContext.Current.User.IsInRole("Administradores");
Panel1.Focus();

Para poder ver el efecto de las hojas de estilo de las propiedades SkinID, de los controles
creados, anada a la carpeta Azul un Nuevo elemento de tipo Archivo de mascara, utilizado para

definir un tema en ASP .NET y editelo de la siguiente manera:

<asp:Hyperlink runat="server" Skinld = "titulosmaster" ForeColor = "Navy"/>
<asp:Linkbutton runat="server" Skinld = "titulosmaster" ForeColor = "Navy"/>
<asp:Image runat="server" Skinld = "Imagenes" BorderColor = "Lavender"/>
<asp:Image runat="server" Skinld = "Logo" ImageUrl="Imagenes/Logo.png"/>
<asp:Panel runat="server" Skinld = "Panel" BackColor = "Lavender"/>
<asp:Label runat="server" Skinld = "titulosmaster" ForeColor = "Navy"/>

<asp:Calendar runat="server" Skinld = "CalenMaster" BackColor="White"
BorderColor="#3366CC" ForeColor="#003399">
<SelectedDayStyle BackColor="#009999" Font-Bold="True" ForeColor="#663399" />
<SelectedDayStyle BackColor="#009999" Font-Bold="True" ForeColor="#CCFF99" />
<TodayDayStyle BackColor="#99CCCC" ForeColor="White" />
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<SelectorStyle BackColor="#99CCCC" ForeColor="#336666" />
<WeekendDayStyle BackColor="#CCCCFF" />
<OtherMonthDayStyle ForeColor="#999999" />
<NextPrevStyle ForeColor="#CCCCFF" />
<DayHeaderStyle BackColor="#99CCCC" ForeColor="#336666" Height="1px" />
<TitleStyle BackColor="#003399" BorderColor="#3366CC" Font-Bold="True"
ForeColor="#CCCCFF" />
</asp:Calendar>

Este archivo al igual que el archivo de Hoja de Estilo se explicaran con posterioridad y seran
ampliados a lo largo del desarrollo del Portal, ahora para que estos estilos tengan efectos el
Portal debera aplicar dicho Tema (Azul), momentaneamente defina en el archivo web.config
dicho tema y asignele como valor Azul, el creado hasta el momento, mas adelante vera que no
es necesario aplicar el tema explicitamente sino que se hara dinamicamente segun el elegido

por el usuario. (Ver Capitulo1, Seccion Temas y Mascaras de ASP .NET 2.0)

<pages theme ="Azul">

</pages>

Anada a la capa center, un control de tipo ContentPlaceHolder, hasta aqui termina la edicién de
la pagina maestra, puede ejecutar la aplicacion y observara ya algunos resultados, siempre y

cuando tenga datos en la base de datos.

6.4. Pagina Default

6.4.1. Descripcion

Esta pagina dara la bienvenida a los usuarios que accedan al portal contendra en su parte
central las noticias mas recientes. Se mostraran tan sélo un numero reducido de ellas, y bastara
con hacer clic en el titulo de cualquiera de las mismas para remitirse a la noticia en si. También
se puede observar al pie de cada noticia el numero de opiniones vertidas por los usuarios.
Pinchando en ese enlace, se dirigira directamente hasta dichos comentarios, que se sitian en la
parte inferior de la noticia. Se observa también un enlace que nos redirigira a una pagina donde

se pondran buscar las noticias anteriores.
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Se dispone dispondremos de la posibilidad de que los navegantes se suscriban al canal de
noticias RSS y poder asi estar al corriente de todas las novedades que se produzcan, desde su
propio lector de feeds RSS. Para ello, deberan hacer clic en el icono RSS situado en la parte

superior de la pagina.

Ultimas Noticias &

23/06/2008

UnA OLEADA DE CORREOS FRAUDULENTOS INTENTA OBTENER CLAVES DE
USUARIOS DE TELEFONICA

Con el objetive de obtener las claves privadas de los usuarios de Telefdnica, lo que se
conoce como "phishing”, se estd produciendo un envio masive de correos fraudulentos
que simulan proceder de la citada compafifa, segln denuncidé hoy la Asociacidn de
Internautas (AL,

1 opinidn
18/06/2008

IBEROAMERICA BUSCA ESTRATEGIAS PARA REDUCIR BRECHA DIGITAL

Representantes de diversos municipios de Iberoameérica se reunieron en Costa Rica para
discutir estrategias que los lleve a convertirse en "ciudades digitales” a través de la
adopcidn de tecnologias de la Informaciaon y Comunicacion (TIC).

Minguna cpinidn

Ver noticias anteriores

Fig. 70 Pagina Default.aspx

6.4.2. Desarrollo

Esta pagina estd formada principalmente por un control de usuario Illamado
NoticiasPortada.ascx. En primer lugar se describe la creacion de dicho control para acto

seguido pasar a detallar el desarrollo de la pagina en si.
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6.4.2.1. Control NoticiasPortada

Como se ha mencionado mediante este control se presentan las noticias mas recientes. Para
mostrar estos datos utilizaremos un control de enlace a datos del tipo DatalList que estara

enlazado a un ObjectDataSource.

Agregue un control de usuario dentro de la carpeta ~/Controles/Noticias denominado
NoticiasPortada.ascx, arrastre desde el cuadro de herramientas un control ObjectDaraSource

(ObjectDataSource1) y un control DataList (DataList1).

Primero configure el origen de datos del objeto ObjectDataSource y eligiendo como objeto
comercial BLLNoticia y como método del objeto comercial asociado a la operacion SELECT el

método SelectListPortada.

A continuacion, seleccione origen de datos del control DataList1, el control ObjectDataSource1

y fije el resto de propiedades segun la Fig. 71.

EH Datos
(Expressions)
DatakeyFisld _Id_HNoticia
DataMember
DataSourceID ObjectDataSourcel
El; Disefio
CellPadding 5
CellSpacing 0
ExtractTemplateRows Falzse
Height
HorizontalAlign Justify
RepeatColumns i
RepeatDirection Vertical
Repeatlayout Table
Width 527 px
B Estilos

Fig. 71 Seleccionar un origen de datos para un control DataList.

El siguiente paso es editar las plantillas del DatalList. Se editara plantilla de cabecera y la
plantilla ItemTemplate. En la primera, afiada una tabla formada por una fila y dos columnas, en
la columna de la izquierda situaremos una Label que dara titulo a la pagina con el texto “Ultimas

noticias” (CssClass = etiquetas, SkinID = titulosmaster), y en la otra columna coloque un control
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Hyperlink. Este hipervinculo permitira a los usuarios suscribirse a un canal RSS que contendra

la informacion referente a las ultimas noticias I _ o
at

publicadas. Su propiedad ImageUrl estara ligada al atalistl - Plantilas de encabezado v pie de
paagina

path del icono de RSS y su propiedad NavigateUrl

HeaderTemplate

sera igual a la pagina Tltimas Noticias Bl

~/Controles/Noticias/rss20.aspx, en esta pagina se

podra acceder a los datos de este control en formato & i ]

rss. Esto lo puede hacer desde la vista de disefio, el codigo correspondiente es el siguiente:

<HeaderTemplate>
<table>
<tr>
<td>
<asp:Label ID="Label3"
runat="server" CssClass="etiquetas" Font-
Bold="True" Font-Underline="True"
ForeColor="Crimson"
Text="Ultimas Noticias"
SkinID="titulosmaster"></asp:Label></td>
<td align="center" valign="middle">
<asp:HyperLink ID="HyperLink3"
runat="server" ImageUrl="~/Imagenes/feed-
icon.png"

NavigateUrl="~/Controles/Noticias/RSS20.aspx"
ToolTip="Descarga nuestras noticias en
formato RSS"></asp:HyperLink></td>
</tr>
</table>
</HeaderTemplate>

Observe la propiedad ImageUrl del control HyperLink, se establece a una imagen feed-
icon.png dentro de una carpeta Imagenes colgando del directorio raiz del sitio, por tanto cree
este carpeta, descargue la imagen desde el sitio oficial de la asignatura guardela en esta
carpeta y de clic derecho sobre la carpeta Imagenes, seleccione la opcién Agregar elemento
existente..., seleccione la imagen descargada recientemente y de clic en Agregar, esto lo
debera hacer de aqui en adelante para todas las imagenes que necesitara en el desarrollo del
Portal.

La propiedad NavigateUrl de este mismo control, se enlaza con una pagina llamada

RSS20.aspx, que posteriormente sera explicada.
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Seguidamente edite la plantilla IltemTemplate. En ésta, agregue una tabla para disponer de

manera mas estructurada los diferentes elementos. La tabla se compondréa de una columna y

cuatro filas, su anchura sera de 523 px y el espaciado entre celdas sera de 5px.

Hatalist1 - Plantilas de elementos

[temTemplate

ThiTitular]
lf'etRe sumet)
lﬁﬂC omentario |

'Pet_Pecha]

La anchura de la primera celda se establece al 100% (Style = WIDTH:100%), mientras que en

el resto de las celdas dejaremos esta propiedad sin establecer. Ademas en la primera celda

fijaremos el alineamiento a la derecha (Align = right) y en la ultima a la izquierda (left).

A continuacion agregue los siguientes elementos: dos controles Label (et Fecha y etResumen)

uno en la primera y otro en la tercera celda, y dos controles HyperLink, uno en la segunda y otro

en la cuarta celda (hiTitular y hIComentario). La etiqueta et_Fecha tendra un ancho del 100%

mientras que en etResumen y hiTitular el ancho sera de 514 pixeles. Por otro lado a cada

elemento le apliquele una clase CSS para personalizar su aspecto en cuanto al tipo de fuente,

el tamano y el color.

Control

et Fecha
hiTitular
etResumen

hiIComentario

CssClass
textos
titulos
textos

resumenes

SkinID
titulosmaster

titulosmaster

titulosmaster

228



Capitulo 4: Desarrollo.

Por tanto afiada al fichero Hoja_Estilo lo siguiente:

resumenes

{

color: black;
font-family: Tahoma;
text-align: justify;
font-size: small;
font-style: italic;
font-variant: normal;

Configure cada uno de estos elementos de la siguiente forma: Enlace la propiedad Text de la
etiqueta et_Fecha al campo de datos _Fecha (Expresion de codigo: Eval(“_Fecha”, “{0:d}")), la
propiedad Text del hipervinculo hiTitular al campo de datos _Titulo y su propiedad NavigateUrl
con el campo de datos _Id_Noticia. Ademas establezca como formato de la misma el siguiente

codigo para que al hacer clic sobre él el usuario sea redirigido a una pagina con mas
informacion sobre la noticia, ver en la Fig. 72

[ Jatabinding de hiTttular EE

Selecriona la propiedad que se va a enlazar. A continuacion, |la puede enlazar seleccionado un campo.,
También |a puede enlazar mediante una expresion de cadigo personalizado.

Propiedades enlazables: Erlace para MavigateUrl

B Enabled
& Imagelrl
[ MNavigateUrl
[ Text

5 visible

[ |Mastrar todas las propiedades
(¥} Personalizar enlace:

Expresion de codigo:

Eval("_Id_Motida®, ~\\Contrales\\MNotidas\\Motica. aspxrid={0} 7|

Actualizar esquema i Aceptar ‘[ Cancelar ]

Fig. 72 Control hITitular.

La propiedad Text de la etiqueta etResumen se enlazara con el campo de datos _Resumen, y
por ultimo en el hipervinculo hIComentario se enlazan las propiedades Text y NavigateUrl con el
campo _Id_Noticia de la siguiente manera:
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<td align="left">

<asp:HyperLink ID="hIComentario" runat="server" CssClass="resumenes" Text='<%#
GetNOpiniones(Eval("_Id_Noticia")) %>

NavigateUrl='<%#
Eval("_Id_Noticia","~\\Controles\\Noticias\\Noticia.aspx?&id={0}&#Opiniones") %>'
SkinID="titulosmaster">

</asp:HyperLink>
</td>

Como se observa, la propiedad Text va ligada al método GetNOpiniones, este método debera

definir en el fichero NoticiasPortada.ascx.cs de la siguiente manera:

protected string GetNOpiniones(object idnoticia)

{
int opiniones = BLLOpinion.NumOpinionesByldNoticia((int)idnoticia);
if (opiniones == 0)
return ("Ninguna opinion");
else if (opiniones > 1)
return (opiniones.ToString() + " opiniones");
else
return (opiniones.ToString() + " opinion");

Este método devuelve una cadena de caracteres indicando el numero de opiniones que existen
sobre una noticia. Dicha cadena estda formada por el entero devuelto por el método
NumOpinionesByldNoticia, es decir el niumero de opiniones, mas la palabra “opinion” en el
caso de haber unicamente una opinidén o la palabra “opiniones” si hay mas de una. En el caso
de que todavia no haya ninguna opinién el método devuelve la cadena de caracteres “Ninguna
opinion”. Esos seran por tanto, los diferentes mensajes que muestre el hipervinculo

hlIComentario en cada uno de los casos.

Por otro lado, se ha anadido la cadena de texto “&#Opiniones” a la expresion de la direccién Url
a explorar para indicar que dentro de dicha pagina se desea ir a la seccibn denominada
Opiniones. Para ello, mas tarde en la pagina destino (Noticia.ascx) se incluira el siguiente Tag

antes del apartado de opiniones.

<a id="Opiniones"></a>
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6.4.2.2. Pagina Default.aspx

En primer lugar elimine la pagina Default.aspx, que se crea automaticamente junto con el sitio,
pues se desea que esta pagina tome como pagina principal, la pagina maestra hasta ahora

creada.

Afada un nuevo formulario Web (Default.aspx) y elija la opcién “Seleccionar la pagina
principal’, para en la ventana siguiente escoger la pagina que se ha creado
“Pagina_Maestra.master’. Cada vez que cree una pagina .aspx repita este procedimiento para

hacer que todas las paginas del sitio tengan un aspecto uniforme.

Una vez hecho esto afada un Panel en la region de contenido de 536 pixeles de ancho, para
ajustarse de esta manera a la columna central, y su propiedad HorizontalAling a “Center”.
Seguidamente afada un control RoundedCornersExtender que aportara un disefio de esquinas
redondeadas al panel, por lo tanto la propiedad TargetControlld del mismo sera el panel
(Panel1), igual a como se explicd en disefio de la Pagina Maestra, estos pasos también se

deberan repetir para la mayoria de paginas .aspx de aqui en adelante.

A continuacion sobre arrastre sobre el panel el control NoticiasPortada.ascx previamente

disefiado, que albergara el contenido principal de la pagina Default.

Finalmente afada un HyperLink (hl_veranteriores) debajo del control con las siguientes

propiedades:

<asp:HyperLink ID="hl_veranteriores" runat="server" CssClass="etiquetas"
NavigateUrl="~/Controles/Noticias/BuscaNoticias.aspx" SkinID="titulosmaster">Ver

noticias anteriores</asp:HyperLink>

Mediante este control se accedera a la pagina BuscaNoticias.aspx desde donde se podran

consultar otras noticias publicadas anteriormente.

Para finalizar con la pagina Default.aspx y adelantando un poco la aplicaciéon de estilo, haga

que la dicha pagina se derive de una clase denominada BasePage y no de
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System.Web.Ul.Page que es la clase base por defecto, cree dentro de la carpeta App_Code la

clase BasePage.cs y por el momento déjela sin editar, mas adelante se regresara a este punto.
public partial class _Default : BasePage

También asigné un titulo a esta pagina, para que sea el mostrado en el navegador:
“Programacion Orientada a la Web”, esto en la propiedad Title de la pagina, todo esto debera

hacerlo de aqui en adelante para todas las paginas .aspx.

6.5. Pagina Noticia

6.5.1. Descripcién

La pagina especifica de una noticia se dividira principalmente en dos partes. Por un lado, y en la
parte superior, se mostrara el titular, el resumen, y el cuerpo de la noticia, asi como la imagen
asociada a la noticia. Por otro lado, en la parte inferior, se dispone de un espacio dedicado a las
opiniones sobre la noticia. En el se podra leer todas las opiniones vertidas por los usuarios de la
Web, y también se posibilitara la opcidén de opinar sobre la misma, si bien esta opcion sélo

estara habilitada para cuando el usuario se haya autenticado previamente.

Las opiniones apareceran de la mas reciente a la mas antigua, y haciendo clic en los botones

de la parte inferior se podra avanzar o retroceder en la paginacion de las opiniones.

6.5.2. Desarrollo

La pagina Noticia.aspx esta formada fundamentalmente por un control de usuario llamado
Noticia.ascx. En primer se describiremos la creacién de dicho control para acto seguido pasar a

detallar el desarrollo de la pagina en si.
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6.5.2.1.

Control Noticia

23/06/2008
UUnA OLEADA DE CORREOS FRAUDULENTOS INTENTA OBTENER CLAVES DE
USUARIOS DE TELEFONICA

Con ef ohjetive de obtener las claves privedss oe los usvarios de Telefdnica, fo que se
conoce come "phishing”, se estd produciendo un envic masive de correos fravdulentos
que simuwlan proceder de e citada compaiiia, segun denuncd hoy la Ascciacidn de
Internautas (Al

Después de "analizar este nueve intente de pesca de incautos

podemos wver con claridad su mala elaboracion, y donde el i
ciberdelincuente roza el ridicule por su mala traduccidn vy = ——rﬁ
expresiones usadas en el correoc trampa enviado a las posibles H“—":"'J
victimas de esta técnica de ingenieria social”, indicaron desde AL

Asl pues, se espera que "el ndmero de victimas de este engafio sea %
minime, aungue no se puede descartar que algln cliente despistado . g

pigue en la trampa", apuntd la asociacidn.

OPINIONES
Existen 3 opiniones vertidas por los usuarios acerca de esta noticia

I'I'IEIngI 25/06/20D0E 11:48:00 a.m

Por eso no es recomendable tener la misma contrasefia, para todas nuestras cuentas de
corren electrdnico, banco, etc.

ariel 24/D6/2008 11:47:00 a.m
Se debe tener mucho cuidado con nuestras contrasefias

carol 2306/ 200E 11:47:00

Cuidado amigos con los SPAM y con correos de usuarios que no CoONOCEmas

(73]
1
=]
m
I
o
[51)
=]
[¥5]
[=
1
ol
]
3
]

Tu opinidn - sélo los usuar

Fig. 73 Pagina Noticia
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Dentro de este control se puede distinguir dos partes principales: la informacién referente a la
noticia y las opiniones asociadas con la misma. Agregue un control de usuario dentro de la
carpeta ~/Controles/Noticias denominado Noticia.ascx, a continuacién se explica cada una de
las dos partes que conforman dicho control.

Informacién de la noticia

Para mostrar la informacién de la noticia se va a hacer uso de un control Repeater enlazado a
un ObjectDataSource. En primer lugar agregue este ObjectDataSource (ObjectaDataSource1) y
los configurelo para que el método asociado con la operacion SELECT sea SelectGetByld de la
clase BLLNoticia. Este método devuelve un objeto de la clase Noticia y recibe como parametro
un entero que corresponde con el identificador de dicha noticia. Después de definir el método

de datos tendremos que elegir un origen para el valor del parametro. Este origen sera una
QueryString denominada id.

onfigurar origen de datos - ObjectDataSource mm

J— Definir parametros
]
— =

El asistente ha detectado uno o mas parémetros en el método SELECT, En cada parametro del métode SELECT,
elija un origen para el valor del parametro.

Parametros: QOrigen del parametro:
Mombre Valor QueryString Il
Id Reguest.QueryStringC... QueryStringField:

id

Defaultvalue:

Mostrar propiedades avanzadas

Firma del método:

SelectGetById(Int32 Id), devuelve Noticia

Einalizar ][ Cancelar

Una vez configurado el ObjectDataSource proceda a afiadir el Repeater (Repeater1) y a elegir
como origen de datos del mismo dicho ObjectDataSource.
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Edite el control Repeater de la siguiente manera:

<asp:Repeater ID="Repeater1" runat="server" DataSourcelD="ObjectDataSource1">
<ltemTemplate>
<table width="100%" cellpadding="12px">
<tr>
<td>
<asp:Label ID="etFecha" runat="server" Text='<%#Eval("_Fecha","{0:d}") %>'
CssClass="etiquetaspequenas">
</asp:Label>
<br />
<asp:Label ID="et_Titular" runat="server" Text='<%# Eval("_Titulo") %>
CssClass="titulos"
ForeColor="DarkBlue" SkinID="titulosmaster"> </asp:Label>
<br />
<br />
<asp:Label ID="etResumen" runat="server" Text='<%#
Eval("_Resumen")%>' CssClass="resumenes"></asp:Label>
</td>
</tr>

<tr>
<td>
<asp:Image runat="server" ID="imgNoticia" CssClass="imgnoticia"
ImageAlign="right"
ImageUrl='<%# Eval("_Imagen", "{0}") %>' BorderStyle="Solid"
BorderWidth="2px"
BorderColor="DarkGray" GenerateEmptyAlternate Text="true"
AlternateText="Imagen no disponible" /><div
class="textos">
<%# Eval("_Cuerpo").ToString()%>
<br/>
</div>
</td>
</tr>
</ltemTemplate>
<FooterTemplate>
</table>
</FooterTemplate>
</asp:Repeater>

En el cédigo en la plantilla ItemTemplate del Repeater, se sitia una tabla formada por dos filas
y una columna. En la primera fila se ubican tres etiquetas, etFecha, et_Titular y etResumen,
cuyas propiedades Text se encuentran enlazadas con los campos de datos _Fecha, _Titular y
_Resumen respectivamente. Por otro lado, en la segunda fila se coloca una imagen cuya
propiedad ImageUrl estad enlazada con el campo de datos _Imagen, y también una capa en
cuyo interior se muestra el texto enlazado con el campo _Cuerpo. De esta manera, el texto

rodeara a la imagen, cosa que no sucederia si se utilizara un control Label. Como podemos
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observar, se aplican diferentes clases CSS a los elementos para dotarlos de un estilo en

concreto.

Hay que destacar que el cierre de la tabla se encuentra en el interior de la plantilla

FooterTemplate del Repeater.

Opiniones asociadas a la noticia

Para mostrar las opiniones asociadas a la noticia se hace uso de un control DataList cuyo

contenido ira paginado.

Antes de continuar con la ediciébn de las opiniones, agregue al fichero Noticia.ascx, un
separador y una etiqueta “Opiniones”, para que cuando el usuario pulse sobre las opiniones de

una noticia se le redirigira a esta seccion de la pagina (vea la seccién ControlNoticiasPortada).

</asp:Repeater>
<hr />
<a id="Opiniones"></a>

En vista disefo afiada un control UpdatePanel (UpdatePanel1), dentro de este control ahada
otro objeto ObjectDataSource (ObjectDataSource2), elija como objeto comercial para recuperar
los datos la clase BLLOpiniéon y como método de dicha clase para asociado con la operacion
SELECT el método ListByldNoticiasPaginadas.

Este método devuelve una lista de opiniones (ListOpinidn) y recibe tres parametros de entrada,
el parametro id, cuyo origen sera una QueryString denominada id (es decir, la misma que en el
ObjectDataSource1, y los parametros pagelndex y pageSize. Estos dos pardmetros se usan

para definir los elementos a mostrar.

La sintaxis declarativa de este objeto quedara de la siguiente manera:

<asp:ObjectDataSource ID="0ObjectDataSource2" runat="server"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Opinion"

DeleteMethod="Delete" OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
SelectMethod="ListByldNoticiasPaginadas"
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TypeName="PortalWeb.BLL.BLLOpinién" UpdateMethod="AddUpdate"
OnSelecting="ObjectDataSource2_Selecting">
<SelectParameters>
<asp:QueryStringParameter Name="id" QueryStringField="id" Type="Int32" />
<asp:Parameter Name="pagelndex" Type="Int32" />
<asp:Parameter Name="pageSize" Type="Int32" />
</SelectParameters>
</asp:ObjectDataSource>

A continuacion en la parte superior del control UpdatePanel1 una tabla con una columna y tres
filas. En la primera fila situé dos etiquetas, la primera tendra el texto “Opiniones” (Skinld =
titulosmaster, CssClass=titulospequenos), y la segunda ird destinada a mostrar un mensaje

informando del numero de opiniones existentes (etNumOpiniones, CssClass = textosnegritos).

itulospequefios

{
font-size: small;
text-transform: uppercase;
color: black;
font-family: Tahoma;
font-variant: small-caps;
font-weight: bold;
text-align: left;

}

.textosnegrita

{
color: black;
font-family: Tahoma;
text-align: justify;
font-size: small;
font-weight: bold;

}

En la segunda fila sitie un control Datalist (Datalist1), que ira enlazado con el
ObjectDataSource(ObjectDataSource2) previamente configurado. Y en la tercera fila sitie los

cuatro botones que constituiran la interfaz de paginacién. (“btFirs”, “btPrev”, “btNex” y “btLast”).

Seguidamente edite la plantilla ItemTemplate del control DatalList. En ella ubique una dos
etiquetas, Ib_usuario (CssClass = textos, SkinlD = titulosmaster) y Ib_fecha (CssClass =
textospeq, ForeColor = Gray). La propiedad Text de cada una ira enlazada con el campo de
datos Usuario y el campo de datos _Fecha, respectivamente. Coloque un Enter y a
continuacion otra etiqueta, Ib_texto, cuya propiedad Text ira enlazada con el campo de datos

_Texto (CssClass = textos).
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textospeq

{

font-family: Tahoma;
font-size: x-small;

Por otro lado, editaremos la plantilla SeparatorTemplate, en la que situara un tag <HR>, es decir

una regla horizontal. Esta servira para distinguir de manera mas clara un comentario de otro.

tpdatEFanel - UpdatePanel 1

'E)pinionﬁ

l[jeﬂf umOpiniones|

HataList1 - Plantilas de elementos

ItemTemplate

[ﬁb_u suario] [Fh:_fe chal]

'ﬁb_tE};tD]

FE'{{ First I FE'-:: Prey I FE'I*Jext = J FE'Last -3 I

Fig. 74 Seccion Opiniones.

Como se ha mencionado anteriormente, se va a recurrir al uso de métodos paginados, para
ello, en primer lugar, agregue (archivo Noticia.ascx.cs) las propiedades StartRowlndex,
MaximumRows y TotalRowCount. Las dos primeras almacenaran el estado de la vista del
control, de forma que iran variando dependiendo de donde nos situemos. Se procede de esta
forma para evitar que si esta en una determinada noticia, navegando por sus opiniones, y a
continuacion se selecciona otra noticia de las expuestas en el control Noticias mas

Comentadas, los valores de estas propiedades no varien y sean erréneos.

private int StartRowIndex
{
get
{
string key = "StartRowIndex" + noticiaid. ToString();
object o = ViewState[key];
if (0 == null)
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return 0;
else
return (int)o;
}
set
{
string key = "StartRowIndex" + noticiaid. ToString();
ViewState[key] = value;
}
}
private int MaximumRows
{
get
{
string key = "MaximumRows" + noticiaid. ToString();
object o = ViewState[key];
if (0 == null)
return 5;
else
return (int)o;
}
set
{
string key = "MaximumRows" + noticiaid.ToString();
ViewState[key] = value;
}
}
private int TotalRowCount
{
get
return BLLOpinion.NumOpinionesByldNoticia(noticiaid);
}
}

A continuacién afiada el manejador para el evento Selecting del ObjectDataSOurce2, cuyo

cbdigo sera el siguiente:

protected void ObjectDataSource2_Selecting(object sender,
ObjectDataSourceSelectingEventArgs e)

{

e.InputParameters["pagelndex"] = StartRowIndex;
e.InputParameters["pageSize"] = MaximumRows;

)

Cree los manejadores para el evento Clic de los botones de la interfaz de paginacion:

protected void btFirst_Click(object sender, EventArgs e)
{
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/I Return to StartRowlIndex of 0 and rebind data
StartRowIndex = 0;
DataList1.DataBind();

protected void btPrev_Click(object sender, EventArgs e)

/I Subtract MaximumRows from StartRowIndex and rebind data
StartRowlIndex -= MaximumRows;
DataList1.DataBind();

}
protected void btNext_Click(object sender, EventArgs e)

/I Add MaximumRows to StartRowIndex and rebind data
StartRowIndex += MaximumRows;
DataList1.DataBind();

}

protected void btLast_Click(object sender, EventArgs e)

//Set StartRowlIndex to last page's starting row index and rebind data
StartRowIndex = ((TotalRowCount - 1) / MaximumRows) * MaximumRows;
DataList1.DataBind();

}

Por otro lado, para que la etiqueta destinada a mostrar informacion acerca del numero de
opiniones existentes (etNumOpiniones) realice su funcién, afiada el siguiente cddigo al

manejador del evento Selecting del objeto ObjectDataSource2.

etNumOpiniones.Text = GetNOpiniones();

El cédigo siguiente corresponde al método GetOpiniones()

protected string GetNOpiniones()
{

int opiniones = TotalRowCount;
if (opiniones == 0)

{
}

else if (opiniones > 1)

{

return ("Existen " + opiniones.ToString() + " opiniones vertidas" +
" por los usuarios acerca de esta noticia");
}

else

return ("Todavia no hay opiniones sobre esta noticia. ");

return ("Existe " + opiniones.ToString() + " opinion vertida por " +
"los usuarios acerca de esta noticia");
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Si no hay opiniones se deberian desactivar todos los botones de la interfaz de paginacion,

complete con el siguiente cddigo el manejador del evento Selecting del ObjectDataSource2.

/I Desactiva los botones de la interfaz de paginacion, si es necesario.
btFirst.Enabled = StartRowlIndex != 0;
btPrev.Enabled = StartRowIndex != 0;

int LastPageStartRowIndex = ((TotalRowCount - 1) / MaximumRows) *
MaximumRows;
btNext.Enabled = StartRowIndex < LastPageStartRowIndex;
btLast.Enabled = StartRowIndex < LastPageStartRowIndex;
if (etNumOpiniones.Text == "Todavia no hay opiniones sobre esta noticia. ")

btFirst.Visible = btLast.Visible = btPrev.Visible =
btNext.Visible = false;

Por ultimo debe anadir los elementos necesarios para insertar nuevas opiniones. Para ello: en
primer lugar afada en el UpdatePanel1, una tabla con una columna y tres filas. En la primera
fila coloque dos etiquetas, una para indicar que se puede afadir opiniones
(CssClass=etiquetas), y la otra destinada a mostrar mensajes de informacién que indicaran que
no es posible anadir opiniones cuando los usuarios no hayan iniciado sesién (Label4,
CssClass=textos). En la segunda fila ira situada una caja de texto (CssClass=textos), donde el
usuario introducira el correspondiente comentario. Finalmente, y ya en la ultima fila, coloque un
control de validacion RequiredFieldValidator, que ira asociado con la caja de texto, y un botén

para validar la operacién.

Fu opinicn fLabel
u opimon | Labeld

Ro puede insertar un comentario en blanco

Tanto la caja de texto, como el control de validacion y el botén, formaran parte de un mismo

grupo de validacién (“addopinion”), de tal manera que cuando se haga clic en el botén se
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produzca dicha validacion, tome esto en cuanta para la validacion de todos los controles que

aun faltan en el desarrollo del Portal.

Para insertar nuevas opiniones, los usuarios deberan haber iniciado sesion o de no ser asi, el
botdn Button1 estara desactivado. Para que esto suceda, afiada el siguiente cddigo al

manejador del evento Load de la pagina (Page _Load).

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
noticiaid = Convert.Tolnt32(Request.QueryString["id"]);
Noticia minoticia = BLLNoticia.SelectGetByld(noticiaid);
titulo = minoticia._Titulo;
if ({HttpContext.Current.User.ldentity.IsAuthenticated)
Label4.Text = " - Solo los usuarios registrados pueden enviar opiniones";
else
TextBox1.Enabled = Button1.Enabled = true;
Page.Title = titulo;

Por otro lado el boton Button1, tiene asociado el siguiente controlador:

protected void Insertar_Opinion(object sender, EventArgs €)
{

Opinién miopinion = new Opinion();
miopinion._Comentario = TextBox1.Text;
miopinion._ld_Noticia = Convert.Tolnt32(Request.QueryString["id"]);
miopinion._Usuario = HttpContext.Current.User.ldentity.Name.ToString();
miopinion._Fecha = DateTime.Now;
BLLOpinion.AddUpdate(miopinion);
TextBox1.Text="";
StartRowlIndex = 0;
DataList1.DataBind();

Este método crea un nuevo objeto de la clase Opinién y rellena sus propiedades a partir del
contenido de la caja de la caja de texto, del valor de la QueryString (que corresponde con el
identificador de la noticia), del usuario actual y de la fecha del sistema. Después de guardar la
opinion, borra el contenido de la caja de texto, establece a cero la propiedad StartRowlIndex y

llama al método DataBind del DataL.ist.
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6.5.2.2. Pagina Noticia.aspx

En esta pagina, y al igual que ocurria en el caso de Default.aspx, sitie un panel en cuyo interior
se ubica el control Noticia.ascx previamente disefiado. A continuacion afada un extender
RoundedCorner para lograr que el panel presente esquinas redondeadas. Esta pagina debera

estar situada en la carpeta Noticias.

6.6. Pagina Buscador de Noticias

6.6.1. Descripcion

Cuando se accede al portal, en la portada, tan sélo se muestran las noticias mas recientes.
Pero si se desea buscar alguna noticia no tan reciente, se debe hacer uso del buscador de
noticias. Disefiado a modo de hemeroteca, permitira averiguar en qué dias se han publicado
noticias, a través de una interfaz en forma de calendario. Haciendo clic sobre el mes deseado,
apareceran marcados en rojo aquellos dias para los que existen noticias. Y si se pulsa sobre
cualquiera de ellos, se remitira a una pagina donde se veran todas las noticias de ese dia,
dispuestas de forma ordenada, como en la portada. También se tiene la opciéon de hacer
busquedas de noticias, eligiendo un dia exacto mediante unas listas desplegables.

Busca noticias anteriores

abril mayo de 2008 junio
dom lun mar mie jue vie sab
1 2 3
4 5 5] 7 g = 10
11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 20 31

Seleccione la fecha

1 sl [ Enero v |[2006 [»

Fig. 75 Buscador de Noticias.
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6.6.2. Desarrollo

Para la realizacion de esta pagina, denominada BuscaNoticias.aspx, se desarrollan dos
controles de usuario, que posteriormente pasaran a formar parte de la misma (Ubicados todos
en la carpeta Noticias). El primero se denominara CalendarioNoticias, y contendra el calendario
donde se visualizaran las fechas en las que se han publicado noticias. El segundo control,

denominado BuscaNoticia.ascx contendra los desplegables para la realizacién de busquedas.

6.6.2.1. Control CalendarioNoticias.ascx

Este control esta formado por un Calendar que se configura de manera similar al utilizado en el
control Calendario de eventos situado en la pagina maestra. Lo Unico que cambiara sera el
aspecto del mismo y que en lugar de obtener las fechas a senalar mediante el método
BLLEvento.GetFechasFuturas() lo hara con el método BLLNoticia.Select.GetFechas(). Cuando
se pinche sobre una de las fechas destacadas, se remitira a la pagina NoticiasFecha.aspx

pasando como parametro QueryString la fecha seleccionada.

6.6.2.2. Control BuscaNoticia.ascx

Para la realizacién de este control, agregue en primer lugar, una tabla compuesta de una
columna vy tres filas. El la primera fila, sitie una etiqueta (CssClass = etiquetas, SKinID =
titulosmaster) con el texto “Selecciona la fecha”. En la segunda, un botén y tres controles del
tipo DropDownList: uno para seleccionar el dia, otro para el mes y otro para el afio. Y en la
ultima fila coloque una etiqueta destinada a mostrar un mensaje en caso de que no haya

noticias del dia elegido.

Beleccione la fecha

Ell w Effnern L [EZUUE o

FLabell]
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El botén tiene asociado un manejador para su evento clic:

protected void btBuscarNoticias_Click(object sender, EventArgs e)

{

string dia = listDia.SelectedValue;

string mes = listMes.SelectedValue;

string ano = listAfo.SelectedValue;

string fecha = dia + "/" + mes + "/" + afo;

string[] arrayfechas = BLLNoticia.SelectFechas();
int contador = arrayfechas.Length;

bool ok = false;

inti=0;

while (i < contador)

{

if (fecha == arrayfechasi])
ok = true;

i++;

if (Ok)
Response.Redirect("~/Controles/Noticias/NoticiasFecha.aspx?fecha="
+ fecha);

else
Label1.Text = "No hay Noticias del dia " + fecha;

En primer lugar se almacenan los valores seleccionados en los tres DropDownList
concatenandolos para originar una cadena con el formato de fecha. Seguidamente, en un array
de tipos String se guarda el resultado de llamar a la funcién BLLNoticia.SelectFechas(), es decir
cada una de las fechas en las que se han publicado noticias. Acto seguido, mediante un bucle,
se recorre dicho array comparando cada uno de sus elementos con la fecha seleccionada
mediante los DropDownList. Si se encuentra la fecha, se redirige la pagina NoticiasFecha.aspx,
pasandole como parametro dicha fecha. Y en caso contrario, la etiqueta destinada para ello

indica que no existen noticias con esa fecha de publicacion.

6.6.2.3. Pagina BuscaNoticias.aspx

Finalmente, una vez que disefado los dos controles, se crea la pagina BuscaNoticias.aspx.
Coloque Colocaremos en esta un UpdatePanel, dentro este un Panel y en su interior ambos

controles. Recuerde establecer las esquinas redondeadas del Panel.

245



Capitulo 4: Desarrollo.

6.7. Pagina Noticias Fecha

6.7.1. Descripcion

Esta pagina mostrara las noticias publicadas en una determinada fecha, tras haber
seleccionado la misma en la pagina BuscaNoticias.aspx. Su apariencia sera similar a la portada
del sitio Web, sélo que en lugar de tener por titulo la etiqueta “Ultimas Noticias” tendra una con
el texto “Noticias del dia DD/MM/YYYY”.

6.7.2. Desarrollo

Para el desarrollo de esta pagina de utilizara un unico control denominado NoticiasFechas.ascx.

Noticias del dia 23/06/2008
23/06/2008

UNA OLEADA DE CORREOQS FRAUDULENTOS INTENTA OBTENER CLAVES DE
USUARIOS DE TELEFONICA

Con el obietive de obtener las claves privadas de los usuarios de Telefdnica, lo que se
conoce como "phishing”, se esta produciendo un envio masive de correos fraudulentos

gue simulan proceder de la citada compafiia, segin denuncid hoy la Asociacidn de
Internautas [AI).

1 opinidn

23/06/2008
KASPERSKY LAB ENCUENTRA UNA POSIBLE SOLUCION PARA RECUPERAR LOS
DATOS CIFRADOS POR (GPCODE.AK

Kaspersky Lab, lider en sistemas de defensa contra software nocive e indeseable,
gtaques de hacker y spam, revela que existe la posibilidad de recuperar los ficheros
cifrados por el virus Gpcode.ak. Hasta la fecha ha sido imposible descifrar los ficheros
encriptados por Gpcode.ak sin la clave secreta utilizada durante el proceso de
codificacidn. Sin embargo, el lider ruse en seguridad ha logrado identificar un método
para recuperar los documentos cifrados.

MNinguna opinidn

Fig. 76 Noticias por Fecha.
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6.7.2.1. Control NoticiasFechas.ascx

Para mostrar los datos utilice un control de enlace a datos del tipo DataList que estara enlazado
a un ObjectDataSource. Primeramente afiada dicho ObjectDataSource y elija el objeto
comercial BLLNoticia, y como método del objeto comercial asociado a la operacién SELECT el
método ListByFechas. Este método recibe como parametro una cadena de texto
correspondiente con la fecha de publicacion de las noticias a mostrar. El origen de este
pardmetro sera una QueryString denominada fecha. A continuacion afada el DataList y
seleccione como origen de datos el ObjectDataSource. Dicho DataList sera exactamente igual
que el situado en la pagina Default.aspx, recuerde también aplicar los estilos. Lo Unico que
variara sera la plantilla de cabecera. En este caso, estara formada Unicamente por una Label

cuya propiedad Text vendra definida por el método GetTitulo().

El codigo de este método es:

protected string GetTitulo()

return "Noticias del dia " + Request.QueryString["fecha"]. ToString();
}

6.7.2.2. Pagina NoticiasFecha.aspx

Finalmente, una vez que tenga listo el control, cree la pagina NoticiasFecha.aspx y proceda a
insertarlo en la misma, recuerde insertarlo dentro de un Panel y aplicarle esquinas

redondeadas.

6.8. Pagina RSS20.aspx

6.8.1. Descripcién

El objetivo de la creacion de esta pagina es posibilitar la generacién de nuestro propio canal
RSS a partir de las noticias albergadas en la base de datos, y facilitar que otros usuarios de la
red se suscriban a él. Para acceder a ella, habra que hacer clic en el pequefio icono de RSS

situado en el panel de noticias de la pagina principal.
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6.8.2. Desarrollo

Para su puesta en practica se creara un documento en XML, en el que todos los datos deberan
ir correctamente ordenados con sus correspondientes etiquetas de principio y final segun lo
establecido en la normativa del propio lenguaje de marcado XML. Asi se creara nuestro propio
Canal que puede contener varios articulos o items, que seran legibles a través de diversas

aplicaciones (navegadores, bases de datos, etc.)

Este seré el codigo que contenga la pagina:

private void Page Load(object sender, System.EventArgs e)

{

/I Cacheamos la respuesta para no estar constantemente generando el fichero
Response.ContentType = "text/xml";

Response.ContentEncoding = Encoding.UTF8;

MemoryStream ms = new MemoryStream();

XmlITextWriter writer = new XmITextWriter(ms, Encoding.UTF8);

/[Sélo las noticias de la portada

ListNoticia misnoticias = BLLNoticia.SelectListPortada();

writer.WriteStartDocumenty();

//ICreamos nuestro canal, con los elementos estaticos

writer.WriteStartElement("rss");

writer.WriteAttributeString("version”, "2.0");

writer.WriteStartElement("channel");

writer.WriteElementString("title", "Ultimas noticias de Programacién Orientada a la
Web");
writer.WriteElementString("link", "http://localhost/PortalWeb/Default.a.spx”);
writer.WriteElementString("description”, "Las ultimas noticias de POW , el sitio de
referencia para conocer diversas noticias.");

writer.WriteElementString("ttl", "60");

/IAgregamos los elementos dindmicos a nuestro canal
foreach (Noticia noticia in misnoticias)
{
writer.WriteStartElement("item");
writer.WriteElementString("title", noticia._Titulo);
writer.WriteElementString("link",
String.Format("http://localhost/PortalWeb/Controles/Noticias/Noticia.aspx?id={0}",
noticia._Id_Noticia.ToString()));
writer.WriteElementString("description", noticia. Resumen );

writer.WriteElementString("pubDate", noticia._Fecha.ToString("R"));
writer.WriteEndElement();

}

/[cierro channel
writer.WriteEndElement();
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/[cierro rss
writer.WriteEndElement();
writer.WriteEndDocument();
writer.Flush();

ms.Seek(0, SeekOrigin.Begin);

Response.Write((new StreamReader(ms)).ReadToEnd());
writer.Close();
Response.AddCacheltemDependency("cachecontrol");

Como se puede apreciar, en primer lugar se especifica la naturaleza del contenido del fichero,
asi como su codificacién. Acto seguido se declara un objeto MemoryStream para el
almacenamiento temporal del fichero y otro del tipo XmITextWriter para la escritura en el mismo.
Después, se recoge en un objeto todas las noticias existentes en la portada y se procede a

rellenar el fichero Xml con los contenidos de las mismas, situados entre etiquetas.

Para ello, y en primer lugar, se indica que la version que a desarrollar sera la 2.0. Seguidamente
se abren las etiquetas del canal y se indica algunos de sus atributos, como su descripcion, titulo

o enlace.

A continuacién, y para mostrar cada uno de los elementos o items que se publicaran en nuestro
canal, se inicia un bucle foreach. Mediante dicho bucle y para cada noticia, se indica el titulo,
enlace, descripcion y fecha de publicaciéon de cada una de las noticias, acudiendo para ello a

los respectivos campos de cada objeto noticia. Todos ellos seran afiadidos al objeto writer.

Una vez hecho esto, se procede a cerrar tanto las etiquetas del canal, como la de la propia rss.
Finalmente mediante la funciédn Seek se situa en el inicio del fichero generado para
posteriormente leerlo de principio a fin y escribirlo asi en la secuencia de salida de la respuesta
HTTP. Hasta aqui termina la edicion de todo lo relacionado con las noticias, recuerde colocar
estos controles y paginas en la carpeta Noticias, y de colocar en las paginas .aspx, un control
Panel para aplicarle esquinas redondeadas. Por ultimo cree dentro de esta carpeta (Noticias)

otra denominada Fotos, la cual sera utilizada mas adelante.
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6.9. Pagina Eventos

6.9.1. Descripcion

Préximos Eventos
Bisqueda Avanzada

Examen de Algoritmo y Estructura de Datos EvENTOS POR FECHA

D4/07/2008 < junio de 2008 =

. do lu ma mi ju vi sa
Ledn
i 2 3 4 5 6 [F
LSBT 8 9 10 11 12 13 14
IS4 16 17 18 19 20 f2%
El dia viernes 04 de Julio, se llevard a cabo el examen 22 23 24 25 28 27 I8
del III parcial de Algoritmo y Estructura de datos, en el 79 1 2 3 45
Auditorio Ruiz Ayesta (ARA), Edificio del Basico, de
09:00 a.m a 11:00 a.m, para I afie de Ingenieria en
Sistemas v Telematica. Eventos por CIUDAD
Ledn [V]
Examen de Fundamentos de Informatica
Ir
04,07/2008 .
Ledn
Web Oficial Eventos anteriores
Elaboracidon del 3er examen parcial de Fundamentos e
de Informatica para el I afic de Ingenieria en 26/05/2008 Managua
Sistemas vy Telematica, del Departamento de _
Computacion, UNAM - Ledn. Leer review
Entrega de
reconocimiento a
ldel historiader

20/06/2008 Ledn

Fig. 77 Pagina Eventos.
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Se dividira principalmente en dos zonas. En la zona de la izquierda podra encontrar un listado
detallado de los préoximos eventos, donde se mostrara desde una pequefia descripcion del

evento, hasta el enlace oficial en el que obtener mas informacion sobre dicho acontecimiento.

Por otro lado, en el margen derecho se dispone de un buscador avanzado de eventos. Se
puede realizar busquedas por ciudad o por fecha, ésta ultima con la ayuda de un calendario.
Tras hacer clic en cualquiera de estos elementos, se remitira a una pagina especifica donde
podremos ver los eventos programados para esos criterios de busqueda. Ademas, también en
este margen, y justo debajo del buscador, podra encontrar las cronicas de los eventos mas

recientes con tan sélo hacer clic en aquella que se desee.

6.9.2. Desarrollo

En este apartado se va a describir el desarrollo de las paginas Eventos.aspx y Review.aspx.
Para el desarrollo de la pagina Eventos.aspx se emplearan tres controles de usuario que

crearemos previamente: ProximosEventos.ascx, BuscaEventos.ascx y Rview.ascx.

6.9.2.1. Control ProximosEventos.ascx

Este control esta destinado a mostrar el listado de los proximos eventos y esta formado

principalmente por un control Repeater.

Anada una tabla con una columna y tres filas, en la primera coloque una etiqueta con el texto
“Proximos Eventos”, establezca el estilo igual que el encabezado de los otros controles de

usuario. En la segunda fila afiada un control Repeater (Repeater1) cuyo cédigo es el siguiente:

<asp:Repeater ID="Repeater1" runat="server" EnableViewState="false" >
<ltemTemplate>
<div style="text-align: center">
<table border="0" style="width: 330px">

<tr>
</br>
<td align="left" colspan="2" rowspan="1" style="height: 40px">
<asp:Label ID="etTitulo" runat="server" CssClass="textosnegrita"
ForeColor="Black"
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Text='<%# Eval("_Titulo") %>' Font-Underline="True" Font-
Bold="True" SkinID="titulosmaster"></asp:Label><br />
</td>
</tr>

<tr>
<td rowspan="3" style="width: 100px">
<asp:Image ID="Image1" runat="server" ImageUrl='<%#Eval("_Foto")
%>' ImageAlign="TextTop" /></td>
<td style="width: 100px">
<asp:Label ID="etFecha" runat="server" CssClass="textos"
ForeColor="Black" Text='<%# Eval("_Fecha", "{0:d}")%>"'></asp:Label></td>
<[tr>

<tr>
<td style="width: 100px">
<asp:Label ID="etCiudad" runat="server" CssClass="textos"
ForeColor="Black" Text='<%#Eval("_Ciudad") %>">
</asp:Label></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 100px">
<asp:HyperLink ID="HyperLink1" runat="server" CssClass="textos"
NavigateUrl='<%#Eval("_Enlace", "{0}") %>' Text="Web Oficial' Target="_blank">
</asp:HyperLink>
</td>
</tr>

<tr>
<td colspan="2">
<br />
<asp:Label ID="Label2" runat="server" CssClass="textos" Text='<%#
Eval("_Descripciéon") %>' Width="315px">
</asp:Label></td>
</tr>
</table>
</div>

</ltemTemplate>

</asp:Repeater>

Para obtener los datos de forma paginada, se recurre al siguiente método, que acudira al
método paginado correspondiente de la clase BLLEvento de forma similar a como ocurria con la

paginacion de otras secciones como la de los comentarios a noticias.
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1]

DataBound

B

DataBound

DataBound

B

DataBound

Fig. 78 Disefo de la pagina Eventos.

Préximos Eventos

DataBound
DataBound
Weh Oficial

DataBound
DataBound
Web Oficial

public partial class Controles Eventos ProximosEventos : System.Web.UIl.UserControl

{

ListEvento misEventos;
string fecha;

string descripcion;
string ciudad;

int numpag = 1;

int pagtot = 1;

Por un lado se tiene se tiene el manejador del evento Load del control Repeater

protected void Page_Load(object sender, EventArgs €)

{

fecha = Request.QueryString.Get("fecha");
descripcion = Request.QueryString["descripcion"];
ciudad = Request.QueryString["ciudad"];

CargarDatos();
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Y por otro el método CargarDatos()

private void CargarDatos()

if (fecha != null)
misEventos = BLLEvento.GetEventosByFechaPaginados(fecha, StartRowIndex,
MaximumRows);
else if (ciudad != null)
misEventos = BLLEvento.GetEventosFuturosByCiudadPaginados(ciudad,
StartRowIndex, MaximumRows);
else
misEventos = BLLEvento.GetEventosFuturosPaginados(StartRowIndex,
MaximumRows);
Select();
this.Repeater1.DataSource = misEventos;
this.Repeater1.DataBind();

}

En la tercera fila de la tabla, coloque los botones de paginacién y una etiqueta.

FE'{{ First I FE'{ Prev J FE'I'JEK’[ = I [[_E'Last = ]
'PC'mrentPage'_‘fmnber]

Define el método Select de la siguiente manera.

private void Select()

btFirst.Enabled = StartRowIndex != 0;
btPrev.Enabled = StartRowIndex != 0;

int LastPageStartRowIndex = ((TotalRowCount - 1) / MaximumRows) *
MaximumRows;
btNext.Enabled = StartRowIndex < LastPageStartRowIndex;
btLast.Enabled = StartRowIndex < LastPageStartRowIndex;
if (TotalRowCount < MaximumRows || TotalRowCount == MaximumRows)
pagtot = 1;
else if ((TotalRowCount % MaximumRows) == 0)
pagtot = (TotalRowCount / MaximumRows);
else
pagtot = (TotalRowCount / MaximumRows) + 1;
CurrentPageNumber.Text = numpag.ToString() + " de " + Convert.ToString(pagtot);

Finalmente define las propiedades StartRowlndex, MaximunRows, TotalRowCount y los

controladores del evento Clic de cada uno de los botones de paginacion.
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protected void btFirst_Click(object sender, EventArgs e)

StartRowlIndex = 0;
numpag = 1;
CargarDatos();

}

protected void btPrev_Click(object sender, EventArgs e)

StartRowIndex -= MaximumRows;
if (StartRowlndex == 0)

numpag = 1;
else

if (MaximumRows > StartRowIndex)

numpag = (MaximumRows / StartRowIndex) + 1;
else

numpag = (StartRowlndex / MaximumRows) + 1;

}
CargarDatos();

}

protected void btNext_Click(object sender, EventArgs e)
{
StartRowIndex += MaximumRows;
if (MaximumRows > StartRowIndex)
numpag = (MaximumRows / StartRowIndex) + 1;

else
numpag = (StartRowlndex / MaximumRows) + 1;
CargarDatos();
}

protected void btLast_Click(object sender, EventArgs e)

StartRowIndex = ((TotalRowCount - 1) / MaximumRows) * MaximumRows;
if ((TotalRowCount % MaximumRows) == 0)
numpag = TotalRowCount / MaximumRows;
else
numpag = (TotalRowCount / MaximumRows) + 1;
CargarDatos();

}

private int StartRowIndex
{
get
{
object o = ViewState["StartRowIndex"];
if (0 == null)
return O;
else
return (int)o;
}

set

ViewState["StartRowIndex"] = value;

}
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}

private int MaximumRows

{
get

{

object o = ViewState["MaximumRows"];
if (0 == null)
return 5;
else
return (int)o;
}

set

ViewState["MaximumRows"] = value;

}
}

private int TotalRowCount

{
get

if (fecha != null)

return BLLEvento.GetNumEventosFuturosByFechaPaginados(fecha);
else if (ciudad !'= null)

return BLLEvento.GetNumEventosFuturosByCiudadPaginados(ciudad);
else

return BLLEvento.GetNumEventosFuturosPaginados();

6.9.2.2. Control BuscaEventos.ascx

Ahora disefie el control de busqueda avanzada ubicado en el margen derecho. Este estara
formando principalmente por una tabla de una uUnica columna y cuatro filas. En la primera de
ellas ubicaremos una Label con el titulo del Busqueda Avanzada, recuerde seguir aplicando los

estilos.

En la segunda inserte un control de tipo Calendar acompanado por su correspondiente etiqueta.
Este calendario funcionara de manera similar al existente en la pagina maestra. Sera capaz de
recoger y marcar en los dias sefialados, aquellas fechas en las que se produciran Eventos. Con
tan solo pulsar en el dia marcado, se redirigira a una pagina en la que se mostraran todos los

Eventos programados para esa fecha.
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No se trata de una pdagina nueva, sino de la misma que la anterior, con la excepcién de que en
este caso solo se mostraran aquellos eventos que coincidan con los resultados de la busqueda
pasados por QueryString. Se seguiran conservando pues los controles de la columna lateral

derecha. Por tanto siga todos los pasos que ya realizd en el control Calendario Eventos.

En la tercera fila se encontrara el buscador por ciudad. Este estara Buisqueda Avanzada
= L2y = L2 2

compuesto por una etiqueta y por un control de tipo DropDownList
(dlistCiudad), que al desplegarse sera capaz de mostrar todas las  ®E+ventos por Fecha

ciudades en las que van a acontecer evento. Para ello, se enlaza

con el ObjectDataSource(ODS1), este recurrira al método IR

. do lu ma mi ju vi sa
GetCiudadesFuturas de la clase BLLEvento. i 2 3 4 5 B
7|8 9 10 11 12|13
Tras hacer clic en el botén “Ir” se redirigira a la pagina especifica PN
donde se mostraran todos los Eventos existentes en esa ciudad. e
21 22 23 24 25 27
28 29 30 31
protected void btirCiudad_Click(object sender, EventArgs e)
{
string ciudad = dlistCiudad.SelectedValue;
Response.Redirect("~/Controles/Eventos/Eventos.aspx?Ciudad="
+ ciudad);
} *Eventos por Cindad
"hataBound )

6.9.2.3. Control Review.ascx

i

[Eb-hj ectDataSource - 0051

Por ultimo, en la parte inferior de la columna derecha se situara el
control dedicado a las reviews. Aflada una tabla con dos filas y una
columna, la primera fila te estard formada por un control Datalist enlazado mediante un
ObjectDataSource (odsEvento) al método GetEventosPasadosPaginados, que devolvera un

listado de Eventos (ListEvento). Cuyo codigo es el siguiente:

<asp:ObjectDataSource ID="odsEvento" runat="server"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Evento"

DeleteMethod="Delete" OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
OnSelecting="odsEvento_Selecting"

SelectMethod="GetEventosPasadosPaginados"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLEvento"

UpdateMethod="AddUpdate">

<SelectParameters>

<asp:Parameter Name="startRowIndex" Type="Int32" />
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<asp:Parameter Name="maximumRows" Type="Int32" />
</SelectParameters>
</asp:ObjectDataSource>

La plantilla ItemTemplate muestra el siguiente aspecto.

HataList1 - Plantilas de elementos

ItemTemplate

I[jetTitLﬂnEventD]

[Fechalabel] [CiudadLabel]

Eee:' review

Ebhj ectDataSource - odsEvento

Fig. 79 Disefio del control Review.

En ella se ha insertado una tabla, con un amplio espaciamiento entre sus celdas, y que estaran
destinadas a dar cobijo a diferentes elementos. Por un lado, y en la parte superior, en Titulo del
evento, y justo debajo, la fecha y la ciudad en la que acontecié el Evento. Por ultimo, un
hipervinculo al enlace de la crénica. También cabe mencionar que el listado de las reviews
estara también paginado. Por lo que debe enlazar la propiedad Text con el campo
correspondiente y en el hipervinculo enlace su propiedad NavigateUrl con el campo _Id_Evento
y el siguiente formato “~/Controles/Eventos/Review.aspx?id={0}".En la plantilla HeaderTemplate

coloque una etiqueta con el texto “Evento anteriores”.

En la segunda fila (Fig. 79), afada los controles de paginacion, declare las propiedad
MaximumRows, TotalRowCount y StartRowindex, igual que en control ProximosEventos.ascx,

con la salvedad TotalRowCount.
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private int TotalRowCount

{
get

return BLLEvento.GetNumEventosPasadosPaginados();

}
}

Defina también los controladores de los botones de paginacion, siguiendo como ejemplo los
definidos en el control Noticia.ascx, utilice este mismo control para definir el controlador del

evento Selecting del control odsEvento.

6.9.2.4. Control Eventos.aspx

Una vez creados los tres controles anteriormente descrito proceda a la creacion de la pagina
Eventos.aspx. Para la disposicion en la misma de dichos controles, cree una tabla con dos filas
y dos columnas, combinando las dos celdas de la primera columna. Acto seguido insertaremos
en las celdas cada uno de los controles. Finalmente, afadiremos un UpdatePanel, dentro de

este un Panel que envolvera a la tabla y al que se le aplicaran las esquinad redondeadas.

6.9.2.5. Pagina Review.aspx

La pagina Reviews.aspx dispondra de un control Repeater, muy similar al descrito
anteriormente en el control ProximosEventos.ascx y que contara con todos los campos
mostrados en éste ultimo, a excepcion de la descripcion, que sera sustituida por la propia
cronica del Evento (Campo _Review). Para ello se utiliza un control ObjectDataSource, cuyo
objeto comercial asociado es BLLEvento y el método correspondiente a la operacién Select es

SelectGetByld, cuyo origen del campo id sera un QueryString (id).

En esta ocasion no se contaran con los controles de la columna de la derecha. La apariencia

final debera ser:
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Review

Entrega de reconocimiento a historiador

i ;. 20/0a6/2008

Ledn

El 20 de junio se hizo entrega de un certificado de reconocimiento
por su colaboracidn con la Facultad de Ciencias de la Educacidn y
Humanidades, especificamente del recién creado Centro de
Estudios  Histdricos, al  Dr. Richard Huston, Historiador
estadounidense del Greenville College(Illincis, Estados Unidos) y
becario del Frograma Fulbright.

En la actividad estuvieron presentes la Dra. Monika Strasser,
directora del Centro, el MSc. Yovani Valle, Jefe del Departamento
de Ciencias Sociales y el M5c. Boanerges Méndez, Secretario
Académico de la Facultad de Ciencias de la Educacidn vy
Humanidades.

Fig. 80 Pagina Review.

6.10. Pagina Encuestas Anteriores

6.10.1. Descripcion

Anteriormente se ha visto como en el margen derecho de la pagina principal se ubicaba un
control con la Encuesta mas reciente: la encuesta de portada. Pero también puede darse el
caso de que existan otras encuestas activas en el portal, no tan recientes. Si se desea votar por
ellas, y de paso echarle un vistazo a los resultados de las encuestas cuyo periodo de votacion
ya ha finalizado, tan s6lo se tendra que hacer clic en el boton “Encuestas anteriores” situado en

el control Encuestas comun a todas las paginas.
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El mecanismo de votacion de esta nueva pagina sera idéntico al del control anterior, es decir, se

debe estar previamente registrado, y tan sélo se podra emitir un voto por encuesta.

Encuestas ANTERIORES
ATRACTIVOS TURISITICO DE NICARAGUA

Respuestas:

O Ometepe

(O Volcadn Mombacho
O Corn Island

O Catedral de Ledn

Yotar

DISTRIBUCION DE LINUX MAS CONOCIDA

Respuestas:

Suse Linux - 1 votos
Ubuntu - 0 votos
Kubuntu - 1 votos
Fedora - 1 votos
Debian - 1 votos

Periodo de votacion finalizado

Fig. 81 Pagina Encuestas Anteriores.

6.10.2. Desarrollo

Esta pagina estara formada por un control denominado EncuestasAnteriores.ascx (ubicado en
la carpeta Encuesta), el cual se describira en primer lugar para posteriormente centrarse en la

propia pagina.
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6.10.2.1. Control EncuestasAnteriores.ascx

Esta formado por un control Repeater(rp_Encuestas) cuyo origen de datos (DataSourcelD), es
un objeto ObjectDataSource (ODSEncuesta), cuyo método asociado a la operacion Select es
SelectList del objeto comercial BLLEncuesta. El cédigo asociado al control Repeater es el

siguiente:

<asp:Repeater ID="rp_Encuestas" runat="server" DataSourcelD="ODSEncuesta"
OnltemDataBound="rp_Encuestas_ltemDataBound"
OnltemCommand="rp_Encuestas_ltemCommand" >
<HeaderTemplate></HeaderTemplate>
<ltemTemplate>
<asp:UpdatePanel ID="UpdatePanel1" runat="server" EnableViewState="true">
<ContentTemplate>
<asp:Label ID="etPregunta" runat="server" CssClass="titulospequefnos"
Text='<%# Eval("_Pregunta")%>"'
ForeColor="DarkGreen" SkinID="titulosmaster"></asp:Label>
<br />
<br />
<asp:Label ID="etantesrespuestas" runat="server" CssClass="etiquetas"
Text="Respuestas:"></asp:Label>
<br />
<asp:Label ID="etrespuestas" runat="server" CssClass="etiquetaspequenas"
Text=""
Font-Bold="true" Visible="false"></asp:Label>
<asp:Label ID="etdespuesrespuestas" runat="server" CssClass="etiquetas"
Text="<br /><br />Periodo de votacion finalizado"
Visible="false"></asp:Label>
<br />
<div align="center">
<asp:RadioButtonList ID="rb_Respuestas" runat="server" CssClass="textos">
</asp:RadioButtonList></div>
<br />
<asp:Button ID="btnVotar" runat="server" Text="Votar" CssClass="textoscenter"
Visible="false" CommandName="votar"/>
<asp:HiddenField ID="hfldEncuesta" runat="server" />
<br />
<asp:Label ID="Ib_error" runat="server" ForeColor="Red" Visible="false"
CssClass="textos"></asp:Label>
<asp:Label ID="Ib_soloreg" Text="<br/> Sélo puedes votar si estas registrado
<br/>"
CssClass="textos" runat="server" ForeColor="Red"
Visible="false"></asp:Label>
<asp:Label ID="Ib_msg" CssClass="textos" runat="server" ForeColor="Red"
Visible="false"></asp:Label>
<br />
</ContentTemplate>
</asp:UpdatePanel>

</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
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Como se puede observar, el Repeater estara formando por una serie de elementos
ltemTemplate que se ubicaran en el interior de un UpdatePanel para evitar asi la recarga de
toda la pagina. Cada uno de dichos elementos estara formado por la pregunta de la encuesta
que se mostrara en forma de etiqueta, asi como por otra etiqueta de la que subyaceran las

distintas respuestas en forma de RadioButtonList.

A continuacion se dispone de un botdn con el que se podra insertar el voto, y por ultimo un par
de etiquetas que se mostraran sélo en caso de error. Para recoger todos los datos a mostrar y

realizar las operaciones pertinentes, se recurren a los siguientes métodos:

protected void rp_Encuestas_ltemDataBound(object sender, RepeaterltemEventArgs e)
{
Encuesta miencuesta;
string strRes = "<br />";
if (e.ltem.Dataltem != null)
{
miencuesta = (Encuesta)e.ltem.Dataltem;
Label etrespuestas = (Label)e.ltem.FindControl("etrespuestas");
Label etdespuesrespuestas = (Label)e.ltem.FindControl("etdespuesrespuestas");
if (miencuesta._Fecha_Cierre < DateTime.Now)
{
ListRespuestaEncuesta respuestas = new ListRespuestaEncuesta();
respuestas =
BLLRespuestaEncuesta.ListByldEncuesta(miencuesta. Id_Encuesta);
foreach (RespuestaEncuesta respuesta in respuestas)

{
int votos =
BLLRespuestaEncuestaUsr.GetNumVotosByldRespuesta(respuesta._|Id_Respuesta);
strRes += respuesta._Texto+ " - <Font color="'darkorange">" + votos.ToString()
+ "</font> votos" + "<br />";

e.ltem.FindControl("rb_Respuestas").Visible = false;
e.ltem.FindControl("btnVotar").Visible = false;
etrespuestas.Text = strRes;

etrespuestas.Visible = true;
etdespuesrespuestas.Visible = true;

}

else

ListRespuestaEncuesta respuestas = new ListRespuestaEncuesta();
respuestas =
BLLRespuestaEncuesta.ListByldEncuesta(miencuesta. |d_Encuesta);

RadioButtonList rbl = ((RadioButtonList)e.ltem.FindControl("rb_Respuestas"));

rbl.DataSource = respuestas;

rbl.DataTextField =" Texto";

rbl.DataValueField =" Id_Respuesta";

rbl.DataBind();

((HiddenField)e.ltem.FindControl("hfldEncuesta")).Value =
miencuesta._ld_Encuesta.ToString();
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rbl.Visible = true;

Button btnvotar = (Button)e.ltem.FindControl("btnVotar");
btnvotar.Visible = true;

if (HttpContext.Current.User.ldentity.Name.ToString() == "")

btnvotar.Enabled = false;
((Label)e.ltem.FindControl("lb_soloreg")).Visible = true;

}
}
}
}

Primeramente se obtienen las respuestas a las encuestas y se generan los enlaces

correspondientes para rellenar los radiobuttons y poder asi votar.

Si la fecha de la encuesta en cuestion es anterior a la del dia de hoy, o la encuesta esta
inactiva, significara que se deben deberemos mostrar las respuestas acompanadas del numero
de votos que han recibido, y por tanto descartar la posibilidad de que se pueda votar por ellas.
Empleando pues los métodos ListByldEncuesta para hallar cada una de las respuestas y
GetNumVotosByldRespuesta para averiguar su numero de votos asociado. Se mostraran con la
ayuda de un bucle y se ocultaran los Radiobuttons y el botén votar para dejar unicamente
visibles las etiquetas de las respuestas. Tras aplicarles ciertos atributos, su apariencia resultara

como las imagenes expuestas anteriormente.

En caso contrario, es decir, la encuesta aun sigue activa, se obtienen las repuestas a través del
identificador de encuesta y dicha coleccion de elementos es asociada con la fuente de datos de
los elementos que se mostraran. Se rellena de esta forma todas las propiedades de la coleccion
de elementos RadioButton. Se hace también visible el botén Votar, aunque su disponibilidad
dependera de si quien intenta votar esta registrado o no. En caso negativo, se hara visible la

etiqueta que indica que sélo se puede votar si se esta registrado.

En cuanto al propio proceso de votacion se realiza de la siguiente manera:

protected void rp_Encuestas_ItemCommand(object source, RepeaterCommandEventArgs e)

/[Vamos a votar sobre la encuesta

RespuestaEncuestaUsr respuesta = new RespuestaEncuestaUsr();

respuesta. Id_Encuesta =
int.Parse(((HiddenField)e.ltem.FindControl("hfldEncuesta")).Value);

int idrespuesta =
int.Parse(((RadioButtonList)e.ltem.FindControl("rb_Respuestas")).SelectedValue);
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string usuario = HttpContext.Current.User.ldentity.Name;
bool havotado =
BLLRespuestaEncuestaUsr.UsrHaVotado_IdEncuesta(respuesta._ld_Encuesta, usuario);

if (havotado)
{

Label Ib_error = (Label)e.ltem.FindControl("lb_error");

Ib_msg.Text ="";

Ib_msg.Visible = false;

Ib_error.Text = "Ya has votado en esta encuesta con anterioridad";
Ib_error.Visible = true;

}

else

{
Label Ib_msg = (Label)e.ltem.FindControl("Ib_msg");

respuesta._Id_Respuesta = idrespuesta;
respuesta._Usuario= usuario;
BLLRespuestaEncuestaUsr.AddUpdate(respuesta);
Ib_msg.Text = "Tu voto ha sido registrado";
Ib_msg.Visible = true;

Se crea un nuevo objeto de tipo RespuestaEncuestaUsr y se almacena en él el identificador de
la respuesta. Se localiza el control y también el RadioButton marcado. A continuacién se verifica
si ese usuario habia votado previamente. De ser asi, se le indica mediante el mensaje de error
correspondiente. Se debera hacer visible dicho control. En caso contrario, es decir, si la
operacion se ha realizado con éxito, e muestra el mensaje: Tu voto ha sido registrado, y se
procede a guardar el voto, llamando para ello al método AddUpdate de la clase

BLLRespuestaEncuestaUsr.

6.10.2.2. Pagina EncuestasAnteriores.aspx

Finalmente, cree una nueva pagina que denominada EncuestasAnteriores.aspx y en la que se

incluird, un Panel y dentro de este el control anteriormente descrito.
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6.11. Pagina Enlaces

6.11.1. Descripciéon

Dando clic en la pestafia Enlaces del menu principal, se muestra una pagina cuyo objetivo es
mostrar los Enlaces de interés y que estan, a los que se podra acceder con tan sélo dar clic

sobre uno de ellos.

6.11.2. Desarrollo

Esta seccidon esta compuesta principalmente de un control de usuario (Enlaces.ascx) y de la
pagina propiamente dicha (Enlaces,aspx), tanto el control como la pagina debera afiadirlos en

una carpeta denominada Enlaces, que cuelga de la carpeta Controles del sitio Web.

6.11.2.1. Control Enlaces.ascx

Esta compuesto de un control Repeater (Repeater1) cuyo origen de datos es un objeto de tipo
ObjectDataSource (ObjectDataSource1), cuya operacion Select esta asociada al método

SelectListActivos

El cédigo del control Repeater es el siguiente:

<asp:Repeater ID="Repeater1" runat="server" DataSourcelD="ObjectDataSource1"
EnableViewState="False" >
<HeaderTemplate>
<table>
</HeaderTemplate>
<ltemTemplate>
<tr>
<td style="100%">
<asp:Image ID="Image1" runat="server"
ImageUrl='<%#("~/Imagenes/shortcut.gif")%>" />
<a target="_blank" title="<%# Eval("_Url") %>" href="<%# Eval("_Url")%>">
<%# Eval("_TextoUrl")%></a>
<br />
<asp:Label ID="etDescripcion" runat="server" Text='<%#
Eval("_Descripcion")%>" Cssclass="textos" Width="100%">
</asp:Label>
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<br />
<br />
</td>
</tr>
</ltemTemplate>
<FooterTemplate>
</table>
</FooterTemplate>
</asp:Repeater>

Esta formado principalmente por una imagen a modo de vifietas, descargue dicha imagen
desde el Portal oficial de la asignatura y realice los mismos pasos que con la imagen de noticias
RSS, acompanada de la direcciéon URL del enlace, y de una etiqueta relacionada con el campo

_Descripcion.

6.11.2.2. Pagina Enlaces.aspx

Cree una nueva pagina Web (Enlaces.aspx), afiada un control Panel1 al que se le aplicaran las
esquinas redondeadas, dentro de este agregue otro Panal (Panel2), que albergara un etiqueta
con el texto “Enlaces de Interés”, (CssClass=etiquetas, SkinID = titulosmaster), finalmente

agregue dentro del Panel1, el control Enlaces.ascx creado anteriormente.

6.12. Pagina Mostrar Resultados

6.12.1. Descripcion

Pagina destina a mostrar el resultado de la busqueda que el usuario, haya realizado en el

control buscador.

6.12.2. Desarrollo

Esta seccién esta compuesta de una Unica pagina, que debera incluir en la subcarpeta Google

de la carpeta Controles.
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RESULTADOS DE LA BUSQUEDA

Busqueda realizada: Ometepe, 337000 resultados obtenidos en 0.03693 segundos

Ometepe Petroglhyph Project - Nicaragua

The Ometepe Petroglvph Project is a long term archasological field survey of
Ometepe Island, Nicaragua.

http:// culturelink info/petro/ - 17k

[slaDeOmetepe com
http://swww isladeometepe com/ - 1k

Leaving Isla Ometepe - Isla Ometepe, Nicaragua - A trip around the ...
After getting just a taste of paradise on Isla Ometepe, we started the long trip
... Leaving Isla Ometepe. 01/26/2008 | Location: Isla Ometepe, Nicaragua ...
http:/'bostonglobe longjaunt com/photos/2008/01/26/1eavingislaometepe’ - 24k

Isla de Ometepe Travel Guide and Travel Information - Lonely Planet

Lonelv Planet Isla de Ometepe Travel Guide. Isla de Ometepe travel information,
adwvice, hotels, reviews, maps and itineraries.

http:/www lonelvplanet. com/worldguide/'nicaragua‘isla-de-ometepe’ - 43k

<< AnteriorSiguiente >

Fig. 82 Resultados de la busqueda.

6.12.2.1. Pagina MostrarResultados.aspx

Anada un Panel al cual se le aplicaran las esquinas redondeadas, en el interior de este panel
coloque una etiqueta con el texto “RESULTADOS DE LA BUSQUEDA”, esta dentro de otro
panel, a continuacibn anada un control Xml (del espacio de nombres
System.Web.Ul.WebControls), y establezca su propiedad TransformSource al archivo

~/Controles/Google/google.xsl, cuyo codigo se muestra a continuacion.
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<xsl:stylesheet version ="1.0'
xmins:xs|="'http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform'>
<xsl:template match="resultElements">
<l-- transform main results -->
<xsl:for-each select="ResultElement">
<a href="{URL}" target="_blank">
<xsl:value-of select="./title" disable-output-escaping="yes"/>
</a>
<br />
<xsl:if test="./snippet!="">
<xsl:value-of select="./snippet" disable-output-escaping="yes"/>
<br/>
</xsl:if>
<div class="letraepequena" style="color:#008000" >
<xsl:value-of select="./URL" disable-output-escaping="yes"/>
- <xsl:value-of select="./cachedSize"/>
</div>
<br />
<br />
</xsl:for-each>
</xsl:template>
<xsl:template match="GoogleSearchResult">
<!-- search summary -->
Busqueda realizada: <xsl:value-of select="searchQuery" />, <xsl:value-of
select="./estimatedTotalResultsCount"/>
resultados obtenidos en  <xsl:value-of select="./searchTime"/> segundos
<br />
<br />
<xsl:apply-templates select="resultElements"/>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Finalmente afiada un par de hipervinculos, los cuales le permitiran al usuario navegar hacia
atras o hacia delante en los resultados de la busqueda. El disefio debera ser similar al mostrado

en la siguiente figura:

o RESULTADOS DE LA BUSQUEDA

[%(ml - ¥ml1

Utilizar este control para realizar transformaciones X5L.

E

% AnteriorSiguiente >

Fig. 83 Disefo de la pagina MostrarResultados.aspx
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Por ultimo nos falta editar el evento Load de la pagina, el cual se encargara de llamar al servicio
de Google y mostrara los resultados al usuario, para ello debe primero afadir una referencia
Web al servicio de Google (Ver Anexos, Construyendo un motor de busqueda para el sitio Web

utilizando el Web Service de Google)

public partial class Controles Google MostrarResultados : BasePage
{
private const string GOOGLEKEY = "wgLzmMFQFHKyFcdsnuJ2QTXv+gKoEWcY";
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
string cadenabuscar = Request["cadena"];
bool global = (Request["ambito"] == "1");

int indice = 0;
if (lsPostBack)
{

/Ilhago la llamada a google
GoogleSearch.GoogleSearchService s = new GoogleSearch.GoogleSearchService();

try
{
if (Request["indice"] != null)
{
indice = int.Parse(Request["indice");
%

GoogleSearch.GoogleSearchResult r = s.doGoogleSearch(GOOGLEKEY,

cadenabuscar, indice, 10,

false, "', false, ", "", "");
System.Xml.Serialization.XmlSerializer xs =

new System.Xml.Serialization.XmlSerializer(r.GetType());

System.|O.StringWriter sw = new System.lO.StringWriter();
xs.Serialize(sw, r);
/Nlo transformamos con el fichero XSLT
Xml1.DocumentContent = sw.ToString();
hikSiguiente.Visible = true;
if (indice == 0)

hikAnterior.Visible = false;
hikSiguiente.NavigateUrl = "?ambito=" + Request["ambito"] + "&cadena=" +
cadenabuscar + "&indice=" + (indice + 10).ToString();
}

else

hikAnterior.Visible = true;
hikAnterior.NavigateUrl = "?ambito=" + Request["ambito"] + "&cadena=" +
cadenabuscar + "&indice=" + (indice - 10).ToString();
hikSiguiente.NavigateUrl = "?ambito=" + Request["ambito"] + "&cadena=" +
cadenabuscar + "&indice=" + (indice + 10).ToString();
}
}

catch {}
}
}
}
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6.13. Pagina Foros

6.13.1. Descripciéon

Sin duda una de las cosas mas importantes del sitio Web es el Foro. En él los usuarios podran
compartir opiniones, iniciar discusiones, debatir sobre algun tema, etc. En definitiva, representa
el mejor escenario de encuentro y participacién. Para poder participar en el foro es
indispensable haberse registrado previamente, si bien esto no sera necesario si tan so6lo se

pretende echar una ojeada a los mensajes existentes.

FOROS ACTUALES
- Ultimo
Foro Temas Mensajes ————
E L r 3:26:00 p.m,

Foro de discusidn sobre el congreso

Computadoras e Internet
/ é]. OL/07/ 2008
“=  Foro dedicado a la discusidn de aspectos : s 03:17:00 pum.

realcionados temas informaticos

Vacaciones semestrales
()  Foro de discusién sobre las vacaciones de 3 14 ?1';??';10:6
e 03:28:00 p.m.

semestre del IV afio de Ingenieria en
Telematica

Mimere de usuarios registrados online: 0

Fig. 84 Pagina Foros.
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En la pagina principal del foro (Clic sobre la pestana Foros del menu principal), se mostraran los
foros actualmente existentes junto a una pequena descripcion, y acompafiados por el nUmero

de temas y mensajes que los componen.

Si se hace clic en alguno de los foros, se abrira una nueva pagina con un listado de los temas
existentes en éste en el que se puede apreciar el numero de respuestas o posts que tiene cada
uno, asi como la fecha de creacién y el autor del mismo, y también los datos relativos a la ultima
actividad del tema.

FOROS Computadoras e Internet

Temas Respuestas Autor Ultimo mensaje
_ 100 Aplicaciones importantes carol Irayda
ﬂ 'para Linux = O1/07/2008 02:00:00 017072008 02:03:00
Aplicaciones gque podemos utilzar desde Linux P, P,
. . . Irayda Ronaldo
s iCual procesador me convien?
= Buscando ayuda . 01/07/2008 02:06:00 01/07/2008 03:17:00
P P,

P
nuevotema

Fig. 85 Pagina Mensajes.

Si se desea iniciar un nuevo tema, bastara con hacer clic en el botéon de abajo para que se

despliegue una nueva pagina en la que se puede escribir el texto que desee.

En ella se puede seleccionar el tipo de tema (general, de informacion o de alerta), lo que hara
que junto a cada uno de ellos se situe un pequefio icono tal y como muestra la imagen expuesta

a continuacion.
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Nuevo TEma

-\.
I
]

Tieo DE TEMA: (B @ © @ O s

TiTULD:

DESCRIPCION:

CUERPOD:
[=] Fuente HTML (€3 B 7 U zke
Fuente + | Tamafio ||} U~ P~ | @

[ Aceptar ][ Cancelar

Fig. 86 Afadir un tema en un Foro.

Ademas, para el cuerpo del mensaje se cuenta con la ayuda del Fckeditor (Ver Anexos: Editor

de Texto: FCKeditor), que ademas de posibilitar la edicién de texto, en esta ocasién permitira
también hacer uso de emoticones.

Por otro lado, si se hace clic en cualquiera de los temas, se puede ver un listado con todos los
mensajes afiadidos.

En la parte superior se vera cuando se emiti6é el mensaje y el tema o asunto al que pertenece.

En el margen izquierdo se mostraran datos referentes a usuario que envié el mensaje, como su

nombre, el numero total de mensajes emitidos, la fecha en la que se registré o su estado actual.
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Por ultimo, si lo que desea es anadir un nuevo mensaje, debe hacer clic en el botén habilitado
para ello, y acto seguido se desplegara una pagina muy similar a la de la creaciéon de nuevo
tema, en la que podra agregar el comentario. Cabe mencionar que en caso de que el tema
aparezca con un icono al lado en forma de candado, significara que dicho tema se encuentra

cerrado, y que por tanto no se puede afadir nuevos mensajes.

FOROS Computadoras e Internet > 100 Aplicaciones importantes para Linux

| Autor | Mensaje

carol Pueden encontrar un listado de aplicaciones interesantes para
&' offline Limux en:

Registrado: 13/04/2008 http/www alejandrox.com/2008_____ra-ubuntu

Manssjes: 1

magda super excelente!!! mega excelenta!!

Ld nffl ine
Registrado: 13/04/ 2008

IManssjes: 1

1del
——
. nuevo _)

|.\_ mensaje

Fig. 87 Pagina Mensajes de un Foro.

6.13.2. Modo Moderador

Para facilitar las labores de gestion y administracion del foro, se ha disenado un nuevo perfil. Se
trata del perfil moderador (esto sera tratado mas adelante). Cuando un usuario con dichas
facultades accede al foro, observara una serie de simbolos junto a cada tema o foro, que le
permitiran, haciendo clic sobre ellos, cerrar un determinado foro o tema, o volver a dejarlo activo
y abierto. No podra sin embargo eliminarlos de forma definitiva, pues eso es tarea que atare al

propio administrador del portal.
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FOROS Computadoras e Internet
Temas Respuestas Autor
__ 100 Aplicaciones importantes carol
@ para Linux i OL/07/2008 02:00:00
Aplicaciones que podemos utilzar desde Linusx P,
. . . Irayda
@ ¢Cual procesador me convien?
Buscando ayuda : 01/07/2008 02:06:00
B,

P
nuevotema

Fig. 88 Foros en modo Moderador.

Ultimo mensaje

Irayda

- X
OL07/2008 02:03:00 =
P
Ronaldo
D T
010720068 0F:17:00 =
P,

Asimismo, podra crear nuevos foros desde la pagina general de foros. También podra ocultar

aquellos mensajes dentro del foro que considere poco apropiados dentro de la tematica a tratar,

para ejercer asi cierto control sobre los contenidos que se mostraran. Para ello tan s6lo debera

hacer clic en el boton en forma de aspa situado en el margen izquierdo de cada mensaje. En

ese caso, el post sera sustituido por un mensaje como el siguiente:

Irayda
' uﬁl ine

Registrado: 30/06/2008

Mensaje baneado por el moderador

Menssjes: 3 ¥

Fig. 89 Banear un mensaje.

6.13.3. Desarrollo

Para la creacién de la interfaz de usuario del foro se hace uso de cuatro paginas:

IndiceForos.aspx, Foro.aspx, Mensajes.aspx y Afiadir.aspx. Los tres primeros se afiadiran en

una carpeta Foro que cuelga de la carpeta Controles y para la ultima se debe crear una carpeta

Participar dentro de la carpeta Foro.

275



Capitulo 4: Desarrollo.

6.13.3.1. Pagina IndiceForos.aspx

Para la creacion de esta pagina, como en la mayor parte de las paginas del sitio Web, en primer
lugar afiada un panel en cuyo interior se coloca la mayoria de los elementos de la misma junto
con un extender RoundedCorners, que aportara un disefio de esquinas redondeadas al mismo.
En esta clase utilizara los siguientes espacios de nombres:

using System.Collections.Generic;
using MembershipUtilities;

A continuaciéon coloque una Label cuyo texto sera el titulo de la pagina (Foros Actuales,
CssClass= titulosgrandes, SkinlD = titulosmaster). Seguidamente afada control de tipo
UpdatePanel y dentro de este un ObjectDataSource y configurelo de tal forma que el método
asociado a la consulta SELECT sea Foro_ListPaginados de la clase ForoBLL y como método

para el recuento total de filas utilice Foro_Num.

El codigo es el siguiente:

<asp:ObjectDataSource id="ObjectDataSource1" runat="server"
MaximumRowsParameterName="pageSize" StartRowlndexParameterName="pagelndex"
EnablePaging="True" TypeName="Portal\Web.BLL.BLLForo" DeleteMethod="Delete"
SelectMethod="Foro_ListPaginados" OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Foro" UpdateMethod="AddUpdate"
SelectCountMethod="Foro_Num">

<SelectParameters></SelectParameters>

</asp:ObjectDataSource>

Para mostrar los resultados de la consulta utilice un GridView, en el cual se establece el como

campo clave el campo _Id_Foro y ademas active la paginacion.

A continuacion edite sus columnas. Interesara tener una columna para la imagen asociada al
foro, otra para su nombre, una cuarta tercera para mostrar el nimero de mensajes principales o
temas que pertenecen a dicho foro, una cuarta para mostrar el numero total de mensajes
registradas en el foro, otra columna con la informacion referente al ultimo mensaje almacenado
y una columna final para que el moderador pueda activar o desactivar el foro. Todas estas
columnas seran del tipo TemplateField. Ademas se dejardn las columnas _ld_Foro,

_Fecha_Creacion y _Creador, todas de tipo BoundField y su propiedad Visible a False.
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Foro Temas Menzajes Ultimo mensaje

DataBound

E| DataBound DataBound DataBound x)
DataBound
DataBound

E| DataBound DataBound DataBound x) ¥
DataBound
DataBound

E| DataBound DataBound DataBound x)
DataBound

La primera columna simplemente constara de un control Image cuya propiedad ImageUrl ira
vinculada al campo _Activo. Si esta activo se vera la imagen True.gif almacenada en la carpeta
~/Controles/Foro/Imagenes, por el contrario si esta desactivado se vera la imagen False.qgif.
Recuerde descargar estas imagenes y guardarlas en el lugar adecuado. (ImageUrl =

Eval("_Activo", "~//Controles//Foro//Imagenes//{0}.gif")).

@ fa)

En la segunda columna, sitde una tabla con dos filas y una columna. En su primera fila coloque
un HyperLink cuya propiedad Text ira asociada con el campo _Nombre y su propiedad
NavigateUrl estara enlazada al campo _Id_Foro de la siguiente manera:

Eval("_Id_Foro", "~//Controles//Foro//Foro.aspx?id={0}").Constituyendo asi un enlace para la
pagina especifica de el foro en cuestion. En la segunda fila sitie una etiqueta que estara
destinada a mostrar la descripcion del foro, con lo que su propiedad Text estara enlazada al

campo _Descripcion.

Las dos siguientes columnas estaran constituidas por una etiqueta cada una de ellas. La
primera tendra su propiedad Text enlazada con la propiedad _Id_Foro que servira de parametro
al método GetNumTemas, con lo que el texto a mostrar sera el resultado de la llamada a este

método. La segunda, llamara al método GetNumMens (GetNumMens(Eval("_Id_Foro")).
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El cédigo correspondiente a cada uno de estos métodos es el siguiente:

protected string GetNumTemas(object idforo)

return BLLMensaje.NumPrincipalesByld Foro((int) idforo).ToString();
}

protected string GetNumMens(object idforo)

{
return BLLMensaje.NumByld_Foro((int)idforo). ToString();

}

La quinta columna también esta formada Unicamente por una etiqueta, en este caso, el campo
_Id_Foro se utilizara como parametro de entrada del método GetUItimaActividad. Este devuelve

el resultado de llamar al método UltimaFechaByld _Foro de la clase BLLMensaje.

La ultima columna solo la veran aquellos usuarios que tengan el rol de moderador y constara de

dos ImageButton, que debe configurar de la siguiente manera:

<asp:TemplateField ShowHeader="False"><IltemTemplate>

<asp:ImageButton id="ImageButton1" runat="server"
ImageUrl="~/Controles/Foro/Imagenes/icon6.gif" Visible='<%# GetActivo1(Eval("_Activo"))
%>' __ designer:wfdid="w7" CommandArgument='<%# Eval("_|d_Foro") %>'
CommandName="Borrar" OnClientClick="return confirm ('¢ Estas seguro de querer borrar
este foro?');" OnCommand="cerrar_foro" CausesValidation="False"></asp:ImageButton>
<asp:lmageButton id="ImageButton2" runat="server"
ImageUrl="~/Controles/Foro/Imagenes/icon5.gif" Visible='<%# GetActivo2(Eval("_Activo"))
%>' __designer:wfdid="w8" CommandArgument="'<%# Eval("_ld_Foro") %>
CommandName="Reactivar" OnClientClick="return confirm (‘¢ Estas seguro de querer
reactivar este foro?');" OnCommand="activar_foro"
CausesValidation="False"></asp:ImageButton>

</ltemTemplate>

</asp:TemplateField>

En primer lugar se configura la propiedad Visible de cada uno de los botones, la cual estara
enlazada al campo Activo. En el primer botén se depende del resultado de llamar a la funcién
GetActivo1 y en el segundo de llamar a la funcion GetActivo2. De esta manera el boton situado
a la izquierda se vera cuando el foro esté activo, y el de la derecha cuando esté desactivado. En
ambos casos se necesita que el método GetVisible esté a true. Dicho método devuelve true si el
usuario que ha iniciado sesién pertenece al rol de moderador. A continuacién se muestra el

codigo de los tres métodos mencionados.

protected bool GetVisible()

{
string user = HttpContext.Current.User.ldentity.Name.ToString();

if (user =="")
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return false;
else

return (HttpContext.Current.User.IsInRole("Moderadores"));
}

protected bool GetActivo1(object activo)

bool visible = GetVisible();
bool respuesta = visible & (bool)activo;
return respuesta;

}

protected bool GetActivo2(object activo)

bool visible = GetVisible();
bool respuesta = visible & !(bool)activo;
return respuesta;

}

A continuacién, edite los manejadores del evento OnCommand de ambos botones, teniendo

como argumento asociado al comando el campo _Id_Foro.

protected void cerrar_foro(object sender, CommandEventArgs e)
{
Foro miforo;
int id = Convert.Tolnt32(e.CommandArgument.ToString());
miforo = BLLForo.SelectGetByld(id);
miforo._Activo = false;
BLLForo.AddUpdate(miforo);
ListMensaje listamensajes = new ListMensaje();
listamensajes = BLLMensaje.ListHuerfanosByld_Foro(miforo._ld_Foro);
foreach (Mensaje mimensaje in listamensajes)
{
mimensaje._Activo = false;
BLLMensaje.AddUpdate(mimensaje);
}
}

protected void activar_foro(object sender, CommandEventArgs e)

{

Foro miforo;

int id = Convert.Tolnt32(e.CommandArgument.ToString());
miforo = BLLForo.SelectGetByld(id);

miforo._Activo = true;

BLLForo.AddUpdate(miforo);

En el primer método se pone la propiedad _Activo del foro en cuestion a False, lo que conlleva

ademas la desactivacién de todos los temas que cuelgan del mismo. En el segundo método
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simplemente se activa el foro en cuestién. Si se desea volver a activar los temas que cuelgan

de él debera hacerlo tema por tema desde la pagina Foro.aspx.

Finalmente, y para posibilitar la adicion de nuevos foros anada dentro otro panel (Panel2) en
cuyo interior colocara una etiqueta con el texto “Nuevo Foro” y debajo una tabla con tres filas y
dos columnas. Este panel solo sera visible por el moderador, para ello en el método Page_Load

afiada la siguiente sentencia: Panel2.Visible = GetVisible();

12} .
HNuevo Foro
Rlombre 2
B ampo Requerido
Bes cripcion | [

Como se ve en la imagen, existe una tabla con dos cajas de texto donde se puede escribir el
nombre del nuevo foro y su descripcion. Pulsando el boton situado en la parte inferior del panel
se afadira el foro. Recuerde definir la propiedad ValidationGroup del botén y del campo de
validacién, que estara asociado a la caja de texto correspondiente al nombre del foro. El

manejador del evento Clic del botén, afiade un foro de la siguiente manera:

protected void anadir_foro(object sender, EventArgs e)

{
Foro miforo = new Foro();
miforo._Nombre = tb_nombreforo.Text;
miforo. Descripcion = tb_descrforo.Text;
miforo._Fecha_Creacién = DateTime.Today;
miforo._Creador = HttpContext.Current.User.ldentity.Name.ToString();
miforo._Activo = true;
tb_nombreforo.Text = "";
tb_descrforo.Text = "";
BLLForo.AddUpdate(miforo);
GridView1.DataBind();

}
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Todos los controles (GridView, ObjectDataSource y Panel2), estan dentro del UpatePanel, al

que debera asociar un control UpdateProgress.

E‘J pdateProgress - UpdateProgress1
[13]

" Espere..

Afada también antes del panel destinado a afiadir un nuevo Foro por parte del moderador una
etiqueta (Label6), destinada a mostrar el nUmero de mensajes que estan actualmente en linea,

afiada para ello en el manejador del evento Page Load de la siguiente sentencia:

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

Label6.Text = "Numero de usuarios registrados online: " +
Membership.GetNumberOfUsersOnline();

}

6.13.3.2. Pagina Foro.aspx

En esta pagina se visualizaran los temas (mensajes principales) de un foro determinado. Para
ello, en primer lugar se agregara un ObjectDataSource, asociando el método
ListHuerfanosByld_ForoPaginados como método para la operacion Select. El parametro de
entrada de dicho método corresponde con el id del foro en cuestion y vendra determinado por

una QueryString.

Seguidamente agregue un GridView para mostrar el listado de temas asi como algunas
propiedades mas de cada uno de ellos. Sera bastante similar al de la pagina IndiceForos.aspx,

por lo que sélo se destacaran algunos aspectos del mismo

En este caso tendra seis columnas, la primera para la imagen asociada al tema, la segunda
para el titulo y descripcidon del tema, la tercera indicara el numero de respuestas asociadas al
mismo, la cuarta mostrara informacién sobre el autor y la hora de creacion, la quinta hara lo
mismo con la ultima respuesta y la sexta exclusivamente sera visible por el moderador y le

servira al mismo para activar o desactivar un tema.
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Content - Contentl (Personalizado)
3 EOROS ™| [LabelT]
= UpdatePanel - UpdateFanel1
H Temas Respuestaz Autor Ultimo mensaje
| ¥ DataBound DataBound DataBound DataBound 27
DataBound Dat=Bound DatzBound
& | [ DataBound DataBound DataBound DataBound %7
DataBound DiataBownd DrataBoumd
& | [ DataBound DataBound DataBound DataBound £
DataBound Dzt Bownd DistaBound
& | [ DataBound DataBound DataBound DataBound ®/7
DataBound Dzt Bownd DiztaBound

Esta vez la primera columna estara formada por dos imagenes, siendo visible Unicamente una

de ellas.

<asp:TemplateField ShowHeader="False"><IltemTemplate>

<asp:lmage id="Image1" runat="server" ImageUrl='<%# Eval("_Tipo_Mensaje",
"~[/Controles//Foro//Imagenes//{0}.gif") %>' _designer:wfdid="w6" Visible="'<%#
GetActivo1(Eval("_Activo")) %>'></asp:Image>

<asp:lmage id="Image2" runat="server" ImageUrl='<%# Eval("_Activo",
"~//Controles//Foro//Imagenes//{0}.gif") %>' __ designer:wfdid="w7" Visible='<%#
1GetActivo1(Eval("_Activo")) %>'></asp:Image>
</ltemTemplate></asp:TemplateField>

El codigo la propiedad Visible de ambas nunca sera igual. Una imagen se vera cuando el tema
este activo y correspondera con el tipo de mensaje. Y la otra cuando este desactivados y
correspondera con la imagen de tema cerrado. La funcién GetActivo1 es la misma que la de la
pagina IndiceForos.aspx. Por otro lado, la manera de activar y desactivar temas por parte del
moderador es similar a la pagina IndiceForos.aspx.

Una vez configurado el GridView afiada un ImageButton en la parte inferior de la pagina para

poder afadir nuevos temas al foro. Al evento clic de este botén le asociaremos un manejador.

protected void anadir_tema(object sender, ImageClickEventArgs e)

{

Response.Redirect("~//Controles//Foro//Participar//Ahadir.aspx?idforo=" +
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idforo.ToString());
}

Este manejador nos enviara a la pagina Afadir.aspx pasando como parametro QueryString el

identificador del foro.

Para facilitar al usuario la navegacion por el foro afiadiremos en la parte superior de la pagina
un hipervinculo que nos redirija a la pagina principal del foro (IndiceForos.aspx) y una etiqueta
que nos indique el nombre del foro del cual estamos visualizando los temas.

EorOs ™ [Label7]

int idforo;
string nombre;
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
idforo = Convert.ToInt32(Request.QueryString["id"]. ToString());

if (lIsPostBack)
{

Foro miforo = new Foro();

miforo = BLLForo.SelectGetByld(idforo);
nombre = miforo._Nombre;
ImageButton1.Visible = miforo._Activo;

}

Label7.Text = nombre;
Page.Title = "Foro: " + nombre;

En el cddigo, si el foro esta cerrado el boton que nos posibilita la insercion de nuevo temas esta
oculto. Al igual que en la pagina anterior colocaremos todos los elementos en el interior de un
UpdatePanel que tendra asociado a su vez un UpdateProgress. Recuerde configurar el resto de

las columnas, llamando en cada caso al método correspondiente de la clase BLLMensaje.

6.13.3.3. Pagina Mensaje.aspx

En esta pagina se visualizan todas las respuestas asociadas a un determinado mensaje,
mostrando dicho mensaje en primer lugar. Para ello se haras uso de un control Repeater. En él
veremos una lista de mensajes, asi como informacion del usuario que introdujo cada uno de

ellos.
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En la parte superior de la pantalla, al igual que en la pagina anterior agregue dos hipervinculos,
uno que nos lleve a la pagina principal del foro y otro al tema en el que esta el mensaje cuyas
respuestas estamos visualizando. A parte tendremos una etiqueta que nos mostrara el nombre

del mensaje.

Foros ™ i_EHj:perLﬁﬂ-LZ]m ‘ﬁ_.abelZB]

Para mostrar los mensajes dentro del Repeater, editaremos sus plantillas de la siguiente

manera:

<asp:Repeater id="Repeater1" runat="server" EnableViewState="False" >
<HeaderTemplate>
<table style="width: 529px;">
<thead>
<tr align="left" style="background-color:#507CD1">
<td align="center" valign="top">
<asp:Label ID="Label2" runat="server" CssClass="textosnegrita"
Text="Autor" ForeColor="White" Font-Size="11px"></asp:Label></td>
<td style="width: 383px" align="center" valign="top">
<asp:Label ID="Label3" runat="server" CssClass="textosnegrita"
Text="Mensaje" ForeColor="White" Font-Size="11px"></asp:Label></td>
</tr>
</thead>
</HeaderTemplate>
<IltemTemplate>
<tr>
<td align="left" valign="top" colspan="2" style="font-weight:bold;
background-color:#C1B8B8">&nbsp;
<asp:Label ID="FechalLabel" runat="server" CssClass="textospeq"
Text='<%# Eval("_Fecha","{0:g}") %>' ForeColor="White"></asp:Label>
&nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;
<asp:Label ID="TituloLabel" runat="server" Text='<%#
Eval("_Titulo") %>' CssClass="textospeq" ForeColor="White"></asp:Label>
</td>
</tr>
<thead>
<tr style="background-color:#F5F5F5">
<td align="left" valign="top">
<asp:Label ID="UsuarioLabel" runat="server" Text='<%#
Eval("_Usuario") %>' CssClass="textosnegrita"></asp:Label>
<br />
<asp:Image ID="Image1" runat="server"
ImageUrl='<%#GetlmagenEstadoUser( Eval("_Usuario")) %>' />
<br />
<asp:Label ID="MailLabel" runat="server" Text='<%#GetCuandoRegistrado(
Eval("_Usuario")) %>' CssClass="textospeq"> </asp:Label>
<br />
<asp:Label ID="NumMenLabel" runat="server"
Text="<%#NumMensajesUser( Eval("_Usuario")) %>' CssClass="textospeq"></asp:Label>
<asp:ImageButton id="IButton1" runat="server"
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Visible='<%#GetVisible1(Eval("_Visible")) %>"'
ImageUrl="~/Controles/Foro/Imagenes/icon6.gif" CausesValidation="False"
CommandArgument='<%# Eval("_ld_Mensaje") %>' CommandName="Borrar"
OnClientClick="return confirm (‘¢ Estas seguro de querer ocultar este mensaje?');"
OnCommand="cerrar_mensaje"></asp:ImageButton>
<asp:ImageButton id="IButton2" runat="server"
Visible='<%#GetVisible2(Eval("_Visible"))%>"'
ImageUrl="~/Controles/Foro/Imagenes/icon5.gif" CausesValidation="False"
CommandArgument='<%# Eval("_Ild_Mensaje") %>' CommandName="Reactivar"
OnClientClick="return confirm (‘¢ Estas seguro de quieres hacer visible este mensaje?');"
OnCommand="activar_mensaje"></asp:lmageButton>
<td style="width: 383px" align="Ileft" valign="top">

<asp:Label ID="TextoLabel" runat="server" Text='<%# Eval("_Texto") %>"'
Visible='<%#GetVisible(Eval("_Visible")) %>' ></asp:Label>

<asp:Label ID="ModeradorLabel" runat="server" Text="Mensaje baneado
por el moderador" CssClass="textosnegrita" Visible='<%#!GetVisible(Eval("_Visible"))
%>'></asp:Label>

<br /> <br /> </td>

</tr>
</thead>
</ltemTemplate>
<FooterTemplate>
</table>
</FooterTemplate>

</asp:Repeater>

Los datos se mostraran haciendo uso de la paginacion, por lo que tendra que crear las
propiedad pagelndex, pageSize 'y  TotalRowCount (este retornara: return
BLLMensaje.NumByld_Padre(idmensaje) + 1) asi como la interfaz de paginacion formada por
los cuatro botones. Ademas anada una etiqueta cuyo ID sera “CurrentPageNumber”, destinada

a informar al usuario de qué pagina esta visualizando.

Por otro lado, cree dos métodos, uno llamado Cargar_Datos() y otro llamado Select() cuyo

codigo sera el siguiente:

private void CargarDatos()

{
mensajes = BLLMensaje.ListByld_PadrePaginados(idmensaje, pagelndex, pageSize);
Select();
this.Repeater1.DataSource = mensajes;
this.Repeater1.DataBind();
}

private void Select()

FirstPage.Enabled = pagelndex != 0;
PrevPage.Enabled = pagelndex != 0;
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int LastPageStartRowIndex = ((TotalRowCount - 1) / pageSize) * pageSize;
NextPage.Enabled = pagelndex < LastPageStartRowIndex;
LastPage.Enabled = pagelndex < LastPageStartRowIndex;

int pagtot;

if (TotalRowCount < pageSize || TotalRowCount == pageSize)
pagtot = 1;
else if ((TotalRowCount % pageSize) == 0)
pagtot = (TotalRowCount / pageSize);
else
pagtot = (TotalRowCount / pageSize) + 1;
CurrentPageNumber.Text = numpag.ToString() + " de " + Convert.ToString(pagtot);

Cada vez que se haga clic en uno de los botones de la interfaz el manejador de este evento

llamara al método Cargar_Datos(). Ademas también llame al mismo en el método Page_Load.

public partial class Controles Foro_Mensaje : BasePage
{

int idforo;

int idmensaje;

string nombrepadre;

string nombreforo;

int numpag = 1;

ListMensaje mensajes;

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{

idmensaje = Convert.Tolnt32(Request.QueryString["idmensaje"]. ToString());
idforo = BLLMensaje.Getld_ForoByld Mensaje(idmensaje);

Mensaje padre = new Mensaje();

padre = BLLMensaje.SelectGetByld(idmensaje);
Foro miforo = new Foro();

miforo = BLLForo.SelectGetByld(idforo);
nombreforo = miforo._ Nombre;

nombrepadre = padre._Titulo;
ImageButton1.Visible= padre._Activo;

HyperLink1.Text = nombreforo;

HyperLink1.NavigateUrl = "~//Controles//Foro//Foro.aspx?id=" + idforo.ToString();
Page.Title=Label3.Text = nombrepadre;

CargarDatos();

En cuanto a la informacion reflejada por el Repeater, se podra saber si el creador de un

mensaje esta en linea en offline mediante el método GetlmagenEstadoUser.

286



Capitulo 4: Desarrollo.

protected string GetimagenEstadoUser(object nombre)

MembershipUser usuario = Membership.GetUser((string)nombre);
if (usuario.lsOnline)
return "~//Controles//Foro//Imagenes//online.gif";
else
return "~//Controles//Foro//Imagenes//offline.gif";
}

También se mostrara su mail, cuando se registré en el sitio y cuantos mensajes ha escrito.

protected string GetMailUser(object nombre)

MembershipUser usuario = Membership.GetUser((string)nombre);
return usuario.Email;

}

protected string GetCuandoRegistrado(object nombre)

{

MembershipUser usuario = Membership.GetUser((string)nombre);
return "<bold>Registrado: </bold>" + usuario.CreationDate.ToShortDateString();

}

protected string NumMensajesUser(object nombre)

{
return "<bold>Mensajes: </bold>" +
BLLMensaje.NumByUsuario((string)nombre).ToString();

}

En lo que se refiere al contenido del mensaje, el moderador podra decidir si es apto o no para
que aparezca en el foro. Para se agregd un control ImageButton con los métodos OnCommand
adecuados, define estos de manera similar que en la pagina Foros.aspx, pero al final llame de

cada uno llame al método CargarDatos().

Para determinar si este botén es visible o no, define la siguiente funcién, y llamela en el resto de

meétodos GetVisible que necesite el repeater.

protected bool GetVisible()

{
string user = HttpContext.Current.User.ldentity.Name.ToString();
if (user =="")
return false;
else return (HttpContext.Current.User.IsInRole("Moderadores"));
}

Si el moderador pulsa sobre el mismo, cambiara la propiedad Visible del mensaje en cuestion a

false, provocando que en lugar de visualizarse el contenido del mismo se visualice un mensaje
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que indica que hay sido “borrado”. Para que esto suceda asi tendremos dos etiquetas, la
primera enlazada al campo Texto y la segunda con dicho mensaje. Si nos fijamos en la

siguiente figura, sus propiedades Visible nunca seran igual. Por ejemplo:

protected bool GetVisible1(object visible)

{
return ( GetVisible() & (bool)visible);

}

Por ultimo si se desea afiadir una nueva respuesta al tema, podremos hacerlo pulsando sobre

un ImageButton cuyo manejador del evento clic sera el siguiente:

protected void anadir_respuesta(object sender, ImageClickEventArgs e)

{

Response.Redirect("~//Controles//Foro//Participar//Ahadir.aspx?idforo=" +
idforo.ToString() + "&reply="+ idmensaje.ToString());

}

Al igual que en las dos paginas anteriores, los elementos de ésta iran en el interior de un

UpdatePanel y este dentro de un panel al que se le aplicaran las esquinas redondeadas.

6.13.3.4. Pagina Anadir.aspx

Para la insercién de un nuevo tema o mensaje en el foro, se recurre a la pagina Afadir.aspx, se
desea que pueda ser accedida unicamente por los usuarios registrados, por tanto afadala
dentro de una subcarpeta (Participar) de la carpeta Foro, al final de este apartado se explicara
cdmo se consigue que no accedan a ella usuarios que no estén registrado.

Esta pagina esta compuesta principalmente por una tabla que contendra diversos campos, y

que estara ubicada en un panel. Su organizacién corresponde con la mostrada en la Fig. 90.

La primera de las filas estara dedicada a recoger el tipo de tema que se desea insertar. A través
de un control de tipo RadioButton, acompafado por diferentes imagenes, se podra escoger cual

de ellos se ajusta mas a la naturaleza de nuestro mensaje.

A continuacion se encuentran varias cajas de texto para insertar el titulo y la descripcion del

mensaje. Por ultimo, y ya destinado a almacenar el cuerpo del mensaje, se cuenta con el ya
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anteriormente incluido editor de textos FckEditor. Cada una de las filas descritas contara
ademas con su correspondiente etiqueta para describir cada campo en cada ocasion.

Asimismo, y al final de la pagina, situaremos un par de botones: aceptar y cancelar.

lu -
Ruevo Tema

Tipo de Tema! @011 ) O b2 | O rb3] |78

i
Titulo:
i
B escripcidn;
'Euerpc:
i3

FCEeditor V2 - FCReditorl

Faﬁceptar IFE'Cann:eIar

Fig. 90 Afadir un nuevo Tema.

El primero de ellos tendra asociado como manejador del evento clic el siguiente método:

protected void insertar_mensaje(object sender, EventArgs e)
{
Mensaje mimensaje = new Mensaje();
mimensaje._ld_Foro = idforo;
if (reply)
mimensaje._Ild_Padre = idpadre;
else
mimensaje._Descripcion = ctDescrip.Text;
mimensaje._Visible = true;
mimensaje._Activo = true;
if (reply)
{

Mensaje padre = BLLMensaje.SelectGetByld(idpadre);
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}

mimensaje._Titulo = "Re: " + padre._Titulo;
}
else

mimensaje._Titulo = ctTitulo.Text;

mimensaje._Texto = FCKeditor1.Value;
mimensaje._Usuario = HttpContext.Current.User.ldentity.Name;
mimensaje._Fecha = DateTime.Now;
if (rb1.Checked)
mimensaje._Tipo_Mensaje = 1;
else if (rb2.Checked)
mimensaje._Tipo_Mensaje = 2;
else
mimensaje._Tipo_Mensaje = 3;
int id = BLLMensaje.AddUpdate(mimensaje);
if (reply)
{

Response.Redirect("~//Controles//Foro//Mensaje.aspx?idmensaje="

mimensaje._ld_Padre.ToString());

}

else

{
Response.Redirect("~//Controles//Foro//Foro.aspx?id=" +
mimensaje._ld_Foro.ToString());

}

+

Como se puede podido observar en el cédigo anterior, en primer lugar se crea un nuevo objeto

mensaje, y se le afiade el identificador del foro al que pertenece a su propiedad _Id_Foro. Si se

trata ademas de un mensaje de contestacion a otro ya existente, se agrega ademas al campo

_Id_Padre el valor de aquel de quien depende. De no ser asi, afiadiremos directamente su

descripcion. Asimismo, y para ambos casos, marcaremos como “true” las propiedades _Activo y

_Visible del mensaje.

En cuanto al titulo, si se trata de un mensaje derivado de otro, acudiremos al mensaje padre a

través del método BLLMensaje.SelectGetByld, pasandole como referencia el identificador del

padre. De esta forma obtendremos su campo _Titulo y le asignaremos el mismo valor al campo

_Titulo del nuevo mensaje. De no ser asi, directamente lo tomaremos desde el TextBox

correspondiente a dicho campo.

En cuanto al resto de campos, el texto sera recogido del FCkEditor en cualquiera de los casos,

asi como la identidad del usuario que va a emitir el mensaje y el momento en el que lo hace.
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Por lo que a la coleccion de radiobuttons respecta, asignaremos un valor entero a cada uno de
ellos para discernir asi del tipo de mensaje seleccionado. Podremos de esta forma elegir entre,
por ejemplo, un mensaje de informacion, o un mensaje de alerta.

Una vez hecho todo esto, procederemos a salvar el mensaje. Acto seguido, y dependiendo de si
es un mensaje de contestacion a otro o no, se nos redirigira a la pagina donde se encuentra el
mensaje padre, o0 a la pagina general del foro en el otro caso.

Con el botdon cancelar actuaremos exactamente de la misma forma que en lo anteriormente
descrito en cuanto al tema de la redireccion se refiere, con la Unica salvedad de que en este
caso no se tendran en cuenta ninguno de los datos introducidos, tal y como muestra el cédigo

del manejador expuesto a continuacion.

protected void cancelar_click(object sender, EventArgs e)

if (reply)
{

Response.Redirect("~//Controles//Foro//Mensaje.aspx?idmensaje=" +
idpadre);

else
Response.Redirect("~//Controles//Foro//Foro.aspx?id=" + idforo);

Por otra parte, y al cargar la pagina, analizaremos si se trata de un caso en el que queramos
afiadir un nuevo tema, o si por el contrario vamos a contestar a alguno de los mensajes ya
existentes, para lo que deberemos examinar la QueryString. Si por ejemplo, nos encontramos
con el segundo de los casos, procederemos a asignar el valor false a cada una de las
propiedades Visible de todos los campos que conforman la anterior tabla, salvo el control
FCkeditor, que albergara el mensaje de contestacién. Esto es debido a que dichos campos no
son necesarios en el contexto de un mensaje de contestacion. También habremos de modificar
el texto de la etiqueta de cabecera para indicar que se trata de una nueva respuesta. En el
supuesto de que estemos en el primero de los casos, es decir, un nuevo tema en un foro, no

deberemos alterar ninguna de dichas propiedades, ya que todas son relevantes.

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

if (Request.QueryString.Get("reply") != null)
{
etDescripcion.Visible = false;
ctDescrip.Visible = false;
ctTitulo.Visible = false;
etTitulo.Visible = false;

291



Capitulo 4: Desarrollo.

etTipoTema.Visible = false;

rb1.Visible = false;

rb2.Visible = false;

rb3.Visible = false;

Image1.Visible = false;

Image2.Visible = false;

Image3.Visible = false;

Label1.Text = "Nueva respuesta";

idpadre = Convert.Tolnt32(Request.QueryString["reply"]);
idforo = Convert.Tolnt32(Request.QueryString["idforo"]);

reply = true;
}
else
idforo = Convert.Tolnt32(Request.QueryString["idforo");
}

Para que esta pagina sea accesible soélo por usuarios registrados, agregue un fichero
web.config en la carpeta Participar, y agregue una regla de acceso en la cual se deniegue el

acceso a los usuarios anénimos.

<system.web>
<authorization>
<deny users="?" />
</authorization>
</system.web>

6.14. Pagina RSS

6.14.1. Descripcion

Una de las secciones mas importantes dentro del portal es sin duda el apartado de Noticias
RSS. En esta pagina se recogeran al minuto, las noticias mas importantes de cada canal Rss al

que estd suscrito nuestro portal.
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Noticias via R5S

EL Nuevo DIARIO Toda ls informacicn actuslizada de noticias nacionales e internacicnales

Cinco mil nicas "en capilla”

Economistas nicaraglenses consideran que los paises centroamericancs deben poner en
la mesa de negociacion del acuerdo de asociacicn con la Unidn Buropea, el tema de la ley
anti inmigrantes que aprobd hace unos dias el Parlamento europeo,...  {leer mas)

Colombia recurre a OEA contra Ortega

BOGOTA / &FF La Cancilleria colombiana anuncid este lunes que llevara ante la Comision
Permanente de la CEA en Washington, recientes declaraciones del presidente
nicaragiensze Daniel Ortega, que calificd de "ofensivas contra...  {leer mas)

Electro tarjetas es un "desastre inteligente”

Como un exito calificd el director del Instituto Regulador del Transporte Municipal de
Managua, Irramma, Francisco Alvarado, el primer dia de funcionamiento de las tarjetas
inteligentes para la compra de combustible al descuento, pero los...  (leer mas)

nifia de 12 afios embarazada, enferma y madre la abandona

"Marianita” tiene 12 afios, padece neumonia, la presidn sanguinea |a esta ahogando v ha
pasado una semana en Cuidados Intensivas con un embarazo de 24 semanas. Los
tnedicos del Hospital "Bertha Calderdn”, donde estd internada, han...  {leer mas)

Primer guerrillero del aire reclama su lugar en la historia

El histdrico Repliegue Tactico a Masaya, encierra la historia de miles de nicaraglenses
que wvivieron ese acto herocico desde distintas posiciones. Francisco Emilio Miranda
Momngalo no vivid el peligro que sintieron las mas de seis mil personas,...  (leer mas)

PorRTAL PROGRAMAS Descarga de programas relacionados con la seguridad

Linux NOVEDADES: SOFTONIC Todas las novedades w actuslizaciones de programas referentes a Linux

Winpows NOVEDADES: SOFTOMNIC Todss las novedades v actualizaciones de programas referentes a

Windows

Fig. 91 Pagina Noticias RSS.
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Haciendo clic en cada uno de estos canales, se nos desplegaran todas las noticias asociadas al
mismo. Dependiendo de la naturaleza de los elementos que conforman dicha coleccion de
noticias, podremos ver su titular, resumen, o incluso una pequena imagen. Bastara con pulsar
sobre cualquiera de estas noticias para ser remitidos a la auténtica fuente y poder asi encontrar

toda la informacion relativa a la misma de forma integra.

6.14.2. Desarrollo

Para la realizaciéon de esta pagina cree una carpeta denomina NoticiasRss dentro de la carpeta
Controles, dentro de ésta crearemos un control llamado FeedManager.ascx en la carpeta

noticiasRSS ademas de una pagina que albergara dicho control (NoticiasRss.aspx).

6.14.2.1. Control FeedManager.ascx

El control contara con un objeto ObjectDataSource (0dsRSS), que devolvera el listado de
FuentesRSS disponibles en cada momento. Para ello, configuraremos como método de la

operacién SELECT del mismo, el método ObtenerNoticias de la clase BLLCanalRSS.

Para mostrar los datos obtenidos haremos uso de uno de los extender pertenecientes al Control
Toolkit de AJAX: el control Accordion. Nos permitira visualizar cada uno de los elementos de
datos proporcionados por la fuente de datos de forma individualizada. De tal forma que,
mientras uno de ellos esté siendo mostrado, el resto permaneceran contraidos, pudiéndose tan

solo observar una pequefia cabecera.

A la hora de configurar dicho control nos veremos obligados a hacerlo a través de la vista de
codigo. En primer lugar estableceremos su origen de datos, eligiendo para ello el
ObjectDataSource creado. A continuacién afiadiremos la plantilla HeaderTemplate, donde como

podemos apreciar, ubicaremos el titulo de la fuente de noticias rss.

<ajaxToolkit:Accordion ID="Accordion1" runat="server"
ContentCssClass="accordionContent"
DataSourcelD="0odsRSS" HeaderCssClass="accordionHeader" Width="530px">
<HeaderTemplate>
<asp:Label runat="server" ID="label1" Text='<%#Eval("_title")%>"'
CssClass="titulospequefnos"
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ForeColor="White"></asp:Label>
<asp:Label runat="server" ID="label2" Text="<%#Eval("_description")%>"'
CssClass="textospeq"
ForeColor="White"></asp:Label>
</HeaderTemplate>

Seguidamente afiadiremos la plantilla ContentTemplate, en cuyo interior agregaremos un
Repeater. El origen de datos de este control serd el campo items del objeto de datos
FuenteRSS.

<ContentTemplate>
<asp:Repeater ID="childRepeater"
DataSource='<%#DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "_items")%>"'
runat="server">

A continuacién personalizaremos la plantilla ltemTemplate. Esta estara formada por una tabla
en la que colocaremos los diferentes campos de cada objeto ItemFuenteRSS existente en el

campo [tems.

<ltemTemplate>

<table>
<tr class="textosnegrita" style="color: Navy" align="left">
<td>
<%#DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "_title")%><br />
</td>
</tr>
<tr style="background-color: #F8F8FF" class="textospeq" align="left">
<td>
<%#DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "PubDate")%><br />
</td>
</tr>
<tr class="textos" style="color: #6495ED">
<td>

<%#DataBinder.Eval(Container.Dataltem, " description")%>
&nbsp; <a target="article" href='<%#
DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "_link") %>">
(leer mas)</a> </br></br>
</td>
</tr>
</table>
</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
</ContentTemplate>
</ajaxToolkit:Accordion>

Finalmente afiadiremos una tabla con una columna y dos filas. En la primera fila afiadiremos
una etiqueta para mostrar el titulo de la pagina, y en la segunda ira situado el control Accordion

anterior.
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Noticias via RSS

[Ebhject[}a taSource - odsRSS

6.14.2.2. Pagina NoticiasRss.aspx

Una vez creado el control anterior lo ubicaremos en una nueva pagina denominada

NoticiasRSS.aspx, recuerde afadirlo dentro de un panel para aplicarle esquinas redondeadas.

6.15. Controles de sesion ASP .NET

6.15.1. Descripcion

Para restringir el acceso a los contenidos, favorecer los

mecanismos de participacion, y administrar y regular el acceso y Iniciar sesicn

funcionamiento del portal, se han incluido una serie de controles

., . Mombre de usuario:
de sesion ASP.NET. Todos los controles de esta seccién, los
debera incluir en una nueva carpeta llamada Login, que cuelga

de la raiz del sitio Web. Contrasefia:

El principal de ellos sera el control Login situado en la pagina

- Recordarmelo |
maestra. Este cambiara su contenido dependiendo del estado e R

proxima vez.
en el que se encuentre el usuario (autenticado o no) y sera
visible desde todas las paginas del sitio al ser heredado por [. Inicio de sesidn ]
todas ellas. Ademas, su aspecto podra cambiar dependiendo Registrate

., . . . .. A0 a7
también del tema elegido por cada usuario. Contendra asimismo e

un enlace para que los nuevos usuarios puedan registrarse, y Ayuda
otro para que aquellos que olvidaron su contrasefa puedan

recuperarlas.
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Para la mayoria de contenidos con acceso restringido, cuando intentamos llevar a cabo alguna

accién sin habernos autenticado previamente, nos aparecera un mensaje en el control oportuno

que nos indicara que debemos hacerlo. Sin embargo, existen otros casos en los que al

intentarlo se nos remite a una pagina de inicio de sesién cuyo control login se ubicara en la

columna central de la pagina. Es el caso del foro.

6.15.2. Desarrollo

6.15.2.1. Control Login

A diferencia de la mayoria de controles de esta seccion, el control Login se encuentra ubicado

en una subcarpeta de la carpeta Controles denominada Login.

Es el control mas importante de esta
seccion y mas presente en nuestra
Web. Para su desarrollo requeriremos
del propio control Login y ademas, de
un control LoginView. Este Gltimo nos
permitira  personalizar la plantilla
dependiendo de si el estado actual de
la Web es el de un visitante aun sin
autenticar, o) un visitante vya
autenticado. Recuerde que una vez
termine la edicion de este control,

debera afadirlo al panel

correspondiente en la pagina maestra.

Para la plantilla anénima del LoginView
dispondremos de una estructura como

la siguiente:

LoginView]

B 2 oreos deogmvew
-

Imiciar sesion

Rombre de nsnario:
]

1]
E'Dﬂﬁ'ﬂi efia;
B
1]

T Recordarmelo Ia
proxima vez.
L+ . = g =
| Literal "FaiureText" ]

FE' Inicio de sesidn J

Registrate
?Ohidaste la contrasefia?

Eﬂﬁmda

Editar RoleGroups...
Vistas: | AnonymousTemplate

Administrar sitio Web

W
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Aprovechando el disefio por defecto del control Login afadiremos algunos campos mas para
completar su disefio y funcionalidad. Dispondremos de dos cajas de texto para insertar el
nombre y la contrasefa del usuario, acompanados por dos RequieredFieldValidators que nos

indicaran que ambos valores son obligatorios en cualquier caso.

Asimismo contaremos con una casilla que nos permitira seleccionar si queremos que nuestra
contrasefa sea recordada cada vez que accedamos al portal, y también con una etiqueta que

nos mostrara un mensaje de error en caso de que intentemos acceder con datos erroneos.

Debajo de todos estos controles se situan el botén de Inicio de sesion y tres hipervinculos que
nos dirigiran a una pagina de registro para nuevos visitantes (Propiedad NavigateUrl =
~/Login/Registro.aspx), a una pagina de recuperacion de contrasefia en caso de que la
hayamos olvidado (NavigateUrl = ~/Login/RecoveryPassword.aspx) y a una pagina de ayuda

genérica (NavigateUrl = ~/Login/Ayuda.aspx).

Por otro lado tendremos la plantilla LoggedinTemplate. Esta se compone de diversos
elementos. En primer lugar, contamos con una etiqueta en la parte superior con un mensaje de
bienvenida. Justo debajo de esta situaremos un control Loginname destinado a mostrar el
nombre del usuario actualmente online. Se trata de un control predisefiado que por defecto sera

capaz de mostrarnos dicho nombre.

A continuacién insertaremos una etiqueta cuya propiedad text contendra la palabra “Tema”, y

que ird acompafada de un control

DropDownltems destinado a mostrar el ;tﬁ@ L tarcasde LoginView |

: LoginView] :
conjunto de temas de pagina disponibles Bicmenidd e Rt
. , N 1. ; el | oggedInTemplat
para la eleccion por parte de los usuarios. (Nombre de usuario)  Vstes = hd

, Administrar sitio Web
Este control contara con el

. , Tema *bataBound v
ObjectDataSource correspondiente para '

proporcionar los datos pertinentes. Mas

adelante incidiremos en detalle en este

aspecto. Cambiar contrasefia

thiciar sesién

Finalmente contaremos con dos [EDbJ'E'EtDatEE-OurCE gL

hipervinculos. El primero de ellos nos
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redirigira a una pagina donde podremos cambiar nuestra contrasefia. El segundo, nos permitira

cerrar la sesion actual y nos devolvera a la pagina de inicio, es decir a Default.aspx.

6.15.2.2. Pagina Registro.aspx

Cuando un usuario hace clic en el enlace “Registrate” del control Login de la pagina principal,
se le remite a la pagina de registro. Para su desarrollo emplearemos un control de inicio de
sesion de tipo CreateUserWizard (ubicado dentro de un Panel al que se le aplicaran las
esquinas redondeadas) cuyas métodos y funcionalidades ya estan creadas por defecto, y a las

que sélo anadiremos ciertos elementos de personalizacion.

Registrese para obtener una nueva cuenta

- 0]
Rombre de usuario: [EE:
= ]
Bontrasefa: [Ek-
e fal || B
onfirmar contrasefia: :
B e H 13
orrec electrénico:
B idad: ™ B
regunta de seguridad: :
: 0]
Eespuesta de seguridad: [El:

Bontrasefia y Confirmar contrasefia deben coincidir.

[_E'Lit-z-ral "Errortessage" ]

Hyuda

E‘"a sswordStrength - Passwordstrengthl

Bl nombre de usuario sélo puede contener caracteres alfanuméricos

Crear usuario Cancelar

Ehoun dedCornersExtender - RoundedCornersExtender 1

Fig. 92 Disefio pagina Registro.aspx.
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El nuevo usuario debera introducir de forma obligatoria todos y cada uno de los campos del
control, y de no ser asi se mostrara un asterisco junto al correspondiente campo a modo de
mensaje de error. Asimismo, también deberan de coincidir el campo contrasefa con la

confirmaciéon de la misma.

Ademas, se ha anadido un control PasswordStrength procedente del Toolkit de Ajax para
mejorar los aspectos de seguridad de la contrasefa. Si nos dirigimos a las propiedades de la
caja de texto Password y desplegamos la opcion Extenders, podremos configurar dichas

especificaciones:

Algunos de los valores resefiables de la anterior imagen son, que por ejemplo la longitud
minima de la contrasefia sera de 8 caracteres, y que al menos uno de ellos debera ser de tipo
alfanumérico. Ademas conforme vayamos introduciendo la contrasefia, un mensaje con letras
rojas se nos mostrara en el margen derecho de dicho campo indicandonos cual es la fortaleza

de nuestra contrasefa, pudiendo variar esta entre muy baja y excelente.

CreatelUserWizardl.ContentTemplate.Password System,Web, UL WebControls, TextBox -
= CreatellserWizard 1. ContentTemplate. Passwon [A"
BarBorderCssClass
BarlndicatorCssClass
BehaviorID ctlod_PasswordStrengthl
Calculationyeightings 50;15;15;20
DisplayPosition RightSide
HelpHandleCssClass textosrojo
HelpHandlePosition Rightside =
HelpStatusLabelID
MinirmumMumericCharacters 0
MinimumSymbolCharacters 1
PreferredPasswordLength 8
PrefixText <br/>Fortaleza de =br/> la contrasena: < /br>
ReguiresUpperAndLowerCaseCharacters False
StrengthIndicatorType Text
TextCssClass textosrojo
TextstrengthDescriptions Muy baja; Baja; Media; Alta; Excelente
TextstrengthDescriptionStyles [v]l
CreatelUserWizardl.ContentTemplate.PasswordStrengthl (PasswordStrength)
ﬁPeriEdades I:iJEx:- orador de soluciones 2% sta de clases
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6.15.2.3. Pagina RecoveryRassword.aspx

En caso de no recordar nuestra contrasefa tendremos la posibilidad de recuperarla haciendo
clic en la opcién correspondiente del menu Login. Se nos redirigira a una pagina formada

esencialmente por un control de sesion de tipo PasswordRecovery.

. Ohkido su contrasefia?
Escriba su Nombre de usuario para recibir su contrasevia.

K ombre de 0] B
usuario;

H+ . = c ==
| Literal "FaihmreText"

*Enviar

Fig. 93 Recordar la Contrasefa.

Este dispondra de varias plantillas configurables. La primera de ellas, la de vista de “Nombre de
usuario” nos mostrara principalmente una caja de texto en la que insertaremos nuestro nombre
de usuario y que obviamente habra que insertar de forma obligatoria. Una vez pulsemos el

botdn Enviar, daremos paso a la siguiente vista. (Pregunta)

Confirmacion de la identidad

Responda a la siguiente pregunta para recibir la contraseiia.
Nombre de usuario: lP]..itEI’ﬂl "UserName" ]
Pregunta: I[]Literal "Question” |
Re spuesta: H Bk

Hy . = C S
| Literal "FaihweText" ]

*E nviar

Por ultimo, y tras haber realizado correctamente los pasos previos, un mensaje nos indicara que

se nos ha enviado la nueva contrasefia a nuestra cuenta de correo. Cabe mencionar que todos
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estos controles se encuentran ubicados sobre paneles a los que se les ha aplicado un estilo de

esquinas redondeadas a través de controles RoundedCorners.

6.15.2.4. Pagina ChangeRassword.aspx

Quizas en alguna ocasion deseemos cambiar nuestra actual contrasefa por otra nueva.
Recurriremos entonces al enlace “Cambiar contrasena” ubicado en el control Login y disponible
sélo en la vista de usuario registrado. Se nos redirigird entonces a una nueva pagina cuyo
control principal sera el control predefinido Changepassword. Lo personalizaremos de tal forma

que resulte como en la imagen siguiente, en la vista Cambiar Contrasena.

1]} C =
Cambiar la confrasefia

'E ontrasefia; L
iﬂ‘:LlEi'ﬂ contrasefia E
[17] [EL

€ onfirmar la nmueva contrasefia:

B onfirmar la mieva contrasefia debe coincidir con la entrada Nueva contrasefia
H+ . " . ==
| Literal "FailireText" |

FE' Cambiar contrasefia H Cancelar

E‘?a sswordStrength - Passwordstrength 1

Fig. 94 Cambiar la Contrasefia-

Tan solo se debe introducir la antigua y la nueva contrasefia y hacer clic en “Cambiar
contrasefa”. En este caso también recurriremos al control PasswordStrength para controlar la
fortaleza de la contraseia, y que sera configurado de la misma forma que en el caso anterior. El

botdn cancelar nos llevara a la pagina Default.aspx.
‘Cambio de contrasefia completado

Una vez realizado el cambio se nos mostrara un mensaje Se ha cambiado su contrasefia

13 T
por pantalla que nos indicara que todo se ha realizado

3

correctamente. Haciendo clic en el boton “Continuar
acudiremos de nuevo a la pagina principal, en la vista

Correcto.
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6.15.2.5. Pagina Login.aspx

Por ultimo contaremos también con una pagina de Login (ubicada en la raiz del sitio Web), que
nos surgira siempre que intentemos acceder a algun contenido restringido que requiera de un
registro previo. Es el caso por ejemplo de la pagina Foro. Si intentamos insertar un nuevo tema

0 comentario se nos redirigira inmediatamente a dicha pagina para que nos identifiquemos.

Necesitas estar re gistrado, identificate

i3]
Nombre de usuario: &
Contrasefia; %

[]Recordarmelo la proxima vez.

Inicio de sesidn

En ella tan sdlo aparecera un control de tipo Login similar al empleado en la pagina maestra
(pero mas sencillo), y en el que, tras introducir correctamente nuestros datos, nos remitira al

contenido de acceso restringido del que proveniamos.

6.16. Regulacion y acceso a contenidos

6.16.1. Introduccion

Como en todo sitio Web, es muy importante regular y controlar el acceso a los diferentes
contenidos y elementos que conforman nuestra aplicacién. Para ello hemos apostado por una
regulacion basada en roles, y cuyas lineas generales aparecen graficamente descritas en la
siguiente imagen. En ella podemos observar qué contenidos estan al alcance de cada quién, y

cuales son los perfiles o roles existentes, cuya definicion sera detallada a continuacion.
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Fig. 95 Control de Acceso del Sitio Web.

6.16.2. Definicion de Roles

Es importante, a la hora de regular el acceso a los contenidos del sitio Web, el disefio de una
serie de perfiles o roles capaz de ajustarse a las necesidades de cada tipo de usuario. En esta
labor, se debe tener en cuenta qué contenidos queremos que estén al alcance de los usuarios,

y cuales de ellos creemos conveniente que presenten algun tipo de restriccidén o regulacion.

Asimismo, se debe también contemplar la perspectiva de quién se encargara del
mantenimiento, gestion y administracion del sitio Web. Todo ello ira encaminado a favorecer
una correcta gestién de contenidos y permisos, asi como a mejorar en todo lo posible los

aspectos relacionados con la seguridad y privacidad.
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Existiran diversos roles: el de usuarios anénimos, el de usuarios registrados, el de moderador, y
finalmente el de administrador. A continuacion pasaremos a describir cada uno de ellos,
detallando cuales son sus funciones y a qué elementos o contenidos podran acceder. Haremos
un especial hincapié en el ultimo de ellos, por su envergadura, y por el importante papel que

desempefara en nuestro sitio.

6.16.2.1. Usuario anonimo

El primero de estos roles, y el de mayor sencillez, es el de acceso anénimo. Se considera
usuario anénimo a todo aquel visitante del sitio que no se ha autenticado previamente. Como es
I6gico, no dispondra de acceso a todos los contenidos del sitio, pero si a la mayoria de ellos,
sobre todo a aquellos que puedan ser empleados en “modo lectura”. La intencion sera favorecer
el acceso generalizado al sitio, y la de no caer en la tentacion de restringir masivamente el
acceso a los contenidos, para crear asi una sensacion de comodidad y libertad por parte de los

visitantes.

Por otro lado, cuando un usuario anénimo intente acceder a algun recurso al que no esta
autorizado, se le invitara a registrarse para asi poder ser participe de ese contenido, con lo que

facilitaremos su rapido y sencillo registro.

A continuacién se enumeran las facultades de los usuarios anénimos.
e Acceso a los controles de:
o Login
o Buscador
o Calendario de eventos
o Noticias mas comentadas.

o Encuestas (lectura).

e Acceso a las paginas de:
o Noticias: lectura de noticias y opiniones.
o Portada: lectura de ultimas noticias, acceso a buscador de noticias anteriores.
o Noticias via RSS: lectura de noticias.

o Enlace: Acceso a los enlaces.
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o Foro: lectura de posts.

o Eventos: lectura de contenidos, reviews, busquedas...

6.16.2.2. Usuario registrado

El otro rol existente, de lado del cliente es el de usuario registrado. Se trata de un rol que surge
de la necesidad de regular el acceso a ciertos controles y contenidos, y cuya misién principal es

la de controlar los mecanismos de participacién de nuestro sitio Web.

La posibilidad de poder opinar acerca de una noticia o un disco, o de emitir una votacién acerca
de una encuesta, requiere que su manejo sea sometido a cierto control para favorecer asi su
correcto uso y funcionamiento. Para ello, imprimiremos reglas de acceso a recursos como los
foros, los espacios de opinion, o en definitiva, todos aquellos en los que se produzca una

interaccion de doble sentido entre el usuario, y los contenidos.

A continuacién se detallan los recursos accesibles a un usuario previamente registrado.
e Acceso a los controles de:
o Login
o Buscador
o Enlaces
o Calendario de eventos
o Noticias mas comentadas.

o Encuestas (participacion)

El acceso a las paginas es el mismo que el usuario anénimo, pero esta vez con la capacidad de

poder emitir opiniones y leer o escribir en los Foros.

6.16.2.3. Usuario moderador

El rol de moderador es un rol pensado Unica y exclusivamente para desempefar pequefias

labores de gestién en el apartado de foros. Los moderadores seran designados por parte del
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administrador, y tendran ademas todas las facultades de las que dispone cualquier usuario
registrado. Las tareas especificas que podran desempefiar son:
e Crear nuevos temas/mensajes.

e Decidir que mensajes permaneceran o no visibles.

La finalidad ultima del moderador es velar por el buen funcionamiento del foro, y controlar y

regular las participaciones de los usuarios.

6.16.2.4. Usuario administrador

Se trata de un modo indispensable en todo sitio Web con el que aquellas personas encargadas

de mantener el portal, realizaran labores de gestion y administracion de manera remota.

Se accede a él solo si pertenecemos al grupo o rol de administradores. Distinguimos varias
secciones dentro del modo administrador: gestién de usuarios, gestion de noticias, gestion de
enlaces, gestion de encuestas, gestion de eventos, gestion de foros y gestiéon de canales RSS.

Cada uno de ellos sera objeto un exhaustivo analisis a continuacion.

6.17. Modo Administrador

6.17.1. Gestion de Noticias

6.17.1.1. Descripcion

El modo de gestién de noticias permitird editar y modificar todas las noticias publicadas en el
portal, asi como afiadir nuevas para que pasen a formar parte de la base de datos. Este modo
se compone de dos paginas GestionNoticias.aspx y AddEditNoticia.aspx. En la primera de ellas
aparecera un listado paginado con todas y cada una de ellas, junto con tres opciones en uno de
sus margenes: opiniones, editar y eliminar. Y en la segunda se podran afiadir o editar las

noticias.
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GESTION DE NOTICIAS
NoTticias eN LA Base DeE DaTos

Titulo Fecha

Una oleada de correos fraudulentos
intenta obtener claves de usuarios de 23/06/2008 Opiniones Editar Eliminar
Telefonica

Kaspersky Lab encuentra una posible solucidn
para recuperar los datos cifrados por 23/06/2008  Opiniones Editar Eliminar
Gpcode.ak

El iPhone SDK alcanza las 250.000 descargas 23/06/2008  Opiniones Editar Eliminar
Fuente Online 22/06/2008  Opiniones Editar Eliminar

Iberoamérica busca estrategias para reducir

brecha digital 18/06/2008  Opiniones Editar Eliminar

-y
o8]

Agregar Nueva Noticia
OPINIONES SOBRE LA NOTICIA SELECCIONADA

Usuario Opinion Fecha
Se debe tener mucho cuidado con nuestras  23/06/2008 08:18:00

admin .
contrasenas p.m.

Eliminar

Fig. 96 Pagina Gestion de Noticias.

Si se hace clic en opiniones, se desplegaran todas las opiniones relacionadas con la noticia
seleccionada. A su vez, se tendra la posibilidad de eliminar cualquiera de éstas con tan sélo

hacer clic en el botdn eliminar, situado a la derecha de cada una de ellas.

La existencia de este control es necesario para poder tener cierto control sobre los comentarios
que los usuarios puedan llegar a realizar sobre las noticias, y asegurar asi que en ningun caso

se estan sobrepasando ciertos limites en cuanto al los contenidos de los mismos.

308



Capitulo 4: Desarrollo.

Epirar NoTticia

Titulo: Iheroamérica busca estrateqgias para reducir brecha digital

Resumen:
Fepresentantes de diversos municipios de Iberocamérica se
reuniercn en Costa Rica para discutir estrategias que los
lleve a convertirse en "ciudades digitales” a través de la
adopcidn de tecnologias de la Informacidn y Comunicacion
(TIC).

Fecha de Publicacidn: |18/06/2008

Cuerpo

| E]FuenteHTML B 7 ashe 4~ 37~ 1= iI= =9 @

— 4

>

Para lograrlo, la Asociacidn lbercamericana de Centros de Investigacidn y
Empresas de Telecomunicaciones (AHCIET), organizadora del Encuentra
Ibercamericano de Ciudades Digitales, firmd un acuerdo de cooperacidn
con Microsoft para “acelerar el desarrollo de la sociedad de la informacidn
y gobierno electranico”, indica un comunicado de la empresa.

Aftravés de este convenio Microsoft y AHCIET pondran a disposicidn de los
municipios iberocamericanos el programa Solutions Sharing Metwork:
{SSM}, que apovara la comunidad de gobiernos locales de la regidn.

Soemdm e P | Al e P HIC W 3 = Al 1T X et T 1 |

IRERCIAMERICA BLUSCA
ESTRATECGIAS PARA REDUCIR

Si deseas cambiar la foto selecciona un nuevo archivo

[ Guardar cambics ]CEHCE|EIF

Fig. 97 Editar Noticias.
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Si se hace clic en la opcion Editar, sera redirigido a la pagina AddEditNoticia.aspx donde se
veran todos los detalles de la noticia seleccionada: titulo, resumen, cuerpo, foto y fecha.
Pudiendo pues, modificar cada uno de sus campos, e incluso, reemplazar la foto asociada
existente. Ademas, contamos con la ayuda de un editor de texto (Fckeditor), que nos facilitara la

labor de redactar y dar formato al cuerpo de la informacién.

Una vez terminada la edicidon de la noticia, bastara con hacer clic en el botén Guardar cambios
para actualizar el registro de la base de datos. Asimismo, también se podra crear nuevas
noticias. Para ello debe acudir a la opcidn Agregar nueva noticia, situada justo debajo del listado
de noticias existentes en la base de datos. Al seleccionar dicha opcién seremos redirigidos de
igual forma que al editar una noticia a la pagina AddEditNoticia.aspx, con la salvedad de que
todos los campos de los formularios estaran vacios. Al crear una nueva noticia, el sistema le

adjudicara un nuevo Id (autoincrementable) y pasara a formar parte de la coleccion de noticias.

6.17.1.2. Pagina GestiénNoticias.aspx

Todas las paginas relacionadas con la administracion del Portal, seran afiadidas en una carpeta
(Editores) que cuelga de la raiz del sitio Web. Al igual que todas las paginas del sitio, esta
pagina hara uso de un panel para colocar en él los controles que formaran la misma. En primer
lugar anada tres etiquetas, una para dar un titulo a la pagina, otra para indicar las noticias y otra
para las opiniones relacionadas con las noticias. Ademas agregue un HyperLink cuya propiedad
Text indicara la opcion de “Agregar Nueva Noticia”, la direccion de postback sera la pagina
AddEditNoticia.aspx.

Seguidamente situe un ObjectDataSource para extraer la informacién correspondiente con las

noticias almacenadas en la base de datos (odsNoticias).

<asp:ObjectDataSource ID="odsNoticias" runat="server"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Noticia"
DeleteMethod="Delete" OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
SelectMethod="GetNoticiasPaginadas"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLNoticia" UpdateMethod="AddUpdate"
SelectCountMethod="GetNumNoticias" EnablePaging="True" >
</asp:ObjectDataSource>
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A continuacion agregue un UpdatePanel y en su interior un control GridView (gvNoticias) cuyo
origen de datos sera dicho ObjectDataSource. Establezca como campo clave del control el

campo _Id_Noticia y seguidamente pase a editar las columnas del mismo.

G oty
Campos disponibles: Propiedades de BoundField:
3
Campo CheckBox
@ Campo HyperLink
@ ImageField
L£] ButtonField
] CommandField
=] TemplateField

Agregar

Campos seleccionados:
=] _1d_Motida .
=] Titulo -
3
@gﬂTemplatEField .
k=] Seleccionar
LlEditar

E%TemplateField

[ ]Generar campas Convertir este informe en TemplateField
automaticamente

Actuglizar esquema
i Aceptar ” Cancelar

Se tendran seis columnas, la primera relacionada con el campo _Id_Noticia, aunque no sera
visible. La segunda la relacionaremos con el campo _Titulo. Mientras que la tercera columna
sera un campo del tipo TemplateField, en cuya plantilla temTemplate colocaremos una etiqueta

relacionada con el campo _Fecha.

Por otro lado habilite la seleccién, y situe dicha columna en cuarto lugar estableciendo su
propiedad SelectText igual a “Opiniones”. También afadiremos un campo del tipo Button cuya
propiedad CommandName seré igual a Edit y su propiedad Text a “Editar”. Por ultimo
afiadiremos un campo TemplateField y en su plantilla temTemplate agregaremos un LinkButton

con las siguientes propiedades:
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<asp:TemplateField><IltemTemplate>

<asp:LinkButton id="LinkButton1" runat="server" _designer:wfdid="w27"
CommandName="Delete" OnClientClick="return confirm ('Estas seguro de querer borrar
esta noticia?");" CausesValidation="False">Eliminar</asp:LinkButton>

</ltemTemplate>

</asp:TemplateField>

Este botén pedira confirmacién del usuario para posteriormente eliminar la noticia seleccionada.

Por otro lado tendremos afiada un manejador para el evento RowCommand del GridView, y

cuyo codigo sera el siguiente:

protected void gvNoticias_ RowCommand(object sender, GridViewCommandEventArgs e)

switch (e.CommandName.TolLower())

{
case "edit":
int indicefila = Convert.Tolnt32(e.CommandArgument);
int noticiaid = Convert.Tolnt32(gvNoticias.DataKeys[indicefila].Value);

Response.Redirect(String.Format("~/Editores/AddEditNoticia.aspx?idadm=1&id={0}",
noticiaid. ToString()));
break;
}

}

De tal manera hacemos que cuando pulsemos el boton editar seamos redirigidos a la pagina
AddEditNoticia, pasando como parametro QueryString el identificador de la noticia que
queremos editar. Asimismo habilite la opcion de paginacion del control GridView (AllowPaging)

a true.

Una vez configurado el GridView gvNoticias, anada otro ObjectDataSource (odsOpiniones) que
sera el encargado de recoger la informacion referente a las opiniones relacionadas con una

determinada noticia. Configuraremos dicho control del siguiente modo:

<asp:ObjectDataSource ID="odsOpiniones" runat="server"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Opinion"
DeleteMethod="Delete" EnablePaging="True"
MaximumRowsParameterName="pageSize"
OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
SelectCountMethod="NumOpinionesByldNoticia"
SelectMethod="ListByldNoticiasPaginadas"
StartRowIndexParameterName="pagelndex"
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TypeName="PortalWeb.BLL.BLLOpinion" UpdateMethod="AddUpdate">
<SelectParameters>
<asp:ControlParameter ControlID="gvNoticias" Name="id"
PropertyName="SelectedValue"
Type="Int32" />
</SelectParameters>
</asp:ObjectDataSource>

De nuevo se hace uso de la técnica de paginacion Custom Paging, por lo que como método
asociado a la operacion SELECT establecemos el método ListByldNoticiasPaginadas. Dicho
método recibe como parametro el identificador correspondiente a la noticia, el origen del mismo

sera el valor seleccionado en el GridView gvNoticias.

Lo siguiente sera afnadir un UpdatePanel y en su interior otro GridView, gvOpiniones. En este
caso, el campo clave sera _Id_Opinién y los campos a mostrar seran el nombre del usuario, la
opinion y la fecha en la que fue realizada. Para posibilitar la opciéon de eliminar opiniones
afiadiremos el mismo campo del tipo Template Field en cuyo interior situaremos un LinkButton
configurado de igual forma que en el caso anterior. Al igual que en el GridView anterior, habilite

la paginacion.

Afada un método para el manejador PagelndexChaged del GridView correspondiente a las

noticias, para que cuando cambiemos de pagina la noticia seleccionada siempre sea la primera.

protected void gvNoticias_PagelndexChanged(object sender, EventArgs e)

{
}

gvNoticias.SelectedIndex = 0;

Finalmente edite los controladores de los eventos RowCommand, de ambos GridView:

protected void gvNoticias_ RowDeleted(object sender, GridViewDeletedEventArgs e)

//Si borramos la ultima fila del GridView, decrementamos el PAgelndex
if (e.Exception == null && gvNoticias.Rows.Count == 1)

/I borramos la ultima fila
gvNoticias.Pagelndex = Math.Max(0, gvNoticias.Pagelndex - 1);

}
}

protected void gvOpiniones_RowDeleted(object sender, GridViewDeletedEventArgs e)

{
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if (e.Exception == null && gvOpiniones.Rows.Count == 1)
gvOpiniones.Pagelndex = Math.Max(0, gvOpiniones.Pagelndex - 1);

6.17.1.3. Pagina AddEditNoticia.aspx

La pagina AddEditNoticia.aspx estara formada por diversos controles que se encontraran
situados dentro de un gran panel. En primer lugar situe un Label que albergara el nombre de la
pagina. A continuacion inserte una tabla formada por 2 filas y 2 columnas, destinada a dar
cabida a la informacién de los campos Titulo y Resumen. En la columna de la izquierda ubique
un par de etiquetas con el nombre de dichos campos, y en la de la derecha, dos controles de
tipo TextBox. Junto a cada uno de ellos colocaremos controles de tipo RequiredFieldValidator
que alertaran en caso de que dichos campos permanezcan vacios en el momento de guardar
los datos de la pagina, o también cuando los campos contengan caracteres invalidos o superen
cierto numero de caracteres. También utilice los controles RegularExpressionValidator, para
validar una expresiéon de entrada, recuerde colocar todos estos controles con la misma

propiedad ValidationGroup.

Para el campo fecha, ubicado inmediatamente debajo de la tabla, emplee también un control

TextBox junto con su etiqueta correspondiente.

A continuacioén, y ya para el cuerpo de la noticia, utilice el editor de textos FCkEditor. Con él
podra editar y modificar el texto principal de la noticia. Al tratarse de un campo obligatorio, le

asociaremos también un RequiredFieldValidator.

En cuanto a la imagen asociada a la noticia, para su visualizacidén o insercion, se recurre a un
conjunto de controles. Por un lado, inserte un control Image para visualizar la foto actual de
dicha noticia. En caso de que se desee insertar una nueva, debera hacer uso de un control
FileUpload, ubicado debajo de una Label que nos los indicara. Haciendo clic en el botdn
“Examinar’ podra elegir el archivo de imagen que deseamos subir. Junto a él coloque otro

control RequiredFieldValidator para alertarnos de su obligatoriedad.
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[Ellzl Mo hay imagen para esta noticia

¥} deseas cambiar la foto selecciona un mievo archiva

- [ Examinar.. ]™

Hb_error]
[ [Buttoni] |Fcancelar |
13] H
|

Ezpere por favor

Por ultimo, coloque un control UpdateProgress para escenificar de forma grafica el proceso de
actualizacion del UpdatePanel sobre el que han sido colocados todos los elementos de la

pagina.

Ahora bien, la pagina AddEditNoticia sera la misma tanto para el caso en el que se vaya a editar
una noticia ya existente, como para el caso en el que se vaya a insertar una nueva.
Personalizaremos la misma en funcion de si su finalidad es una u otra, para que los campos
aparezcan llenos o vacios. Y el indicador que nos permitira discernir entre ambas no sera otro

que el _Id_Noticia. En el siguiente cédigo se observa como realizar estas acciones.

public partial class Editores_ AddEditNoticia : BasePage
{

int idnoticia;
bool edit = false;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

if (Request.QueryString.Get("id") != null)
idnoticia = Convert.Tolnt32(Request.QueryString.Get("id"));

if ('Page.IsPostBack)

if (idnoticia > 0)

{
Noticia minoticia = BLLNoticia.SelectGetByld(idnoticia);
if (minoticia != null)

ctTitulo.Text = minoticia._Titulo;
ctResumen.Text = minoticia. Resumen;
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FCKeditor1.Value = minoticia. Cuerpo;

ctFecha.Text = minoticia._Fecha.ToShortDateString();
Image1.lmageUrl = minoticia._lmagen;

this.Title = "Editar Noticia";

etCabecera.Text = "Editar Noticia";

Button1.Text = "Guardar cambios";

edit = true;

rfvFoto.Enabled = false;

}

else //Creamos uno nuevo insert

{
ctFecha.Text = DateTime.Now.ToShortDateString();

this.Title = "Nueva noticia";
etCabecera.Text = "Afadir noticia";
Button1.Text = "Agregar noticia";

Como se puede apreciar, en primer lugar, acudiremos a la QueryString para averiguar cual es el
valor del id pasado. Cuando éste tenga un valor mayor que 0, significard que estamos tratando
con una noticia ya existente, es decir, la operacion a realizar sera “Editar noticia”. En caso

contrario, estaremos insertando una noticia nueva.

En el primero de los casos se debera acudir al método SelectGetByld de la clase BLLNoticia, al
que se le pasara por valor el identificador de la noticia que pretendemos obtener. Dicho método
nos devolvera el objeto Noticia correspondiente, cuyos campos asociaremos con todos los

controles anteriormente insertados.

Por otro lado, personalizaremos también algunos de los botones y etiquetas, como por ejemplo

el texto de cabecera de la pagina o el botdn final de “Guardar cambios”.

Ahora bien, en caso de que se trate de una noticia nueva, dejaremos todos los controles vacios,
salvo el de la fecha, en el que aparecera por defecto el dia actual. También cambiara el texto
mostrado por algunas etiquetas o botones. Cuando se haga clic en el botén final, destinado a

guardar la informacién, acudiremos al manejador del evento clic que tendra el siguiente cédigo.
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protected void Guardar_Cambios(object sender, EventArgs €)

{
try
{

Noticia minoticia;
if (idnoticia > 0)
minoticia = BLLNoticia.SelectGetByld(idnoticia);
else //noticia nueva, fecha nueva.
{
minoticia = new Noticia();
minoticia._Fecha = DateTime.Now;
}
minoticia._Titulo = this.ctTitulo .Text;
minoticia._Resumen = this.ctResumen.Text;
minoticia. Cuerpo = FCKeditor1.Value;
if (FileUpload1.HasFile)

Filelnfo infofoto = new Filelnfo(FileUpload1.PostedFile.FileName);
if (((infofoto.Extension.ToLower() == ".jpg") || (infofoto.Extension.ToLower() ==
".jpeg"))
&& (FileUpload1.FileContent.Length < 100 * 1024))

if (ledit)
minoticia._Ilmagen =" ",
idnoticia = BLLNoticia.AddUpdate(minoticia);

}
FileUpload1.SaveAs("C:\Inetpub\\wwwroot\\Portal\Web\\Controles\\Noticias\\Fotos\\" +
infofoto.Name);

string nombrefoto = "~/Controles/Noticias/Fotos/" + infofoto.Name;
minoticia._Imagen = nombrefoto;
BLLNoticia.AddUpdate(minoticia);

}

else
throw new Exception("La foto no es tipo jpg o supera los 100Kbytes");

}

else

BLLNoticia.AddUpdate(minoticia);
Panel2.Visible = true;
Response.Redirect("~/Editores/GestionNoticias.aspx?idadm=1");

catch (Exception exp)

Ib_error.Text = exp.Message;

}

En primer lugar se compruebe si se trata de una ya existente o de una nueva. En el primer
caso, se acude al método SelectGetByld para obtener la noticia correspondiente, y en el

segundo se crea un nuevo objeto de tipoNoticia, cuyo campo fecha inicializaremos desde un
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primer momento. Acto seguido, y para ambas situaciones, rellenaremos los campos _Titulo,

_Resumeny Cuerpo.

Para el caso de la imagen, se actua de forma diferente. Primeramente se comprueba si el
control FileUpload contiene algun archivo, es decir, se ha modificado la foto existente o se ha
insertado una nueva. Acto seguido se verifican algunos parametros de la imagen, como su
formato o su tamafio. Esta habra de ser de tipo jpg y no superar los 100 kb. En el caso de que
todo transcurra correctamente, se llama al método AddUpdate de la clase BLLNoticia para
obtener el id de la noticia con la que estamos tratando. En caso contrario se lanzara una

excepcion que avisara de que no hemos cumplido con alguno de los requisitos.

Tras hacer clic en el botdon de guardar cambios se nos remitira automaticamente a la pagina
principal de gestion de noticias y haremos visible el pequefio panel en el que esta ubicado el

control UpdateProgress. Lo mismo ocurrira si hacemos clic en el botén cancelar.

protected void cancelar_click(object sender, EventArgs e)

Panel2.Visible = true;
Response.Redirect("~/Editores/GestionNoticias.aspx?idadm=1");

}

6.17.2. Gestion de Eventos

6.17.2.1. Descripcién

En esta seccién se podra administrar y gestionar todo lo relacionado con los eventos que van a

tener cabida en la Web.

En primer término aparecera un listado paginado de todos los eventos existentes, ordenados de
la mas antigua a la mas lejana. En este listado figuraran tres datos fundamentales: el nombre
del evento, la ciudad donde tendra lugar el evento, y la fecha del acontecimiento. Junto a ellos,
un par de botones: editar y eliminar. Si hacemos clic en el botén eliminar, suprimiremos

directamente dicho evento.
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GESTION DE EVENTOS

Titulo Ciudad Fecha
Entrega de reconocimiento a historiador Ledn 20/06/2008 Editar Eliminar

Conferencia Magistral - Fco. Javier Ceballos Ledn 07/07/2008 Editar Eliminar

Defensas Tesis Maestria Ledn 09/07/2008 Editar Eliminar
Aplicaciones .NET multiplataforma Managua 14/07/2008 Editar Eliminar
COMPDES 2008 Ledn 16/07/2008 Editar Eliminar
COMPDES 2008 Ledn 17/07/2008 Editar Eliminar
COMPDES 2008 Ledn 18/07/2008 Editar Eliminar

Agregar un nuevo Evento

Fig. 98 Gestion de Eventos.

Si por el contrario queremos editar alguno de sus datos, seleccionaremos la opcion editar. Se

nos desplegara ahora una nueva pagina con todos los detalles del evento seleccionado.

Se podra editar el titulo del evento, la ciudad, la descripcién, la pagina de enlace, la fecha del
evento, y también la imagen asociada. Para la seleccion de la fecha contaremos con la ayuda
de un calendario desplegable, sobre el que podremos seleccionar la fecha que deseemos con
tan sélo hacer clic en el dia indicado. La foto la elegiremos a través de un control FilleUpload.
Por ultimo, también podremos insertar una crénica del evento tras su celebracion, mediante el

editor de texto Fckeditor del campo review.

Ahora bien, si lo que se pretende es anadir un nuevo evento, habra de hacer clic en el botén
“Agregar nuevo Evento” ubicado en la parte inferior de la pagina principal de Gestidon de
eventos, para que se nos despliegue una pagina idéntica a la mostrada para la opcion editar,

con la unica salvedad de que en esta ocasion todos los campos apareceran en blanco.
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Titulo:

Fecha:

Ciudad:

Descripcion:

Enlace: http://wwnw.compdes.org
Foto:
Review:
E]Fuente HTML B 7 she M~ 387~ 1= 1= a5 7]

EpiTtar EVENTO

COMPDES 2008

07/18/2008 i

Ledn

Se llevara a cabo el tercer dia del congreso
computacion para el desarrollo v 1a clausura de
COMPDESZ2008, con la entrega de reconocimientos a
participantes y ponentes.

Guardar cambios ][ Cancelar

Fig. 99 Editar un Evento.
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6.17.2.2. Pagina GestionEventos.aspx

El elemento principal de la pagina GestionConciertos.aspx sera un GridView similar a los
existentes en el modo de gestion de noticias. Ira ubicado en su correspondiente panel, y en la
parte superior contara con una etiqueta indicando el tipo de modo de gestién, y en la parte

inferior un enlace para agregar nuevos eventos.

En cuanto al enlace de datos, dispondremos de un ObjectDataSource conectado a los
correspondientes métodos de la clase BLLEvento.

<asp:ObjectDataSource ID="odsEventos" runat="server"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Evento"
DeleteMethod="Delete" EnablePaging="True"
OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
SelectCountMethod="GetNumEventosPaginados"
SelectMethod="GetEventosPaginados"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLEvento" UpdateMethod="AddUpdate">
</asp:ObjectDataSource>

Por lo que respecta al GridView, éste contara con una serie de columnas en las que se
detallaran tan solo algunos de los campos del objeto Evento. Sera el caso del campo Titulo,
Ciudad, y Fecha. También afiadiremos un campo del tipo Button cuya propiedad
CommandName sera igual a Edit y su propiedad Text a “Editar”. Por ultimo afadiremos un
campo TemplateField y en su plantilla temTemplate agregaremos un LinkButton que permita

eliminar un evento, igual que la eliminacién de una Noticia.

El manejador para el evento RowCommand del GridView nos permitira ser redirigidos a la
pagina AddEditEvento al pulsar el boton editar, pasando como parametro QueryString el
identificador del evento que queremos editar. Editelo siguiendo como ejemplo la pagina
GestionNoticias.aspx.

Recuerde habilitar la paginacion del GridView y editar el controlador del evento RowDeleted.
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6.17.2.3. Pagina AddEditEventos.aspx

La pagina AddEditEvento.aspx estara formada por diversos controles que se encontraran
situados dentro de un gran panel. En primer lugar situaremos una Label con el hombre de la
pagina. A continuacién insertaremos una tabla formada por 2 columnas y multiples filas, en las
que iremos insertando los controles correspondientes para cada uno de los campos del objeto
Evento.

Nos encontraremos pues con numerosos controles Textbox para introducir los datos, asi como
con sus etiquetas asociadas. También incluiremos los controles RequieredFieldValidator
correspondientes, que nos alertaran en caso de que dichos campos permanezcan vacios en el
momento de guardar los datos de la pagina, o también cuando los campos contengan

caracteres invalidos o superen cierto nimero de caracteres.

Para el campo fecha contamos con la novedad de la inclusién de un control Calendar Extender.
Este puede asociarse con cualquier control TextBox y permite que el cliente pueda interactuar
con un pequeno calendario a la hora de seleccionar una determinada fecha. Ademas, las

flechas de desplazamiento permiten seleccionar un mes posterior o anterior al actual.

Fecha: 08/05/2008 s

1 May, 2008 »
Mo Tu We Th Fr Sa 5Su
2 3 14
g 10 11

23 29 30 1
56 ‘E|

3 14 15
19 20 21 22 23 24 25
2% 27 28 22 30 31 1

o o . | 5 =]

oo

Today: June 16, 2003

<ajaxToolkit:CalendarExtender ID="CalendarExtender1" runat="server"
FirstDayOfWeek="Monday"
Format="dd/MM/yyyy" PopupButtonID="Image1"
TargetControllID="ctFecha">
</ajaxToolkit:CalendarExtender>
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Asimismo, agregue un control extender MaskedEditExtender que también anadira funcionalidad
al control TextBox de la fecha. Cuando lo usamos, la entrada del TextBox esta condicionada a
una mascara y el valor introducido es validado de acuerdo con el tipo de dato elegido. Verificara

si la fecha proporcionada es una fecha valida.

<ajaxToolkit:MaskedEditExtender ID="MaskedEditExtender1" runat="server"
Mask="99/99/9999"
MaskType="Date" TargetControllID="ctFecha">
</ajaxToolkit:MaskedEditExtender>

En cuanto al resto de controles, dispondremos, como en la gestion de Noticias, del editor de
textos FckEditor, y también de un control FileUpload para afiadir las fotos asociadas a los

Eventos.

Edite los controladores del evento Load, y del evento clic del boton para guardar los cambios,

utilice como guia la pagina AddEditNoticias.aspx.

6.17.3. Gestion de Enlaces

6.17.3.1. Descripcion

El modo de gestién de enlaces permitira editar y modificar todos los enlaces publicados en el
portal, asi como afadir nuevos para que pasen a formar parte de la base de datos y borrar los
existentes. Este modo se compone de dos paginas GestionEnlaces.aspx y AddEditEnlace.aspx.
En la primera de ellas aparecera un listado paginado con todos los enlaces, junto con dos

opciones en uno de sus margenes: editar y borrar. Y en la segunda se podran afadir enlaces.
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GESTION DE ENLACES

URL Descripcion £Activo?
http:/fwww.compdes.org COMFDESOS se #
celebrara en la ciudad | _
Texto del enlace: de Ledn (Micaragua) del |~ Actualizar
Congreso Computacion para el Des 16 al 18 de julio de Cancelar
2008. an a 1524 y fue la [«
Profesor Titular de la
I : Universidad de Alcala -
http://wowow.ficeballos.es i -
Madrid, Espafia. Profesor )
Texto del enlace: . Editar
- ) : . Honorario de la
Paging oficial de Francisco Javier . . Borrar
Universidad Macional
Ceballos., — .
Autdnoma de Micaragua -
Ledn.

Agregar un nuevo Enlace

Fig. 100 Gestién de Enlaces.

Si se hace clic en la opcién Editar, se colocaran todos los campos que forman el GridView en
modo edicion, pudiendo de esta manera actualizar los campo de la clase Enlace, con tan sélo
dar clic en la opcién Actualizar, de lo contrario debera dar clic en la opcién Cancelar, con lo que
se cancelan los cambios que realiz6 sobre las cajas de texto.

Si lo que desea es afiadir un nuevo enlace, debera seleccionar la opcion Agregar un nuevo
Enlace, predigiriéndose a la pagina AddEditEnlace.aspx, que le permitira agregar un nuevo
Enlace a la base de datos. Una vez termine de introducir los datos asociados al nuevo Enlace
debera dar clic en la opcion Aceptar.
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Nuevo Enlace

LRL:

st Ul

tscripcion: ElFuenteHTML B 7 she 4~ W+ 1= i= | = @

s

Introduce el texto de la noticia aqui

[ Aceptar H Cancelar

Fig. 101 Agregar un enlace.

6.17.3.2. Pagina GestionEnlace.aspx

El elemento principal de la pagina AddEditEnlace.aspx sera un GridView similar a los existentes
en el modo de gestion de noticias. Ira ubicado en su correspondiente panel y éste dentro de un
UpdatePanel, y en la parte superior contara con una etiqueta indicando el titulo de la pagina

“Gestion Enlace” y en la parte inferior un enlace para agregar nuevos eventos.

En cuanto al enlace de datos, dispondremos de un ObjectDataSource conectado a los
correspondientes métodos de la clase BLLEnlace.

<asp:ObjectDataSource id="odsEnlaces" runat="server"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLEnlace" DeleteMethod="Delete"
SelectMethod="SelectList" OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Enlace"
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UpdateMethod="BLLEnlacesAddUpdate"></asp:ObjectDataSource>

En lo que respecta al GridView, éste contara con una serie de columnas en las que se
detallaran tan sélo algunos de los campos del objeto Enlace. Sera el caso del campo ID que no
sera visible, URL, Descripcién y Activo, cada uno de ellos asociado con su correspondiente

campo del objeto Enlace.

Campas disponibles: Propiedades de BoundField:

=] BoundField
Campo CheckBox

ApplyFormatInEditv| False A]

@ Campo HyperLink
@ ImageField ConvertEmptySiring True
LF] ButtonField HtmlEncode True
& CommandField Insertyisible Trus
=] TemplateField MullDisplayText
ReadOnly True 5
SaaaL ShowHeader True 1
Campos seleccionados: SortExpression _Id_Enlace
Yisible False
EE_ 2 B Datos
“=]Descripcion @ DataField _Id_Enlace [v]

iActivo? Visible

EﬂTemplateField Indica si el campo es visible o no.
[ ]Generar campos Convertir este informe en TemplateField
automaticamente

Actuglizar esquema
i Aceptar ” Cancelar

También anadiremos un campo del tipo TemplateField y en su plantilla ltemTemplate debera

editar de la siguiente manera:

<asp:TemplateField><EditltemTemplate>

<asp:LinkButton id="LinkButton1" runat="server" Text="Actualizar" __designer:wfdid="w5"
CommandName="Update" CausesValidation="True"
ValidationGroup="formeditenlace"></asp:LinkButton>&nbsp; <asp:LinkButton
id="LinkButton2" runat="server" Text="Cancelar" __ designer:wfdid="w6"
CommandName="Cancel" CausesValidation="False"
ValidationGroup="formeditenlace"></asp:LinkButton>

</EditltemTemplate>

<ltemTemplate>

<asp:LinkButton id="LinkButton1" runat="server" Text="Editar" __designer:wfdid="w3"
CommandName="Edit" CausesValidation="False"></asp:LinkButton>&nbsp;
<asp:LinkButton id="LinkButton2" runat="server" Text="Borrar" __designer:wfdid="w4"
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CommandName="Delete" CausesValidation="False" OnClientClick="return
confirm('s, Desea borrar el enlace?')"></asp:LinkButton>

</ltemTemplate>

</asp:TemplateField>

Recuerde habilitar la paginacion del GridView y editar el controlador del evento RowDeleted.

6.17.3.3. Pagina AddEditEnlace.aspx

La pagina AddEditEnlace.aspx estara formada por diversos controles que se encontraran
situados dentro de un gran panel y éste a su vez dentro de un UpdatePanel. En primer lugar
situaremos una Label con el nombre “Nuevo Enlace”. A continuacién insertaremos una tabla
formada por 2 columnas y multiples filas, en las que iremos insertando los controles

correspondientes para cada uno de los campos del objeto Enlace.

UpdatePanel - UpdatePanel2

Nuevo Enlace

URL! m
3 pe—— . —
B ¥4 URL introducida no es valdd
i3]
Texto Utl: Hoo— : = =
El texto contiene caracteres no validos o supera los 50
138

caracteres

13 = =
Descripeion:

FCEeditor V2 - FCKeditorl

[EL

Fﬁceptar I FE'Cancelar
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Nos encontraremos pues con numerosos controles Textbox para introducir los datos, asi como
con sus etiquetas asociadas. También incluiremos los controles RequieredFieldValidator
correspondientes, que nos alertaran en caso de que dichos campos permanezcan vacios en el
momento de guardar los datos de la pagina, o también cuando los campos contengan

caracteres invalidos o superen cierto numero de caracteres.

Para el campo Descripcion, se utilizara un control FCKeditor. Al dar clic en el boton Cancelar se
redijera a la pagina GestionEnlace.aspx, y el controlador del evento clic del boton Aceptar,

debera guardar el nuevo enlace en la base de datos.

protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

Enlace mienlace = new Enlace();

mienlace._Activo = true;

mienlace._Descripcion = FCKeditor1.Value;

mienlace._Url = ctURL.Text;

mienlace._TextoUrl = ctTextoUrl. Text;
BLLEnlace.BLLEnlacesAddUpdate(mienlace);
Response.Redirect("~/Editores/GestionEnlaces.aspx?idadm=1");

6.17.4. Gestion de Encuestas

6.17.4.1. Descripcion

Para la gestion del control encuestas hemos agregado una seccion independiente dentro del
modo administrador. Desde ella podremos crear nuevas encuestas, visualizar un historial de las

que ya han sido publicadas en nuestro sitio, o editar alguna de sus propiedades.

Si seleccionamos una de las encuestas que nos aparecen en el listado, podremos ver las
posibles respuestas existentes. También afadir nuevas respuestas, asi como editarlas o

eliminarlas.
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GESTION DE ENCUESTAS

Fecha Fecha -

Pregunta Publicacién Ciarre Activa
Afcractwns Turisitico de 20/06/2008 09/10/2008 E;||t§|r
MNicaragua Eliminar
Procesadaor favarito 09/12/2007 26/06/2008 il
Eliminar
Navegador preferido 10/11/2007 12/11/2007 —
Eliminar
DIStr'IE!LICIEIr'I de Linuwx mas 21/04/2007 03/03/2008 E;||t§|r
conocida Eliminar

Nueva EncuesTA

Fregunta:

Fecha de cierre:

Insertar pregunta

Fig. 102 Gestiéon de Encuestas.

Si por el contrario, lo que desea es editar los parametros de la propia encuesta, hemos de hacer
clic en editar. Los valores que podran ser editados seran, la pregunta, la fecha de inicio y de
conclusion del periodo de participacion en la encuesta, y por ultimo la demarcacion de “activo”,
que indicara si se puede participar en la misma estando aun abierto y operativo el plazo para

votar.
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GESTION DE ENCUESTAS

Fecha Fecha -
Pregunta Publicacién  Cierre Activa
Atractivos Turisitico de 20/0a/2008 |09/10/2008 Actualizar
Micaragua Cancelar
Procesador favorito 09/12/2007  26/06/2008 Editar
Eliminar

Fig. 103 Editar Encuesta.

Desde el menu principal también tenemos la opcién de crear nuevas encuestas. Simplemente
tenemos que especificar la pregunta o tema de la encuesta y su fecha de cierre. La fecha de
publicacion sera la del dia en que afiadamos la encuesta y por defecto la nueva encuesta estara

activa. Una vez pulsemos aceptar, la encuesta aparecera junto con las restantes en el listado.

Para agregar las diferentes respuestas posibles, seleccionaremos la encuesta del listado y a

continuacion afiadiremos una a una las respuestas.

6.17.4.2. Pagina GestionEncuesta.aspx

La pagina de gestién de encuesta estara formada por diversos controles. El primero con el que
nos encontramos es un control Gridview. Su origen de datos estara enlazado con el
ObjectDataSource, que conectara con el método SelectList() de la clase BLLEncuesta, y que

nos devolvera una coleccion de elementos EncuestalList.

Los campos que mostraremos en cada una de las columnas que conforman el GridView seran:
Pregunta, Fecha de publicacion, Fecha de finalizacion y Activa. Convertiremos el campo

Pregunta en un campo seleccionable, y lo haremos empleando trasformandolo en un Hyperlink.

<ltemTemplate>

<asp:LinkButton id="IbPregunta" runat="server" Text='<%# Eval("_Pregunta") %>'
CssClass="textosleft" designer:wfdid="w89"
CommandName="Select"></asp:LinkButton>

</ltemTemplate>
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También afada un campo del tipo LinkButton cuya propiedad CommandName sera igual a Edit
y su propiedad Text a “Editar”. Por ultimo anadiremos un campo TemplateField y en su plantilla
ltemTemplate agregaremos otro LinkButton para ejecutar la operacién Eliminar. Dicho boton

pedira confirmacion del usuario para posteriormente eliminar la encuesta seleccionada.

<ltemTemplate>

<asp:LinkButton id="LinkButton1" runat="server" __designer:wfdid="w47"
CommandName="Edit" CausesValidation="False">Editar</asp:LinkButton>&nbsp;
<asp:LinkButton id="LinkButton2" runat="server" __designer:wfdid="w48"
CommandName="Delete" CausesValidation="False" OnClientClick="return
confirm(‘¢,Desea eliminar esta encuesta, asi como las respuestas y las votaciones de
usuarios relacionadas?')">Eliminar</asp:LinkButton>

</ltemTemplate>

Cuando hagamos clic en el boton Editar, el GridView mostrara una plantilla diferente. Sus
campos seran ahora editables, y el aspecto que presentara la primera columna, sera el

siguiente.

UpdatePanel - UpdateFanel1

gvEncuestas - Column([1] - Pregunta

ItemTemplate

HbPre ounta

AlternatingItemTemplate

EditItermTemplate

®' F1 texto introducide
contiene caracteres no

validos

Cuyo cdédigo es:

<EditltemTemplate >

<asp:TextBox id="TextBox2" runat="server" Width="160px" Text='<%# Bind("_Pregunta")
%>' CssClass="textos" _designer:wfdid="w90" Rows="2" TextMode="MultiLine"
CausesValidation="True"></asp:TextBox><asp:RequiredFieldValidator
id="RequiredFieldValidator4" runat="server" Width="13px" __designer:wfdid="w91"
ValidationGroup="editEncuesta" ErrorMessage="*" ControlToValidate="TextBox2" Font-
Size="Smaller"></asp:RequiredFieldValidator><asp:RegularExpressionValidator
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id="RegularExpressionValidator1" runat="server" Width="130px" CssClass="textosleft"
__designer:wfdid="w92" ValidationGroup="editEncuesta" ErrorMessage="El texto
introducido contiene caracteres no validos" ControlToValidate="TextBox2"
ValidationExpression="A["'%*<>;=]+$" Font-
Size="Smaller"></asp:RegularExpressionValidator>

</EditltemTemplate>

Haremos lo mismo con los campos de fecha:

UpdatePanel - UpdatePanel1

gvEncuestas - Column[2] - Fecha Publicacion

ItemTemplate

PetFechaP]

AlternatingItemTemplate

EditltemTemplate

qﬂaskedfditfxtender - MEE1

. PMEV1]

Y en la ultima columna dispondremos de un par de Hyperlinks para actualizar o cancelar las

modificaciones realizadas. Para finalizar, habilitaremos la paginacion.

EditltemTemplate>

<asp:LinkButton id="LinkButton1" runat="server" __designer:wfdid="w49"
CommandName="Update"
ValidationGroup="editvalidation">Actualizar</asp:LinkButton>&nbsp; <asp:LinkButton
id="LinkButton7" runat="server" __designer:wfdid="w50" CommandName="Cancel"
CausesValidation="False">Cancelar</asp:LinkButton>

</EditltemTemplate>
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¥

m@ UpdatePanel - UpdateFanel1

gvEncuestas - Column[5]

ItemTemplate

Editar Eliminar

AlternatingltermTemplate

EditltemTemplate

A ctualizar Cancelar

Una vez configurado el GridView de encuestas, afadiremos otro ObjectDataSource
(odsRespuestas) que sera el encargado de recoger la informacion referente a las respuestas

relacionadas con una determinada encuesta.

Configuraremos dicho control del siguiente modo:

<asp:ObjectDataSource ID="odsRespuestas" runat="server"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.RespuestaEncuesta" DeleteMethod="Delete"
OldValuesParameterFormatString="original_{0}" SelectMethod="ListByldEncuesta"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLRespuestaEncuesta" UpdateMethod="AddUpdate"
InsertMethod="AddUpdate">
<SelectParameters>
<asp:ControlParameter ControlID="gvEncuestas" Name="id"
PropertyName="SelectedValue"
Type="Int32" />
</SelectParameters>
</asp:ObjectDataSource>

Lo siguiente sera afiadir un UpdatePanel y en su interior otro GridView, gvRespuestas. En este
caso, el campo clave serad _Id_Respuesta y el Unico campo a mostrar sera la propia respuesta.
Al igual que en el caso anterior, también habilitaremos la opcion de paginacion. Para posibilitar
la opcién de eliminar y editar respuestas, actuaremos exactamente de la misma forma en que lo

hemos en el primero de los GridViews.
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El panel de respuestas situado bajo el control Gridview de encuestas, sélo estara visible cuando
se produzca el evento SelectindexChanged, es decir, cuando seleccionemos alguna de las

preguntas.

protected void gvEncuesta_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)

Panel2.Visible = true;

}

Con él se hara visible también una nueva tabla en la que podremos insertar las posibles

respuestas a la pregunta seleccionada.

A fiadir Respuestas

i3]
Re spuestal

i3] : : -
£l texto mtroducido contene
caracteres no validos o

[EL —
supera los 73 caracteres

FE' Insertar Respueasta

El método asociado al manejador del evento clic sobre el boton “Insertar Respuesta” es el

siguiente:

protected void Afadir_Click(object sender, EventArgs e)
{

RespuestaEncuesta mirespuesta = new RespuestaEncuesta();
mirespuesta. Id_Encuesta = int.Parse(gvEncuestas.SelectedValue.ToString());
mirespuesta._Texto = ctRespuesta.Text;
BLLRespuestaEncuesta.AddUpdate(mirespuesta);
ctRespuesta.Text = "";
gvRespuestas.DataBind();

Para anadir una nueva encuesta crearemos un nuevo panel en la parte inferior de la pagina, en

el que ubicaremos una tabla como la siguiente.
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Nueva Encuesta

Pre ounta;

128

13— . . .
El texto introducido contiens

caracteres no validos o supera los 50
caracteres
"Fecha de cierre: | ®

MWV

[ECaIendarExtender - CalendarExtender 1

[EhaskedEditExtender - MEE1

FE' Insertar pregunta

En ella recogeremos los datos correspondientes a la pregunta y a la fecha de cierre de la
encuesta. Para ello haremos uso de controles TextBox, y sus correspondientes etiquetas
indicando cada campo. También recurriremos, como hicimos en la seccion de eventos, agregue
los extenders CalendarExtender y MaskedEditExtender para recoger el valor de la fecha de

cierre.

En cuanto al manejador del evento clic del boton “Insertar pregunta”, su cédigo es el siguiente:

protected void Insertar_Click(object sender, EventArgs e)
{

Encuesta miencuesta = new Encuesta();
miencuesta._Pregunta = ctPregunta.Text;
miencuesta. Fecha_Publicaciéon = DateTime.Now;
miencuesta._Fecha_Cierre= Convert. ToDateTime(ctFechaCierre.Text);
miencuesta._Activa= true;
BLLEncuesta.AddUpdate(miencuesta);
ctPregunta.Text = "";
ctFechaCierre.Text = "";
gvEncuestas.DataBind();
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Por ultimo edite el controlador del evento Row_Updating del GridView relacionado con las

encuestas:

protected void gvEncuesta_ RowUpdating(object sender, GridViewUpdateEventArgs e)

{
DateTime df;

if (DateTime.TryParse(e.NewValues[" Fecha_Publicacion"].ToString(), out dt))

e.NewValues["_Fecha_Publicacion"] = dt;
b
if (DateTime.TryParse(e.NewValues[" Fecha_Cierre"].ToString(), out dt))

e.NewValues[" Fecha_ Cierre"] = dt;

j#

6.17.5. Gestion de Fuentes RSS

6.17.5.1. Descripcion

Para la seleccion de aquellos canales o feeds de los que sustraeremos noticias para mostrar en
nuestra pagina, recurriremos al modo de gestién de Fuentes RSS. Desde aqui podremos
agregar nuevos canales, asi como editar los ya existentes. Cada uno de ellos vendra
determinado principalmente por un titulo y una URL ademas de una pequena descripcién del
contenido del mismo. También podremos decidir si queremos mantenerlo activo, es decir,

mostrar sus noticias, o no.

6.17.5.2. Pagina GestionFuentesRSS.aspx

La pagina de gestién de feeds se dividira en dos partes fundamentales: una para mostrar, editar
y eliminar los canales de noticias RSS ya existentes; y la segunda para agregar nuevos

canales.

Para la primera de ellas recurriremos al uso de un control Gridview, ubicado sobre un

UpdatePanel, y enlazado debidamente con el correspondiente ObjectDataSource. Este ira
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conectado con el método SelectList(), de la clase BLLCanal de la capa de ldgica de negocio, y

que nos devolvera un listado de canales, es decir un objeto ListCanalRSS.

GestioN CAnaLes Rss

Canal de Noticias

|Windnws Movedades: Softonic |

Todas las novedades y actualizaciones de programas referentes a
Windows Cancelar
http://vaveve.softonic.com, rss/2/feed_last_news_by_date_actualized.x Actualizar
mil

Portal Programas

Descarga de programas relacionados con la sequridad Eliminar
http:/ fwivewr, portalprog ramas.com/'canales/seguridad.coml Editar

Nuevo CanaL

Titulo

Descripcion

Url

Activo F

Fig. 104 Gestiéon de Canales RSS.
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Cada uno de los elementos que conforman dicho GridView estara compuesto por un par de
columnas. En la primera, insertaremos una tabla formada por tres filas, en las que iran ubicadas

una serie de etiquetas enlazadas a determinados campos del objeto CanalRSS.

A continuacién podemos observar la plantilla y su cédigo correspondiente.

B UpdatePanel - UpdatePanel1
B Gridview 1 - Column[0] - Canal de Moticias
ItemTemplate
L abel2]
HLabel3]
L abel6]

<ltemTemplate>

<TABLE style="OVERFLOW: auto" cellSpacing=3 cellPadding=3
width=440><TBODY><TR><TD align=left><asp:Label id="Label2" runat="server"
Text="<%# Eval("_Titulo") %>' CssClass="textosnegrita"
__designer:wfdid="w26"></asp:Label></TD></TR><TR><TD align=left><asp:Label
id="Label3" runat="server" Text='<%# Eval("_Descripcion") %>'
__designer:wfdid="w27"></asp:Label></TD></TR><TR><TD align=left><asp:Label
id="Label6" runat="server" Text='<%# Eval("_Url") %>"' CssClass="textospeq"
__designer:wfdid="w28"></asp:Label></TD></TR></TBODY></TABLE>
</ltemTemplate>

Para la segunda columna, destinada a albergar las distintas opciones que podremos ejecutar,

emplearemos una plantilla como la siguiente:
1]
Gridview1 - Column[1]

ItemTemplate

Eliminar
E ditar

<ltemTemplate>

<TABLE><TBODY><TR><TD><asp:CheckBox id="CheckBox2" runat="server"
__designer:wfdid="w44" Checked='<%# Bind("_Activo") %>'
Enabled="False"></asp:CheckBox></TD></TR><TR><TD><asp:LinkButton id="LinkButton1"
runat="server" CssClass="textos" _designer:wfdid="w45" OnClientClick="return confirm

(‘¢ Estas seguro de querer borrar este Canal?');"
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CommandName="Delete">Eliminar</asp:LinkButton></TD></TR><TR><TD><asp:LinkButton
id="LinkButton2" runat="server" CssClass="textos" __ designer:wfdid="w46"
CommandName="Edit">Editar</asp:LinkButton></TD></TR></TBODY></TABLE>
</ltemTemplate>

Ahora bien, para editar cada elemento recurriremos a la plantilla EdititemTemplate. La primera
columna, presentara el siguiente aspecto: tres cajas de texto ubicadas en el interior de una

tabla, destinadas a editar cada uno de los campos.

Gridview 1 - Column[0] - Canal de Moticias

EditltemTemplate

Y por otro lado, y ya en la segunda columna, contaremos con un Checkbox y con un par de
enlaces para actualizar las modificaciones que hayamos realizado, o para, en caso contrario,
cancelarlas.

Gridview1 - Column[1]

EditItemTemplate

<EditltemTemplate>

<TABLE><TBODY><TR><TD><asp:CheckBox id="CheckBox3" runat="server"
__designer:wfdid="w59" Checked='<%# Bind("_Activo")
%>"></asp:CheckBox></TD></TR><TR><TD><asp:LinkButton id="LinkButton1"
runat="server" CssClass="textos" __designer:wfdid="w60"
CommandName="Cancel">Cancelar</asp:LinkButton></TD></TR><TR><TD><asp:LinkButton
id="LinkButton2" runat="server" CssClass="textos" __ designer:wfdid="w61"
CommandName="Update">Actualizar</asp:LinkButton></TD></TR></TBODY></TABLE>
</EditltemTemplate>
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La segunda parte de la pagina de gestion de canales RSS se fundamentara en una tabla cuyos

elementos de dispondran de la siguiente forma.

Rruevo Canal

Fitulo m

EE : . : ST -
£l texto introducido contiene caracteres invalidos o supera los 30 caracteres

Bem:ripcidn B

13} = = = =r o -
£l texto introducido contiene caracteres no validos o supera los 130

F caracteres

Tl [H

i) . : : =
¥ Bl texto introducido contiene caracteres no validos

Activo (] [CheckBox1]

E‘deateProg ress - UpdateProgress 1

1 Ll

-
* Espera por favor. .

Como se puede apreciar, en la tabla existira una caja de texto para cada uno de los campos
que conforman el objeto CanalRSS (excepto el identificador), asi como un control CheckBox

para indicar si cada elemento se encuentra activo o no.

Cada uno de estos campos estara acompanado por su etiqueta correspondiente, indicando su
nombre, asi como por una serie de controles del tipo RequiredFieldValidator para informarnos

de su obligatoriedad o de ciertas restricciones a la hora de introducirlos.

Por ultimo, se cuenta con un botdn de aceptacion para salvar todos los datos anteriormente

introducidos, cuyo manejador del evento clic corresponde con el método anadir_canal.
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Cada vez que anadamos un nuevo canal, crearemos pues un objeto CanalRSS cuyos campos
se rellenaran con los datos anteriores, y que guardaremos de forma inmediata, tal y como

muestra el siguiente fragmento de cédigo:

protected void afadir_canal(object sender, EventArgs e)

{
CanalRSS micanal = new CanalRSS();

micanal._Titulo = txtitulo.Text;
micanal._Descripcion = txtdescripcion.Text;
micanal._Url = txturl. Text;

micanal._Activo = CheckBox1.Checked;
BLLCanalRSS.AddUpdate(micanal);
txtitulo. Text = String.Empty;
txtdescripcion.Text = String.Empty;

txturl. Text = String.Empty;
CheckBox1.Checked = false;
GridView1.DataBind();

Finalmente, mencionar que se cuenta con un control UpdateProgress, como en ocasiones

anteriores, para que el usuario perciba de forma grafica las evoluciones en la pagina.

6.17.6. Gestion de Usuarios

6.17.6.1. Descripcion

Una de las tareas mas importantes a la hora de mantener un sitio Web es la de gestionar los
usuarios registrados en el mismo y administrar su informacién asociada. Para ello hemos

disefiado un gestor de usuarios, cuyo interfaz es el siguiente.

Como se puede observar en la Fig. 105, en primer lugar se dispone de un listado de todos los
usuarios registrados, en el que se muestran algunos aspectos claves de los mismos, como su
direccidon de correo electronico, si estan conectados en ese instante, o si se trata de usuarios

activos.
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ADMINISTRACION DE USUARIOS

Seleccionar

Seleccionar

Seleccionar

Seleccionar
Seleccionar
Seleccionar

Seleccionar

aaa aaa@yahoo.es

admin  admin@hotmail.com
ariel ariel@hotmail.com
carol ariel@hotmail.com

leo carol@hotmail.com
magda magda_123@yahoo.com
maria maria@gmail.com

ProviderName

IsOnline

AspMetSqlMembershipProvider

LastPasswordChangedDate 13/04/2008 11:08:14 a.m.

PasswordQuestion
IsLockedOut
Comment
Userlame

Email
CreationDate
IsApproved
LastLockoutDate
LastLoginDate
LastActivityDate
Editar

ariel

ariel
ariel@hotmail.com

13/04/2008 11:08:14 a.m.

31/12/1753 06:00:00 p.m.
13/06/2008 05:09:01 p.m.
13/06/2008 05:09:18 p.m.

Eliminar
Eliminar
Eliminar
Eliminar
Eliminar
Eliminar

Eliminar

Fig. 105 Administracion de Usuarios.

Si se desea conocer en detalle todos los aspectos relacionados con la cuenta de un usuario, se

debe hacer clic en la opcién seleccionar, y en la parte inferior se podra visualizar toda la

informacion relativa a dicho usuario. Datos como por ejemplo su pregunta secreta, o la ultima

vez que inicid sesion. Si se desea editar alguno de estos campos, debemos recurrir a la opcién

342



Capitulo 4: Desarrollo.

editar que aparece en el final del listado. No todos los campos podran ser manipulados. Si se

desea eliminar un usuario, bastara con hacer clic en la opcién eliminar.

Por otro lado, se tiene la posibilidad de gestionar la pertenencia a un rol de un usuario. Para ello
hemos de asignarle algun rol, de entre los disponibles. Es desde este menu también, desde

donde podremos dar lugar a nuevos roles, y también a eliminarlos.

Editar roles usuario seleccionado

Foles disponibles Roles asignados

Administradores
Moderadores

N
MR

I Afadir nuevo rol I I Barrar ROL

Fig. 106 Gestion de Roles.

Finalmente, cabe mencionar que también se puede crear y agregar nuevos usuarios desde ésta

seccion del modo administrador, con tan sélo introducir los datos correspondientes.

Nuevo usuario

Usuaric Passwiord

Pregunta

recordatorio Respuesta

Email Activa ]

Crear usuario

Fig. 107 Agregar un Nuevo Usuario.
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6.17.6.2. Pagina Membership.aspx

Para el desarrollo de ese control se hara uso de las clases de gestiébn de usuarios que
insertamos anteriormente en nuestra carpeta App_Code/Business (Ver Capitulo 1, Seccion
Administracion de Miembros y Funciones), asi como directamente de los métodos

proporcionados por el API de administracion de pertenencia y funciones que ofrece ASP.NET.

Como punto de partida se empleara la pagina Membership.aspx que viene adjunta en el

desarrollo de Peter Kellner que se ha instalado. A continuacion ejecute los siguientes pasos:

Primeramente cree la pagina Membership.aspx, derivada de la principal (BasePage), y afada
un panel junto con un extender RoundedCorners. Acto seguido inserte un control
ObjectDataSource. Configure su origen de datos eligiendo para ello MembershipUserODS y
elija como métodos asociados a las operaciones Select, Update, Insert y Delete las funciones
de miembro de MembershipUserODS. En muchos casos, para cada una de estas funciones
habra varios métodos disponibles en la clase. De forma predeterminada, en las fichas se
rellenaran los miembros marcados con el atributo especial
[DataObjectMethod(DataObjectMethodType.Select, true)], en caso del Select. Por tanto en cada

caso escoja el método seleccionado por defecto.

Ademas especifique como valor de la propiedad OldValuesParametersForms “{0}". Una vez
configurado el objeto ObjectDataSource, debe crear la interfaz del usuario. Para ello agregue un

control GridView y lo asécielo al origen ObjectDataSource recién creado.

Dado que el Select devuelve muchos campos, al asociar el GridView es imposible sacar todos
por pantalla. Para resolver este problema nos tenemos que ir a la vista de Cédigo y establecer
la propiedad Visible a false de aquellos campos que no nos van a interesar. En este caso el

cédigo resultaria de la siguiente forma:
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Configurar origen de datos - odsMembership

Definir métodos de datos

PDATE | INSERT || DELETE

Elija un método del objeto comerdial que devuelva datos para asodarlo con la operacion SELECT, El
método pusde devolver un DataSet, DataReader o una coleccidn con establecimiento inflexible de tipos.

Ejempla: GetProducts(Int32 cateqoryld) devuelve un DataSet.

Elegir un método:
GetMembers(5tring sortData), devuelve List<Membership [V]

Eirma del método:

GetMembers{String sortData), devuelve List<MembershipUserWrapper =

< Anterior ] I_ﬁiguiente > I

<Columns>

<asp:CommandField ShowSelectButton="True"></asp:CommandField>
<asp:BoundField ReadOnly="True" DataField="UserName" SortExpression="UserName"
HeaderText="Usuario"></asp:BoundField>

<asp:BoundField DataField="Email" SortExpression="Email"
HeaderText="Email"></asp:BoundField>

<asp:CheckBoxField ReadOnly="True" DataField="IsOnline" SortExpression="IsOnline"
HeaderText="&#191;Est&#225; Online?"></asp:CheckBoxField>
<asp:CheckBoxField ReadOnly="True" DataField="IsLockedOut" Visible="False"
SortExpression="IsLockedOut" HeaderText="IsLockedOut"></asp:CheckBoxField>
<asp:CheckBoxField DataField="IsApproved" SortExpression="IsApproved"
HeaderText="&#191;Est&#225; Activo?"></asp:CheckBoxField>

<asp:BoundField ReadOnly="True" DataField="ProviderName" Visible="False"
SortExpression="ProviderName" HeaderText="ProviderName"></asp:BoundField>
<asp:BoundField ReadOnly="True" DataField="LastPasswordChangedDate"
Visible="False" SortExpression="LastPasswordChangedDate"
HeaderText="LastPasswordChangedDate"></asp:BoundField>

<asp:BoundField ReadOnly="True" DataField="PasswordQuestion" Visible="False"
SortExpression="PasswordQuestion"
HeaderText="PasswordQuestion"></asp:BoundField>

<asp:BoundField DataField="Comment" Visible="False" SortExpression="Comment"
HeaderText="Comment"></asp:BoundField>

<asp:BoundField ReadOnly="True" DataField="CreationDate" Visible="False"
SortExpression="CreationDate" HeaderText="CreationDate"></asp:BoundField>

345



Capitulo 4: Desarrollo.

<asp:BoundField ReadOnly="True" DataField="LastLockoutDate" Visible="False"
SortExpression="LastLockoutDate" HeaderText="LastLockoutDate"></asp:BoundField>
<asp:BoundField DataField="LastLoginDate" Visible="False"
SortExpression="LastLoginDate" HeaderText="LastLoginDate"></asp:BoundField>
<asp:BoundField DataField="LastActivityDate" Visible="False"
SortExpression="LastActivityDate" HeaderText="LastActivityDate"></asp:BoundField>
<asp:TemplateField ShowHeader="False"><IltemTemplate>

<asp:LinkButton id="LinkButton1" runat="server" __designer:wfdid="w12"
OnClientClick="return confirm('¢ Estas seguro de lo que vas a hacer?")"
CommandName="Delete">Eliminar</asp:LinkButton>

</ltemTemplate>

</asp:TemplateField>

</Columns>

El elemento DataKeyNames del control GridView se establece automaticamente. Esto se debe
a que la clave principal se ha etiquetado en la clase MembershipUserWrapper con el atributo
[DataObjectField(true)], como se muestra a continuacion. Podemos observar igualmente, que
debido a que UserName es una propiedad de la clase MembershipUser, fue preciso
proporcionar una propiedad predeterminada en la clase que amplia MembershipUser. Dado que
se trata de una propiedad de sélo lectura, sélo se declara un método Get (UserName es virtual

y publico en MembershipUser)

Ahora lo que se desea es poder seleccionar o eliminar los usuarios de la lista que va a mostrar
el GridView. Para ello, en un primer lugar habilitaremos la opcién de seleccién. También

habilitaremos la opcién paginacion.

[DataObjectField(true)]
public override string UserName

{

get { return base.UserName; }

}

Para poder eliminar un usuario podriamos habilitar la eliminacién de la misma manera, pero lo
vamos a hacer de una manera alternativa. En el menu Editar Columnas, vamos a afadir un
nuevo campo del tipo TemplateField. Seguidamente mediante la opciéon Editar Plantillas,
editaremos la nueva columna.

- qgvlsr - Column[14]

ItemTemplate

Bliminar
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Configurelo de la siguiente manera:

<ItemTemplate>

<asp:LinkButton id="LinkButton1" runat="server" __designer:wfdid="w12"
OnClientClick="return confirm('¢ Estas seguro de lo que vas a hacer?")"
CommandName="Delete">Eliminar</asp:LinkButton>

</ltemTemplate>

Lo siguiente sera afadir un DatalListView para ver los detalles de cada usuario. Este control ira
cambiando en funcion del usuario seleccionado en el GridView. Una vez agregado el
DataL.istView, lo asociaremos a un nuevo ObjectDataSource. Esta vez el método para Select no

sera el que esta por defecto, si no este otro:

GetMembers(Boolean returnAllApprovedUsers, Boolean returnAllINotApprovedUsers, String

usernameToFind, String sortData), retorna List<MembershipUserWrapper>

Deberemos de igual forma que en el ObjectDataSource anterior especificar como valor de la
propiedad OldValuesParametersForms “{0}". En este caso nos interesa habilitar la edicién y la

eliminacion.

A continuacion realice la interfaz para poder afiadir usuarios nuevos a la aplicacion.

Crearemos un formulario compuesto por diversos campos que habremos de introducir: Nombre
de usuario, Contrasefa, Pregunta Recordatorio, Repuesta de la pregunta, Email y si el usuario
esta activo o no. Cada uno de ellos estara formado por un control TextBox, acompafado de su
correspondiente etiqueta, y junto a elementos RequiredFieldValidators que nos informaran de
su obligatoriedad, todo esto dentro de un nuevo Panel y éste a su vez dentro de otro

UpdatePanel
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I
UpdatePanel - UpdateFanel3
Nuevo usuario
5] ]
Prsuario 38 Password 1on
*pre gunta B : B
. espuesta
recordatorio [EL PHESEE L
5]
Email L Rctiva T [CheckboxApproval]

B ..
Email incorrecto

FEI Crear usuario Iﬁﬂbﬁﬂﬂi&ﬂ"[ﬁﬁiﬂgﬁ]

E‘J pdateProgress - UpdateProgress1

[EI;"_

Afiadiendo usuario. |

Al evento clic del boton “Crear usuario” le asociaremos un manejador

ButtonNewUser_Click y el codigo que ejecutara sera el siguiente:

protected void ButtonNewUser_Click(object sender, EventArgs e)

odsMembership.InsertParameters['UserName"].DefaultValue = ctUsr.Text; ;

odsMembership.InsertParameters|['password"].DefaultValue = ctPassword.Text;

odsMembership.InsertParameters["passwordQuestion"].DefaultValue =
ctPregunta.Text;

odsMembership.InsertParameters['passwordAnswer"].DefaultValue =
ctRespuesta.Text;

odsMembership.InsertParameters["email"].DefaultValue = ctEmail. Text;

odsMembership.InsertParameters["isApproved"].DefaultValue =
CheckboxApproval.Checked == true ? "true" : "false";

odsMembership.Insert();

ctUsr.Text ="";

ctPassword.Text = "";

ctEmail. Text = "";

ctPregunta.Text = "*;

ctRespuesta.Text = "";

CheckboxApproval.Checked = false;

llamado
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Como se observa en el codigo, lo que hace este método es ejecutar el método Insert del objeto
ObjectDataSource ObjectDataSourceMemebershipUser, pasandole como parametros los
valores introducidos en el formulario. A continuacion vuelve a cargar los datos en el GridView
para que aparezca el nuevo usuario, y restablece el formulario borrando los valores de las cajas

de textos.

Lo siguiente que debe hacer es manejar el evento Inserted del objeto ObjectDataSource para
saber si el usuario se ha insertado o no correctamente. El manejador de dicho evento tendra el

siguiente codigo:

protected void odsMembership_Inserted(object sender, ObjectDataSourceStatusEventArgs
e)
{
if (e.Exception != null)

LabellnsertMessage.Text = e.Exception.InnerException.Message + " No se ha
podido insertar al usuario";

LabellnsertMessage.ForeColor = System.Drawing.Color.Red;

e.ExceptionHandled = true;

}

else

LabellnsertMessage.Text = "Usuario " + ctUsr.Text + " insertado correctamente.";
LabellnsertMessage.ForeColor = System.Drawing.Color.Green;

}
}

ROLES

Una vez que podemos seleccionar, editar, insertar y eliminar usuarios, nos interesa poder
administrar los roles o funciones de nuestro sitio Web. Para ello, en primer lugar, agregaremos
un nuevo objeto ObjectDataSource al que vamos a llamar odsRoles, y lo enlazaremos al objeto
comercial RoleDataObject.ds. Como método para Select elegiremos: GetRoles(String
userName, Boolean showOnlyAssignedRolls). Y configuraremos los parametros de la siguiente

manera:

<asp:ObjectDataSource id="odsRoles" runat="server"
__designer:dtid="281474976710694" TypeName="MembershipUtilities.RoleDataObject"
SelectMethod="GetRoles" InsertMethod="Insert" DeleteMethod="Delete"
__designer:wfdid="w30"
OldValuesParameterFormatString="original_{0}"><DeleteParameters>
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<asp:Parameter Type="String" Name="roleName"></asp:Parameter>
</DeleteParameters>

<SelectParameters>

<asp:ControlParameter PropertyName="SelectedValue" Type="String" Name="userName"
ControlID="gvUsr"></asp:ControlParameter>

<asp:Parameter Type="Boolean" DefaultValue="false"
Name="showOnlyAssignedRolls"></asp:Parameter>
</SelectParameters>

<InsertParameters>

<asp:Parameter Type="String" Name="roleName"></asp:Parameter>
</InsertParameters>

</asp:ObjectDataSource>

Lo siguiente sera definir una interfaz donde se puedan ver los roles disponibles y a su vez
poderlos asociar o no a un determinado usuario. Principalmente, utilice dos ListBox, uno para
roles disponibles y otro para roles asignados; cuatro botones para cambiar de un ListBox a otro
(asociar todos los disponibles, asociar solo uno, desasociar todos los asignados, desasociar

solo uno); una caja de texto y un botdn para afadir nuevos roles, y un botén para eliminar un rol
(Ver Fig. 106)

Para que cuando se seleccione un usuario en el GridView y se vea su informacién respecto a

roles siga estas pautas:

Primeramente asocie un manejador al evento SelectedlndexChanged del GridView.

protected void gvUsr_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs €)

LabellnsertMessage.Text = "*;

GridView gv = (GridView)sender;

RefrescarLLbRoles(gv.SelectedValue.ToString());
}

Este evento llama a una funcion llamada RefrescarLbRoles pasandole el nombre del usuario

seleccionado. Su codigo sera el siguiente:

private void RefrescarLbRoles(string usuario)
{
IbRoles.ltems.Clear();
IbRolesAsignados.ltems.Clear();
List<RoleData> Ird = RoleDataObject.GetRoles(usuario, false);
foreach (RoleData rd in Ird)

if (rd.UserInRole)
IbRolesAsignados.ltems.Add(rd.RoleName);
else
IbRoles.Items.Add(rd.RoleName);
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IbIRolError.Text = "";
LabellnsertMessage.Text = "";

}

Esta funcién borrara los elementos de los dos ListBox, consultara los roles disponibles en
nuestra aplicacién y segun estén o no asignados al usuario en cuestion los afadira a un ListBox

0 a otro.

Cuando se cargue por primera vez la pagina, el evento SelectindexChanged del GridView no se
habra producido. Sin embargo, por defecto, el primer usuario del mismo estara seleccionado.
Para que los ListBox se rellenen en funciéon de los roles asignados o no a este usuario
tendremos que crear otro método llamado FindFirstUserName(), y le llamaremos cuando

carguemos la pagina por primera vez.

private void FindFirstUserName()

if (gvUsr.Rows.Count > 0)
gvUsr.SelectedIndex = 0;

string username;

username = gvUsr.SelectedValue.ToString();

RefrescarLbRoles(username);

}

Este método pasa a la funcion RefrescarLbRoles, el nombre del primer usuario seleccionado.
Nos quedaria tan sélo configurar los eventos clic de los diferentes botones que hemos colocado

en el formulario. Para crear un nuevo rol usaremos este codigo:

protected void ButtonCreateNewRole_Click(object sender, EventArgs e)
if (TextBoxCreateNewRole.Text.Length > 0)

odsRoles.InsertParameters['RoleName"].DefaultValue =
TextBoxCreateNewRole.Text; ;

odsRoles.Insert();

RefrescarLbRoles(gvUsr.SelectedValue.ToString());

TextBoxCreateNewRole.Text = "";

}
}
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Y para borrar un rol:

protected void btnBorrarRol_Click(object sender, EventArgs e)

if (IbRoles.Selectedindex >= 0)
{
try
{
RoleDataObject.Delete(IbRoles.SelectedValue. ToString());
RefrescarLbRoles(gvUsr.SelectedValue.ToString());
}

catch

IbIRolError.Text = "No se puede borrar un rol si hay usuarios que lo tienen
asignado.";
IbIRolError.ForeColor = System.Drawing.Color.Red;
}
}
else

IbIRolError.Text = "No ha seleccionado un rol dentro de los disponibles";
IbIRolError.ForeColor = System.Drawing.Color.Red;

}
}

Por ultimo, el cédigo para asociar y desasociar roles a un usuario sera el siguiente:

protected void btnDesAsignaAll_Click(object sender, EventArgs e)

if (IbRolesAsignados.ltems.Count > 0)
{
string[] usuarios = new string[1];
for (inti = 0; i < IbRolesAsignados.ltems.Count; i++)

usuarios[0] = gvUsr.SelectedValue.ToString();
Roles.RemoveUsersFromRole(usuarios,
IbRolesAsignados.ltems]i]. ToString());

}
RefrescarLbRoles(gvUsr.SelectedValue.ToString());

}
}

protected void btnDesasignaRol_Click(object sender, EventArgs e)

if (IbRolesAsignados.SelectedIndex >= 0)
{
string[] usuarios = new string[1];
usuarios[0] = gvUsr.SelectedValue.ToString();
Roles.RemoveUsersFromRole(usuarios,
IbRolesAsignados.SelectedValue.ToString());
RefrescarLbRoles(gvUsr.SelectedValue.ToString());
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protected void btnAsignaRol_Click(object sender, EventArgs e)
if (IbRoles.Selectedindex >= 0)

Roles.AddUserToRole(gvUsr.SelectedValue.ToString(),
IbRoles.SelectedValue.ToString());
RefrescarLLbRoles(gvUsr.SelectedValue.ToString());

}

}
protected void btnAsignaAll_Click(object sender, EventArgs e)
if (IbRoles.ltems.Count > 0)
for (inti = 0; i < IbRoles.ltems.Count; i++)

Roles.AddUserToRole(gvUsr.SelectedValue.ToString(),
IbRoles.ltems]i]. ToString());

}
RefrescarLbRoles(gvUsr.SelectedValue.ToString());

}
}

Para concluir, sera necesario anadir dos controles UpdatePanel, en cuyo interior se ubicaran los
diferentes controles anteriormente descritos. El primer UpdatePanel albergara el GridView y el
DatalList, y tendra asociado un UpdateProgress. Por otro lado, el segundo UpdatePanel
contendra el formulario de creacion de nuevo usuario. Una vez, agregados dichos paneles,
anadiremos un manejador para el evento PagelndexChanging (gvUsr_PagelndexChanging), y
otro para el evento Row_Deleted (gvUsr_RowDeleted), cuyas respectivas definiciones son las

siguientes:

protected void gvUsr_RowDeleted(object sender, GridViewDeletedEventArgs e)

gvUsr.Selectedindex = 0;

string username;

username = gvUsr.SelectedValue.ToString();
RefrescarLbRoles(username);

}
protected void gvUsr_PagelndexChanging(object sender, GridViewPageEventArgs e)
{
gvUsr.SelectedIndex = 0;
}

353



Capitulo 4: Desarrollo.

6.17.7. Gestion de Foros

6.17.7.1. Descripcion

Para completar las tareas de moderacion del foro y poder administrar en profundidad los temas

y contenidos de la seccion de foros, se ha creado el modo de gestion de foros. Desde esta

perspectiva se podran editar y eliminar los foros ya existentes, asi como dar lugar a foros

nuevos.
GESTION FOROS
Foros Temas Mensajes Creador Fecha
COMPDES2008 -
de di . b | 2 - admin 01/07/2008

Foro de discusion sobre e 17:00 a.m.
CONgreso

Computadoras e Internet

Foro dedicado a la discusion de | - ~dmin  01/07/2008
aspectos realcionados temas 12:00 a.m.
informaticos

Vacaciones semestrales

Foro de discusin sobre las | 4 ariel 01/07/2008
vacaciones de semestre del IV ~ 12:00 a.m.
afio de Ingenieria en Telematica

Nuevo Foro

Hombre

Descripcion

Activo

Afiadir

Fig. 108 Gestion de Foros.

Editar

®

Editar

®

Editar

®

354



Capitulo 4: Desarrollo.

Para visualizar los temas contenidos en alguno de los foros ya existentes, bastara con hacer clic

sobre cualquiera de ellos. Para que se despliegue el listado de mensajes de cada uno de dichos
temas, tan sélo tendra que seleccionar aquel que desee.

Tanto para los mensajes como para los temas se tendran habilitadas una serie de opciones. Por
un lado podra desactivar o reactivar un determinado tema, asi como eliminarlo definitivamente.
Y por otro lado podra ocultar o dejar visible un mensaje.

Para la primera de las opciones, se tendra que hacer clic en el botén superior que aparece junto
a cada mensaje. Y para la segunda, en el situado justo debajo.

GESTION TEMAS ¥ MENSAIES

FOR0OS > Computadoras e Internet

Tema Creacion

100 Aplicaciones importantes para Linux carol L)
Aplicaciones que podemos utilizar desde Linux 01/07/2008 02:00:00 p.m. @
£Cual procesador me convien? Irayda (%)
Buscando syuds D1/07/2008 02:06:00 p.m. @

FOR0OS > Computadoras e Internet > 100 Aplicaciones importantes para Linux

Mensaje Creador
Pueden encontrar un listado de aplicaciones interesantes para carol (%)
Linux en: OL07/2008  02:00:00 @
http://wwwi.alejandrox.com/2008.....ra-ubuntu/ FRITE

magda -:.K:I
super excelente!!! mega excelente!!

01072008 02:02:0D @
b,

Fig. 109 Activar o cerrar un Foro.
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6.17.7.2. Pagina GestionForo.aspx

La primera de las paginas, dedicada a gestionar de forma global el conjunto de foros, contara
con dos partes diferenciadas: la parte superior, destinada a posibilitar la edicion de los foros

existentes; y la inferior, disefiada para la creacion de nuevos foros.

Para la primera parte se contara con un control GridView (gvForo) en el que se muestran

diversos campos relevantes relativos a la tabla Foros. Enlacelo con un ObjectDataSource

<asp:ObjectDataSource ID="odsForo" runat="server"
DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Foro" DeleteMethod="Delete"
EnablePaging="True" OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
SelectCountMethod="Foro_Num" SelectMethod="Foro_ListPaginados"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLForo" UpdateMethod="AddUpdate"
MaximumRowsParameterName="pageSize" StartRowIndexParameterName="pagelndex">
</asp:ObjectDataSource>

Los campos a mostrar abarcaran, desde el nombre del foro, hasta los datos de su creacion,

pasando por el numero de mensajes y temas contenidos en cada uno de ellos.

En el GridView habilite la paginacion como el modo edicion. La Unica columna editable sera la
primera, es decir, la que contiene el nombre y la descripcidon del foro en cuestiéon. Por tanto,
haremos uso de dos plantillas: la ItemTemplate para mostrar los elementos, y la

EdititemTemplate para editarlos.

gvFaoro - Column[1] - Foros
ItemTemplate
'ﬁ-[}-*perLinkl]
tLabel3]

Como se puede observar, dentro de una pequefia tabla, esta un primer campo, de tipo
Hyperlynk enlazado con nombre del foro, que a posteriori nos servira cono enlace con el
conjunto de temas asociados a dicho foto (NavigateUrl = Eval("_Id_Foro",
"~//Editores//GestionMensajes.aspx?id={0}")) inmediatamente debajo de él, una etiqueta

enlazada con el correspondiente campo _Descripcion.
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Cuando pase a la plantilla de edicién, su aspecto sera el siguiente:

EditItermTemplate

Y éste sera el codigo que lo acompaiie:

<EditltemTemplate>
<table>
<tr>
<td>
<asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" CssClass="textos" Font-
Bold="True" Rows="2" Text="<%# Bind("_Nombre") %>"' TextMode="MultiLine"
Width="180px">
</asp:TextBox></td>
</tr>
<tr>
<td>
<asp:TextBox ID="TextBox2" runat="server" CssClass="textos" Rows="4"
Text='<%# Bind("_Descripcion") %>' TextMode="MultiLine"
Width="180px"></asp:TextBox></td>
</tr>
</table>
</EditltemTemplate>

El resto de columnas tan solo tendran etiquetas enlazadas a los correspondientes campos de
datos en su plantilla ltemTemplate. Mencién aparte merece la ultima de las columnas. En ella
hemos insertado una pequena tabla con tres controles. El primero de ellos es un CheckBox
destinado a manipular la propiedad “ Activo” de cada foro. El segundo es el botén Editar con el
que se nos mostrara la fila correspondiente en su modo edicién. Y por ultimo contaremos con
otro botdn, basado en un pequefio gif, destinado a eliminar directamente dicho registro de la

base de datos.

Cuando estemos en el modo edicidn, el aspecto de la segunda fila cambiara, y en vez de
encontrarnos con el boton “Editar”, nos encontraremos con los botones “Actualizar” y “Cancelar”

para operar sobre los datos que estamos manipulando.
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gvForo - Column[g]

ItemTemplate

H

¥ ditar

%)

Este sera el codigo asociado a la plantilla de edicién de la Gltima columna, en su modo edicién.

<EditltemTemplate>
<table>
<tr>
<td style="width: 100px">
<asp:CheckBox ID="CheckBox1" runat="server" Checked="'<%#
Bind("_Activo") %>' /></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 100px">
<asp:LinkButton ID="LinkButton1" runat="server"
CausesValidation="False" CommandName="Update">Actualizar</asp:LinkButton></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 100px">
<asp:LinkButton ID="LinkButton2" runat="server"
CommandName="Cancel">Cancelar</asp:LinkButton></td>
</tr>
<tr>
<td style="width: 100px">
<asp:lmageButton ID="ImageButton1" runat="server"
CommandName="Delete" ImageUrl="~/Controles/foro/imagenes/topic_delete.gif"
OnClientClick="return confirm (‘¢ Estas seguro de querer borrar
este foro?');" /></td>
</tr>
</table>
</EditltemTemplate>

Como se puede observar, las operaciones de cancelar y actualizar estdan asociadas a los
meétodos correspondientes. También se comprueba que antes de borrar un registro se pedira

confirmacién por pantalla.

En lo que respecta a la parte inferior de la pagina, sitie una tabla con dos columnas y multiples
filas, en las que se insertaran diversos controles. Se cuenta con controles TextBox para los

campos nombre y descripcion, asi como los correspondientes RequiredFieldValidators para
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informar de su obligatoriedad. Parejos a todos ellos, y en la columna izquierda, ubique las
etiquetas asociadas a dichos campos. Finalmente, y para el campo “Activo”, emplearemos un

control CheckBox.

Justo debajo de la tabla, agregue un botdén Afadir, cuyo manejador estara asociado al método

que se observa a continuacion.

protected void anadir_foro(object sender, EventArgs e)
{

Foro miforo = new Foro();
miforo._Nombre = ctNombreForo.Text;
miforo._Descripcion = ctDespForo.Text;
miforo._Fecha_Creacion = DateTime.Today;
miforo._Creador = HttpContext.Current.User.ldentity.Name.ToString();
miforo._Activo = cvForoActivo.Checked;
ctNombreForo.Text = "";
ctDespForo.Text = "";
cvForoActivo.Checked = true;
BLLForo.AddUpdate(miforo);
gvForo.DataBind();

}

Otros métodos necesarios para el correcto funcionamiento de esta seccioén, son los que e

muestran a continuacion:

protected void gvForo_RowUpdating(object sender, GridViewUpdateEventArgs e)

DateTime dt;
if (DateTime.TryParse(e.NewValues[" Fecha_Creacion"].ToString(), out dt))

e.NewValues["_Fecha_Creacion"] = dft;
5
}

protected string GetNumMens(object idforo)

return BLLMensaje.NumByld_Foro((int)idforo). ToString();
}

protected string GetNumTemas(object idforo)

return BLLMensaje.NumPrincipalesByld_Foro((int)idforo). ToString();
}

Finalmente, cabe mencionar que los controles existentes en esta pagina seran albergados por
un gran UpdatePanel, y éste dentro de un Panel, al que aplicaremos, como venimos haciendo

hasta ahora, la técnica de esquinas redondeadas.
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6.17.7.3. Pagina GestionMensajes.aspx

Para la gestion de los mensajes pertenecientes a cada uno de los foros, se recurrira

principalmente, al uso de un par de controles GridView (gvMensajes, gvTemas).

El primero de ellos, enlacelo un ObjectDataSource tal y como se muestra en el siguiente cédigo:

<asp:ObjectDataSource id="odsMensajesPrincipales" runat="server"
StartRowIndexParameterName="pagelndex" MaximumRowsParameterName="pageSize"
EnablePaging="True" SelectCountMethod="NumPrincipalesByld_Foro"
UpdateMethod="AddUpdate" DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Mensaje"
OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
SelectMethod="ListHuerfanosByld_ForoPaginados" DeleteMethod="Delete"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLMensaje" __designer:wfdid="w120"><SelectParameters>
<asp:QueryStringParameter Type="Int32" Name="id"
QueryStringField="id"></asp:QueryStringParameter>

</SelectParameters>

</asp:ObjectDataSource>

En este GridView se nos mostraran, de forma paginada, todos los temas que componen un

determinado foro. Ademas, podremos observar su descripcion, y algunos detalles de su

creacion.
. Tema Creacion
DHTEB["]["] DataBDund K.__- ‘(.-'
DataBound D=tzBound @
DataBound DataBound Ely)
DataBound DiztzBound @

Para representar todos estos campos, use etiquetas, enlazadas debidamente con cada campo
correspondiente. Para este caso, s6lo emplearemos plantillas de tipo ItemTemplate, puesto que

no podremos editar ni los temas ni los mensajes existentes.

Al igual que en la pagina anterior, en la ultima columna se dispone de una serie de botones
basados en gifs, cuya misién sera la de eliminar el tema (botdn inferior); o cerrarlo (botones
superiores). Dependiendo de si el tema esta actualmente abierto o no, se nos mostrara uno u

otro en cada caso.
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gvMensajes - Caolumn[2]

ItemTemplate

Ry
%)

A continuacion se muestra el cédigo correspondiente a dichos botones:

<ItemTemplate>

<TABLE __designer:dtid="2814749767106603"><TBODY><TR
__designer:dtid="2814749767106607"><TD
__designer:dtid="2814749767106608"><asp:ImageButton id="ImageButton2"
runat="server" __ designer:wfdid="w167" ImageUr|="~/Controles/foro/imagenes/icon6.gif"
CommandName="Cerrar" OnClientClick="return confirm ('; Estas seguro de querer cerrar
este mensaje?');" CausesValidation="False" CommandArgument='<%#
Eval("_ld_Mensaje") %>' OnCommand="cerrar_tema" Visible='<%#
GetActivo1(Eval("_Activo")) %>"></asp:ImageButton><asp:ImageButton
id="ImageButton3" runat="server" __designer:wfdid="w168"
ImageUrl="~/Controles/foro/imagenes/icon5.gif" CommandName="Reactivar"
OnClientClick="return confirm (‘¢ Estas seguro de querer activar este mensaje?');"
CausesValidation="False" CommandArgument='<%# Eval("_Id_Mensaje") %>'
OnCommand="activar_tema" Visible='<%# GetActivo2(Eval("_Activo"))
%>"></asp:ImageButton></TD></TR><TR __designer:dtid="2814749767106610"><TD
__designer:dtid="2814749767106611"><asp:lmageButton id="ImageButton1"
runat="server" __designer:dtid="2814749767106612" _designer:wfdid="w169"
ImageUrl="~/Controles/foro/imagenes/topic_delete.gif" CommandName="Delete"
OnClientClick="return confirm (‘¢ Estas seguro de querer borrar este foro?');"
CausesValidation="False"></asp:ImageButton></TD></TR></TBODY></TABLE>
</ltemTemplate>

Y también el correspondiente a los manejadores de los dos primeros: cerrar y activar tema:

protected void cerrar_tema(object sender, CommandEventArgs e)
{

Mensaje mimensaje;
intid = Convert.Tolnt32(e.CommandArgument.ToString());
mimensaje = BLLMensaje.SelectGetByld(id);
mimensaje._Activo = false;
BLLMensaje.AddUpdate(mimensaje);
gvTemas.DataBind();
gvMensajes.DataBind();

}

protected void activar_tema(object sender, CommandEventArgs e)

{

Mensaje mimensaje;
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int id = Convert.ToInt32(e.CommandArgument.ToString());
mimensaje = BLLMensaje.SelectGetByld(id);
mimensaje._Activo = true;
BLLMensaje.AddUpdate(mimensaje);
gvTemas.DataBind();

gvMensajes.DataBind();

Ademas, en la parte superior de la pagina, contaremos con una etiqueta para ver de donde
venimos y mostrar el nombre del foro en el que nos encontramos, cuyo texto obtendremos de la

siguiente forma:

E‘deatePanel - UpdatePanel1

H T .
Crestion Temas v Mensajes

EOROS ™ [fLabel3]

protected void Page_Load(object sender, EventArgs €)

int idforo = Convert.Tolnt32(Request.QueryString["id"]. ToString());
Foro miforo = new Foro();

miforo = BLLForo.SelectGetByld(idforo);

nombre = miforo._Nombre;

Label3.Text = nombre;

En cuanto a la segunda mitad de la pagina, el Gridview que se emplea, funciona de forma
similar a la detallada anteriormente. Con la excepcion de que los mensajes en lugar de

activarlos o desactivarlos, los dejaremos visibles o los ocultaremos.

Su ObjectDataSource esta configurado de la siguiente manera:

<asp:ObjectDataSource id="odsMensajes" runat="server"
StartRowIndexParameterName="pagelndex" MaximumRowsParameterName="pageSize"
EnablePaging="True" SelectCountMethod="NumByld_Padre"
UpdateMethod="AddUpdate" DataObjectTypeName="PortalWeb.BO.Mensaje"
OldValuesParameterFormatString="original_{0}"
SelectMethod="ListByld_PadrePaginados" DeleteMethod="Delete"
TypeName="PortalWeb.BLL.BLLMensaje" __designer:wfdid="w137"><SelectParameters>
<asp:ControlParameter PropertyName="SelectedValue" Type="Int32" Name="id"
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ControlID="gvMensajes"></asp:ControlParameter>
</SelectParameters>
</asp:ObjectDataSource>

También contaremos con una serie de etiquetas para ubicarnos en el tema que hayamos
seleccionado en el GridView superior, y que cambiara dinamicamente dependiendo de qué

indice seleccionemos.
FOROS ™ [Labels]™ [LabelT]

La primera de ellas, Label5, nos indicara el foro; y Label7 el tema. Todas ellas estaran o no

visibles dependiendo de si hemos seleccionado o no algun tema en el GridView superior.

protected void gvMensajes_SelectedindexChanged1(object sender, EventArgs e)

HyperLink2.Visible = Label4.Visible = Label5.Visible = Label6.Visible = Label7.Visible
= true;

Label5.Text = nombre;

gvTemas.Pagelndex = 0;

Mensaje mimensaje = new Mensaje();

mimensaje = BLLMensaje.SelectGetByld((int)this.gvMensajes.SelectedValue);

Label7.Text = mimensaje._Titulo;

gvTemas.DataBind();

}

En cuanto a los campos del GridView, se mostraran tan sélo el texto del mensaje, y algunos
detalles acerca de su creacién. Sobre cada uno de ellos podremos, eliminarlo directamente, o
modificar su propiedad Visible. Para ello procederemos exactamente de la misma forma que en
el caso anterior. En este caso ninguno de los campos constituira un Hyperlink: todos seran

controles de tipo Label.

Mensaje Creador

X1y

DataBound DataBound A
DatzBound X

X

DataBound DataBound nt
DztzBound x

DataBound Bl

DataBound s @
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Finalmente, comentar que como en otras ocasiones, B,
pdateProgress - UpdateProgress 1

incluiremos un control UpdateProgress al final de la pagina
para hacer visibles los cambios en esta, y que estara asociado ® Espere por

. | i
al correspondiente UpdatePanel. A favor...
Con esto termina la gestion del Portal sin, embargo, para que sélo los usuarios con rol de
Administradores, accedan a todo el contenido de la carpeta Editores, afiada dentro de esta un
nuevo archivo de configuracién, y agregue una regla, que permita el acceso a usuarios con rol

de “Administradores”, y se deniegue el acceso al resto de usuarios.

<configuration xmIns="http://schemas.microsoft.com/.NetConfiguration/v2.0">
<system.web>
<authorization>
<allow roles="Administradores"/>
<deny users="*"/>
</authorization>
</system.web>
</configuration>

6.18. Personalizacion del Sitio Web

6.18.1. Introduccién

Para posibilitar la personalizacion del sitio Web por parte de los usuarios se ha apostado por el

uso de temas mediante la propiedad que nos ofrece ASP.NET 2.0.

A la hora de elegir o cambiar alguno de esos temas, el usuario previamente autenticado debera
dirigirse al menu Login ubicado en la pagina maestra, y seleccionar un tema de entre los
existentes en una lista desplegable. Cabe resaltar que se trata de una funcionalidad disponible

solo para los usuarios registrados.

Con tan sélo seleccionar uno de ellos, los cambios en el aspecto de la Web se aplicaran a todos
y cada uno de los paneles que componen la pagina principal, asi como también al menu y al

logo situado en la cabecera.
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El tema seleccionado por el usuario se mantendra de tal forma que seguira conservando la

configuracién que selecciond, cada vez que vuelva a realizar una visita al portal en el futuro.

viernes, 13 de junio de
2008

L Aceptar |

6.18.2. Desarrollo

Para implementar esta funcionalidad, se crearan varias carpetas en el directorio de ASP.NET
App_Themes, una para cada tema. En su interior, cada una de ellas, tendra a su vez una
carpeta denominada Imagenes que contendra todas aquellas imagenes disponibles para ese
tema, ademas de una hoja de estilos .css y un archivo de mascaras .skin. (Capitulo 1; Seccion
Temas y Mascaras de ASP .NET 2.0)
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Explorador de soluciones - Solucién "PortalW... X

3 App_Data [A]
=~ [ZF App_Themes
= & Azul
= I Imagenss
[l Logo.png
L@l Menu_Admin.JPG
lafl Menul.jpg
l8] Menuz.PHG
Ad Hoja_Estilo.css
5 SkinFile.skin
= Gris

En un futuro nos interesara determinar de forma exacta cuantos temas existen en la carpeta
App_Themes. Para ello, crearemos un objeto de negocio llamado Tema, cuya unica propiedad

sera una cadena de texto denominada _Nombre.

namespace PortalWeb.BO

public class Tema

{
private string Nombre;
public string _Nombre
{
get
{
return Nombre;
}
set
{
Nombre = value;
}
}
}
}

Ademas cree la coleccién ListTema, de la misma forma que hicimos con los anteriores objetos

de negocio.
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Por otro lado, en la capa de légica de negocio, afladiremos una nueva clase llamada BLLTema.
Esta estara formada por un solo método, GetTemas(), que devolverd un objeto del tipo

Temalist, es decir una coleccion de objetos de tipo tema.

[DataObjectAttribute()]
public class BLLTema

public ListTema GetTemas()

{
Directorylnfo dInfo = new
DirectoryInfo(System.Web.HttpContext.Current.Server.MapPath("~/App_Themes"));
DirectorylInfo[] dArrinfo = dInfo.GetDirectories();
ListTema temas = new ListTema();
foreach (DirectoryInfo sDirectory in dArrinfo)

{

Tema mitema = new Tema();
mitema._Nombre = sDirectory.Name;
temas.Add(mitema);

}

return temas;

}
}

Como apreciamos en el cédigo, en primer lugar el método crea un objeto de tipo Directorylnfo
destinado a albergar la informacion referente al directorio AppThemes de nuestro proyecto.
Seguidamente, y mediante el método GetDirectories, almacenaremos en un array de objetos del
tipo DirectoryInfo los subdirectorios correspondientes a dicho directorio. Mediante un bucle
recorreremos dicho array, y por cada elemento del mismo crearemos un objeto del tipo Tema
que almacenara en su propiedad _Nombre el nombre del directorio en cuestion. De esta forma
obtenemos un listado de objetos del tipo Tema, cada uno de los cuales estara relacionado con

la correspondiente subcarpeta del directorio App_Themes.

Por lo tanto, definiremos una propiedad de perfil, a la que denominaremos Tema, y que

resultara de la siguiente manera:

<profile>
<properties>
<add name="Tema" defaultValue="Azul" type="String"/>
</properties>
</profile>

Como vemos, dicha propiedad tendra un valor por defecto: el tema Azul. Seguidamente
pasaremos a configurar la interfaz que permitira al usuario elegir entre cada uno de los temas.

Primeramente insertaremos un objeto ObjectDataSource (ODS) en la plantilla
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LoggedinTemplate del control LoginView de la pagina maestra y elegiremos como método
correspondiente a la operaciéon SELECT el método GetTemas(), creado anteriormente en la

clase BLLTema.

A continuacion afada un control DropDownList cuyo origen de datos sera dicho

ObjectDataSource, asi como un botén para confirmar nuestra eleccion.

<table>
<tr>
<td style="width: 35px" valign="middle">
<asp:Label ID="Label2" runat="server" CssClass="textos" Text="Tema: "
SkinID="titulosmaster"></asp:Label></td>
<td>
<asp:DropDownList ID="Ddl_tema" runat="server" CssClass="textos"
DataSourcelD="ODS"
DataTextField="_Nombre" DataValueField="_Nombre">
</asp:DropDownList></td>
</tr>
</table>
<asp:Button ID="Button1" runat="server" CssClass="textoscenter"
OnClick="Cambiar_Tema"
Text="Aceptar" /><br />
<br />

Por ultimo, agregaremos en el manejador del evento load del control Login.ascx el siguiente
codigo:
protected void Page_Load(object sender, EventArgs €)
{
if (llsPostBack && HitpContext.Current.User.ldentity.IsAuthenticated)

((DropDownList)LoginView1.FindControl("Ddl_tema")).Text = Profile.Tema;

}
}

De esta manera cuando el usuario inicie sesion el valor del DropDownList sera igual al valor que
tenga la propiedad Tema del perfil del usuario. Por otro lado, definiremos un manejador para el

evento Clic del botén aceptar, cuyo codigo es el siguiente:

protected void Cambiar_Tema(object sender, EventArgs e)

Profile.Tema = ((DropDownList)LoginView1.FindControl("Ddl_tema")).SelectedValue;
//Guardar el tema escogido por el USR
Profile.Save();
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/[Aplicar el tema inmediatamente
Server.Transfer(Request.FilePath);

}

Como vemos, el manejador almacena en la propiedad Tema del perfil el valor seleccionado en
el DropDownlList. Y una vez actualizados los datos del perfil, haremos una recarga de la pagina

actual para que los cambios se vean reflejados.

Para poder cambiar de tema dinamicamente y que éste se aplique a todas y cada una de las
paginas del sitio web, crearemos una clase de la que heredaran todas ellas, denominada

BasePage.cs. Esta clase heredara a su vez de la clase System.Web.UIl.Page.

public class BasePage : System.Web.Ul.Page
{

protected override void OnPrelnit(EventArgs e)

{

base.OnPrelnit(e);

System.Web.Profile.ProfileBase perfil = new System.Web.Profile.ProfileBase();
perfil = HitpContext.Current.Profile;

Page.Theme = perfil. GetPropertyValue("Tema"). ToString();

6.18.3. Propiedades de los temas

Como hemos mencionado anteriormente, para cada tema existira una carpeta en cuyo interior
insertaremos una hoja de estilos, Hoja_Estilos.css, un archivo de mascaras, SkinFile.skin, y una
carpeta denominada Imagenes que contendra las imagenes usadas en cada tema. Cada tema
se diferencia del resto fundamentalmente, en la combinacion de colores. Por ejemplo en el
Tema Rojo, el color de fondo de todos los paneles incluidos en la pagina maestra sera el
LightCoral. Los titulos, o etiquetas por ejemplo tendran en el caso del tema Rojo un Color de
Fuente igual a Maroon. Ademas tanto el logo de la cabecera como el menu principal, los

DataList y los GridView tendran una apariencia en dichos tonos.

Para lograr este efecto, emplearemos por un lado la hoja de estilos y por otro el archivo de
mascaras. La hoja de estilos definira el estilo del menu principal y del menud admin, mientras

que el archivo de mascaras contendra diferentes propiedades para ciertos controles. Es el caso,
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de por ejemplo, la imagen del logo, los paneles o los calendarios. Dichas propiedades variaran

de un tema a otro.

<asp:Hyperlink runat="server" Skinld = "titulosmaster" ForeColor = "Maroon"/>
<asp:Linkbutton runat="server" Skinld = "titulosmaster" ForeColor = "Maroon"/>
<asp:lmage runat="server" Skinld = "Imagenes" BorderColor = "LightCoral"/>
<asp:Image runat="server" Skinld = "Logo" ImageUrl="Imagenes/Logo.png"/>
<asp:Panel runat="server" Skinld = "Panel" BackColor = "LightCoral" BorderColor="Maroon"/>
<asp:Label runat="server" Skinld = "titulosmaster" ForeColor = "Maroon"/>
<asp:Gridview runat="server" Skinld="GridView">
<RowsStyle BackColor="#FFFOFQ" />
<EditRowStyle BackColor="#FFF8FF" />
<SelectedRowStyle BackColor="MistyRose" ForeColor="#333333" Font-Bold="True" />
<PagerStyle BackColor="RosyBrown" ForeColor="White" CssClass="textos"
HorizontalAlign="Right" />
<HeaderStyle BackColor="RosyBrown" ForeColor="White" CssClass="textosnegrita"
HorizontalAlign="Center" Font-Size="11px" Font-Bold="True"/>
<AlternatingRowStyle BackColor="#FFF8FF"/>
</asp:GridView>
<asp:DetailsView runat="server" SkinlD="Datalist" BorderColor="RosyBrown"
ForeColor="#333333" >
<FooterStyle BackColor="MistyRose" ForeColor="White" Font-Bold="True"></FooterStyle>
<CommandRowStyle BackColor="MistyRose" Font-Bold="True"></CommandRowStyle>
<EditRowStyle BackColor="#FFF8FF"></EditRowStyle>
<RowsStyle BackColor="#FFF8FF"></RowStyle>
<PagerStyle BackColor="#FFFOF0" ForeColor="White" HorizontalAlign="Center"></PagerStyle>
<FieldHeaderStyle BackColor="#FFFOFQ" Font-Bold="True"></FieldHeaderStyle>
<HeaderStyle BackColor="RosyBrown" ForeColor="White" Font-Bold="True"></HeaderStyle>
<AlternatingRowStyle BackColor="White"></AlternatingRowStyle>
</asp:DetailsView>
<asp:Calendar runat="server" Skinld = "CalenMaster" BackColor="White"
BorderColor="LightSalmon" ForeColor="#400000">
<SelectedDayStyle BackColor="#009999" Font-Bold="True" ForeColor="Black" />
<SelectedDayStyle BackColor="#009999" Font-Bold="True" ForeColor="Red" />
<TodayDayStyle BackColor="#804040" ForeColor="White" />
<SelectorStyle BackColor="#99CCCC" ForeColor="#336666" />
<WeekendDayStyle BackColor="RosyBrown" />
<OtherMonthDayStyle ForeColor="#999999" />
<NextPrevStyle ForeColor="Maroon" />
<DayHeaderStyle BackColor="#804040" ForeColor="Bisque" Height="1px" />
<TitleStyle BackColor="Bisque" BorderColor="LightSalmon" Font-Bold="True"
ForeColor="#400000" />
</asp:Calendar>

Con respecto al resto de archivos de mascara, Unicamente debera variar los colores, para

hacerlos amigables al usuario.
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CONCLUSIONES

Con este proyecto se logro fortalecer el Pénsul académico de las carreras del Departamento de
Computacion, pues se detallaron los aspectos concernientes a la planificacién del componente
Programacion Orientada a la Web I, con alto contenido practico, pero sin dejar a un lado las

bases tedricas fundamentales para el desarrollo del Portal.

En primer lugar se desarrollé la Aplicacion Web para dar paso al disefio del componente

Programacion Orientada a la Web II.

Basado en la experiencia propia y en la cantidad de horas de las que dispone el componente
curricular, el desarrollo completo de la aplicacion Portal de Noticias servira para dar al

estudiante una visiéon amplia de lo que es, la programacién orientada a la Web, con ASP.NET.

En este sentido, las practicas de laboratorio estaran orientadas al desarrollo basico de la
aplicacion, sin dejar por ello un vacio en el estudiante, pues por la arquitectura utilizada, hace

que el Portal de Noticias tenga moédulos cuyo disefio e implementacién sea repetitivo.

Por todos los factores antes expuesto y tratando de implementar los conocimientos basicos e
imprescindibles en el estudiante, se dedujo como arquitectura basica del Portal de Noticias la

siguiente:
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BasePage

Pagina_Maestra

BLLMaoticia
BLLOpinian

BLLCanalRSS
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1. INSTALACION Y CONFIGURACION DE ASP .NET AJAX

Para empezar a usar la version de Microsoft ASP.NET AJAX debemos de tener en cuenta que
es un framework separado de la version actual de Microsoft Visual Studio 2005. De modo que

para trabajar con dicha plataforma debemos descargar dos componentes adicionales:

1. Microsoft ASP .Net 2.0 AJAX Extensions 1.0. Es el framework que permite utilizar la

tecnologia AJAX en nuestros proyectos de ASP .Net. Con esto seria suficiente para
comenzar a trabajar con AJAX, sin embargo para anadir mayor funcionalidad también

conviene instalar el siguiente.

2. AJAX Control Toolkit. Es un conjunto de controles ya desarrollados y listos para ser

usados que permiten utilizar la tecnologia de ASP.NET AJAX. Estos controles estaran
disponibles en el cuadro de controles del usuario listos para arrastrar y usar. Podemos

ver una demostracién de los mismos en la siguiente url: http://ajax.asp.net/ajaxtoolkit/

Ambos instalables los podemos encontrar en la url oficial de ASP.NET AJAX:

http://www.asp.net/ajax/downloads/

ASP.NET AJAX Optional Components

ASP.NET AJAX Control Toolkit

The ASP.NET £JAX Control Toolkit is a joint project between the community and Microsoft that provides a rich array of controls for building interactive Web
experiences easily.

Download the Control Toolkit Read the Details View the Toolkit ghiizg

ASP.NET AJAX Downloads for ASP.NET 2.0

ASP.NET AJAX Extensions 1.0

ASP.NET AJAX Extensions 1.0 enables ASP.MET AJAX features in ASP.NET 2.0. It integrates client script libraries with the ASP.MET 2.0 server-based
development framework.

Download ASP.NET Extensions v1.0 |

Fig. 110 Instalacion de ASP .NET AJAX.
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Una vez que hayamos descargado ambos componentes debemos de seguir los siguientes

pasos:

1.

Instalamos el archivo ASPAJAXExtSetup.msi correspondiente al primer componente
descargado. Este contiene el framework de AJAX. Se trata de una instalacion tipica en la
que bastara con ir pulsando siguiente. Por defecto se instalara en la carpeta C:\Archivos de
programa\Microsoft ASP.NET\ASP.NET 2.0 AJAX Extensions de nuestro PC. Dentro de

esta carpeta se creara la subcarpeta v1.061025 que corresponde a la version actual.

Como se ha mencionado anteriormente, ya podriamos empezar a trabajar con ASP.NET
AJAX. Sin embargo, no dispondriamos de los controles del propio framework de AJAX, el

componente conocido como AJAX Control Toolkit.

A continuacion descomprimimos el archivo AjaxControlToolkit.zip dentro de la misma
carpeta donde hemos instalado AJAX, en este caso en C:\Archivos de programa\Microsoft
ASP.NET\ASP.NET 2.0 AJAX Extensions, y dentro de una carpeta de nombre
AjaxControlToolkit. Una vez descomprimido veremos una soluciéon con el nombre

AjaxControlToolKit.sIn

= [ Microsoft ASP.MET _
=) [ ASP.NET 2.0 AJAX Extensions ) AlaxCantrolExtender

= I AjaxControlToolkit I AjaxControfToolkit
I3 AjaxControlExtender I Binaries .
H [T AjaxContralToolkit I SampleWebSite
| Binaries I Templatey'sI
+ |7 SamplevvebSite ~_—1|T'3"3'|kitTEStS
s :
H [ TemplateysI & AjaxControlToalkit
# () ToolkitTests HEULA
H ) v1.0.61025 E,| ReadMe

Fig. 111 AjaxControlToolkit.sIn

Abrimos la solucién, la cual contiene varios proyectos y generamos el denominado
TemplateVSI, para ello hacemos clic con el botén derecho del raton sobre el proyecto (no
sobre la solucion) y seleccionamos Generar. Una vez hecho esto, procedemos a ejecutar la
solucién, lo que cargara la pagina de ejemplo de los controles y hara que se compile el

proyecto generandose las librerias que necesitamos.
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4. Seguidamente, abrimos la carpeta C:\Archivos de programa\Microsoft ASP.NET\ASP.NET
2.0 AJAX Extensions\AjaxControlToolkit\SampleWebSite\Bin donde encontraremos dos
archivos con el mismo nombre (AjaxControlToolKit) uno con extension DLL y el otro con
extensién PDB. Copiamos estos archivos y los pegamos en la carpeta C:\Archivos de
programa\Microsoft ASP.NET\ASP.NET 2.0 AJAX Extensions\AjaxControlToolkit\Binaries.

5. A continuacién ingresamos en la carpeta C:\Archivos de programa\Microsoft
ASP.NET\ASP.NET 2.0 AJAX Extensions\AjaxControlToolkit\TemplateVSI\bin y hacemos
doble clic en el archivo AjaxControlExtender.vsi. Este es un archivo de instalacién, y en caso
de que apareciera algun mensaje que nos pregunte si deseamos sobrescribir archivos,

seleccionaremos Aceptar.

l?i; nstalador de contenido de Visual Studio 1
¥

| Seleccione contenido para instalar

éQué elementos de contenido desea instalar?

Plantillas v Starter Kits i

ASP.MET AJAX Control Toolkit Extender Project (VE)
ASP.MET AJAX Control Toolkit Extender Project (C#)
ASP.MET AJAX Control Toolkit Extender (VB)
ASP.MET AJAX Control Toolkit Extender (C£)
ASP.MET AJAY Control Toolkit Website (C2)
ASP.MET AJAY Control Toolkit Website (VB)

Wer archivos en el Fxplorador de Windows.,..

Informacion del editor

Editor: (5e desconoce)

Direccian URL de
informacian:

Fig. 112 Instalando Ajax Control Toolkit.
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6. Cerramos todas las ventanas de Windows, abrimos el Visual Studio 2005 y creamos un

nuevo sitio Web seleccionando la plantilla Ajax Control Toolkit Web Site. Como vemos,
también tenemos disponible la plantilla ASP.NET AJAX- Enabled Web Site.

Plantillas: HRHE|
Plantillas instaladas de Visual Studio
(28 Sitio Web ASP.NET :g, Servicio Weh ASP.NET [ starter Kit de sitio Web personal
_£L:§ASP.P-JEF AlA¥-Enabled Web Site @, Sitio Web vado gSitio Web de ASP.MET de Crystal ...

Mis plantillas

£.<AJAX Control Toolkit Web Site

7| Buscar plantillas en linea. ..

A blank ASP.MNET AJAX Web Application with AJAX Control Toolkit support

Ubicacidn: HTTP |v, http: flocalhostfajaxContralToalkitWebSite IIV'E

Lenguaje: Visual C# [V

i Aceptar I[ Cancelar ]

Fig. 113 Creando el sitio Web.

7. La principal diferencia entre uno y otro, es que el primero contiene la libreria
AjaxControlToolkit en su carpeta bin por defecto. Si seleccionamos la plantilla ASP.NET
AJAX- Enabled Web Site para nuestro proyecto o queremos afadir el AjaxControlToolkit a
un proyecto existente de este tipo, deberiamos hacer lo siguiente: agregariamos una
referencia al proyecto haciendo clic con el botdn derecho sobre el mismo y seleccionando

agregar referencia.

Una vez que se nos abriese la ventana Agregar referencia, seleccionariamos la pestafia
Examinar, ubicariamos el archivo AjaxControlToolkit.dll que se encuentra en la carpeta
C:\Archivos de programa\Microsoft ASP.NET\ASP.NET 2.0 AJAX

Extensions\AjaxControlToolkit\Binaries y hariamos clic en aceptar.
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Agregar referencia

| .NET || COM | Proyectos | Examinar | Redente |

Buscar en: |@Eginaﬁes M @ }' 0 v
. AjaxControlToolkit.dll

Buildvsi.dl
JavascriptCommentStripper. dil

&) Tools.dl

Nombre: | AjxControl Toolkit [v]

Tipa: |;‘1'-.rchi~.n:|s de componentes (*.dll;”tlb;” olb;” oo exe) kl

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Fig. 114 Agregar la referencia AjaxControlToolkit.dll

Otra manera de proceder seria copiar directamente el archivo .dll a la carpeta bin de nuestro

proyecto.

Una vez creado el sitio Web, nos daremos cuenta que en la parte inferior del cuadro de
herramientas hay una nueva ficha llamada AJAX Extensions. Pero todavia no aparecen los

controles del Ajax Control Toolkit.

Cuadro de herramientas

= AJAX Extensions

k Puntero
Timer

E ScriptManager

E ScriptManagerProxy
ﬂ |pdateProgress
51 UpdatePanel

Fig. 115 Controles AJAX.
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10.

Para agregarlos, hacemos clic derecho sobre el cuadro de herramientas, seleccionamos la
opcion Agregar Ficha y le damos el nombre de Ajax Control Toolkit. Sobre la ficha que

acabamos de crear, hacemos clic derecho y seleccionamos la opcion Elegir Elementos.

En la ventana de Elegir Elementos hacemos clic en examinar y ubicamos el archivo
AjaxControlToolkit.dll que se encuentra en el directorio C:\Archivos de programa\Microsoft
ASP.NET\ASP.NET 2.0 AJAX Extensions\AjaxControlToolkit\Binaries.

Hacemos clic en Aceptar y ya podemos ver nuestros controles del Ajax Control Toolkit en el
cuadro de Herramientas. La mayor ventaja es que a partir de ese momento, no necesitamos
repetir estos pasos otra vez cada vez que creemos un nuevo site del tipo Ajax Control
Toolkit Web Site.
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2. EDITOR DE TEXTO: FCKEDITOR

2.1. Introduccion

FCKeditor es un editor de texto HTML de cddigo abierto que proporciona muchas de las
poderosas funcionalidades de conocidos editores, como MS Word, a la web. Es realmente

ligero y no requiere ningun tipo de instalacion en el ordenador del cliente.

Es una aplicacion JavaScript que se ejecuta en el navegador. Se puede utilizar sin ningun tipo
de integracion en el lado del servidor, pero la manera mas clara y eficiente de utilizarlo es
eligiendo un paquete de integracién en el lado del servidor que se adapte a nuestras

necesidades.

En este caso para ASP.NET esta disponible un paquete que posibilita el uso de FCKEditor

como otro control en nuestros formularios Web. Dicho paquete se llama FCKeditor.Net

5

—d,

[Z] Fuente HTML

I— =—

Fusrte | Tamafio ||} U~ P~ | @

s

Inserte su texto aqui

Fig. 116 Editor de texto: FCKeditor.Net

2.2. Instalacion

La instalacion del editor en el portal Web es muy sencilla. Primero instalaremos el paquete
genérico y despues el correspondiente a ASP.NET.

Tenemos que seguir los siguientes pasos:
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e Descargar la ultima version del editor en la siguiente url:

http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=75348

o Descomprimir el fichero en un directorio llamado “FCKeditor” en la raiz de nuestro sitio

web.

Este paquete contiene una pagina de ejemplos disponible para cada lenguaje de programacion

soportado por el editor. Se encuentra en el directorio “ samples”. Para probar la instalaciéon
podemos escribir la siguiente url en nuestro navegador:

http://(nuestro sitio web)/(path de instalacién FCKeditor)/samples/default.html

Como hemos mencionado una vez instalado este paquete hay que proceder a instalar el
correspondiente a ASP.NET. Para ello necesitamos vamos a realizar los siguientes pasos:
e Descargar la ultima version del control ASP.Net en la siguiente url:

http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=75348&package_id= 137125

e El archivo ZIP contiene el cédigo fuente del control y una version compilada del mismo,
el archivo “bin/Release/ FredCK.FCKeditorV2.dll’. Como no vamos a hacer ningun
cambio en el cddigo fuente solamente tendremos en cuenta el fichero .dll, creando una
referencia del mismo en el proyecto. Para esto tenemos dos opciones:

o Copiar de forma natural el archivo a nuestro directorio bin del portal web.

o Pulsando el botén derecho encima del directorio raiz del proyecto y en el menu
contextual pulsar “Anadir referencia”. En la nueva pantalla seleccionariamos el

archivo “FredCK.FCKeditorV2.dll” del directorio donde lo tengamos guardado.

¢ Incluimos el control en la barra de controles del Visual Studio. Para ello con el botén
derecho sobre la barra seleccionamos “Elegir Elementos”. Seguidamente pulsaremos el
boton examinar y seleccionaremos el archivo “FredCK.FCKeditorV2.dIl” del directorio bin

del proyecto.
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2.3. Configuracién

El editor ya esta listo para ser usado en nuestro portal. Para afadirlo a una pagina ASP.NET
tenemos dos opciones:

e Arrastrar y soltar el control en la pagina deseada desde la barra de herramientas.

¢ Incluir la siguiente linea en la parte de arriba de la pagina fuente:

<%@ Register Assembly="FredCK.FCKeditorV2" Namespace="FredCK.FCKeditorV2"
TagPrefix="FCKeditorV2" %>

Seguidamente afadiremos el tag del editor dentro de un formulario.
<FCKeditorV2:FCKeditor id="FCKeditor1" runat="server" Basepage =
“/fckeditor’></FCKeditorV2:FCKeditor>

Debemos tener en cuenta que si estamos en una pagina derivada de la pagina maestra no
tendremos que volver a anadir el formulario, esto daria lugar a un error de compilacién. La
propiedad BasePath del control contiene el path del directorio donde los scripts del editor han

sido copiados. Y estableceremos la propiedad ValidateRequest de dicha pagina a "False"

Apariencia

El control FCKEditor nos ofrece la posibilidad de variar su aspecto de diferentes modos. Por un
lado disponemos de tres skins distintos (default, office2003 y silver) que podemos elegir con la
propiedad FCKConfig.SkinPath, para lo cual accederemos al archivo “fckconfig.js” del directorio
“FCKEditor” de nuestro proyecto.

FCKConfig.SkinPath = FCKConfig.BasePath + 'skins/office2003/" ;

Por otro lado, existen dos tipos predefinidos de barras de herramientas para el editor, “Default” y
“Basic”. Dependiendo del que queramos utilizar, haremos que el valor de la propiedad

ToolBarSet del control FCKEditor sea uno u otro.
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UpdatePanel2.ContentTemplate.FCKeditorl F -

{(Expressions)

(ID) FCKeditorl
BasePath fickeditor/
EnableViewState  True
Height 200px
Toolbarset Basic
Yalue <b=Introduce el texto de Iz
Vizible True
Width 100%
Toolbarset

P Propiedades L“:‘Eij orador ... Z% sta de dases

Fig. 117 ToolbarSet de FCKeditor.

La siguiente linea corresponderia con el tipo “Basic”:

FCKConfig.ToolbarSets["Basic"] = [
[Bold','ltalic',-','OrderedList','UnorderedList’,'-',

1;

'Link','Unlink’,'-",'About']

Mientras que el codigo siguiente perteneceria al tipo “Default”:
FCKConfig.ToolbarSets["'Default"] = [

['Source','DocProps','-','Save’,'NewPage','Preview',-',' Templates'],
['Cut','Copy','Paste’,'PasteText','PasteWord',"-','Print','SpellCheck],
[Undo','Redo’,-','Find','Replace’,'-','SelectAll','RemoveFormat,
[Form','Checkbox','Radio’, TextField',' Textarea','Select','Button’,'ImageButton’,'HiddenField
1

I/l’

['Bold','Italic','Underline','Strike Through','-','Subscript','Superscript'],
[OrderedList','UnorderedList',’-','Outdent’,'Indent’,'Blockquote],
[JustifyLeft','JustifyCenter','JustifyRight','JustifyFull'],
['Link','Unlink','Anchor],
[Image','Flash','Table','Rule','Smiley','SpecialChar','PageBreak’],
|/|’

['Style','FontFormat','FontName','FontSize'],
[TextColor','BGColor1,

[FitWindow','ShowBlocks','-','About']
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En nuestra aplicacion personalizaremos el tipo “Basic” de la siguiente manera:

FCKConfig.ToolbarSets["Basic"] = [

['Source', 'Bold',"ltalic','Strike Through', 'TextColor','BGColor", '-
''OrderedList’,'UnorderedList',’-','Link’,'Unlink’,"-','About']
1;

Ademas anadiremos un nuevo tipo, denominado “Foro” que sera de la siguiente forma: (Ver Fig.
116).

FCKConfig.ToolbarSets["Foro"] = [
[[Source','Preview'],
[Cut','Copy','Paste’,'PasteText],
['Undo','Redo,
[Bold','lItalic','Underline','Strike Through'],
"
['OrderedList','UnorderedList','Outdent’,'Indent’],
[JustifyLeft','JustifyCenter','JustifyRight','dustifyFull'],
['Smiley',
|/l,
[FontName','FontSize'],
[TextColor','BGColor1,
[About

Por otro lado, personalizaremos los tipos de fuentes disponibles mediante la opcion
FCKConfig.FontNames y restringiremos los tamafios de las mismas mediante la opcion
FCKConfig.FontSizes.

FCKConfig.FontNames = 'Arial;Comic Sans MS;Courier New;Tahoma;Times New
Roman;Verdana';
FCKConfig.FontSizes = 'smaller;larger;xx-small;x-small;small;medium;large;x-large;xx-large’ ;

Ademas cambiaremos las imagenes correspondientes a los iconos, asi como el aspecto de la

ventana que los muestra con las siguientes propiedades:

FCKConfig.SmileyPath = FCKConfig.BasePath + 'images/smiley/msn/* ;
FCKConfig.Smileylmages =
['regular_smile.gif','sad_smile.gif','wink_smile.gif','teeth_smile.gif','confused_smile.gif','tounge_smil
e.gif','embaressed_smile.gif','omg_smile.gif','whatchutalkingabout_smile.gif','angry _smile.gif','ange
|_smile.gif','shades_smile.gif','devil_smile.gif','cry_smile.gif",'lightbulb.gif','thumbs_down.gif','thumb
s_up.gif','heart.gif','broken_heart.gif','kiss.gif','envelope.gif] ;

FCKConfig.SmileyColumns = 8 ;

FCKConfig.SmileyWindowWidth =320;

FCKConfig.SmileyWindowHeight =210;

385



Anexos.

3. CONSTRUYENDO UN MOTOR DE BUSQUEDA PARA EL SITIO WEB
UTILIZANDO EL WEB SERVICE DE GOOGLE

Google provee un Web Service para realizar busqueda a través de la base de datos de Google,
con este servicio se puede brindar a un sitio la funcionalidad de un motor de busqueda al estilo

“Google ...”, lo que representa una base de datos, disponible y facil de manejar

3.1. Al APl de Google

La informacion sobre el Web Service de Google la puedes encontrar en http://google.com/apis/.
En esta direccién tendras que bajar el Google Web API Developer's kit(666K) este kit incluye el
archivo WSDL (Web Service Description Laguage) que describe el Web Service, y ademas

brinda ejemplos de cdmo acceder a este servicio a través de VB.NET o C# o Java.

Luego de que bajes el Google Web API Developer's Kit, necesitaras crear una cuenta con
Google. Una vez creada la cuenta, se te asignara un numero de licencia unico. Esta licencia la
podras utilizar cada vez que el método de busqueda sea invocado, con la Unica limitacién de

que solamente puedes realizar 1.000 llamadas al método de busqueda por dia.

3.2. Creando la Clase Proxy

Ahora el siguiente paso es crear una clase tipo “proxy” que se usara para llamar al Web service.
Para realizar esto, primero necesitamos tener al WSDL file, este es un archivo XML que
describe los servicios que el Web Service de Google tiene. Este archivo, GoogleSearch.wsdl

esta dentro del Google Web API Developer's Kit.

Si se utiliza Visual Studio .NET, copiamos el archivo al directorio de la aplicacion ASP.NET
(como: C:\Inetpub\wwwrooot\PortalWeb\). Entonces, en el Visual Studio .NET, Agregamos una
Referencia Web (Web Reference) al proyecto. En el cuadro de didlogo se ingresa el URL del
archivo WSDL, el cual deberia ser algo asi: http.//localhost/PortalWeb/GoogleSearch.wsdl. Para
completar el proceso, hacemos clic en Add Reference. Esto creara la clase proxy usando el

namespace localhost (luego puedes cambiarle el nombre si quieres).
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Yaya a una direccion URL de servidos Web y haga dic en Agregar referenda para agregar todos los servicios disponibles.
Q) atras [# 7}

Direccién URL: | http:/flocalhost/Portalweb /GoogleSearch. wsdl v' L.] r

Servicios Web disponibles en esta direccidn URL:

"GoogleSearchService" Descripcion

1 servicio encontrado:

Métodos - GoogleSearch
n doGetCachedPage ()
m doGoogleSearch ()
m doSpellingSuggestion ()

Mombre de referenda Web:

localhost

Agregar referencia

Cancelar

Fig. 118 Agregar una referencia Web.

3.3. Método doGoogleSearch()

Ahora que ya esta creada la clase proxy, llamar al Web Service a través de una pagina SP.NET
es super sencillo. Pero antes de hacerlo examinemos qué parametros espera el Service que le
enviemos. Afortunadamente estos parametros de entrada estan detallados en la seccion de
referencia en el sitio de Google. Como en este articulo nos referiremos a realizar una busqueda
via este servicio, solamente examinemos los parametros para el método doGoogleSearch().

Este método recibe 10 parametros:

o key: Provista por Google, es requerida para acceder al servicio de Google. Se utiliza
esta credencial con fines de autenticacién y autorizacion.
e q: Lo que se va a buscar en si, mas informacion en la referencia de google.

o start: El indice “Zero-based® del primer resultado deseado.
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e maxResults: El numero de resultados deseados por consulta. El valor maximo por
consulta es 10. Nota: si existe una consulta que no tiene tantas concordancias, el
numero actual de resultados que tendras podria ser menor que lo que requieras.

o filtro: Activa o desactiva el filiro automatico de resultados, el cual excluye resultados
muy similares o resultados que vengan del mismo Web host.

e restricts: Restringe la busqueda a una parte de los sitios indexados por Google, como
un pais como “Ecuador” o un tépico como “ASP.NET* o inclusive un sitio como “javier-
romero.com®. (Mas detalles Restricts).

o safeSearch: un valor de tipo booleano que activa el filtro de resultados con contenido
para adultos.

e Ir: Language Restrict - Restringe la busqueda a documentos de uno o mas lenguajes.

e ie: Input Encoding - Este parametro ha sido descontinuado y es ignorado. Todos los
requerimientos a los APIs deben ser hechos con codificacion UTF-8.

e oe: Output Encoding - Este parametro ha sido descontinuado y es ignorado. Todos los

requerimientos a los APIs deben ser hechos con codificacién UTF-8.

El método doGoogleSearch() retorna una instancia del objeto GoogleSearchResult. Este objeto
tiene una propiedad resultElements, el cual es un arreglo de objetos ResultElement. Cada
objeto de este tipo tiene un numero de propiedades como title, snippet, URL, summary y otros

mas. Ahora sélo lo debe utilizar, desde su pagina ASP .NET.
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4. MANUAL DE INSTALACION

A la hora de poner en marcha las funcionalidades de nuestro portal, debemos realizar un
analisis desde dos perspectivas: por un lado, desde el lado del servidor, y por otro desde la

perspectiva del usuario.

Para poder implantar nuestra aplicacion en la maquina donde deseemos, necesitaremos de la
instalacion previa de, al menos, dos importantes herramientas: por un lado, el gestor de bases
de datos Microsoft Sql Server, destinado a gestionar y almacenar toda la informaciéon de nuestro
sitio; y por otro el servidor 1IS de Microsoft, para albergar todas las paginas que conforman
nuestro portal. Por otra parte, y desde el punto de vista de los usuarios que se dirijan a nuestro

sitio Web, tan solo sera necesario que dispongan de cualquier navegador Web.

4.1. 1IS (Internet Information Server)

Internet Information Server es el servidor de paginas Web de Windows. Se incluye en la version
Profesional de Windows XP. Es capaz de convertir a un ordenador en un servidor de Internet,
por lo que podremos publicar paginas Web tanto local como remotamente (servidor Web) en

aquellas maquinas donde lo instalemos.

El servidor Web se basa en varios modulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos

de paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP) y ASP.NET.

Una de los aspectos mas resefiables de IIS, es el ambito de la seguridad. Conceptos como
autenticacion o autorizacion cobraran un especial protagonismo a la hora de configurar el

acceso a nuestra aplicacion.

Existen otros servidores Web que pueden usarse como alternativa a éste, como por ejemplo
Apache, Cherokee que son desarrollados mediante software libre.

Para su instalacion hemos de agregar la aplicacion ya que por efecto no suele venir incluida.
Acudimos al Panel de control, y en su margen izquierdo pinchamos sobre Agregar o quitar

componentes de Windows.
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A continuacién se nos mostrara una ventana en la que podremos seleccionar los elementos que
queramos agregar. En la lista, marcamos la casilla Servicios de Internet Information Server. Por
defecto apareceran seleccionados varios componentes de los que ofrece IIS. Si clickeamos
sobre detalles podremos elegir qué componentes deseamos instalar. Entre los que figuran se
encuentran, extensiones de Frontpage, un servidor de FTP, servicios adicionales de IIS y hasta

un servidor de SMTP para el envio de correos electronicos.

Si desconocemos qué componentes debemos instalar, podemos dejar las opciones tal y como
vienen marcadas en un principio, y agregar en un futuro aquello que necesitemos. Haciendo clic

en siguiente, daremos fin a la instalacion.

Para comprobar que hemos instalado con éxito nuestro servidor Web, podemos hacerlo
introduciendo en el explorador de Internet http://localhost. De ser asi, nos aparecera una pagina
confirmandolo y a su vez una ventana emergente en un lateral con toda la documentacion

relacionada, en caso de que la hubiéramos instalado.

El objetivo tras finalizar el proceso de instalacion, es ubicar nuestro sitio Web en el servidor. En
un primer momento, cuando accedemos a http://localhost, observamos que nos aparece un sitio
Web predeterminado. Este encuentra en el disco duro, concretamente en la carpeta
C:/inetpub/wwwroot. Si accedemos a ella a través del explorador de Windows, nos
encontraremos con los archivos que conforman el sitio, de entre los cuales cabe destacar el

denominado iisstart.asp, que se pone en marcha cada vez que accedemos al sitio.

La manera de publicar nuestro sitio Web resulta ahora sencilla. Tan sélo tendremos que incluir
todos nuestros archivos en la carpeta del sitio Web predeterminada. Si por ejemplo, agregamos
un archivo llamado portada.aspx, bastara con teclear en nuestro explorador de Internet

http://localhost/portada.aspx para poder visualizarlo.

Hemos de mencionar que estariamos cometiendo un error si intentaramos acceder a nuestra
pagina Web tecleando una ruta como la siguiente: C:/Inetpub/wwwroot/portada.aspx, pues de

esta forma no se estaria pasando a través del servidor Web y la pagina no se ejecutaria.
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En nuestro caso, y tratandose de un sitio mas o menos complejo, seria conveniente crear una
carpeta dentro del directorio wwwroot con el nombre de nuestro sitio e incluir dentro todos los

archivos que lo compongan. En el explorador habriamos de teclear http://localhost/PortalWeb.

Si accedemos al sitio Web sin indicar el archivo que deseamos ejecutar,
(http:/Nlocalhost/PortalWeb) se mostrara la pagina por defecto. En IIS este archivo suele ser
default.aspx o default.htm. Esto quiere decir que deberiamos incluir un archivo con alguno de
estos dos nombres para que se muestre en caso de que el usuario no indique una pagina en

particular.

Igualmente podriamos acceder a él tecleando la ruta completa
http://localhost/PortalWeb/default.aspx

Administracion de IS

Para acceder a las propiedades de administracién de [IS debemos seguir los siguientes pasos:

Pulsando con el botdon derecho del ratén en MIPC, seleccionamos la opcién Administrar. A
continuacion se nos abrira una ventana denominada “Administracion de equipos”. En la parte
inferior de la lista de la izquierda aparece “Servicios y aplicaciones”, y dentro de los elementos
que de despliegan, “Servicios de Internet Information Server’. Existen otros caminos para

acceder a las opciones de administracion, aunque ésta es de las mas sencillas y usuales.

Una vez aqui, podremos configurar numerosos aspectos de nuestro servidor Web, desde la
posibilidad de crear directorios virtuales a la opcion de modificar las propiedades de

configuracion.

Como crear un directorio virtual

Cuando hablamos de directorio virtual no estamos refiriendo a un directorio que no esta alojado
en la carpeta de publicacion por defecto de IS, es decir un directorio fuera de wwwroot, pero
que sin embargo si va a poder ser accedido mediante el servidor Web como si estuviera dentro

de dicho directorio.
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Para acceder a nuestro directorio virtual no tendremos mas que concatenar su nombre al de la

direccion de localhost, es decir http://localhost/directoriovirtual.

El directorio requerido puede hallarse en cualquier lugar de nuestro disco duro, e incluso en otro
equipo perteneciente a la red. Para definir un directorio virtual, debemos pulsar con el botén
derecho sobre el sitio Web donde queramos crearlo y seleccionar la opcion “Nuevo>Directorio
Virtual”. Sera en este punto cuando se ejecute un asistente que nos ira guiando paso a paso en

el proceso de configuracion.

En primer lugar el asistente nos preguntara por el “alias” 0 nombre I6gico que deseamos darle al
directorio. A continuacion nos solicitara la localizacion fisica de la carpeta en nuestro disco duro

o red, y finalmente nos preguntara sobre los permisos que deseamos dar a ese directorio.

Sera suficiente con habilitar los permisos de lectura y ejecucién de sentencias de comandos
(por ejemplo ASP) para una correcta configuracion. Una vez finalizado el asistente, ya podemos

hacer uso de nuestro directorio virtual con todas sus prestaciones.

Permisos de carpetas

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion deberemos hacer que el usuario ASPNET de
nuestro equipo tengo permisos sobre la misma. Para ello, en la pestana Seguridad de las
propiedades de la carpeta en cuestion, agregaremos dicho usuario y le daremos permisos para

modificar, leer y ejecutar, mostrar el contenido de la carpeta, leer y escribir.
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5. ORGANIZACION DEL SITIO WB

Un aspecto muy importante en el desarrollo de nuestro sitio Web es la organizacion de los

elementos que lo componen.

Explorador de soluciones - http:/ flocalhost/.. X

Zllda] & @
'_m Solucidn 'PortalWweb' (1 proyecto)

= J http:/ flocalhost/PortalWeb/

L R R e e R e R T R e R

BB

L] App_Code

3 App_Data

= App_Themes

g App_WebReferences
L Bin

[J Controles

[_J Editores

3 fokeditor

LA Imagenes

Ld Login

E Default, aspx

ﬂj Global.asax

%3] GoogleSearch. wsdl
E Login,aspx

j Paaina_Maestra.master
=] readme.txt

i3 web.config

GEEprDradl:ur de soluciones 3% Vista de clases

Carpeta App_Code

Sera aqui donde se ubique el cédigo referente
a las diversas clases existentes. Tendremos
una carpeta dedicada para los objetos de
negocio en la que se ubicaran tanto las clases
referentes a objetos individuales como las
colecciones de objetos.
Acces se encontraran todas las clases de la

capa DAL, y en la de Business Logic las de la

BLL.

En la carpeta Data

Para su estructuracién nos apoyaremos en las
carpetas predefinidas que nos ofrece Visual Studio
para el desarrollo de cualquier aplicacion Web.
Asimismo, crearemos también nuestras propias
carpetas para dar cabida a los distintos elementos,
segun se ha venido explicando a lo largo del

desarrollo del sito.

La imagen del margen muestra con claridad la

organizacién fundamental de nuestro sitio Web.

De la carpeta raiz subyaceran una serie de
carpetas principales, que procedemos a analizar a

continuacion:

Explorador de soluciones - hitp:/ [localhost/.. X

Zda] & B @

: Solucidn ‘Portaleb’ (1 proyecta)

ERN=  http:/ /localhost/PortalWeb/
= [ App_Code

3 Business Logic

[l Business Object

3 Data Access

|5 Diagram Class
2 Business Logic.cd
=) Business Object.cd
2 Data Access.cd

] BasePage.cs v ]

LTgExpll:uradDr de soluciones '2% Vista de clases

1111 >

[ ]

393



Anexos.

En la carpeta Diagrams Class se almacenaran los correspondientes diagramas de cada una de
las carpetas anteriormente mencionadas. Por ultimo, incluiremos también el cddigo de clase

BasePage.cs de la que se derivaran el resto de paginas de la web.

Carpeta App_Data

En esta carpeta se encontraran las dos bases de datos que [ [ 4pp_Data
i~ | JJ ASPNETDB.MDF
i | JJ BD_DATOS.mdf

administracion del sitio Web; y BD_DATOS.mdf, para almacenar toda la informacion disponible

emplearemos en la aplicacion: ASPNETDB.mdb para la gestion y

en nuestro portal.

Carpeta App_Themes

=[5 App_Themes Esta serd la carpeta destinada a albergar todo lo referente a la
= |G Azul
- [ Imagenes
ﬁ‘ﬂ Hoja_Estilo,css
j SkinFile. skin

funcionalidad de temas y skins.

& 0 Gris Cada tema dispondra de una carpeta, y en ella se incluira su hoja
* jﬁﬂjz de estilos css correspondiente, un archivo .skin y el conjunto de
+ veroe

imagenes de las que se hara uso para ese tema.

Carpeta Web_References

Esta sera la carpeta que albergara la referencia Web que proporciona Google para implementar

el motor de busqueda del Portal.

Carpeta Bin

En la carpeta Bin se almacenaran algunas bibliotecas de los controles ajenos a ASP que

instalaremos y emplearemos en la aplicacion.

394



Anexos.

Carpeta Controles

Esta carpeta, creada por nosotros, albergara la

mayoria de los controles y paginas que

desarrollemos. Las clasificaremos

categorias en diferentes subcarpetas.

Algunos de los controles que constituyen la
masterpage iran, sin embargo, fuera de estas

subcarpetas. Como muestra, analizaremos el

contenido de una de ellas.

Carpeta Noticias

Explorador de soluciones - http:/ flocalhost/.. X

Zllda] & @@

= |l Moticas

3 Fotos

B:| BuscaMoticia.ascx

,E BuscaMoticias.aspx

H:| CalendarioMoticias.ascx
B:| Moticia.ascx

,E Moticia.aspx

,E MoticiasFecha. aspx

H:| MoticiasFechas.ascx
H:| MoticiasMasComentadas, ascx
H:| MoticiasPortada.ascx
2] RS520.35px

e e e e R R R

ILiJEprn:nradn:nr de soluciones _3% Vista de clases

[

[

Explorador de soluciones - http:f [localhost/... X

e & @

B [&r Controles [A]
CF Admin

d Encuestas

[J Enlaces

d Ewventos

3 Foro

[J Google

[d Login

L3 Moticias

3 MoticiasRss

B:| Calendario.ascx
B:| Mend_Principal.ascx [v]

por

L R e = T e R e T R T R

CiJExpll:uradDr de soluciones '2% sta de clases

En la carpeta noticias incluiremos todos los
archivos vinculados con la seccion noticias. Como
podemos apreciar, nos encontraremos tanto con
paginas especificas como con los controles

incluidos en ellas.

También crearemos aqui una carpeta destinada a
albergar todas las imagenes que se vayan
almacenando en la base de datos, y cuya ruta de
acceso se guardara en el campo correspondiente

de la propia base. Este mecanismo se repetira

también, por ejemplo, en la carpeta de Eventos.

Carpeta Editores

En la carpeta editores colocaremos todos archivos referentes a cada uno de los modos del

modo admin. Asimismo, y debido a que su acceso sélo estara permitido para aquellos usuarios

cuyo rol corresponda con el de “administradores”, se incluira un pequefo fichero webconfig en

el que se detallara dicha propiedad.
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Explorador de soluciones - http:f [localhost/... X

Carpeta fckeditor
Zl|da) & B3 W@

B [ Editores [A]
,ﬂ AddEditEnlace. aspx
,ﬂ AddEditEvento.aspx
2] addEditioticia.aspx
,ﬂ GestionEncuestas. aspx
E GestionEnlaces. aspx
E GestionEventos, aspx
E GestionForos.aspx
E GestionFuentesRas, aspx
E GestidnMensajes. aspx
E GestionMoticias, aspx
E Membership, aspx
s3p Web.config [V]

La siguiente carpeta es la del editor de textos
fckeditor. En ella se encontraran todos los
archivos que lo componen, asi como los

correspondientes a las modificaciones de

configuracién que hayamos realizado.

Carpeta Imagenes

R = T = T R T R e T R T R

En ella estaran algunas de las imagenes que || =Explorador de soluciones [} Vista de dases

emplearemos en nuestra aplicacion, como por ejemplo los gifs de carga de los controles

UpdateProgress, o las imagenes necesarias para los Foros.

Carpeta Login

En esta carpeta ubicaremos todos los controles

Explorador de soluciones - Solucién "PortalW... X

y paginas que tiene que ver con la gestion del £=-| & @

registro y acceso de los usuarios al portal. Es el =2 B 2y
caso de, por ejemplo, la pagina de registro, o la =] Ayuda.aspx

ﬁ Bienvenida. txt
de recuperacidon de contrasefna. También Z| ChangePassword.aspx

g Contrasena. txt [ ]
.ﬂRecu:u'-.-'er*;F‘assv-.'nrd.aspx
referentes a los e-mails enviados por el sistema 5] Registro.aspx [V]
EﬂExplnradDr de soluciones Z% sta de dases

incluiremos aqui los archivos de texto

en tareas relacionadas con el registro de

usuarios.

Finalmente, y fuera ya del ambito de cualquier carpeta, nos encontraremos con los ficheros
correspondientes a la pagina maestra, la pagina por defecto, y el archivo de configuracién

web.config.
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